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ΟΑΤΑΡφΙΝΤ ι» 



ΟΑΝΟΝ ΡΒΙΝΤΕΒ5 


ΟΑΝΟΝ ΒΙΙΒΒίΕ^ΕΤ Βϋ-30 
ΟΑΝΟΝ ΒυΒΒΙΕ-ϋΕΤ ΒΟ0-240 
ΟΑΝΟΝ ΒυΒΒίΕ-ϋΕΤ Β4Ο-70 
ΟΑΝΟΝ ΒυΒΒίΕ-ϋ ΕΤ ΒΧ-4200 
ΟΑΝΟΝ ΒυΒΒίΕ-ϋ ΕΤ ΒϋΟ -620 
ΟΑΝΟΝ ΒΙΙΒΒΙΕ-ϋΕΤ Βϋ0-4550 
ΟΑΝΟΝ ΙΑ8ΕΒ ΙΒΡ-465 
ΟΑΝΟΝ ΙΑδΕΒ ίΒΡ-660 


ΡΒΙΝΤΕΒ5 


ΙΕΧΜΑΗΚ ϋΕΤΡΡΙΝΤΕΡ 1020 
ΙΕΧΜΑΡΚ ϋΕΤΡΡΙΝΤΕΡ 2030 
ΙΕΧΜΑΡΚ ϋΕΤΡΡΙΝΤΕΡ 3000 
ΙΕΧΜΑΡΚ ϋΕΤΡΡΙΝΤΕΡ 2050 
ΙΕΧΜΑΡΚ ϋΕΤΡΡΙΝΤΕΡ 2070 
ΙΕΧΜΑΡΚ ϋΕΤΡΡΙΝΤΕΡ 7000 
ΙΕΧΜΑΡΚ ΙΑ5ΕΒ ΟΡΤΡΑ Ε+ 


ΗΕΜ.ΕΤΤ ΡΔΟΚΑΒϋ ΡΒΙΝΤΕΚδ 


Η.Ρ. ΟΕδΚϋΕΤ 6900 
Η.Ρ. ΘΕδΚϋΕΤ 6940 
Η.Ρ ΟΕδΚϋΕΤ 8200X1 
Η.Ρ ΟΕδΚϋΕΤ 8700X1 


ΕΡ50Ν ΡΡΙΝΤΕΡ5 


ΕΡ80Ν δΤΥΐυδ ΟΟίΟΒ 200 
ΕΡδΟΝ δτγι,υδ οοίοπ 4 οο 
ΕΡ δΟΝ δΤΥίυδ οοίοπ 600 
ΕΡ30Ν δΤΥίυδ ΟΟίΟΒ 800 


ΡΕΝΤΙΙΤΜ Μ0ΤΗΕΡΒ0ΑΚ05 


Μ/Β 80Υ0 δΥ5νΑ5 
Μ/Β50Υ0 8Υ5ΕΑ5 
Μ/Β 50Υ0 8Υ5Υ05 
Μ/Β 50Υ0 8Υ5ΤΡ5 


Μ/Β $ΟΥΟ 3Υ6ΡΑ{ΝΕνν) 
Μ/Β 50Υ0 5Υ6ΚΑ{ΝΕνν) 


0Ρϋ5 ΙΝΤΕΙ. 


ΟΡυ ΙΝΤΕΙ Ρ-133ΜΗΖ 
ΟΡϋ ΙΝΤΕΙ Ρ-150ΜΗΖ 
ΟΡϋ ΙΝΤΕΙ Ρ-166ΜΗΖ 
ΟΡυ ΙΝΤΕΙ. Ρ-200ΜΗΖ 

ορυ ίίντει. ρ- 2 οομηζ ρβο 

ΟΡΙΙ ΙΝΤΕί Ρ-166ΜΗΖ ΜΜΧ 
ΟΡίίΙΝΤΕί Ρ-200ΜΗΖ ΜΜΧ 
ΟΡΟ ΙΝΤΕί ΡΕΝΤίυΜ-ΙΙ 
233ΜΗζ '(ΝΕνΥ) 

ΟΡυ ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤίυΜ-ΙΙ 
266ΜΗΖ (ΝΕ1ΑΤ) 


ορυ® ουβιχ 


ΟΡϋ ΟΥΒΙΧ 6χ86-Ρ120+ 
ΟΡυ ΟΥΒΙΧ 6χ86-Ρ150+ 
ΟΡυ ΟΥΒΙΧ 6Χ86-Ρ166+ 
ΟΡυ ΟΥΒΙΧ 6χ86-Ρ200+ 


ΟΡίΙκ ΑΜΟ 


ΟΡυ ΑΜϋ Κ5-133ΜΗΖ 
ΟΡυ ΑΜΟ Κ5-150ΜΗΖ 
ΟΡυ ΑΜΟΚ5-166ΜΗΖ 
ΟΡυ ΑΜϋ Κ6-166ΜΗΖ ΜΜΧ 
ΟΡυ ΑΜΟ Κ6-200ΜΗΖ ΜΜΧ 


ΜΕΜΟΚΥ 5ΙΜΜ5 


ΡΑΜ 8ΜΒ ΝΟΝ-ΕΟΟ 
ΡΑΜ16ΜΒ ΝΟΝ-ΕΟΟ 
ΡΑΜ 32ΜΒ ΝΟΝ-ΕΟΟ 
ΡΑΜ 4ΜΒ ΕΟΟ 
ΡΑΜ 8ΜΒ ΕΟΟ 
ΡΑΜ 16ΜΒ ΕΟΟ 
ΡΑΜ 32ΜΒ ΕΟΟ 


ΗΑΚϋ ΟΙ8Κ ΟΒίνεε 


ΟϋΑΝΤυΜ ΡΙΒΕΒΑΙΙ1.2 ΟΒ 
ΟυΑΝΤυΜ ΡΙΒΕΒΑίί 2.5 ΟΒ 
ΟϋΑΝΤϋΜ ΡΙΒΕΒΑίί 3.2 ΟΒ 
ΟυΑΝΤυΜ ΡΙΒΕΒΑΙΙ 3.8 ΟΒ 
ΟυΑΝΤυΜ ΡΙΒΕΒΑΙΙ 8ΤΑ 1.6 ΟΒ 
ΟυΑΝΤΙΙΜ ΡΙΒΕΒΑΙΙ 8ΤΑ 2.1 ΟΒ 
ΟυΑΝΤυΜ ΡΙΒΕΒΑΙΙ 8ΤΑ 3.2 ΟΒ 
ΟυΑΝΤυΜ ΡΙΒΕΒΑΙΙ 8ΤΑ 4.3 ΟΒ 
ΟυΑΝΤυΜ ΡΙΒΕΒΑΙΙ. 8ΤΑ6.5 ΟΒ 


ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ8 


υ.8. Β0Β0ΤΙ08 33600 ΙΝΤΕΒΝΑί 
υ.3. Η0Β0ΤΙ08 33600 ΕΧΤΕΒΝΑί 
δυΡΒΑ 33600 ΙΝΤΕΒΝΑί 
δυΡΒΑ 33600 ΕΧΤΕΒΝΑΙ 
ΝΕννΟΟΜ 33600 ΙΝΤΕΒΝΑί 
ΟΒΥΡΤΟ ΕΧΤΒΑ 33600 ΕΧΤΕΒΝΑί 


ΟΟ-ΒΟΜ» 


ΟΘ-ΒΟΜ ΑΖΤΕΟΗ 8χ 
Οϋ-ΒΟΜ ΑΖΤΕΟΗ ΙΟχ 
ΟΕΪ-ΒΟΜ ΑΖΤΕΟΗ 12χ 
Οϋ-ΒΟΜ ΗΙΤΑΟΗΙ ΜΑΧ 16χ 
Οϋ-ΒΟΜ Τ03ΗΙΒΑ ΙΕχ 
Οϋ-ΒΟΜ ΒΤΟ (ΡΗΙίΙΡδ) 12χ 


0ΚΛΡΗΙ05 0ΑΠΟ8 


ΜΑΤΒΟΧ ΜΙίίΕΝίυΜ 2ΜΒ 
ΜΑΤΒΟΧ ΜΙίίΕΝίυΜ 4ΜΒ 
ΜΑΤΒΟΧ ΜΥδΤΙΟυΕ 2ΜΒ 
ΜΑΤΒΟΧ ΜΥδΤΙΟυΕ 4ΜΒ 
ϋ. δΤΕΑίΤΗ 30 (2200) 2ΜΒ 
Ο. δΤΕΑίΤΗ 30 (2240) 2ΜΒ 
0. δΤΕΑίΤΗ 30 (2240) ΡΒΟ 
0. δΤΕΑίΤΗ 3ϋ (3240) 2ΜΒ 
0. δΤΕΑίΤΗ 3ϋ (3440) 4ΜΒ 


ΕΠΕΙΔΗ ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΤΩΝ ΠΡΟΪΟΝΤΩΝ ΜΕΤΑΒΑΛΛΟΝΤΑΙ ΑΡΚΕΤΑ ΣΥΧΝΑ, ΠΑΡΑΚΑΛΟΥΜΕ ΟΠΩΣ ΤΗΛΕΦΩΝΕΙΤΕ ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΑ 

ΓΊΑΤΗΝ ΑΚΡΙΒΗ ΣΑΣ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ. 

ΠΛΗΘΩΡΑ ΕΠΩΝΥΜΩΝ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ ΙΕ ΧΑΜΗΛΕΣ ΤΙΜΕΣ ΚΑΘΩΣ ΚΑΙ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΕΙΔΩΝ. ΚΑΙΝΟΥΡΙΕΣ ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ ΝΕΩΝ ΤΙΤΛΩΝ 
ΣΕ 80ΡΠΙΥΑΒΕ ΚΑΘΕ ΕΒΔΟΜΑΔΑ. ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ ΠΡΟΚΕΙΜΕΝΟΥ ΝΑ ΕΝΗΜΕΡΩΘΕΙΤΕ ΓΙΑ ΤΙΣ ΑΛΛΑΓΕΣ ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΤΩΝ ΕΙΔΩΝ ΜΑΣ. 


ΟΑΤΑΡΟΙΝΤ ιτο 


ΕΜΠΟΡΙΑ Η/Υ & ΣΥΝΑΦΩΝ ΕΙΔΩΝ, ΣΟΛΩΜΟΥ & ΜΠΟΤΑΣΗ 9, ΤΗΛ.: 3303039, ΡΑΧ: 3302694 














































στην ΟΤ ΜνβθΚ^^^ 

& δείτε του νέους τίτλους που παρουσιάζει 

<3 τπβοϋ&«Ε 

& Π ΙηΙθΓθοΙίνθ 


ΟιτπίΓΐί ΝΚίΤΙΜΕΟΙΑ 


από 17/10 έως 26/10 
στα...ιτιυΙΐίΓ8πΐ8 


ΑΘΗΝΑ 

Βουλιαγμένης 534, 
Αλιμος 

τηλ.: (01) 9966660 


Στουρνάρη 33 
& Τζωρχζ, Μουσείο 
τηλ,;(01) 3829106 


Από 22 Σεπτεμβρίου 

Λεωφ, Δημοκρατίας 36, 
Μελίσσια, τηλ, (01) 8034850 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


Τσίμισκή 109, 


τηλ.: (031) 256858 


ΣΥΝΤΟΜΑ 

Σ ΤΟ ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ. 

ΚΑΙ ΑΚΟΜΑ ΠΙΟ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ 
ΜΕ ΝΕΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ! 






































Η ΑΡΧΗ ΤΟΠΕΑΟΠ 


Ιο πρώτο ρταζ αειράε ππιχνιάιών βοοιορενων οτη 
μηχανή νραιρικων του ΟϋΜί 
-* Ιο πρώτο ιριοόιόοιοτο παιχνίδι δραοπε ρε οιοιχείπ ΒΡ6. 


Αιαδη ΠροκΒρορ: ποΒερροε είτε ωε ονΒρωποε είτε 
ωε κότοικοε ιου Αια. 

15 τύποι εδάφοοε και πάνω αηο 60 οοναρπποιικέε ααοοιοάέε. 
η > Αυναιύιηια πιυΐΐίρίαγ έωε 8 ποικιεε 


Πα πρώτη ιρορο οε παιχνίδι οιρπιηνικήε ο ποικιηε 
καβορί/ει τη ουρπερκρορα ίων ρονάδων. 
Αυναιόιηιο ρεαδιοιικού χειριορου των ιωνάδων 
ανύάονο ρε ιο πεδίο ράχηε. 


η Πονώ ππο 24 αχονείε πίοιεε νια πραγρπιικπ δραοη. 
η Κόβε ιι γύρω οαε είναι Ίωνιανδ", ανοιινπβιε ιο η 
χρηοιροποιηοιε ιο. 

Οδηνείοιε ρεοα ππο ιοίχουε ά πάνω απο ιουε ονιιπάδουε οαε! 
-) Αωοιε ιουε να καιαΒαβοον... παν πραγραιικοε Νίπία! 




Αποστολές υψηλού κινδύνου τώρα στα ρε σας ! 


ΜΑΚΡΥΠΑΗΝΗ 29, 18344 ΜΟΣΧΑΤΟ · ΤΗΑ. 01/9380000 -1ΑΣ 01/9427109 
ΙΝΤΕΒΝΕΤ ΑΒΒΒΕ33. Β/ίρ://νννννν.οτυριποΒί.στ * 8-τππίί: 5αΐ8$@οτυρπιυΠϊ.αι 














Κ αλώς ορίσατε.» Ελπίζω, βέβαια, να απαντήσετε στο χαιρετισμό μας με ένα "καλώς 
οας βρήκαμε 1 ”, κα8ώς σε αυτό το τεύχος έχουμε αρκετά επιχειρήματα προκειμένου 
να σας αφήσουμε για μία ακόμη φορά ικανοποιημένους. 

Ας αρχίσουμε με το ΟΟ-βΟΜ μας. ΡΓονΐθνν του Κίνσπ θέλετε; Υπάρχει, Μήπως προτιμάτε 
ρΙαγαΒΙθ οΙθγπο5; Εχουμε κι από αυτά και, μάλιστα, μερικών παιχνιδιών που σίγουρα 
περιμένετε εναγωνίως (Ηθχθπ 2, Μ/οΗάννίοΙο 5οεεβΓ '98... και πάει λέγοντας). Τι; θέλε¬ 
τε να στείλουμε κι έναν συντάκτη με τον ΡαίΗίίπάεΓ στον Αρη για μία ειδική ανταπόκρι¬ 
ση; Ε, εδώ δεν θα σας κάνουμε τη χάρη (επιφυλασσόμαστε για το άμεσο μέλλον}. 
Εχουμε, όμως, ένα καταπληκτικό νίάθο με τις εμπειρίες του Αντρέα Τσουρινάκη από το 
αληθινό αάνθπίυτθ που έζησε στο μακρινό Περού, Βέβαια, στις σελίδες του περιοδι¬ 
κού φιλοξενείται και το σχετικό άρθρο. 

Ας περάσουμε τώρα στα θέματα της ύλης του παρόντος τεύχους, τσ οποία ελπίζουμε να 
βρείτε εξίσου ενδιαφέροντα. Ο Αντρέας, με τρεμάμενα από τη συγκίνηση χέρια, γρά¬ 
φει για το ΒθίΓαγαΙ ίπ ΑπίαΓα, ο Σπόρος θυμήθηκε τις ηρωικές εποχές όταν, έφηβος 
ων, μηδένιζε τα κοντέρ στα φλιπεράκια της γειτονιάς παίζοντας το ΤΪΓΏθδΗοεΙί, ενώ ο 
Ηλίας βρέθηκε να σκάβει υπόγεια τούνελ και να ψαχουλεύει σε σκοτεινά μπουντρού¬ 
μια στο 0υπ9βοη ΚθβρβΓ. 

ίαίί ΒυΙ ποί Ιβα$ί, περιμένουμε την ανταπόκρισή σας στην προσπάθεια που ξεκινάμε από αυ¬ 
τό το τεύχος να ταράξουμε τα "νερά" με τη στήλη "ΙΙβογ Ρο>νβΓ", η οποία θα φιλοξενεί 
δικά σας παράπονα, καταγγελίες, αλλά και επαίνους βεβαίως, αναφορικά με κατα¬ 
στήματα και εταιρίες που σχετίζονται με την Πληροφορική. Να μη σας καθυ¬ 
στερώ, όμως, άλλο. Προχωρήστε στα ενδότερα του η Ρ€ Μα 5 ΐ 6 Γ" και.» κα- 
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ΟΚΤΩΒΡΙΟΙ 1997 
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9 \9 Η επιστροφή ενός από τα πιο διαδεδομένα 
πακέτο τρισδιάστατων γραφικών : 



Λ Λ ϋ5ΕΚ ΡΟνΥΕΚ 

*Τ μ* Δυναμικές παρεμβάσεις των αναγνωστών μας 
στην ελληνική πραγματικότητα της Πληροφορικής. 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


8 Οϋ-ΚΟΜ Ρα 9 β5 

Αναλυτική παρουσίαση των 
προγραμμάτων του ϋΰ. 

16 ΡΟ Νέα 

Εξελίξεις της αγοράς 
Πληροφορικής, 

24 Ρ€ Οαιτίθδ 

Τα τελευταία νέα από το 
χώρο των ρατη&$. 

32 Ρ€5ργ 

Ρτθνιβ\ν5 από τα πιο "ΗοΙ" 
παιχνίδια που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν. 

36 Τορ Τθπ 

Τα αγαπημένα παιχνίδια των 
αναγνωστών του "Ρ€ Μο$ϊθγ". 

38 Ια€6Ϊο ΐικ6 

Η "ζωντανή" στήλη που ζει 
στον παλμό της αγοράς. 

40 έΙιορριης 

Εισβάλλουμε ακάθεκτοι στα 
εοίπρυίβΓ $Ηορ$! 

42 ϋδβΓ Ρον/ΘΓ 

Δυναμικές παρεμβάσεις των 
αναγνωστών μας στην 
ελληνική πραγματικότητα της 
Πληροφορικής. 

44 Ρ€ ΡΙαδΗ 

Παρουσιάσεις των προϊόντων 
της ελληνικής αγοράς . 

54 ΜυΙΐίιηβφΙκα Βθνιβνν 

Ο τηυΐτίτπεόία τίτλος του μήνα. 

58 Μΐταξύ μας 

Σχολιασμός των δρώμενων 
της Πληροφορικής. 

60 Διαγωνισμός 

Κερδίστε το αάνβπίυτθ ράπτε 
"ΈεΜιεα 2". 


62 Κ Εχρβπβικ© 

Η στήλη αυτή φιλοδοξεί να 
οας προσφέρει κάτι πολύ 
σημαντικό: Ρ€ εμπειρία. 

76 5ηιαΓί ϋίβΓ 

Ολα όσα πρέπει να 
γνωρίζετε για το νέοτά 97. 

86 $ΐΓββί Τβ5ί 

Το πρώτο 5ΪΓ&&1 ΪΘ5Ϊ 
υπολογιστών στην Ελλάδα 
είναι πλέον γεγονός! 

148 Ηίηί5&Τί Ρ 5 

Κόλπο και τεχνικές για τα 
δημοφιλέστερο παιχνίδια της 
αγοράς. 

150 ΑϋνβηΐυΓβ 5.0.5. 

Λύσεις και Ηίπί5 για 
αάνβπίυτθΞ. 

152 Μό5ί ΜιπΙβΐΙ 

Η πλήρης λύση του 
ΗσίνεδΙβτ 

158 ΟανηβΝθί 

Η νέα μορφή της οπέιηβ 
διασκέδασης είναι εδώ. 

162 ΚΡΟΝβνκ 

Ενημερωθείτε για τις νέες 
κυκλοφορίες στο χώρο των 
επιτραπέζιων ΚΕΟ$. 

164 ΙΕΡΟ Θέμα: 

ΡοΓίαΙ 

Μία νέα διάσταση στο 
Μαρία ΤΕιε Οσώβππρ. 

166 νν©1ι δυΓΪίης 

Σερφάρσντας στην απέραντη 
θάλασσα του Ιπίετηβί. 

170 ΟοιηρυΙιπΙΐ 

Νέα από τη βάση 
πληροφοριών: 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΰπιρυρΓΕ^ Α.Ε* Λ, Συγγρού 4Α 117 42 Αθ^νο, τηλ.: 9238β72 9216Β47 ΕπιβΙΙ: ορΓ&*8@<;οπΐρυίίηΚ.0Γ 

ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης. ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Γιάννης Πατρικός, ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: Βαγγέλης Κράτοας, 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: Αγύατπ Λαλώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΗΚΕΤΙΝΟ: Λουκά Ταλιαδώρου, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Βασίλης Γιακα^όζπς, 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζάρ Φίλο, ΑΠΤ ΟΙΠΕΟΤΟΒ: Μαίρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΒΧΡ.: Βάσω Τσορλαλη, ΥΠΕΥΘΥΝΟΙ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Η. Ιακωβάκης .ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΜΑΗΚΕΠΝΦΚΥΚΛΟΦΟΡίΑ: 

Μαρία Τοαμπλάκου, 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Γιώργος Αναστασάκης, Ιορδάνης Ασλανϊδης, Γιάννης Βογιατζής, Ηλιος Βουτοάς, Κώστας Γαβρίνας, Αργυρής Γιαγιάς, Κώστας Γιαγιάς, Δημήτρης Γιαννύκσς, 

Γιώργος Γλυκοφ ροδής. Ιάοονας Δούζας, Κώστας Κορπούζης, ώονυσης Κατσαμπααί&ης, Χαράλαμπος Λεκατσάς, Οβνά ΜβίάΗ, Σπάρος Παράαχης, Γιώργος Ροττόδης, Ανδρέας Τσουρπνοκης 

Επιμέλεια ΟΒ-ΠΟΜ: Γ. Κανακάρης, θ Αργταδίτης, Λ, Ανδρεάδου, λ Γιαγιάς, X, Σταυρϋγιάννης 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: 3ΐυάϊο Ελευθεράκη, ΙΚΠΣΟ: Θοδωρής Τιμπιλης 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Φρόσω Ξιξή, Ηρώ Σταμπούλου, ΟλγαΤυμπακιανάκη, Ο.ΤΡυΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ Βασίλης Ευσταθίου, Μανίνα Δουραλή, ΚάποΣααντα, Μαρία Γκλαβά 
ΜΑΗΚΕΠΝΟ: Κατερίνα Καλημέρη, ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Δημητρά Σία ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Μιχάλης Τσελίκογλου, Βάσω Βερβεράκη. ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΙ: ΓάννηςΤζίφας 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Γ. Λαζαρίδης, I. Κφγιαννης, ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοανάλυση, ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΟΒΑΟΡΗΕ3& ΕΚΤΥΠΟΤΙΚΗ Α.Ε.. ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Γ, Καββαδίας 4 Σια 


6 ΡΟ Μιϊϊογ 








β-πίΐαϋ: ρ«η«ΐ5ίβΓ@€θπτιριιΙίηΙε*9Γ 


172 ΡΓ 09 Γαιηπηιη 9 

184 

ΗαΙΙ οί Ραπιο 

Μαθήματα προγραμματισμού 


Παιχνίδια που άφησαν εποχή. 

για αρχάριους και μη. 

188 (οιηρυΙβΓ 5Ηορ$ 

176 Αλληλογραφία 


Γ α να ζέρετε πού πρέπει να 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας 


απευθυνθείτε για τις αγορές 

με τους αναγνώστες μας. 


σας 

Θ ΑΜΕ 

ΟΙϋΒ 

100 ΒρβααΙ Κβνΐβνν 

118 

Αείιοη 

ΒοίΓαγαΙ ίπ Απίαιχι 


ΒΙοοά 

Μετά το ΒβίταγαΙ αί Κτοηάοτ ; 


Αίμα, δάκρυα και ιδρώτας σε 

ιδού η συνέχεια που όλοι 


ένα παιχνίδι με άφθονη δράση. 

περιμέναμε... 

122 

ΑεΙνβηΙυΓβ 

106 5ΐήΐυΙαΙϊοπ 


ΑτΙε οί Τιπιβ 

Ργο ΡιηΒαΙΙ: Τιηιβ$Ηθΐ1ε 


Υποδυθείτε έναν νεαρό 

Ενα από τα καλύτερα βϊρρβτ 


δημοσιογράφο που προσπαθεί 

^ατπθ5 που έχουμε δει ποτέ 


να εντοπίσει μία χαμένη 

για Ρ€$ είναι διαθέσιμο και 


αρχαιολογική αποστολή. 

στα ελληνικό καταστήματα. 

126 

Αείιοη 

110 ΑεΙνοηΙιΐΓβ 


Ηοχοη 2 

νβΓ5αϊΙΙθ5 1685 


Το 5βηυθί ενός δυναμικού και 

Μία συναρπαστική και 


ιδιαίτερα δημοφιλούς τίτλου. 

επιμορφωτική περιπέτεια που 

130 

5ϊιηυΙαϋοη 

εκτυλίσσεται στις ιστορικές 


ιΜ1Α2 ΑΒταιηι 

Βερσαλλίες. 


Για τους φίλους των ΐαπίζ 

114 5ΐΓαίβ9γ 


5ίτπυΙαίίοπ$. 

Ουηςβοη ΚοορβΓ 

135 

ΟαηΐθΓ^ ΡιΙ 

Το παιχνίδι που ίσως 


Μπείτε και... απολαύστε τα 

περιμέναμε περισσότερο από 


Γβνΐθ\ν 5 των συντακτών μας 

οτιδήποτε άλλο τη φετινή 


για όλο τα αξιόλογα 

χρονιά. 


παιχνίδια που κυκλοφορούν 



στην ελληνική αγορά. 

ΘΕΜΑΤΟΓΡΑΦΙΑ 


66 Θέμα 

Περού: Μια ζφνιανή 
περιπέτεια 

Ο κ. Τσουρινάκης αφήνει τον 
υπολογιστή του για να ανα¬ 
ζητήσει τον χαμένο πολιτισμό 
των Ινκας στη Νότια Αμερική. 

70 5οΛναΓ© Κονΐον* 

30 Βίυάίο Μαχ 2 

Η επιστροφή ενός από τα πιο 
διαδεδομένα πακέτα 
τρισδιάστατων γραφικόν. 

74 ΗΰΓ(Ι«ΰΠί Τθ5ί 
ΟρΙιε Ργο 4800Ρ 


Ενας ϊοαηπβΓ.'. για όλους! 

80 Θέμα 
Μ.Α*Μ*Ε. 

Ενας εκπληκτικός ατεαάθ 
ΘτηυΙαΐΟΓ που 8α σας 
κατακλύσει με αναμνήσεις! 

82 ΒοίΐναΓβ Κβνιβ*ν 
Καί'$ ΡΗοΐοΒοαρ 

Οχι, μην ανησυχείτε, δεν πρόκει¬ 
ται γιο ορθογραφικό λάθος! 

96 ΗαιχΙ^αΓβ Το$ΐ 

Η νέα σοδειά {ογ5#ιεΙα 

Για ακόμη καλύτερα ρατπ&Β. 



1 ΛΛ ΒΕΤΚΑΥΑί,ΝΑΝΤΑβΑ 

I \β\β Μετά το ΒβΙταγαί αί Κτοπάοτ, ιδού η συνέχεια 
που όλοι περιμέναμε... 



1 | Α νΕΚ5ΑΙΙΙΕ$ 16 85 

I Μία συναρπαστική και επιμορφωτική περιπέτεια 
που εκτυλίσσεται στις ιστορικές Βερσαλλίες. 



1 | Λ ΒίΟΟΟ 

I Αίμα, δάκρυα και ιδρώτας σε ένα παιχνίδι με 
άφθονη δράση. 
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\ΜΑΚΙΟ*Ρ53 

Τα νΥαΗοι1 και 2 μπορεί να μη ση¬ 
μείωσαν σημαντική επιτυχία στη χώρα 
μας ωστόσο θεωρούνται από τα κορυ¬ 
φαία 5ίταΙθ9γ στις χώρες του εξωτερικού. 
Σε λίγο καιρό 8α κυκλοφορήσει και το 
νναΗθΓ05 3: Ββ^π οί Ηθιόθ 5, το οποίο 
μας μεταφέρει σε έναν φανταστικό κό¬ 
σμο δράκων και γιγάντων. Σε αυτό το 
ίυΓη-Βα5θά παιχνίδι, ενώ καθοδηγείτε τις 
δυνάμεις σας δεν μπορείτε να δείτε από 
κοντά και να χειρστείτε καθεμιά από τις 
μάχες που διεξάγονται αυτόματα. Το γε¬ 
γονός αυτό για πολλούς 8α λειτουργήσω 
ως μειονέκτημα, αλλά αφού τα ννάΓΙοιτΙδ 
3 προσανατολίζεται ιδιαίτερα προς το 
παιχνίδι μέσω δικτύου, όπου υποστηρίζει 
σύνδεση 2(μέσω πκχΙθιπ), 4 (μέσω ΙπΙβγ- 
ποί) και 8 παικτών(μέσω δικτύου) ταυτό¬ 
χρονα, ίσως εκεί να αποδεχθεί τελικά 
πλεονέκτημα και να βοηθήσει σημαντικό 
το ^αηιβρίαγ. Φυσικά, σε σχέση με το 
\ΑΪ3Γίοίά& 2, τα ΒοΪ 9 π οί Ηοτοοβ είναι βελ¬ 
τιωμένο σε πολλούς τομείς όπως γραφι¬ 
κά, μουσική, υποστήριξη πολλών παικτών, 
εξαιρετικό ΑτΙϊίίααΙ ΙπΙβΙίί^πεβ αντιπά¬ 
λων και νέα αετ "στρατιωτικών" μονά¬ 
δων. Για να παίξετε το παιχνίδι αλλά και 
το άοπιο του που 8α Βρείτε στο €0, θα 
πρέπει να έχετε Ρ&ηΚυΓη υπολογιστή με 
1 όΜΒ ΕΑΜ, 40ΜΒ σκληρό δίσκο και 
ννίηάο*ν& 95, 


II I I αναμονή έχεισχε- 
ΙΡΜ δόν τελειώσει", 

I όπως λένε και οι 
κατασκευαστές του Βϊν^π, και τούτο 
διότι πολλοί είναι εκείνοι που περι¬ 
μένουν εναγωνίως εδώ και αρκε¬ 
τούς μήνες τη συνέχεια του διάση¬ 
μου Μγ$ί, του παιχνιδιού που έδωσε 
το στίγμα του στο χώρο και που 
εξακολουθεί να θεωρείται από το 
κορυφαία. Από τις αρχές του χρόνου 
κυκλοφορούσαν φήμες περί ετοιμασίας της 
συνέχειας του, η οποία θα έφερε το όνομα 
Βίνβπ, γεγονός που κορύφωνε την προσμο¬ 
νή. Προς λύτρωση των αδημονούντων, το 


άριστης ποιότητας, μουσική που ξεπερνά τις 
δύο ώρες και πολλά άλλα. Βέβαια, όλα τα 
προανσφερθεντα θα έχετε την ευκαιρία να 
τα δείτε και στο ΙτοϊΙογ του παιχνι¬ 
διού που εξασφαλίσαμε γΓ αυτόν 
το μήνα. 

Μέχρι, λοιπόν, την επίσημη κυ¬ 
κλοφορία του Βίνθπ, η οποία ανα¬ 
μένεται περί τα τέλη Οκτωβρίου 
αρχάς Νοεμβρίου, απολαύστε το 
νίάθο στο ΟΟ-ΒΟΜ αυτού του 
τεύχους. Ελπίζουμε ότι σύντομα 
θα έχουμε στα χέρια μας το πλή¬ 
ρες Θθγτίο, προκειμένου να σας 
το παρουσιάσουμε. 


Αρκετά τα νέα άβπιο* και αυτού 
του μήνα, με πρώτο και καλύτερο 
το ρτονιβνν του 

πολυαναμενόμενου Ρίνοη. Στη δε 
ενότητα "Ρεπορτάζ", μην 
παραλείψετε το νίάβο από το 
ταξίδι του Αντρεα Τσουρινάκη στο 
Περού, σε δική του 
βιντεοσκόπηση και αφήγηση. 
Διεξοδικότερη ανάλυσή του σε 
άλλες σελίδες του περιοδικού. 


Βίνοπ προσβλέπει σε μεγαλύτερη 
του Μγίΐ απήχηση και τούτο διότι 
θα είναι όχι απλώς κατά πολύ κα¬ 
λύτερό του (αν και το Μγ$ΐ εξα¬ 
κολουθεί να θεωρείται πολύ κα¬ 
λό στον τομέα των γραφικών) αλ¬ 
λά κυρίως κατά πολύ μεγαλύτερο 
του προκατόχσυ του. 

Ενδεικτικά αναφέρουμε ότι θα 
υπάρχουν άνω των 4.000 στατι¬ 
κές εικόνες ποιότητας ανάλογης 
αυτών που είχαμε συνηθίσει στο 
Μγ5ί, αηίπιαίίοπ5 που υπερβαίνουν 
τις τρεις ώρες σε διάρκεια, ηχητικά οίίβείί 


υ 
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Α ν έχετε βαρεθεί τα παιχνί¬ 
δια που σας υποχρεώνουν 
να υποδύεστε τον "καλό" 
του σεναρίου, καλωσορίστε την 
ιδέα της ΒυΙΙίίοε) οι παίκτες να 
έχουν την ευχέρεια να παίζουν το 
ρόλο του "κακού", 

Το 0υπ9θοπ ΚθβρβΓ σας θέτει 
επικεφαλής μίας ομάδας τεράτων 
που υπακούν στις εντολές σας 
(τουλάχιστον τις περισσότερες φο¬ 
ρές] και προ καλούν συνεχείς κατα- 


στώσετε ιδίοις όμμασι στο άβηριο που υπάρ¬ 
χει στο 00 του περιοδικού (για να τρεξει τα 
00, θα πρέπει να έχετε έναν Βθηϊιυηη στα 
1 ΟΟΜΗζ με 1 όΜΒ ΚΑΜ, 65ΜΒ στον σκλη¬ 
ρό δίσκο και, φυσικά, \νίηάον$ 95, Σημειω- 
τέον ότι η κανονική έκδοση του παιχνιδιού 


Ασφαλώς, οι φανατικοί αάνσπίυΓθΓ* 
θα το περιμένετε πώς και πώς, αφού 
τα ΟαάιϊθΙ Κπ^ΗΗ και 2 αποτελούν 
ήδη σημείο αναφοράς. Δυστυχώς, μέ¬ 
χρι στιγμής η δίαιτα δεν έχει κυκλοφο¬ 
ρήσει άοπιο του παιχνιδιού. Μια πρώ¬ 
τη γεύση, όμως, 8α μπορέσετε να πά- 
ρετε παρακολουθώντας το μικρό 
ίΓαίΙθΓ που έχει κυκλοφορήσει. Θα 
επανέλθουμε με το άοπιο και περισ¬ 
σότερες λεπτομέρειες. 


θα υποστηρίζει παιχνίδι μέχρι 4 παικτών μέ¬ 
σω δικτύου ή ηΊοάΘΐη.) 


□Π3Πϋ2ΙΕΟ£ΙΞ 


στροφές. Μολονότι το παιχνίδι είναι αρκετά 
πρωτότυπο, το ιηϊβΓίαεε χειρισμού δεν ξενί¬ 
ζει και κινείται εντός των πλαισίων της εται¬ 
ρίας, με αποτέλεσμα ακόμη και ο πιο αρχά¬ 
ριος χρήστης να μπορεί να ξεκινήσει αμέ¬ 
σως. 

Το παιχνίδι χωρίζεται σε 20 διαφορετικά 
ΙβνθΙδ (περιλαμβάνονται επιπλέον 5 κρυφά) 
αυξανόμενης δυσκολίας με νέες προκλή¬ 
σεις, τα οποία 8α ολοκληρώνετε το ένα με¬ 
τά το άλλο. Ιε γενικές γραμμές, το περιβάλ¬ 
λον του παιχνιδιού θυμίζει τα 90^"9 αηηΘ5 ' 
αλλά το 9απίβρΙαγ περιέχει και πολλά στοι¬ 
χεία ΚΡΟ. Σε κάθε ΙονσΙ χωριστά πρέπει να 
αναπτύσσεστε και να δημιουργείτε εκ του 
μηδενός, προκειμένου να αποκτάτε νέα και 
ισχυρότερο τέρατα. Τα γραφικά και ο ήχος 
ανταποκρίνομαι στο ύφος του παιχνιδιού. 
Πρόκειται, άλλωστε, για κάτι που θα διαπι- 


ΑΝΙΜΑΤΕΡ ΒΙΑΟΟΑΟΚ 
ΑνΟΙϋ ΤΗΕ ΚΟ€Κ$ 

ΒΚΑΙΝ5ΒΚΕΑΚΕΚ 
Ββ 15001Α 
0υΝ6ΙΟΝ$ 
ΟΧ-ΒΑΙΙ 
ριιρ ονικ 

ΚΙΟΤΟΙΚΕ ΟΕΙϋΧΕ 
ΜΟΚΑΡΡννΑΚΕ 30 
ΜΑΗ10Ν66 
ΡΑ55ΑΟΕ Ρΐυ$ 
ΡΟννΕΚ ΡΙΑΥ 
ΤΒΙ0ΚΙΕ ΟΟννΝ 
υΐΤΒΑΟΑΜΜΟΝ 96 
ννΐΝ ΪΙΙΟΗΤ 

ννΗΑΟΚ-Α-ΜΟΙΕ 

ννίΝΡΟΟί 


Παιχνίδι χαρτιών γιο ννϊπάανν$ 95, 

Αποφύγετε τους βράχους για όσο περισσότερο 
διάστημα μπορείτε. 

Διασκεδαστικά ρυ2ζΙθ$ για ^ιπάα\ν$ 95. 

Ιταλικό παιχνίδι χαρτιών. 

Κλασικό 5Ηοοί'βητι υρ. 

Αείϊοπ για ννίπάον/5 95 και 005. 

Μίπά $απ\Θ για \νίηάονν5. 

Διαφορετική πασιέντσα... 

Παιχνίδι τύπου Ταΐρ&ι με καταπληκτικά γραφικά. 

5ίΓαίβ9Υ Βοαίά 9001©. 

Παιχνίδι τύπου $Ιοί ιπαεΗίηβ 
Το γνωστό παιχνίδι "Σκορ 4". 

Διαφορετικό τάβλι με πολύ καλά γραφικά. 
Πυροβολήστε τους κακούς που εμφανίζονται 
στο άθδΙ<Ισρ σας. 

Παιχνίδι αντανακλαστικών. 

Πολύ καλό μπιλιάρδο για ν^ϊπάον^. 
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Α ν παρακολουθείτε από κο¬ 
ντά τις εξελίξεις και τα νέα 
στο χώρο των παιχνιδιών 
για ΡίΙ, 8α έχετε διαπιστώσει ότι ο 
φετινός χειμώνας θα κατακλυσθεί 
από 0οοπι-εΙοηβ5. 

Μάλιστα, η ίά δοΡΚνατο 8α έχει 
και πάλι τη μερίδα του λέοντος, 
αφού πρόκειται να κυκλοφορήσει 
τέσσερις διαφορετικούς τίτλους με 
πρώτο, Βάσει της ημερομηνίας άφι¬ 




ξης το Ηθχοπ 2. Το 
Ηβκβπ μπορεί να μη γνώ¬ 
ρισε την επιτυχία του 
Ουα^ο, ωστόσο άρεσε 
πολύ στους φίλους του 
είδους. 

Το Ηοχοπ 2, όμως εί¬ 
ναι βελτιωμένο σε όλους 
τους τομείς και τούτο κυ¬ 
ρίως διότι έχει αλλάξει το 
θπ^πθ του παιχνιδιού (το 
πρώτο Ηβχβπ βασιζόταν 
σε ένα βελτιωμένο οπ- 


υτιυτΐΕ$ 


ΕυΟΟΚΑ ΙΙΤΕ/ΡΡΟ 
Ε-ΡΒΟΤ 
ΗΟΤ 006 ΡΚΟ 
ΗΥΡΕΚ5ΝΑΡΌΧ 
ΟΜΟϋΕΜ 95/ΝΤ 
Μ.Α.Μ.Ε. 
Με ΑΕΕΕ 50ΑΝ 
5ΕΟ-303 

ΟΡΡΙΟΕ 97 - 5ΕΚΥΚΕ ΡΑΟΚ 

νοιοε αοοκι.ι 
ννίΝΖΙΡ 
Χίη 9 ΜΡΕΟ ΕΝΟΟΟΕΚ 
Χίη 9 ΜΡΕ6 ΡΙΑΥΕΚ 


Ισως ο δημοφιλέστερος ΙπΤειτεΙ ιπαίΙ οΐίεπί. 
Απίινίιυϊ υίΐΐΐΐγ. 

Πρόγραμμα για ννεθ αυίύοπη9· 
δετεεπ σαρΙυΓ^ υίϊΐϊΐγ με πληθώρα επιλογών. 
Ενα από τα καλύτερα προγράμματα επικοινωνίας. 
Εκπληκτικός ατεαάε επτυΙαΤοτ. 

Πρόγραμμα απΙίνΐτυ5. 

Αναλογικός εξομοιωτής 5 ©ηυεηεεΓ. 

Διορθωτικό ραώΗ για το Οίίίςε 97. 

Αναγγέλλει την ώρα με φωνή. 

Πρόγραμμα συμπίεσης/αποσυμπίεσης. 

ΜΡΕΟ επεοθετ, 

ΜΡΕΘ ρίαγβτ. 


0 ΚΚΚΕΤ 97 \ 

Η ΕίβείΓΟηιε Αιΐ5 θεωρείται, ως γνω¬ 
στόν, η κορυφαία κατασκευάστρια 
αθλητικών παιχνιδιών, καθώς μέσω 
της ΕΑ δροιΤ5 γνωρίσαμε τα Ρϊία 5οε- 
εοί και ΝΒΑ Ιίνθ. Από την Ιδια εταιρία 
προέρχεται το θίασοί 97 που ασχο- 
λείται με ένα άθλημα για τη διεξάγω* 
γη του οποίου αναμένεται να κτι- 
σδούν γήπεδα και στη χώρα μας λο* 
γω της Ολυμπιάδας του 2004. Το 
ΟίεΙξβΙ 97 δεν παύει να είναι, όπως 
και όλοι οι τίτλοι της εταιρίας, ένα 
προσεγμένο παιχνίδι με πολύ καλά 
γραφικά [μέσω του άθπησ θα έχετε 
την ευκαιρία να το γνωρίσετε καλύτε¬ 
ρα). 

Οι απαιτήσεις του Οίελβί 97 είναι 
υπολογιστής 486 στα όόΜΗζ και 
άνω, 8ΜΒ ΚΑΜ, 5ΜΒ στον σκληρό δί¬ 
σκο, 005 αλλά και \νίπάονν5 95. 



9ΪΠΘ του ΟυαΜ. 

Σημειωτέον ότι εντός των Χριστουγέννων 
8α κυκλοφορήσει το ΟυαΙ^ε 2 με νέο βη- 
9ίπβ - για πολλούς το διάστημα είναι μεγά¬ 
λο, αφού έχει περάσει πολύς καιρός χωρίς 
ένα αξιόλογο ΟοοπνεΙοπε. 

Στο άβηηο που 8α βρείτε στο αυτού 
του μήνα θα πάρετε μια πρώτη γεύση του 
παιχνιδιού και 8α δείτε από κοντά τι προ¬ 
σφέρει το νέο θπφπθ. 

Οι απαιτήσεις του παιχνιδιού είναι ΒβπΙί- 
υιπ στα 90ΜΗζ και άνω, 16ΜΒ ΚΑΜ και 
νψ'ιηάο^ 95. 


ΤΟ ΡΟ Μα5ΐ£Γ 

















Α κόμη ένα παιχνίδι με θέμα το ποδό¬ 
σφαιρο, αυτή τη φορά από τη 
$©90, η οποία έχει δώσει πολύ κα- 
λα δείγματα δημιουργικότητας τόσο στα 
παιχνίδια αυτού του είδους όσο και σε άλ¬ 
λες πλατφόρμες. 

Το ΜογΙΘ Μάθ δοεεθΓ προκαλεί αμέσως 
αίσθηση λόγω των γραφικών και των απί- 
πΊαίίοπ$ που διαθέτει (εκμεταλλεύται και 
τους επεξεργαστές ΜΜΧ), των θεαματικών 
ΓερΙαγ5 360 μοιρών και της περιγραφής του 




αγώνα που προσθέτει σημαντικά 
στην ατμόσφαιρα. Υπάρχουν συνολι¬ 
κά 48 ομάδες, ωστόσο μπορείτε να 
δημιουργήσετε και τη δική σας. Συ- 
μ περιλαμβάνονται ό διαφορετικοί 
τρόποι παιχνιδιού: ΕχΗίδίίίοη, ν/οΗά 
Ιθαε|υβ, \Υο τ\ά Ουρ, Ουρ Τουίηα- 
ιτίθπί, Ι^παΙίγ δΗοοΐ ΟυΙ και, φυσικά, 
ΙίπΙς Οαπιβ. Επίσης, το παιχνίδι δια¬ 
θέτει ενσωματωμένο οΗοαί και δυ¬ 
νατότητες αλλαγής κάποιων από τα 
χαρακτηριστικά της ομάδας σας, Τέ- 


ννΑΜΜΝΡ 2; ΗϋΜΑΝ ΟΝ51ΑϋΟΗΤ ί 

Μπορεί η 551 να απέφευγε χρόνια 
τώρα το άλμα προς τα ΓθαΙ^ϊπηβ 5ΐτα- 
ίθ9Υ 9 αΐΊ1β5 ί °λλά τελικά το αποτόλ¬ 
μησε με το ΝΜαηνίπά. Πρόκειται για 
ένα Βελτιωμένο σε πάρα πολλούς το¬ 
μείς παιχνίδι που επιδιώκει την αντιπα¬ 
ράθεσή του με τα Υ/ατσα^ 2 και Ιΐθά 
ΑΙογΙ. Κάτι τέτοιο, βέβαια, γνωρίζουμε 
ότι είναι εξαιρετικά δύσκολο, ωστόσο 
το \Μ3Γ*ΊηεΙ 2 έχει όλο τα προσόντα. 

Το ά&Γπο του παιχνιδιού δα σας δώσει 
την ευκαιρία να κρίνετε κατά πόσο το 
Μαηνίπά 2 θα ευνοηθεί από την τύχη 
σε μία τόσο απαιτητική κατηγορία παι- 
χνιδών. Προσωπική εκτίμηση: πρόκει¬ 
ται για ένα αρκετά αξιόλογο ερππθ 
που, όμως, είναι πολύ αργά να καθιε¬ 
ρωθεί στο χώρο. 


λος, τα καλύτερα ΓβρΙογ5 σας μπορείτε να 
τα σώσετε και να τα στείλετε μέσω Ιπίβιποί 
στο 5»1θ της δθξρ* 

Το παιχνίδι είναι προσαρμοσμένο για 
ΜΜΧ υπολογιστές, ωστόσο μπορεί να παι¬ 
χτεί και σε ΡβηΐίυπΊ 90 με 1 όΜΒ ί£ΑΜ, 

15ΜΒ σκληρό δίσκο και ^Μίπάοννδ 95. 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


501ΑΚ $Υ$ΤΕΜ 


ΑΟΕΝΡΑ 


(5ΚΕΑΤ 0ΗΕΑΤ5 


Μάθετε τους πλανήτες (Κολοκύθας Αντρεας) 

Δ ιευ&υνσιο γρόφος, ημερολόγια, ραντεβού (Μητσόπουλος Βασίλης) 
Πολλά χρήσιμα εΗοαΗ για παιχνίδια (Χρυσής Γιώργος) 


ΤΩΡΑ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΚΑΙ ΕΣΕΙΣ να δείτε τα προγράμματα που 
έχετε δημιουργήσει, μέσα στο ΟΟ-ΠΟΜ του ΡΟ Μέ&ίβΓ* Εάν 
έχετε φτιάξει κάποιο πρόγραμμα {παιχνίδι ή υΐίΙίΙγ), μπορείτε 
να μας το στείλετε. Οπως φαντάζεστε, δεν υπάρχει πλέον πε¬ 
ριορισμός στο μέγεθος, λόγω της μεγάλης χωρητικότητας που 
παρέχει το οπτικό μέσο. 

Το πρόγραμμά σας μπορείτε να μας το στείλετε σε δισκέ¬ 
τα (-ες), ΟΟ-ΗΟΜ ή ακόμα και Ζίρ Οτίνβ και καλό θα είναι, όταν 
αυτά είναι εφικτό, να περιέχει και τα εαυίεβε του. Μεταξύ των 
προγραμμάτων σας θα πρέπει να υπάρχει και ένα αρχείο που 
να επεξηγεί τη χρήση τους και στο οποίο να ανσφέρεται και το 
όνομά σας. Προς αποφυγή ανεπιθύμητων “μπερδεμάτων”, κα¬ 
λό θα είναι στο φάκελο που θα μας στείλετε να περιέχεται μό¬ 
νο το υλικό που αφορά στο ΟΟ-ΒΟΜ του Κ ΜαεΙβΓ και όχι σε 


άλλες στήλες του περιοδικού. Για κάθε πρόγραμμα που θα συ- 
μπεριλαμβάνεται στο ΟΟ-ΒΟΜ, ο δημιουργός του θα λαμβάνει 
αμοιβή 5,000 δρχ. 

Το ΡΟ ΜπεΙθγ διατηρεί τα δικαίωμα να παρουσιάσει το πρό¬ 
γραμμά σας ως θέμα, εάν αυτό κριθεί αξιόλογο. Οοον αφορά 
στη γλώσσα, δεν υπάρχει απολύτως κανένας περιορισμός. 005 
ή ΜΠπάσννε, ΡαεοαΙ ή νϊευαΐ Βοεΐε ή οποιαδήποτε άλλη αποτε¬ 
λεί την αγαπημένη σας γλώσσα προγραμματισμού είναι ευ- 
πρόσδεκτες, αρκεί το προϊάν της να μην απαιτεί κάποια αρχεία 
πέρα από αυτά που θα περιλαμβάνονται στη δισκέτα που θα 
μας στείλετε. 

Ρ€ ΜββΙθγ ΒίΒηάίη§ 


Ρ€ Μα$ΐθΓ 11 












ολλές 
οι πρωτότυ¬ 
πες διαφημίσεις 

στον ξένο ειδικό Τύπο για το εν λό¬ 
γω παιχνίδι εδώ και πολλούς μήνες. Ομως, για 


_ ϋΝΚ ΕΑΙ _( 

Οπως σημειώσαμε στην αναφορά 
μας στο Ηβχβπ 2, η ίά δοίίνναΓβ θα 
κυκλοφορήσει τέσσερις νέους τίτλους 
το χειμώνα. Ενας από αυτούς θα είναι 
και το ϋπΓοαΙ, στο οποίο θα βασιστεί 
το νέο βηςίπβ που θα φτιαχθεί για το 
ΟυαΙξ0 2. Από ό,τι μαθαίνουμε τα 
γραφικά του παιχνιδιού θα είναι 
όντως "υπΓθαΙ", ενώ το 9θΓπορΙαγ 
εφαμίλλο ή και καλύτερο από αυτό 
του ΟυαΙ<θ, Για μια πρώτη γεύση δείτε 
το αντίστοιχο ΙταίΙβΓ. 



διάφορους λό¬ 
γους, η Αεείαίητι 
καθυστέρησε την κυ¬ 
κλοφορία του και, αντί για το 
καλοκαίρι που μας πέρασε, αναμένεται περί τα 
τέλη φθινοπώρου. 

Στο παιχνίδι, το οποίο -μολονότι ανήκει στην 
κατηγορία των ΰΐταίβργ- διαθέτει πάρα πολλά 
στοιχεία χιούμορ, αναλαμβάνετε το ρόλο 
ενός εργολά&ου και ξεκινάτε μία "κούρσα" 
ενάντια στο χρόνο κατασκευάζοντας κτίρια 
και, ταυτόχρονα, καταστρέφοντας αυτά των 
ανταγωνιστών σας. 

Το παιχνίδι μπορεί να παιχθεί με αρκετούς 
τρόπους, δηλαδή με διαφορετικές προτεραιό¬ 
τητες κάθε φορά. Ετσι, η πρώτη σας προτεραι- 
τότητα μπορεί να είναι ο πλούτος, η δεύτερη η 
επίτευξη της καλύτερης δυνατής διαχείρισης, 


η τρίτη η κυριαρχία πάνω σε ένα μικρό κομμά¬ 
τι γης η τέταρτη η οικοδόμηση των κατά το 
δυνατό περισσότερων κτιρίων κχυε Οπως 
βλέπετε το Οογβϊπκϊογ είναι αρκετά πρωτότυ¬ 



πο. Το ά&Γπο του θα σας βοηθήσει να το διαπι¬ 
στώσετε. 

Επίσης και αυτό το παιχνίδι -όπως, άλλωστε, 
τα περισσότερα σύγχρονα- υποστηρίζει σε 
ηπυΐΗρΙσγσΓ πτιοάβ μέχρι και 4 παίκτες ταυτό¬ 
χρονα. 


ΡΑΤ0ΗΕ5 


• ΒΕΤΒΑΥΑΙΪΝ ΑΝΤΑΒΑ 

• ΟυΝΟΕΟΝ ΚΕΕΡΕΒ 

• 10Κ&5 0Ρ ΊΉΕ ΚΕΑΙΜ2 

• ουτυννν$ 2.0 

• ΚΕΒΑ1ΙΚΤ1Λ8 


Είναι γεγονός ότι μία από τις πιο βαρετές διαδικασίες που συχνά 
απαιτούνται για την αξιοποίηση ενός συνοδευτικού €ϋ είναι η εγκα¬ 
τάσταση. Αυτά, όσον αφορά στο καινούριο ΜοίίβΓ, δεν θα πρέ¬ 
πει να σας απασχολεί καθόλου. Στην πραγματικότητα, υπάρχουν 
τέσσερις τρόποι εγ κατάστασης/εκτέλεσης του εν λόγω ίπΙσιΊοεε, οι 
οποίοι ευελπιστούμε ότι θα καλύψουν όλα τα γούστα. 

ί. Απ€υθαας εκτέλεση 

Από τον 0 γο^56γ των ννίπόον/5 σας μεταφερθείτε στο γράμμα που 
αντιστοιχεί στο €1>ΒΟΜ στο οποίο έχετε τοποθετήσει το €0 του Ρ€ 
ΜαίϊθΓ, Στη συνέχεια, επιλεξτε τσ άιτοεΙοΓγ _άίίθεί,^ραπ (θα εμφανίζε¬ 
ται πρώτο, αν το δΗοτΗπρ των αρχείων σας γίνεται Βάσει ονόματος) 
και καλεστε το αρχείο €αιαοχθ (θα Βρίσκεται πάλι πρώτο στη λίστα). 
Είναι ευνόητο ότι στην περίπτωση αυτή η ταχύτητα εκτέλεσης ταυ ίπ- 
ίθΓίαε© είναι άμεσα συνδεδεμενη με την ταχύτητα του ΟΟ-ΚΟΜ σας. 
Αν, λοιπόν, το σύστημά σας ανήκει στην βΐίίβ της τεχνολογίας και δεν 
θέλετε να περαστεί ούτε 1Κ (κυριολεκτικά) στο δίσκο σας αυτός ο 
τρόπος εκτέλεσης μάλλον έχει φτιαχτεί για εσάς Αλλωστε, όπως πα¬ 
ρατηρήσατε, η εύρεση του αρχείου που πρέπει να καλέσετε είναι ιδι¬ 
αίτερα απλή υπόθεση (το πρώτο αρχείο στο πρώτο όίΓοείοτγ). 

2. Μίηιητυιη ΙηείαΙΙαΙίοη 

Από τον ότο>ν5βΓ των ννίπάθΝΥ5 σας μεταφερθείτε στο γράμμα 
που αντιστοιχεί στο ΟΟΒϋΜ στο οποίο έχετε τοποθετήσει το 00 
του Κ ΜαδίθΓ Κατόπιν, καλεστε τα αρχείο $θϊυρ.οχσ, Επιλεξτε 


ευϊίοπι ίπ5ίαΙΙαίίοπ, απο-επιλέξτε το "Ρ0 Μα5ΐστ ΟΟ-ΒΟΜ" και στη συνέχεια 
δώστε ΟΚ Το μόνο που θα περαστεί στο σκληρό δίσκο σας είναι το εικονί¬ 
διο του Ρ€ Μαίίβτ (766ΚΒ), επιτρέποντας σας παράλληλα να τρέχετε κάθε 
μήνα το καινούριο €0 του Ρ€ Μα$1βτ με διπλά κλικ στο εικονίδιο αυτό. Η 
επιλογή αυτή ουσιαστικά διαφέρει από την πρώτη μόνο ως προς την ευκολία 
κλήσής και όχι ως προς την ταχύτητα εκτέλεσης διότι τα απαραίτητα αρχεία 
για την εκτέλεση του ϊπΙοΓίαεε παραμένουν στο 

3 . ΝφπηαΙ Ιη&ίαΙΙαίίοη 

Από τον Θγο^βθγ των ννϊπάονί σας μεταφερθείτε στο γράμμα που αντι¬ 
στοιχεί στο ΟΟ-ίϊΟΜ στο οποίο έχετε τοποθετήσει το 00 του Ρ€ ΜαίίβΓ. 
Κατόπιν, καλεστε το αρχείο 5βΐυρ.θχο, επιλεξτε ευ&ίοτπ ίπ 5 ίαΙΙαΗοπ, απο-επι- 
λέξτε το "ΡΟΜο5Ιθγ 00-ΡϋΜ άίίΒεΓ και στη συνέχεια δώστε ΟΚ, Στο 
σκληρό δίσκο σας θα περαστούν τα αρχεία που θα κάνουν την εκτέλεση 
του ϊπΙοΓίαεε σαφώς ταχύτερη (περίπου 3.5ΜΒ) καθώς και τσ εικονίδιο 
κλήσης του ϊπίβΓίαεθ. Η εγκατάσταση είναι και εδώ "Ϊ 55 υο-ίπεΙβρβηάβηί", 
δηλαδή δεν χρειάζονται περαιτέρω εγκαταστάσεις για να τρεξετε το επό¬ 
μενο του Ρ€ ΜαχίθΓ, ενδείκνυται δε για την πλειονότητα των μηχανημά¬ 
των. Αν και θα περαστούν στο σύστημά σας 3.5ΜΒ, αυτό θα γίνει μόνο μία 
φορά, ενώ η ταχύτητα εκτέλεσης θα είναι σαφώς αυξημένη και η διαφορά 
αισθητή ακόμα και στα γρήγορα συστήματα, 

4, ΜΙ Ιη$ΙαΙΙαϋοη - Ιυνδναομός 

Απο τον Βγομ^θγ των Μϊπάσν^ σας μεταφερθείτε στο γράμμα που αντι¬ 
στοιχεί στο ^ί>ΡΟΜ στο οποίο έχετε τοποθετήσει το €0 του Κ Μα$ίβΓ. Κα¬ 



ί 2 Ρ^ Μαίΐστ 











Τ ο τρίτο παιχνίδι από το πολύ γνωστό 
ν*αιτ Μ ε υπότιτλο αυτή τη φο¬ 

ρά Βπ9αόθ ΟοΓππιαηά: 1939-1999 


φιλοδοξεί να είναι και το καλύτερο, αφού 
8α διατηρεί το ίδιο εύχρηστο ϊπΙβΓίαεβ χει¬ 
ρισμού και ταυτόχρονα 8α περιέχει πολύ 
μεγαλύτερα σενάρια και, γενι¬ 
κότερα, πεδίο δράσης. Συνο¬ 
λικά, 8α περιλαμβάνει ό 
εαΓπραί9Π5 και περισσότερα 
από 40 5εβηαπο5. 

Θα μπορείτε να λάβετε 
μέρος σε οποιαδήποτε ιστο¬ 
ρική μάχη από το 1939 μέχρι 
σήμερα καθώς και σε υποθε¬ 
τικές μάχες όπως η ΝΑΤΟ 
1998 και η ΗοΙγ ννατ 1999, 
Εκτός των ανωτέρω, θα πε¬ 
ριλαμβάνει ταπάοπι 5€0παπο 
9 οηθταίθΓ για ακόμα περισ¬ 
σότερα σενάρια, γραφικά 
5ΥΘΑ ανάλυσης, πλή&ος 



απΐιτιαΗοπί, άφΐίζβά 5ουπά βίίβοΐδ και 
εαπιρα^η βάίίοτ. 

Οι απαιτήσεις τόσο του παιχνιδιού όσο 
και του άβιττο που υπάρχει στο 00 αυτού 
του μήνα δεν είναι υψηλές, αφού δεν χρειά¬ 
ζεστε παρά έναν υπολογιστή 486 στο 
όάΜΗζ, 16ΜΒ ΚΑΜ, 30ΜΒ στο σκληρό δί¬ 
σκο και 5ΥΟΑ. 


•οιυτιοΝβ 


• ΤΗΕ ΑΚΚΙΥΑΙ 

• ΟϋΝΟΕΟΝ ΚΕΕΡΕΚ 

• ΡΑΡΑΚΑΖΖΙ 

• 5ΤΑΒ ΤΚΕΚ: ΕΙΝΑΙ ϋΝΙΤΥ 



τόπιν, κολάστε το αρχείο ^βΐυρ.θχθ και επιλέξτε ίυΙ! ίπΞΐαΙΙαίΊοπ. Αυτό, ουσια¬ 
στικά, θα εκτελέσει τις εγκαταστάσεις 2 και 3. Προσέξτε ότι, επιλέγοντας το 
δεύτερο εικονίδιο (ΡΘ Μα^Ιβτ - Ό\τοά ίτοππ €0), 8α αγνοήσει την εγκατάστα¬ 
ση που έχει γίνει στο δίσκο σας και θα τρέξει το ϊπίι&Γίαεβ απευθείας από το 
00, με τις επιπτώσεις που αυτό συνεπάγεται για την ταχύτητα εκτέλεσης. 
Οπως θα παρατηρήσατε διαβάζοντας τα ανωτέρω, όποια μέθοδο κοι αν επι- 
λέξετε για να εγκαταστησετε/τρέξετε το 00 του Ρ0 Μα$ϊεΓ, η εκτέλεση του 
επόμενου €0 8α αποτελεί ιδιαίτερα απλή διαδικασία, καθώς το μόνο που 
απαιτείται από εσάς πλέον είναι ένα διπλό κλικ στο εικονίδιο του Ρ0 ΜσίίβΓ. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Οι χρήστες με έστω και μικρή εμπειρία στα ννΐηάον* προγράμματα δεν 
θα αντιμετωπίσουν την παραμικρή δυσκολία στο χειρισμό του ιπΐβΓίαεο του 
Ρ0 ΜαϊΙβτ ΟΟ-ΚΟΜ. Ωστόσο, ακόμα και οι νεοεισερχόμενοι στο χώρο δεν 
πρέπει να ανησυχούν, καθώς τα πράγματα είναι ιδιαίτερα απλά. Από την κε¬ 
ντρική οθόνη, απλώς κάντε ένα κλικ στο πλήκτρο που αντιπροσωπεύει την 
κατηγορία στην οποία επιθυμείτε να μεταφερθείτε και στη συνέχεια, πάντα 
μέσω του ππουδβ, επιλέξτε το πρόγραμμα και την ενέργεια που θέλετε να 
εκτελεστεί (εκτέλεαη, εγκατάσταση, παρουσίαση οδηγιών ή αντιγραφή). 

ΕΟΒ ΟΟΜΜΑΝΒ ΙΙΝΕ ΙΟνίΒδ 

Ενδέχεται μεταξύ των χρηστών να υπάρχουν λάτρες του απόλυτου ελέγ¬ 
χου πάνω στο μηχάνημά τους. Για τη διευκόλυνση ακόμα και αυτών, έχει επι- 


δειχθεί ιδιαίτερη προσοχή κατά τη δημιουργία του Ιγθθ του Ω0, ώστε η προ¬ 
σπέλαση στα περιεχόμενά του να καταστεί όσο το δυνατόν απλούστερη. 
Ετσι, με ένα απλό "άϊτ" στο €0 θα διαπιστώσετε ότι είναι, κατά το μέγιστο 
δυνατό, "μαζεμένο". Στο γοοϊ δεν υπάρχουν αρχεία που μπορεί να μπλέξουν 
το χρήστη, ενώ τα μόνα άίΓοεΐοιϊο* προγραμμάτων που θα δείτε είναι αυτά 
που επιβαλλόταν από τον κατασκευαστή να βρίσκονται εκεί. Για την εκτέλε¬ 
ση των 06ΠΊ05 υπάρχει και το αρχείο ρε 9 αιησ. 1 χ^ το οποίο σας μεταφέρει 
σε ένα άϊΓθάοιγ, από όπου γράφοντας το όνομα του προγράμματος της επι¬ 
θυμίας σας αυτό καλείται χωρίς τη μεσολάβηση του ιηίβΗαεο. 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΛΥΧΕΙΙ 

Αν και έχει καταβληθεί κάθε δυνατή προσπάθεια για τη δημιουργία ενός 
6ΡΓ0Γ-{Γββ ίπίβΗαεβ και 00 γενικότερα, ενδέχεται μεταξύ των χιλιάδων χρη¬ 
στών να υπάρξουν προβλήματα. Τα πιθανότερα από αυτά αφορούν όχι τόσο 
στο ΗατάνΏΓ© όσο στο ΕοίΚνατσ και τις ρυθμίσεις που υπάρχουν σε έναν 
υπολογιστή, καθώς και στις ιδιαιτερότητες που μπορεί να παρουσιάζει κάθε 
πρόγραμμα και ειδικότερα αυτά που ανήκουν στην κατηγορία Θάπτε θβπτοδ, 

ΡΕΠΟΡΤΑΖ 

Και αυτόν το μήνα εξοπλιστήκαμε με κάμερα, φωτογραφική μηχανή και 
δημοσιογραφικό κασετοφωνάκι και εξορμήσαμε στα στέκια της αγοράς 
των υπολογιστών. Το τι«. τραβήξαμε θα δείτε στο συνοδευτικό του περιοδι¬ 
κού μας 00. 
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Τίτλοι της ΟογΙιγ^ ΚίπεΙβΓδΙβγ 
στην ελληνική γλώσσα 


Ξ ι σημαντικότεροι 

ΓπυΙίΐΓποόϊα τίτλοι της 
ϋοΓΐίπ 9 ΚϊπάθΓδΙβγ, μίας 
από τις μεγαλύτερες και 
καταξιωμένες εταιρίες του χώρου 
παγκοσμίως, θα κυκλοφορούν 
πλέον πλήρως μεταγλωττισμένοι 
και στα ελληνικά! Σε αυτήν την 


πρόκειται για τόλμημα. Οσοι 
εκδότες -και δεν είναι λίγοι ούτε 
άγνωστοι- επιχείρησαν να 
αγοράσουν τους τίτλους της 
□ογΙιπ 9 ΚίπάθΓ$Ιβγ γνωρίζουν 
πολύ καλά πόσο ακριβά είναι τα 
δικαιώματα, αφού και το κόστος 
παραγωγής τους είναι τεράστιο. 


ΛΕΞΕΙΣ + ΕΙΚΟΝΕΣ + ΗΧΟΙ + ΑΝΙΜΑΠΟΝ + ΒΙΝΤΕΟ + ΕΣΥ = 



και··· η γνώση ζωντανεύει 



εντυπωσιακή ανακοίνωση 
προεβησαν σε συνέντευξη Τύπου 
οι υπεύθυνοι της εταιρίας 
"Ερευνητές ΜυΙίΐίΠθάία", η οποία 
ανέλαβε να υλοποιήσει το 
δύσκολο εγχείρημα που 
οπωσδήποτε μεταβάλλει τα 
δεδομένα του χώρου. Ο κ. Β. 
Γεωργακάκης, ένας εκ των 
υπευθύνων, δήλωσε 
χαρακτηριστικά: "Οπωσδήποτε 


Εμείς, από την πλευρά μας, σας 
βεβαιώνουμε ότι το κόστος της 
μεταφοράς τους στα ελληνικά 
(εκτός δηλαδή από τα 
δικαιώματα) είναι μεγαλύτερο 
από το κόστος παραγωγής των 
περισσότερων -αν όχι όλων- 
ελληνικών τίτλων". 

Τη διάθεση των τίτλων στην 
ελληνική αγορά ανέλαβε η ΟΓυρ 
ΜυΙίΐπτίθόί α 5/5ίΒΤΠ5, μία από τις 


δυναμικά αναπτυσσόμενες 
εταιρίες του χώρου, η οποία 
ασχολείται με τις ελληνικές 
παραγωγές ΓηυΙΐιππθάϊα τίτλων 
οπό τις αρχές του 1996, Στο 
πλαίσιο της ομιλίας του ο 
υπεύθυνος πωλήσεων της ΘΐΌρ, 
Μιχάλης Πετρίδης, έθιξε το 
ιδιαίτερα σημαντικό θέμα της 
παράνομης διακίνησης 
λογισμικού στη χώρα μας. 
Συγκεκριμένα, ανέφερε μεταξύ 
άλλων τα εξής: "Ως εκδότες κι 
εμείς αλλά και ως διανομείς 
συμμεριζόμαστε τον 
προβληματισμό τουλάχιστον της 
απόσβεσης μιας αξιόλογης 
ΓπυΙίΐΓΠθεΙϊα παραγωγής. Είναι 
κοινό πρόβλημα και το 
αντιμετωπίζουμε όλοι 


καθημερινά. Οταν μάλιστα αυτό 
μεταφράζεται σε ποσοστό 95% 
του συνόλου της ελληνικής 
αγοράς, τότε καθίσταται 
επιτακτική η ανάγκη λήψης 
μέτρων για την αντιμετώπιση του 
προβλήματος τόσο από όλους 
εμάς όσο και από την ίδια την 
πολιτεία". 

Ηδη κυκλοφορούν οι πρώτοι δύο 
μεταγλωττισμένοι τίτλοι της 
0 ογΙϊπ 9 ΚϊηόθΓ5ΐβγ "Η Παγκόσμια 
Ιστορία" & "Τα Αιλουροειδή". 
Σύντομα 9α ακολουθήσουν οι 
τίτλοι "Οι Μηχανές από το Α ως 
το Ω" (πρωτότυπος τίτλος: ΤΙίο 
νναγ ΤΗϊπ 95 ν/οτίκ) και "Το 
Ανθρώπινο Σώμα" (πρωτότυπος 
τίτλος: ΤΗο ϋΐΗπτιαίο Ηυιτιαη Βοάγ 
2 . 0 ). 


Πιο αδύνατες... οθόνες 


ια επαναστατική 
τεχνολογία οθόνης 
υπόσχεται την 
κυκλοφορία έως το τέλος του 
αιώνα λεπτότερων, ελαφρύτερων 
και πιο αποτελεσματικών οθονών 



σημειωματάριων με μεγαλύτερη 
οπτική γωνία, σύμφωνα με την 
αμερικανική εταιρία Οαπόοδεοπί 
ΤοεΗποΙθ9ί&5. Η νέο τεχνολογία 
ονομάζεται ΤΤιΐηΟΪΤ και 
υποστηρίζεται ότι συνδυάζει την 
υψηλή ανάλυση της σημερινής 
τεχνολογίας των Σωλήνων 
Καθοδικών Ακτινών (ΟαίΙιοάο 
βαγ Τυόθ) με τη λεπτότητα και την 
κατανάλωση της υφιστάμενης 
τεχνολογίας των επίπεδων 
οθονών. Μία τέτοια οθόνη 
λειτουργεί σύμφωνα με τις 


βασικές αρχές των 
παραδοσιακών οθονών ΟβΤ. 
Ακτίνες ήλεκτρονίων 
εκτοξεύονται από αρνητικά 
φορτισμένα ηλεκτρόδια, 
διαμέσου ενός γυάλινου σωλήνα, 
εν κενώ. Τα ηλεκτρόνια 
προσπίπτουν σε ένα σώμα 
φωσφόρου, ο οποίος ακτινοβολεί 
και παράγει μία εικόνα υψηλής 
ευκρίνειας. Ενώ όμως στις 
παραδοσιακές ΟΚΤ υπάρχει ένας 
μεγάλος (σε σχήμα καμπάνας) 
σωλήνας, οι ΤΗιπΟΚΤ 
χρησιμοποιούν έναν μικρό 



επίπεδο σωλήνα, πάχους περίπου 
33πιπη. 

Επιπλέον, η μία και μεγάλη 
κάθοδος των ΟΚΤ αντικαθίσταται 
από εκατομμύρια μικροσκοπικών 
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εκπομηβων ηλεκτρονίωγ 
5 οσπαρμενων κατά μήκος του 
■ σω μέρους της ΤΗϊηΘΡΤ. Αυτοί 
οι εκπομπείς -τεχνολογία "κρύας 
καθόδου"- καταναλώνουν 
λτνοτερη ενεργεί εν συγκρίσε* 
υε την παραδοσιακή τεχνολογία 
της " ζεστής καθόδου". Η 
ΟαπάθΞεοπί επισημαίνει ότι η 


τεχνολογία της χρησιμοποιεί τάση 
μικρότερη των 2 ν/αίΙ, 
μειώνοντας την κατανάλωση 
ενέργειας μέχρι και 30%. Ο 
χρόνος παραγωγής των πρώτων 
οθονών ΊΙιιγΟΤ τοποθετείται 
εντός του 1998, αν και μόλις το 
1999 αναμένονται σε 
ανταγωνιστικές με τις ζ]ΡΤ τιμές. 


Ετοιμο το ΑΘΡ 




διαθέσιμο σε συστήματα με το 
νέο Ι_Χ είπρ^θί της ΙπίοΙ το οποία 
υποστηρίζει μόνο τους 
επεξεργαστές ΡοηΙΐυπι II. 
Ακολουθεί κατά πόδας η 
υποστήριξη της βιομηχανίας των 
καρτών 
γραφικών. Ηδη 
οι Μαίτοχ, ΑΤΙ 
και ΝυπτΙοβΓ 
Νϊπβ έχουν 
παρουσιάσει τα 
πρώτα δείγματα 
καρτών που 
υποστηρίζουν 
τον νέο δίαυλο, 
ενώ το 1998 
αναμένεται να 
μπουν στο 
παιχνίδι και άλλες εταιρίες. 

Εν αντί θέσει με τον προηγηθεντα 
πόλεμο μεταξύ ΡΟ και νΐ-θυ^ το 
ΑΘΡ είναι απίθανο να 
αντικαταστήσει το ΡΟ γιο αρκετό 
καιρό, καθώς οι 30 εφαρμογές 
δεν έχουν ακόμη διαδοθεί στην 


δκ3Θέτει τετραπλάσιο Βαηάννίάΐή 
από τον ΡΟ. Μολονότι η 
τ εχνολογία αυτή έχει κάποια 
πλεονεκτήματα στην 20 
απόδοση, η βασική αποστολή της 
είναι να αντεπεξέρχεται στις 
■εράστιες απαιτήσεις μεταφοράς 
των 30 ΙθχΐυΓθδ από και 
προς τη μνήμη του 
συστήματος. 

^εριλαμβόνει επίσης τη 
νέα τεχνολογία Οιτθεί 
αλθπιοΓ γ Εχβευίβ (ΟΙΜΕ), 
ϋέσω της οποίας η μνήμη 
συστήματος μπορεί 
να προσπελαστεί 
απευθείας από τον 30 
3 ταρόίε$ οαίθΙβΓοίΌΓ γιο 
χρήση των διάφορων 
*6ΧΪυΓΘ5. 

Το ΑΘΡ θα είναι αρχικά 


ΙπίοΙ ολοκλήρωσε τη 
δημιουργία του 
ΑεεοΙθΓϋίοά ΘΓαρΗο 
Ρόσ! γνωστότερου ως ΑΘΡ). 
Πρόκειται για ένα νέο ς^αρΗο 
όυδ (δίαυλος γραφικών) που 




κέφτεστε να αντικαταστήσετε το πιοπΙϊογ σας με ένα 
μεγαλύτερο; Αν ναι, ξεχάστε τις 17 ίντσες, Ακόμη και 
οι 21 ίντσες είναι ελάχιστες, εν συγκρίσει με την πα- 
γκοσμίως πρώτη επίπεδη οθόνη πλάσματος των 42 ιντσών 
της Ρυ)ίΐ5υ. Το πάχος της δεν ξεπερνά το 16 εκατοστά (6 ί¬ 
ντσες), έχει λόγο διαστάσεων 16:9 και δέχεται σήμα ονο, ηο- 
νο και φυσικά σήμα υπολογιστή. Η απεικόνισή της είναι ορατή 
υπό γωνία 160 μοιρών με οποιεσδήποτε συνθήκες φωτισμού, 
ενώ η δυνατότητα μηφιακής επεξεργασίας εικόνας που εν¬ 
σωματώνει της επιτρέπει να μετασχηματίζει οποιαδήηοτε δε¬ 
δομένα, έτσι ώοτε να γεμίζουν όλη την οθόνη της. Αν όλο 
αυτά σας κέντρισαν το ενδιαφέρον για τη νέα ΡυίΙΐδυ, τότε ο¬ 
φείλουμε να αας ενημερώσουμε ότι κοστίζει μόνο... 10.000 
αγγλικές λίρες (περίπου 4.500,000 δρχ.). 

ι Ν6ΐ$03ρβ και ΜΚτοεοΚ προωθούν η καθεμία τον δικό 
της ιητοτηβι Ργο^θγ, τελικά όμως οι σελίδες του ννβΡ 
απεικονίζονται με τον ίδιο τρόπο και στους δύο. Ο το¬ 
μέας στον οποίο οι τελευταίες εκδόσεις τους διαφοροποιού¬ 
νται είναι οι τεχνολογίες "ρυ5Π" που έχουν αναπτυχθεί. Πρό¬ 
κειται για τεχνολογίες μέσω των οποίων ο χρήστης μπορεί να 
επιλέξει τα $\ιβ% που τον ενδιαφέρουν και εν συνεχεία, αντί 
αυτός να τα ελέγχει για νέα στοιχεία, να του στέλνονται οι 
σελίδες μόλις ενημερώνονται (ή σε καθορισμένα χρονικό 
διαστήματα) ώστε να μπορεί να τις προσπελάσει αργότερο με 
την άνεσή του. Καθεμία από τις πρααναφερομενες εταιρίες ι¬ 
σχυρίζεται οτι π δική της μέθοδος είναι η καλύτερη. Η Νβΐ5- 
οβρθ διαθέτει την τεχνολογία ινθϊοθ^θγ, για την οποία υπο¬ 
στηρίζει ότι μπορεί να προωθήσει οποιαδήποτε σελίδα του 
ννθό. Η ΜίςΓΟΒοίΐ, από την άλλη, προτιμά τη νβίχκΰΐηα τε¬ 
χνολογία της, η οποία απαιτεί από ία προς προώθηση $ίΐθ$ να 
συμμορφώνονται με το €Π3ππθΙ Οθίίηϊΐϊοη Ρογπποι: (€0Ρ). Αν 
και οι δύο τεχνολογίες λειτουργούν με παρόμοιο τρόπο, δεν 
είναι συμβατές μεταξύ τους, Η Νθΐδεπρε έχει τα προβόδισμα, 
καθώς η ΝβΚΜΒΤ περιλαμβάνεται στον ς&ιτίΓϊΐυηοΐοΓ 2.04. 
Ωστόσο, η Μίετοίολ: είναι... ΜίεΓ050ίί και εκμεταλλεύεται ου- 
χνΰ-πυκνό (αν και αθέμιτα) το λειτουργικό σύστημά της. 

μάχη των δύο φύλων επεκτείνεται και στον εικονικό 
κόσμο. Μία έρευνα της ΜΟ κατέδειξε ότι οι γυναίκες 
είναι καλύτερες στη χρήση ίου ννβό από τους ά¬ 
ντρες... Δεκάδες χιλιάδες ευΓίθΓΗ έλαβαν μέρος σισ τεστ, το 
οποίο απαρτιζόταν από γενικής φύσεως ερωτήσεις που έ¬ 
πρεπε να απαντηθούν με τη χρήση του ννβδ. 0 υπολογισμός 
των σκορ έγινε 8άσει του χρόνου που χρειάστηκαν γιο να 
δώσουν τις αωαχές απαντήσεις και για τους μεν άντρες ήταν 
80.52, για τις δε γυναίκες 80.85. Μήπως στο ίηΐθίτίθΐ ο όρος 
'ασθενές φύλο Γ πρέπει να αποδοθεί στους σνιρες; 
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η Νέα 

επαναστατική 




που σε Κάθε 

Τεύχος της σας 

Χαρίζει 


μια πλήρη 




επιχειρησιακή αγορά και η 
τεχνολογία παρέχει μόνο μία 
μικρή αύξηση απόδοσης έναντι 
του ΡΟ στα 20 περιβάλλοντα. 
Πάντως; το ΑΘΡ αναμένεται να 


ενσωματωθεί οπωσδήποτε στα 
κορυφαία Ρ€$ των εταιριών, 
καθώς υποστηρίζει πολυάριθμες 
λειτουργίες που δεν 
περιλαμβάνονται στο Ρ€Ι. Στο 


επόμενο τεύχος του περιοδικού 
θα έχετε την ευκαιρία να 
διαβάσετε ένα αναλυτικό άρθρο 
για τη νέα τεχνολογία. 


Με το βλέμμα στο μέλλον 

γνωστή 

διαδικασία του 
"ροίηΚπ'εΙϊεΙς" 
αναμένεται να 
αντί κατασταθεί από τη 
νέα "Ιοολ'π'εΙϊεΙί" χάρη 
στο επαναστατικό 
σύστημα ©γ© ίταεΙωτ, το 
οποίο θυμίζει αυτό που 
χρησιμοποιείται ήδη για 
την εστίαση σε ορισμένες 
ακριβές φωτογραφικές 
μηχανές, Η πρωτότυπη 
συακευή της νϊ^ίοπ 
ΟοπΙγοΙ 5γ5ΐβΓΠ$ (νθ$) 
χρησιμοποιεί έναν συνδυασμό 
υπέρυθρου φωτός, ολογραφικής 
οπτικής και μίας 0ΜΟ5 κάμερας 
ενός εΐιίρ, (Εντυπωσιακό, δεν 
συμφωνείτε;) Βάσει των αρχών της 
αμφιβληστροειδούς ανάκλασης, 
ο ίταεΙίβΓ της νθ$ φωτίζει το μάτι 
του χρήστη με υπέρυθρο φως οπό 



μία ειδική δίοδο εκπομπής και το 
φως που ανακλάται από τον 
αμφιβληστροειδή παρέχει μία 
ΓβαΙ-ίϊπτθ εικόνα στην κάμερα. 
Καθώς μεταβάλλεται το σημείο 
εστίασης του χρήστη, η συσκευή 
ανιχνεύει την κίνηση του 
ανακλώμενου φωτός και κινεί 


ανάλογα τον ευτ&ΟΓ, 

"Δεν σκοπεύουμε να 
αντικαταστήσουμε το ητιου^© 
αλλά να το συμπληρώσουμε. 
Πιστεύουμε πως το ©γ© 
ίταεΙίΟΓ 5 γ 5 ί©πι είναι ιδανικό 
*^για εφαρμογές όπως η 
εκπαίδευση των πιλότων και 
τα εοΓπρυίβΓ 9αιτι©$ αλλά 
και ως βοήθημα ανθρώπων 
με κάποια ανικανότητα", 
επισημαίνει ο βιεΝατά ΒβΙΐίθγ 
της ν€5. Η εταιρία του έχει 
ήδη δημιουργήσει ένα 
πρωτότυπο σύστημα 
ακουστικών (Βάρους μικρότερου 
των 100 γραμμαρίων) και 
βρίσκεται στο στάδιο συζητήσεων 
με κατασκευαστές παιχνιδιών 
(ΟυαΚο, Ροογπ) για την 
αξιοποίηση τους μέχρι το τέλος 
του χρόνου. 


Αναζητώντας το ΟΥΡ-ΚΑΜ 



αθώς τα πρώτα ΡνΡ- 
(ΪΟΑΑ5 κυκλοφορούν 
στην ευρωπαϊκή αγορά, 


η ηλεκτρονική βιομηχανία 
εργάζεται για την παραγωγή του 
επανεγγράψιμου ΡΥΡ-ΚΑΜ που 



τοποθετείται χρονικά εντός του 
επόμενου έτους. Οι εταιρίες 
$οηγ και ΡΗϊΙιρ$ σχεδιάζουν να 
αναπτύξουν το δικό τους ΡνΡ- 
ΚΑΜ ίοΓπτιαΙ, αφήνοντας τους 
άλλους κατασκευαστές 
ελεύθερους να επιλέξουν εάν 
θα τους ακολουθήσουν ή θα 
προχωρήσουν σε 
ανταγωνιστικές λύσεις. Οι 
προαναφερόμενες εταιρίες 
είναι μέλη του ΡνΡ εοηδοΠιυητι, 
μίας ομάδας 11 εταιριών του 
χώρου των υπολογιστών και των 
ηλεκτρονικών, το οποίο 
κατεύθυνε επιτυχημένα το ΡΥΡ- 
































βΟΜ προς ένα βιομηχανικό 
5ΐαηςΙαΓε!. Ομοφωνία έχα 
επίσης επιτευχθεί ως προς το 
ΟνΟ-βΑΜ. Ενώ όμως 
α να με νότα ν μία τυπική 
συμφωνία, την τελευταία στιγμή 
οι 5οπγ και ΡΚίΙίρΒ εξέφρασαν 
κάποιες επιφυλάξεις και 
α π έσυραν την υποστήριξή τους. 



Με την απόφασή τους αυτή 
έχει ήδη ευθυγραμμιστεί η 
ΗοννΙοΜ-ΡαοΙωΓά και δεν είναι 
απίθανο να ακολουθήσουν και 
άλλες εταιρίες. 

Η σημασία του ΟΥΜΑΜ είναι 
εξέχουσα για τη σύγχρονη 
βιομηχανία των υπολογιστών. 
Κατ' αναλογία με το ΟνΟ-ΚΟΜ, 
το οποίο πρόκειται σύντομα να 
αντικαταστήσει τα ΟΡ-ΡΟΜ*, 
το ΡΥΡ-ΡΑΜ (χωρητικότητας 
2.008 ανά πλευρά, σύμφωνα 
με τις αρχικές προδιαγραφές) 
θα καταλάβει αδιαμφισβήτητα 
τη θέση τόσο των ίίορργ άπν©5 
(και του α:άπνβ, βέβαια) όσο 
και των φορητών ζίρ άπνθ$. 
Καθώς το πρότυπο ΡνΡ 
απευθύνεται επιπροσθέτως 
στην αγορά του (ίογτίθ αηθπηα 
και της μουσικής, η ανάγκη της 
καθιέρωσης ενός μοναδικού 
ίΙαπάστε! διαφαίνεται 
επιτακτική. Αυτό θα έχει ως 
αποτέλεσμα την αρτιότερη 
ανάπτυξη της σχετικής 
τεχνολογίας προς όφελος του 
τελικού χρήστη. 


ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑ ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΟΥ 

Α' ΕΘΝΙΚΗ! ΰ Μ 

Ζήστε τη μαγεία της "στρογγυλής θεάς" 
με μία μοναδική ηιυΙΙίηιβάίθ εφαρμογή!!! 


ΠΕΡΙΕΧΕΙ: 

• Ανασκόπηση του συνόλου 
των αγωνιστικών της 
περιόδου 1996-97 

• Βιογραφικά στοιχεία 
και φωτογραφίες όλων 
των ποδοσφαιριστών 

• Αναλυτική παρουσίαση Λ 

όλων των ομάδων της . ™ 
Α Εθνικής β* 


Τώρα σε ένα μοναδικό Οϋ-ΒΟΜ 

που συνοδεύει το νέο τεύχος 

της σειράς Οθ ΟΟίθ! 


^ίθΛ//£η 2 Π °&ο. 
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ΤΙΜΗ: 3.000 δρχ. 
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ΜΙΑ ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΚΑΙΝΟΤΟΜΙΑ: 

Μπορείτε να δημιουργήσετε το προ¬ 
σωπικό σας αρχείο με αυτόματη ενη¬ 
μέρωση για τη φετινή περίοδο του 
πρωταθλήματος κάθε εθδομάδα μέσω ΙηΙβΓΠθί και κάθε 

μήνα, συγκεντρωτικά, μέσω του Οϋ-ΒΟΜ 
£^31*3 των περιοδικών ΟΟΜΡϋΤΕΡ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 
και ΡΟΜΑ3ΤΕΡ. 

• Αθλητισμός 

• Εκπαίδευση 

• Επιστήμη 








που σε Κά0ε 


Τεύχος της σας 

Χαρίζει 

μια πλήρη 

Μιιΐϊίινιβιϋα 

εφαρμογή! 



• Αθλητισμός 

• Εκπαίδευση 

• Επιστήμη 



Η επόμενη γενιά των Οίίίεβ $υίίβ5 


Ξ ι "μονομάχοι" Ιοίυ5 και 
ΜίεΓθ5θΙΐ ακονίζουν ήδη 
τα "ξίφη" τους για τη 
μάχη του 1998, αποκαλύπτοντας 
λεπτομέρειες για τις 
αντίστοιχες οίίίεβ 
5υιϊθ5 της επόμενης 
γενιάς, δίτιατΐΒυιΙβ 
98 και Οίίίεβ. Το 
πρώτο προϊόν δεν 
αναμένεται να 
κυκλοφορήσει πριν 
από το πρώτο 
τετράμηνο του 
1998. Στελέχη της εταιρίας 
δήλωσαν ότι η "σουίτα" 8α 
επικεντρώνεται στην τεχνολογία 
των Λα να €θπτροηβπί5 και την 
καλύτερη συμβατότητα με 
ανταγωνιστικά προγράμματα 
(Οίίίεβ;)* Το 5πτιαιΐ5υί1β 98 8α 


είναι το πρώτο πακέτο της Ιοίυδ 
που 8α ενσωματώνει μια νέα 
τεχνολογία. Βασισμένη στα ϋανα 
αρρ!βΐ5. Τα αρρΙβΤ5 8α δίνουν 
στο χρήστη 
πρόσβαση σε ευί~ 
άοντι νθΓ 5 Ϊοπ 5 του 
πυρήνα των 
εφαρμογών όπως 
το ννοΓάΡίο και το 
1 -2-3, 

χρησιμοποιώντας 
μενλιγότερη μνήμη 
αλλά παρέχοντας 
μικρότερη λειτουργικότητα* Το 
πακέτο 8α περιλαμβάνει ακόμη 
την τεχνολογία ΤϊνοΙί (που τα 
βρίσκουν αυτά τα ονόματα;) της 
ΙΒΜ και δυνατότητα 
αναγνώρισης φωνής. Σύμφωνα 
με λεπτομέρειες που αποκάλυψε 


η ΜίθΓθ5οΙϊ για το επόμενο 
Οίίίεβ, στόχος της είναι η μείωση 
του κόστους απόκτησής του στα 
50%, 

Θα περιλαμβάνει δυνατότητες 
ίπ$ΐαΙΙ οπ άβπιαηεΙ, εφαρμογές 
που 8α επανέρχονται μετά τη 
διακοπή της λειτουργίας τους και 
δυνατότητα "τρεξίματος" από 
5βΓνβτ, για μείωση του 
καταλαμβανόμενου χώρου στα 
είίβπί Ρ€*. Δεν έχει ανακοινωθεί 
ακόμη καμία ημερομηνία 
αναφορικά με την κυκλοφορία 
του πακέτου της ΜϊεΓθ5θίΐ, 
εκτιμάτσι ωστόσο ότι δεν 8α 
διατεθεί στην αγορά πριν οπό το 
τέλος του 1998 (όταν, 
προφανώς, θα έχουν 
κυκλοφορήσει και τα ^ίπείοννδ 

98), 



Επανόρθωση για ένα τβνΐβνν 


Ξ πως φαίνεται, 
κυκλοφορούν 
περισσότερες από μία 
εκδόσεις του "αιμοσταγούς" 
παιχνιδιού Οαππαςίθεΐεΐοη, που 
τόσο μας άρεσε και 
παρουσιάσαμε στο 
προηγούμενο τεύχος* Στην 
Αμερική το παιχνίδι διανέμεται 
από την ΙπΙβιρίαγ. Στην Αγγλία 
(από τις 19 Ιουνίου) και στην 
Ιταλία κυκλοφορεί από την 501 
μία λογοκριμένη έκδοση, στην 


οποία οι πεζοί έχουν 
αντικατασταδεί με ζοπτιβιβΒ. Σαν 
να μην έφθαναν αυτά, υπάρχει 
και τρίτη έκδοση, στην οποία 
αντί των πεζών ή ζοπίΘιθϊ 
περιλαμβάνονται γοΕ»οΙ5, 

Το "ΡΘ Μα5!θΓ" προμηθεύθηκε 
το παιχνίδι για τις ανάγκες της 
παρουσίασης από το 
βιβλιοπωλείο Παπασωτηρίου. 
Στη συσκευασία αναγραφόταν 
ως διανομέας η 501, ενώ η 
περιλαμβανόμενη έκδοση ήταν 


η μη λογοκριμένη. Ομως, επειδή 
οι υπεύθυνοι του καταστήματος 
μας διαβεβαίωσαν ότι είναι οι 
αποκλειστικοί αντιπρόσωποι της 
συγκεκριμένης έκδοσης που 
έφθασε στα χέρια μας, 
δεχόμαστε τη δήλωσή τους και 
επανορθώνουμε σε αυτό το 
τεύχος, συνιστώντας σε εσάς 
τους αναγνώστες να προσέχετε 
ποια έκδοση του παιχνιδιού 
αγοράζετε* 


Νέα πακέτα από την Ργ δοΐοπποη 


α καινούρια πακέτα της 
Ργ ΒοΙοπιοη υπόσχονται 
την ολοκληρωμένη 
λύση π ρόστα αίας και ελέγχου 
του δικτύου σας* Συγκεκριμένα, 
το Αη*ίΛ/ίΐΌ5 ΤοοΙΙάΐ (005, ν/ϊπ 
3,χ/95/ΝΤ, 05/2, ΙΙηίχ κ.λπ*) 
θωρακίζει το σύστημά σας, 


προσφέροντας προστασία 
έναντι 13.000 ιών με τριμηνιαίες 
ανανεώσεις* Το ΑυάϊΙ σας 
διευκολύνει κατά τη συλλογή 
και καταγραφή πολύτιμων 
πληροφοριών σχετικά με τα 
σύστημά σας, ενώ το δυρροΟ 
δοίΗναΓβ είναι ιδανικό για την 


τεχνική υποστήριξη προϊόντων ή 
υπηρεσιών* Για περισσότερες 
πληροφορίες μπορείτε να 
επικοινωνήσετε με τους 
αποκλειστικούς αντιπροσώπους 
Α.Ε.0. Οοπ5υΙΐαπί5 Ιίά, στο 
τηλέφωνο 00357 4 656108. 



















Ακόμη ένα 
"διαμάντι" 
από την 
Οίαιτιοηεΐ 


νεα καρτα της 
Οϊαπποηό ονομάζεται 
δίβαΙίΗ II 5220 και 
υπόσχεται όλα όσα 8 α 
ονειρευόταν τόσο ο 9 α ™ βΓ 
όσο και ο επαγγελματίας. Το 
μεγάλο πλεονέκτημά της είναι 
ότι συνδυάζει την τεχνολογία 
των 30 0 ΓαρΙιϊε αεεβΙθΓαΙΟΓ* 
(Αηϋ-ΑΙία 5 ΐπ 9 , ΒίΙιπβαΓ ΡίΙίβπη 9 
κ,ά.) με τη δυνατότητα 
ταχύτατης απεικόνισης 20 
γραφικών σε Υ/ίπάονΉ και 
00$. Υποστηρίζονται τα πιο 
γνωστά πρωτόκολλα όπως 
0*Γθεΐ30 και ΟρβπΟΙ που 
υπόσχονται νσ μετατρέψουν 
την ενασχόλησή σας με τις 
εφαρμογές και τα παιχνίδια σε 
απόλαυση. Μπορεί επίσης να 
γίνει υρς^αάε σε IV 
^υποί/νίεΙθο εαρΙυΓ© και ΟΥΟ 
με ειδικό ίοαΚίΓβ εοππ&εΙοΓ. Η 
μεγίστη ανάλυση φδάνει τα 
1,024x768 σε πραγματικό 
χρώμα (24θίί), με τη 
διατιθέμενη μνήμη των 2ΜΒ η 
οποία μπορεί να αναβαθμιστεί 
στα 4ΜΒ. 

Συνοδεύεται από οδηγούς για 
όλα τα λειτουργικά συστήματα 
και από πλήθος τίτλων όπως οι 
ΡθΓ$αΙίθη της ΑεεΙαιπι, ΜοΙο 
βαεοΓ της ΕΙεείΓοπίε Αγϊ 5 / ΗαΙί 

υίβ-ΑΥΙ & $ΟΟΑ ΟίΜϊοαέΙ 


βαείπ 9 της δίαιτα, ΤσιταείάΘ 
της ΕΟΟ$ και νΥιραΟυί Χί της 
Ρ5γ9 η ° 5 · 5 * 

Πρόθεση της ΟίαΓηοπό είναι να 
προηγείται πάντα του 
ανταγωνισμού και στη 
συγκεκριμένη περίπτωση το 
επιτυγχάνει και με τη σχετικά 
χαμηλή τιμή ($ 119,95) στην 
οποία διατίθεται η κάρτα* 








Πανευρωπαϊκό ΠρωιόΝρ Μπάοκει 96 -97 

Τώρα σε ένα μοναδικό Οϋ-ΗΟΜ 

—^ου συνοδεύει το νέο τεύχος 

®ϋ§ιράς οο οοίϋ! 


ιιραϊκής ομάδας 
για πάντα στην 
καρδιά σας! 


Ολόκληρη η θρυλική 
πορεία του Ολυμπιακού 
στο Πανευρωπαϊκό Κύ¬ 
πελλο ΒαδΚθ11996-1997 
με ιστορικά και στατιστικά 
στοιχεία ως και την 
κατακτηση του τίτλου. 

Αρθρα και περιγραφές με 
άφθονες φωτογραφίες 
από τους αγώνες. 


ΓΟίώ 

• Αθλητισμός 

• Εκπαίδευση 

• Επιστήμη 


Προσοχή: 

ΤΟ ΠΑΡΟΝ Οϋ-ΡΟΜ ΒΛΑΠΤΕΙ ΣΟΒΑΡΑ ΤΗΝ ΥΓΕΙΑ 
ΤΩΝ ΟΠΑΔΩΝ ΤΟΥ ΠΑΝΑΘΗΝΑΪΚΟΥ! 


Ζητήστε το 
στα περίπτερα! 


Δώρο 

μια αφίσα 
της θρυϊίικής 
ομά&ας 


Τ ΜΗ: 3. 


δρχ· 
















οσβοιο 


η Νέα 

επαναστατική 


Σειρά 



που σε Κάθε 

Τεύχος της σας 

Χαρίζει 

μια πλήρη 

ΜιιΙΙίηιειΙία 

εφαρμογή! 


· I --^ 

* Αθλητισμός 

* Εκπαίδευση 

* Επιστήμη 




ίττχερα 


στα τιερ 





Νέα προϊόντα από την ϋθδρθε ΗβΙΙαδ 


έα ψηφιακή 
φωτογραφική μηχανή 
Οαποπ Βον/θτδΗο! 600 
διαθέτει η ϋ©5ρσε ΗοΙΙαδ στην 
ελληνική αγορά. Μερικό από τα 
δασικά τεχνικά χαρακτηριστικό 
της είναι η υψηλή ανάλυση που 
ανέρχεται σε 570.000 ρίχθΙ*, η 
δυνατότητα αυτόματης εστίασης 
και το ενσωματωμένο φλας. Είναι 
βέβαιο ότι με τη χρήση της δα 
έχετε φωτογραφίες άριστης 
ποιότητας, χωρίς να 
αντιμετωπίσετε καμία δυσκολία. 
Ιδιαίτερα προβλήματα δεν 
αναμένεται να συναντήσετε ούτε 
στο δέμα της συμβατότητας, 
καθώς είναι συμβατή με τα κοινά 
πακέτα λογισμικού για ΡΟ και 
υποστηρίζει τη δυνατότητα 
εκτύπωσης των φωτογραφιών με 
οποίονδήποτε εκτυπωτή της 
^αηοη. 

Η Οθδρ&ε ΗοΙΙαί διέθεσε στην 



120ΜΒ, Το ίΓαπ^βτ τα*β της 
φθάνει στα δΟΟΚΒΛβε, το 
μέγεθος της είναι όμοιο με αυτό 
των δισκετών 1,44ΜΒ, η τιμή της 
χαμηλή, ενώ τέλος συνοδεύεται 
με επ' αόριστον εγγύηση. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
μπορείτε να επικοινωνήσετε με 
την 0βψθ€ ΗβΙΙα$ στο τηλέφωνο 
4830167* 


ελληνική 
αγορά και τη 
νέα δισκέτα 
15-120 της 
"3Μ ΙηοαΙϊοπ", 
η οποία είναι 
αξιόπιστη και 
έχει 

χωρητικότητα 


Νεότερα από το "Σταθμό" 


υνεχίζει την ξέφρενη 
τεχνολογική πορεία του 
ο "Σταθμός" στη 
συχνότητα των 101,3 ΡΜ, ο 
οποίος μετά την εγκατάσταση 
του υπερσύγχρονου 
συστήματος αυτοματισμού 


απέκτησε και σελίδα στο 
ΙηΙβΓΠθΙ 

(ΐΑπννν.ίάδνθΒ.εοπΓΐ/^ίαίΗπΊΟί)* Ο 
επισκέπτης της σελίδας μπορεί, 
μεταξύ άλλων, να περιηγηθεί τα 
5ίυάίο5, να δει τη δισκοθήκη του 
σταθμού, να γνωρίσει τους 


παραγωγούς και να ενημερωθεί 
για τις διάφορες εκδηλώσεις και 
συναυλίες. Σύμφωνα με τους 
υπεύθυνους, το πρόγραμμα του 
σταθμού θα μεταδίδεται 
σύντομα και μέσω ΙηϊθΓΠθί! 


Νέοι εκτυπωτές Ιαδβτ της ΤαΙΙγ από την Ιπίο-ΩυβδΙ 


ΙηΓοΌυβ5ί ανακοίνωσε 
τη διάθεση της νέας 
γενιάς εκτυπωτών Ια5θΓ 
της ΤαΙΙγ, τους Τ9014 & Τ90140, 
οι οποίοι απευθύνονται στο 
ανώτερο τμήμα της αγοράς 
καλύπτοντας και τις αυξημένες 
απαιτήσεις δίκτυακών 
εφαρμογών. Οι εν λόγω 
εκτυπωτές είναι ικανοί να 
αντιμετωπίσουν φόρτο 35.000 
σελίδων ανό μήνα και 



προσφέρουν ανάλυση 
2,400x000 άρι. Η ταχύτητα 
εκτύπωσης αγγίζει τις 14 σελίδες 


ανό λεπτό, ωστόσο με κόστος 
ανάλογο αυτού εκτυπωτών 
των 12 σελίδων. Διατίθενται 
με Ρθ5ΐ5αϊρ1 ΙθυθΙ 2 και 
Ρ€15 θ στη βασική έκδοσή 
τους και με υίίΐίίίο^ 
διαχείρισής τους μέσω 
δικτύου. Για περισσότερες 
πληροφορίες μπορείτε να 
επικοινωνήσετε με την Ιπίο-Ωυθδϊ 
[Α. Πόντου 25, Καλλιθέα, τηλ.: 
9299400). 




































Δραστήρια 
εμφανίζεται 
η ΟοηιρυίθΓ 
Ροοά 

ντονη δραστηριότητα 
αναπτύσσει η ΟοπτρυίοΓ 
Ροοά τους τελευταίους 
μήνες, ενισχύοντας την παρουσία 
της με νέους σημαντικούς 
πελάτες. Στους ειδικά 
διαμορφωμένους χώρους της 
εταιρίας εντός των καταστημάτων 
"Κύκλος" (Σύνταγμα), "Πάλλης" 




|Ερμού) και "ΕΙβρΚαηΓ (Νέα 
Ερυθραία) περιλαμβάνεται η 
μεγαλύτερη γκάμα σε αναλώσιμα 
Ρ€ί και εκτυπωτών, αξεσουάρ, 
ηπυΙϊίηπθεΙία προϊόντων κλπ. Αυτή 
τη στιγμή με την ΟοΓπρυίθτ Ροοά 
συνεργάζονται αποκλειστικά η 
αλυσίδα "$ροί ΗίίβεΙν' με 
τέσσερα εξειδικε υμένα 
καταστήματα, ο όμιλος "Ράδιο 
Κορασίδης" με εννέα 
καταστήματα και η "Μθάίο^Γα" 
με το πρωτοποριακό ΙηΙβτπε! ^αίο 
(Μαρούσι). 


Τώρα σε ένα μοναδικό Οϋ-ΡΟΜ 

που συνοδεύει το νέο τεύχος 
της σειράς Οϋ 6010 ! 



ϋϋ 


Η απόβαση στον Κόκκινο Πλανήτη: Το επόμενο 
μεγάλο βήμα στην ιστορία της κατάκτησης 
του διαστήματος. 




• Ολα τα κείμενα στην 
ελληνική γλώσσα 




• Κείμενο, ήχος, 
3πίηπ3ΐϊοη 
και νϊάθο 








• Αρθρα για τις 
εξελίξεις σε κάθε 
περίοδο, τα 
πορίσματα και 
τις γνώσεις 
από κάθε σημαντική 
αποστολή. 
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* 
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Αθλητισμός 

Εκπαίδευση 

Επιστήμη 









































δΗονν ηο ηΐθΓογ! 
ΤαΙ<© ηο ριΪ5οηθΓ5! 


λλοένα παιχνίδι έρχεται 
να προστεθεί στην 
πολυπληθή κατηγορία 
των 30 αείϊοπ 90 ™^, το ΤαΙςβ πο 
ρπ 5 οηεΓ 5 , το οποίο δα διαθέτει, 


όμως, μια σημαντική καινοτομία, 
Ξεχάοτε τη γραμμική δράση και 
τη μετάβαση από επίπεδο σε 
επίπεδο με τη χρήση του 
κατάλληλου κλειδιού στη σωστή 
πόρτα! Το νέο παιχνίδι της Κθά 
ΟγΒ Εηϊθίΐαίηηηβηί εκτυλίσσεται 
σε έναν κόσμο που αποτελείται 
από είκοσι διαφορετικές περιοχές 


μιας πόλης. Η μετάβαση σε αυτές 
θα γίνεται με όποια σειρά επιλέξει 
ο παίκτης και με διάφορα 
μεταφορικά μέσα όπως 
γερανούς, υπόγειους 


σιδηροδρόμους, ακόμη και 
μηχανοκίνητες γόνδολες. Η βία 
και το άφθονο αίμα είναι βασικά 
στοιχεία του παιχνιδιού, ενώ 
περιέχονται στοιχεία στρατηγικής 
και απαιτείται επίλυση γρίφων, 
κάτι που σίγουρα εμπλουτίζει το 
ΟαπτβρΙαγ, το οποίο ορισμένες 
φορές καταντά Βαρετό. 




ΕνθΓγόοεΙγ ηβθάδ... α ΚοΙίεΙαγ! 


ς γνωστόν, ακόμη και οι 
υπερ-ήρωες χρειάζονται 
διακοπές γιο να 
ξεκουραστούν από τη σκληρή 
δουλειά και τις πολλές 
υπερωρίες. Ετσι, και ο 
"κακομοίρης" ο ΟυΙς© ΝυΙίθππ 
αποφάσισε νσ πάει... ένα ταφδάκι 
μέχρι την Καράβι κή για να 
ξεκουράσει το "ταλαιπωρημένο" 
κορμί του. Δυστυχώς, οι 
"σατανικοί" εξωγήινοι έχουν 
επιλέξει το ίδιο μέρος για δικό 
τους θέρετρο, κάτι που φυσικά 


εξόργιζε! τον ΟυΚθ, ο οποίος 
αναλαμβάνει δράση. Στο αάά-οπ 
για το Ούλο ΝυΚβιπ 30, το οποίο 
ονομάζεται ΡυΙ<β '5 ναοαίΐοπ: Ιίί©'$ 
α ΘοαεΙι, λίγο πράγματα έχουν 
διατηρήσει τη σοβαροφάνεια 
τους: οι "κακοί" φορούν την 
καλοκαιρινή γκαρνταρόμπα τους, 
ενώ υπάρχουν πάρα πολλές 
απροστάτευτες (και φυσικά 
άοπλες) λουόμενες για να... 
παίξετε μαζ' τους [όσο και αν 
τρέχουν ουρλιάζοντας, δεν 
μπορούν να ξεφύγουν οπό τις 



σφαίρες οας). Εφτά νέα 1©ν©|$ και ενοχλεί κανείς και ιδιαίτερα στις 
ένα δβεΓβί σας περιμένουν για να διακοπές. Γκρρρρρϋί 
αποδείξετε ότι δεν πρέπει να σας 


Τα ΑΙΙΕΝδ εισβάλλουν 
στο Δίκτυο 


□ 


α συμπαθητικά 
τερατάκια, που θα 
κάνουν την τέταρτη 
εμφάνισή τους στη μεγάλη οθόνη, 
είναι έτοιμα να κατακτήσουν και 
τον κυθερνοχώρο. Το 30 παιχνίδι 
της Κβ^Γπαί θα παίζεται μόνο οπ- 
Ιίπ© και 8 α βασίζεται εξ 
ολοκλήρου στην 
κινηματογραφική σειρά, κυρίως 
στο δεύτερο μέρος. Στην αρχή 
του παιχνιδιού χρειάζεται να 
πάρετε μια πολύ σπουδαία 
απόφαση: αν θέλετε το ρόλο του 
ανθρώπου ή του εξωγήινου. Ναι, 
στο Αΐί©π5 Οπ Ιίπ© υπάρχει η 


δυνατότητα να υποδυθείτε ένα 
αΐίβπ, με ό,τι συνεπάγεται αυτή η 
επιλογή. Προτιμάτε τις επιθέσεις 
με τα νύχια και τη θανατηφόρα 
ουρά ή τα αυθεντικά όπλα που 
χρησιμοποιεί και η Σιγκούρνεϊστο 
φιλμ; Οι ήχοι του παιχνιδιού 
έρχονται κατευθείαν από την 
ταινία - ακόμη και τα όπλα έχουν 
τον ίδιο ήχο. Το βασικό στοιχείο, 
όμως, για την επβίωση είναι η 
ομαδική συνεργασία και στα δύο 
στρατόπεδα, αφού, όταν παίζουν 
ταυτόχρονα πολλοί παίκτες, 
εκείνος που μένει μόνος του 
αποτελεί το καλύτερο θήραμα... 
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Α Ο V Ε Ν τ υ Κ Ε υ Ρ Ο Α Τ Ε 


Οταν στο τεύχος Ιαυλίου- 
Αυγούοτου δημοσίευα τη 
λίστα με τα αναμενόμενα 
αόνβπΐυΓβδ και βΡΘ$, δεν πίστευα 
ότι 8α υπήρχαν αναγνώστες που 
8α τη σχολίαζαν αρνητικά. Στο 
ΡοΓυιπ της Αόνβπίυηθ 
(Ηΐίρ:/ΛννΝν.εοιηρυΙ ί η^Γ/ερπιβδ), 
μερικοί φίλοι της στήλης 
σχολίασαν το γεγονός ότι, τελικά, 
οι ημερομηνίες αυτές δεν 
ανταποκρίνονταν στην 
πραγματικότητα. 

■ Για να δούμε τα πρόβλημα 
στις πραγματικές 
διαστάσεις του, πρέπει πρώτα απ' 
όλα να τονίσουμε ότι η λίστα δεν 
φτιάχΒηκε από πληροφορίες 
τρίτων, αλλά με βάση τις 
ημερομηνίες που οι ΙΔΙΕΣ οι 
εταιρίες δίνουν κάθε μήνα για τις 
κυκλοφορίες των παιχνιδιών τους. 
Για τις καθυστερήσεις που 
παρουσιάστηκαν, λοιπόν, ΔΕΝ 
φταίω εγώ αλλά οι ίδιες οι 
εταιρίες, οι οποίες -δυστυχώς* 
σπάνια είναι συνεπείς στις 
ημερομηνίες που ανακοινώνουν 
για τις μελλοντικές κυκλοφορίες 
τους. 

Ετσι, αποφάσισα και αυτόν 
το μήνα νσ δημοσιεύσω μία 
ανάλογη λίστα, προκειμένου για 
τη δική σας ενημέρωση αλλά και 
για να δείτε, τελικά, πώς έχει η 
κατάσταση στο χώρο. 
Συγκρίνοντας τις ημερομηνίες των 
παιχνιδιών ανάμεσα στα δύο αυτά 
τεύχη, θα μπορέσετε να 
σχηματίσετε μία αρκετά καλή 
εικόνα για τις πραγματικές 
εξελίξεις στο χώρο, όσον αφορά 
βέβαια στις εξαγγελθείσες 
κυκλοφορίες των παιχνιδιών. 





■ Προσωπικά βρίσκω αυτήν 
τη λίστα πολύ σημαντική, 
μιο και αποτελεί ένα "συνεχές 
ημερολόγιο". Θα προτείνω δε στο 
περιοδικό να δοθεί από το 
επόμενο τεύχος μία επιπλέον 
σελίδα στην παρούσα στήλη, 
ούτως ώστε σε μόνιμη βάση πια 
να καταγράφουμε όλες τις 
μελλοντικές κυκλοφορίες. Θα 
σημειώνουμε έτσι όλες τις 
μετακινήσεις των τελικών 
ημερομηνιών κυκλοφορίας των 


παιχνιδιών, γεγονός που το 
θεωρώ πάρα πολύ σημαντικό για 
τη σωστή και άμεση ενημέρωσή 
σας. 

■ ΤΟ ΗΜΕΡΟΛΟΓΙΟ 
ΤΩΝ ΤΙΤΛΩΝ 
ΠΟΥ ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΜΕ 

Για τα παιχνίδια ΡαβΓγ ΤαΙε 
ΑάνθπΙοΓθ 2 (ΤΗθ 0ΓβαπιβΓ , & 
ΘυίΙά/Ι^ηϊΙβ), Οθ&εβηί Ιο 
ΙΙηάθπτιουπ^αίη (ΙηίθφΙαγ) και 
Ι^ΙαηεΙ οί Ογ. Μοίβαυ (Ρ$γ 9 Π 0 $ί$), 
των οποίων η κυκλοφορία 
αναμενόταν τον Αύγουστο, δεν 
έχω κανένα νέο. 


■ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΙ 

Για τον Σεπτέμβριο 
αναμενότον η κυκλοφορία των: 
ΟβΙΪΓΐυητι {ίηίθφίαγ), ΡαΙίσυΐ 
(ΙηίθφΙαγ) - αρχικά ή[τσν νσ 
κυκλοφορήσει τον Αύγουστο, 
υΐίΐππα Οπίίηο (Οπςμη δγδίβίηδ). 
Καθώς το παρόν άρθρο 
γράφτηκε στις 21 του Σεπτέμβρη, 
δεν μπορούσα να γνωρίζω αν 
τελικά τα παιχνίδια 
κυκλοφόρησαν στις 
ηροανογγελθείσες ημερομηνίες. 
Κατά την προσωπική μου 
εκτίμηση, όμως, η κυκλοφορία 
τους μάλλον θα αναβληθεί για 
τον Οκτώβρη. 


Αγνωστη παραμένει επίσης η 
ημερομηνία κυκλοφορίας των 
Μα9β£ΐαγβΓ (Ρανοπ 5ο1ΐναΓθ/ΘΤ 
ΙηίθΓαεΗνο) και Οί ίϊφϊ αηά 
^αι^ςηθ$& (ΙηίβφΙαγ), τα οποία 
αναμένονταν αυτόν τον μήνα. 

■ ΟΚΤΩΒΡΙΟΙ 

ΒίαεΙ* ΟσΗΙτα [Τα^β2 
ΙπΙθΓαείϊν©) - αναμενόταν τον 
Σεπτέμβριο. 

Βγο1<θπ $ψοτά ΤΗθ 5πιοΙςίη9 
Μιγγογ (βσνοΐυϋοη/νίφίη) 

Οθηποη Ι$Ιο (δίαιτα Οη ϋπο] 

Ιαη05 οί Ιογο: ΘυαΓεΚαη^ οί 
0β5ίίπγ (ννβδΗνοοό 
δΙυάιο&/νΐΓ9ίπ) (αναμενόταν τον 
Σεπτέμβριο] 

Μθπάΐαη 59: βθνοΙαίίοπ5 [Βίυάίο 
300/000) 

βίνοη: ΤΗθ δορυθΙ ίο Μγ$ί 
(Ογαη/ΒΓοάθΓόυηά) 

Τ&ίηυμη: ΤΗβ ^αρ^ί^ο^η ΟοΙΙοείιοη 
(δουίΗΡΘάίς ΙηίθΓαοΗνθ) 
δίαι^Ηιρ Τϊίαηϊε (δϊπηοπ & $εΗυ$ίβΓ 
ΙηΐθΓοςΐίνθ) 

Αγνωστη παραμένει η ημερομηνία 
κυκλοφορίας του Βγζαπΐιπθ: ΤΗθ 
ΒβίΓαγαΙ (0ΐ5εονβίγ ΟΗαπηβΙ), το 
οποίο αναμενόταν αυτόν το μήνα. 


Ρ€ Μα^ίθΓ 25 





Τβ5ί θπνβ 4 


Η να ακόμη ΓΘ3Ι Ιίηηβ παιχνίδι στρατηγικής έρχεται 
από την 551 και ονομάζεται ϋθτΚ θοΙοην. Αν και 
τίποτα δεν προεξοφλεί την επιτυχία του, το με¬ 
γάλο ατού του παιχνιδιού είναι τα πολύ καλά γραφικά 
του: περιλαμβάνονται εναλλαγές ημέρας και νύχτας, 
πολλά είδη καταστροφών (ορισμένες με ιδιαίτερα βίαιο 
τρόπο, μάλιστα), ενισχυμένπ τεχνητή νοημοσύνη, 40 
αποστολές και ιτιυΐτΐρΐ3γβΓ υποστήριξη. Εν αναμονή, 
λοιπόν... 


□ 


ις παλιές, καλές ημέρες των ΒΡ05, τότε που ση¬ 
μασία δεν είχαν τα φωτορεαλιστικά γραφικά και 
ο τρισδιάστατος ήχος (δεν υπήρχαν άλλωστε) 
αλλά το βάθος της περιπέτειας και το 93πΐθρΐ3γ, φιλο¬ 
δοξεί να επαναφέρει το αηιτιοίΓθ, της ομώνυμης εται¬ 
ρίας, καθώς υπόσχεται δύο τινά: α) το παιχνίδι θα τρέχει 
αξιοπρεπώς σε μία μεγάλη γκάμα μηχανημάτων, ακόμη 
και σε 386 και β) θα είναι ένα ΒΡΟ με την πλήρη έννοια 
του όρου, αφού θα διαδραματίζεται σε τεράστιους κό¬ 
σμους, θα έχει πάμπολλους ΝΡ0$, μη γραμμική δράση και 
δεν θα ολοκληρώνεται σε μία εβδομάδα ούτε καν σε 
έναν μήνα, ηα να δούμε τι θα δούμε... 


□ 


ο Μθη Ιπ ί3ΐ3εκ που παίζεται αυτήν τη στιγμή 
στουτ κινηματογρύφουα θα το δούμε (όπως συ¬ 
νηθίζεται εξάλλου) και στα ηισηΐίΟΉ των υπο¬ 
λογιστών μας κατά τον Νοέμβριο, όταν θα κυκλοφορή¬ 
σει η αντίστοιχη βιντεοκασέτα στο εξωτερικό. Ετοιμά¬ 
ζεται από τα Οο&Μ&ΐί 5ΐυάΐ05 και θα είναι ένα Βαιοπ 3ά- 
νθπτυίβ 93τηβ. το μόνο που απομένει να δούμε είναι αν 
θσ σπάσει η παράδοση και θα παρουσιαστεί, επιτέλους, 
ένα αξιοπρεπές παιχνίδι. 


δρβατυΓΠ ΗοΙοΡνΐβ ανακοίνωσε πρόσφατο την 
κυκλοφορία δύο συλλογών που αναμένεται να 
προαελκυσουν τους φανατικούς των $ΐτΒΐθαν 
και 5ίηπυΐ3τΐοη 03ητΐ6$ καθώς περιλαμβάνουν παλιά μεν, 
καταπληκτικά δε παιχνίδια που άφησαν εποχή. Η συλλο¬ 
γή εοηρυβΓ ΐήβ 5ΚΙΘ5 θα περιλαμβάνει τα Ρ3ΐοοη5.0, 
1942: Ρ3€ΐΒς αΙγ νν^Γ, Ουη5ήΐρ2θ0θ και Ρίβθΐ ΟβΡβηύθΓ, 
ενώ η δεύτερη, με τίτλο Οοηαυθί ίήθ Εειτΐή, τα ΤΓ 3 η 5 ροΠ: 
Τγςοοη, Β3ΠΓ03ά Τγεααη ΟβΙυχβ, ωοηΐΖ3ΐΐση και ΡΙΓ 3 ΤΘ 5 ! 
ΟοΙά. θα κυκλοφορήσουν υπό την επωνυμία της Μίσο- 
ΡΓ05Θ και σε κάθε περίπτωση θα αποτελέσουν μία πρώ¬ 
της τάξεως ευκαιρία για τους νέους 93 γπθγ 5 να γνωρί¬ 
σουν ορισμένα απο τα καλύτερα παιχνίδια της κατηγο¬ 
ρίας αυτής. 


ττα το κάπως 
αηογοητευτικό Τ©5ί 
θπνβ Οίί Ροαά, η 
ΑεεοΙαά© προσπαθεί να 
διασκεδάσει τις εντυπώσεις 
ετοιμάζοντας το βαρύ 


ηθογραφημένος σε πραγματικές 
συνθήκες. Επίσης, ομάδες 
ανθρώπων της εταιρίας 
επισκέφθηκαν τα τοπία που 
περιέχονται στο παιχνίδι, 
προκει μενού να τα 



πυροβολικό της, την τέταρτη 
συνέχεια ενός θρυλικού τίτλου. 

Τα πρώτα νέα από το παιχνίδι 
μιλούν για την προσπάθεια των 
δημιουργών να αποδώσουν όσο 
πιο ρεαλιστικά γίνεται τόσο τα 
αυτοκίνητα όσο και τους χώρους. 
Ετσι, μπορούμε να βρούμε 
αεροτομές και διάφορους τύπους 
ελαστικών, ενώ ο ήχος της 
μηχανής και της εξάτμισης είναι 


βιντεοσκοπ ήσουν και να τα 
φωτογραφήσουν, ώστε να 
αποδοθούν όσο γίνεται πιο πιστά. 
Τα γνωστά περιπολικά φυσικά 
υπάρχουν για να σας 
δυσκολεύουν, αν τρέχετε λίγο 
παραπάνω (όχι δεν κάνουν 
αλκστεστί], Δυστυχώς, όμως, δεν 
υπάρχει η δυνατότητα να 
πατήσετε κάποιον πεζό στο 
πεζοδρόμιο... 


δαότθ Αεβ: Πολεμήστε 
στην Κορέα 


Ξ πόλεμος της Κορέας 
είναι από τους πιο 
ξεχασμένους στην 
ιστορία, αφού δεν διδάσκεται 
ούτε στα σχολεία. Ετσι, ακόμη και 
η Βιομηχανία παιχνιδιών δεν τον 
θεώρησε άξιο προσοχής. Να, 
όμως, που η νίΓςμη ΙηίβΓαεϊίνθ 


έρχεται να παρουσιάσει έναν 
ίΙ^Ηί 5ΐητιυΙαϊσΓ εμπνευσμένο αηά 
αυτά τον πόλεμο, ο οποίος ήταν 
* παρεμπιπτόντως - προάγγελος 
εκείνου στο Βιετνάμ. Μπορεί, 
λοιπόν, εκεί να χρησιμοποιήθηκαν 
για πρώτη φορά τα νέας 
τεχνολογίας τζετ, αλλά η έλλειψη 
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■ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 

ΒΙαεΙο ΡυηηοΓ 

(ννΘ5ί^ο<χί/νίΓ9Ϊη) 

Οαίβαίαηα (ΙΟΝ 5ίθΓηη/ΕϊεΙθ5 
ίηϊβΓαεϊίνσ] - αρχικά ήταν να 
κυκλοφορήσει τον Δεκέμβριο! 
ΤΤιθ ΕΙΘβγ 5σοΙΙ$ ΑάνοηίυΓβί: 

(ΒοίΗβδάα 5 οΕ^ογ!< 5) 
ΡοΙκθ Ουβ5ί: 5\νΑΤ 2 (δΐβττα) 
Ουθδί Ιογ ΟΙοΓγ: Οη^οπ Ριγθ 
( δίβιτα) 

ΖοΓΪε ΘιχιηεΙ Ιη€|υί5ίίθΓ (Αοίινί5ΐοη} 
(αρχικά αναμενόταν τον 
Οκτώβριο). 

Αγνωστη παραμένει η 
ημερομηνία κυκλοφορίας του 
$ΐατ ΤτβΙί: 5θ€Γβί οί νυΐεαπ Ρυιγ 
(Τπθα! 0ΓβαπΊ5/ΙπίθΓρΙαγ), το 
οποίο αναμενόταν αυτόν το 
μήνα. 


■ ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 

ΒαΙάυΛ Οαί© 
(βίοννατθ/Ι πίθΐρία γ) 

ΤΗβ Ου Γ5θ οί ΜοπΙίβγ ΙίΙαπά 
(ίυεα$Αιΐ5) 

Κίπ9^ Ουβ£ϊ; Μα$Ι< οί ΕίθΓΠΐΙγ 
($ΐβιτα) 


■ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ '98 

ΤΚβ ]ουΓΠθγπίΐοη ΡΓ 0 |©εί 3: 
ίθ9αεγ οί Τϊγτιβ (Ργθ^ο 
5ίυάϊο5/^^ ΟγΒ) 

Τθχ ΜυτρΚγ: Ουθγϊθθγ (Αοοθ^ 
δοί^ατθ) αρχικά ήταν να 
κυκλοφορήσει τον Νοέμβριο. 


■ ΑΡΧΕΣ ΤΟΥ *98 

Α$(ίβιόπ 3 ΟαΙΙ 
ΡΐπαΙ ΡαηίαΒγ VII 
ΙλΙφ\ αηά Μα 9 ίε VI: ΤΗβ 
Μ αηάαΐΒ οί Ηβανθη (Ν&νν νΥοτΙά 
€οπιρυίίπ9/300) - αρχικά 
αναμενόταν τον Νοέμβριο, 
ΡβϊυΓΠ Το ΚτοπάοΓ (7ίΚ Ι&νοΙ) - 
αρχικά αναμενόταν τον 
ίανουάριο. 



Ηρακλή πολεμώντας διάφορα 
τέρατα της μυθολογίας μας. Θα 
είναι μάλλον ένα αοΗοπ 
οάνοπίυΓε 9 αηΐ 6 και το μόνο 
σίγουρο είναι ότι κακοποιεί τη 
μυθολογία μας, κάτι αντίστοιχο 
δηλαδή της ομώνυμης σειράς που 
προβάλλεται στην τηλεόραση. Το 
άλλο παιχνίδι, το Οτιγπ ίαηάαπ9ο, 
ένα καθαρόαιμο αάνβπΐυΓβ, θα 
κυκλοφορήσει το πρώτο εξάμηνο 
του '98 και θα συνδυάζει στοιχεία 
από ίίίπττ ποιγ και περιπέτειες 
μυστηρίου, Ο ήρωας ονομάζεται 
Μαηπγ ΟαΙανετα και 
προσλαμβάνεται από τον Κάτω 
Κόσμο προκειμένου να εκτελέσει 
μία πολύ "ιδιόμορφη 11 αποστολή!! 
Ακούγετοι τρελό και,., είναι!) 
Αναμένεται με μεγάλο 


ΤβΓηυμπ: ΤΗβ ΟαρπεοΓπ ζ!οΙ!οείίοπ, 
Πρόκεπαι για ένα εξαιρετικό από 
κάθε πλευρά παιχνίδι, ενώ όσοι 
μπορέσατε να δείτε το Θβγϊιο του 
είμαι σίγουρος ότι θα έχετε 
γοητευθεί, Η ιστορία εξελίσσεται 
μέσα στο περίφημο δίονοπ^οπ 
Μυδουηι. Το σενάριο υπογράφει ο 
"πολύς" ίοο δΗοΙάοη, που έγραψε 
και το αντίστοιχο του ΤΗβ βίάάΐθ 
οί Μα&ίΘΓ Ιυ, 

■ Οταν "φωνάζω 11 για τη 
στάση του ξένου ειδικού 
Τύπου απέναντι στα παιχνίδια (δεν 
χρησιμοποιούν σταθερά κριτήρια 
σε ο,τι αφορά την κριτική τους 
στα διάφορα παιχνίδια], να με 
ακούτε. Τελευταίο δείγμα αυτής 
της επιφανειακά 


"αλλοπρόσαλλης" στάσης τους 
αποτελεί τα ρΓβγίβν* τους για το 
ΒΙαεΙί ΟαΗΙία της Ταίίθ 2, για το 
οποίο γράφουν διθυράμβους 
χωρίς ουσιαστικά να το έχουν δει 
καθόλου. [Οι ίδιοι , 'ψιλοέθαβαν , ' 
το ϋίρροΓ, κατηγορώντας τον 
βραβευμένο με Οδοαί 
(ΖΗπ$ΐορΗβΓ ν/αίβοη για μη καλή 
ηθοποιία, δηλαδή τύφλα στα 
μάτια τους γιατί παίζει εκπληκτικά. 
Εγώ ακόμη το θεωρώ ως ένα από 
τα καλύτερα αάνσηίυΓθ 9^™^ 
που έχω παίξει ως τώρα,] Ο λόγος 
αυτών των διθυραμβικών 
ρτσνϊεννδ; Πολύ απλά, αυτήν τη 
φορά τον βασικό ήρωα υποδύεται 
ο "πολύς" 0βπηΪ5 ΗορρβΓ, το ιερό 
τέρας του αμερικανικού 
κινηματογράφου, και όλοι 
υποκλίνονται μπροστά του χωρίς 
να έχουν δει αν παίζει καλό ή όχι, 
Αντρέας Τσουρινάκης 


ννατσαίτ ΑάνβηΐιΐΓβ5: ίο τά οί ϊΗβ 
Οαπ 5 (ΒΙίζζαΓά) [αναμενόταν τον 
Δεκέμβριο), 


■ Η ίυεα$Αιΐ5 ανακοίνωσε την 
κυκλοφορία δύο νέων 
αάνΒΠίυίβ*. Το ένα μας αφορά 
άμεσα, μια και έχει ως σεναριακό 
ίχκΙ^Γουηά την ελληνική 
μυθολογία. Λέγεται Ηβτε'5 
ΑάνβπίυΓβ$ και θα χειρίζεστε τον 


ενδιαφέρον, λόγω 
του ιδιαίτερα 
πρωτότυπου 
σεναρίου του. 


Η δουΐΗΡοαΙί 

ΙπίοΓαείίνο 
θα κυκλοφορήσει 
ένο ρυζζΐβ 
αάνοπΙυΓο 90^10 
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ΕΝΑ ΜΟΝΑΔΙΚΟ Ο0-ΚΟΜ ΓΙΑ ΙΌ 
ΣΗΜΑΝΤΙΚΟΤΕΡΟ ΙΣΤΟΡΙΚΟ ΜΝΗΜΕΙΟ ΜΑΣ 



• 30 ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ ΤΟΥ ΠΑΡΘΕΝΩΝΑ 

• 30 ΙΝΤΕΚΑΟΊΤΥΕ νίΚΤϋΑΕ ΜΗδΕΗΜ 

• ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΑΠΟ 250 ΕΙΚΟΝΕΣ ΤΗΣ 
ΑΚΡΟΠΟΛΗΣ, ΤΩΝ ΜΝΗΜΕΙΩΝ ΤΗΣ ΚΑΙ 
ΤΩΝ ΕΚΘΕΜΑΤΩΝ ΤΟΥ ΜΟΥΣΕΙΟΥ ΤΗΣ 

• ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΤΩΝ ΜΕΓΑΛΩΝ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΤΗΤΩΝ ΠΟΥ ΕΙΧΑΝ ΑΜΕΣΗ 
ΣΧΕΣΗ ΜΕ ΤΗΝ ΑΚΡΟΠΟΛΗ 

• ΑΥΘΕΝΤΙΚΕΣ ΜΟΥΣΙΚΕΣ ΕΚΤΕΛΕΣΕΙΣ 

Η ΕΚΔΟΣΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΕΙ 5 ΓΛΩΣΣΕΣ: 
ΕΛΛΗΝΙΚΗ, ΑΓΓΛΙΚΗ, 
ΓΕΡΜΑΝΙΚΗ, ΓΑΛΛΙΚΗ, ΙΣΠΑΝΙΚΗ 

Μιο ουμπαραγωγή των εταιριών 
ΕΧΟΟϋ5 5.Α. & <:θΜΡυΡΗΕ5$ 5.Α. 


ΕΝΑ ΑΡΙΣΤΟΥΡΓΗΜΑ 

ΠΟΥ ΠΡΕΠΕΙ ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ ΝΑ ΑΠΟΚΤΗΣΕΤΕ 


ΤΗΛΕΦΠΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ 
ΧΟΝΔΡΙΚΗ: (01) 3801761 - ΛΙΑΝΙΚΗ: (ΟΙ) 3801487 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: €ΟΜΡυΡΒΕ$5 51ΙΡΡΟΚΤ €ΕΜΤΕΚ, 
Συυλτάνπ 15, Αθήνα, τηΑ.: (01) 5801761 




πυραύλων ΙαδθΓ, εξελιγμένων 
ραντάρ και συστημάτων 
πλοήγησης καθιστά πολύ σκληρή 
και αμείλικτη την κλασική 
αερομαχία. Ακόμη και το νο 
κρατήσεις τα αεροσκάφος στον 


αέρα φαίνεται αρκετά δύσκολο. 
0 ρεαλισμός και ο σημαντικός 
βαθμός δυσκολίας θα είναι το 
βασικά χαρακτηριστικά του, ενώ 
θα υπάρχει και η δυνατότητα 
επιλογής στρατοπέδου. 


Ανθρωπος εναντίον Μηχανής; 
Γύρος 3 


ΟχπαπΉχ είναι έτοιμη να 
παρουσιάσει το ΕαίΐΗ 
$ί©9£ 3, στο οποίο 
καλείστε -για μία ακόμη φορά- να 


ατμοσφαιρικά φωτιστικά εφέ, 
αφού οι αποστολές μπορούν να 
είναι νυχτερινές, πρωινές ή 
απογευματινές και 



σώσετε την ανθρωπότητα από πς 
μηχανές. Αυτήν τη φορά, όμως, 
πρέπει να προσπαθήσετε επίσης 
να προστατέψετε τις φυσικές 
πηγές του ηλιακού συστήματος. 
Το παιχνίδι Θα περιέχει 


περιλαμβάνουν ρεαλιστικές 
τοποθεσίες είτε στην επιφάνεια 
πλανητών είτε κάτω από το 
έδαφος. Περισσότερα από 
σαράντα οχήματα (τανκς, 
αεροπλάνα, ΗονοΓεΓα^) 



















βρίσκονται εκεί και σας 
περιμένουν να τα εξοπλίσετε 
κατάλληλα. Στη συνέχεια, όλα 
είναι έτοιμα για τα γνωστά: 


καταστρέφετε ό,τι κινείται και 
προσπαθείτε να μείνετε 
τελευταίοι και όρθιοι... 


Ηβγ! δΗοοί'βτη υρ! 


υμάστε το καταπληκτικό 
ΡαρίοΓ της Αρο^ε; 
Ποιος μπορεί να 
ξεχάσει ένα από τα καλύτερα και 
πιο διασκεδαστικά ίΚοοΚοηπ υρ. 



Η Ιοηο$ έρχεται να συμπληρώσει 
το κενό που υπάρχει στην 
αγαπημένη κατηγορία παιχνιδιών 
με το ΟβΓηοηδΐατ, το οποίο 
δημιουργεί στο Ρ€ σας την 
ατμόσφαιρα εοίπ-ορ. Αν μάλιστα 
έχετε δύο ^πιβραά*, μπορείτε 
να παίξετε το κλασικό διπλό, 
βλέποντας την οθόνη να γεμίζει 
με αντίπαλα αεροσκάφη που 
εκρήγνυνται, με Ιχ>ηυ5©5 και 
ρο*6Γ-υρ5· Η μουσική και τα 
5θυπά θίίθ€ί$ είναι φανταστικά 
και προέρχονται από το 
δημιουργό των αντίστοιχων του 
ΟΟΟΜ. Καιρός να δούμε και λίγη 
αυθεντική ατεαάβ δράση στο Ρ€ 
μας...! 



Οπ-Ιίηβ δραεο δΐπτυΐαίοτ 


Π ο νέο παιχνίδι της ΙΟ 
διαθέτει στοιχεία από 
τα κορυφαία του 
είδους, όπως τα ΕΙίϊο, ΡιϊναίθΟΓ, 
ν^ίπ 9 ΟοπιηηαηάβΓ, κάτι που το 
καθιστά άξιο 
προσοχής. 

Χαρακτηριστικά 
στοιχεία είναι 
άτι παίζεται 
μόνο μέσω 
ΙπΙβΓπβί και δεν 
υπάρχει 
κανένας, 
εχθρός ή φίλος, 
που να 

"κινείται" από 
τον υπολογιστή. 

Σε αυτόν το διαστημικό κόσμο 
μπορείτε να κάνετε απεριόριστα 
πράγματα και να έρθετε σε 
επαφή (θετική ή δυσμενή) με 


εκατοντάδες άλλους παίκτες. 
Εχετε τη δυνατότητα να διαλέξετε 
τη ζωή του πειρατή ή του 
μισθοφόρου, αλλά και αυτές του 
απλού στρατιώτη ή μεταφορέα. 


Δημιουργήστε συμμαχίες, φτιάξτε 
ομάδες ή ξεκινήστε τις δικές σας 
αποστολές. Ολα είναι δυνατά στο 
διάστημα... 





ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΓΕΝ Ν ΑΔΕΙΟΥ ΣΧΟΛΗΣ 

Λ ΕΙΡΗΝΗ Γ 7 103 43 ΗΛΟΥ ΠΟΛΗ 

Τη* 9937043/0 Ρσ* 9937 3 VI 

Ετηαΐ ηΊθΙ$ φβηοέΐίοοβάυον 




ΤΠΛΟΣ 

ΣΤΑΘΜΟΣ 




ΤΗΛ 
ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΗ 
ΙίΤΟΓΙΑ ΤΟ/ 
Μ/ ΟΙΚΟ/ ΗΡΛΑ 
ΑΤ<Λ<ΙΛΤ<ί 
υ* ΛΡ<ί 
ΑΙΑίΚ<ΑΑίΗ? ( 
Μ< ΜΚΛΛ<ί ' 
ΠΑΙΛΑΙΑΙΑ 
<ΚΠΛΗ: 


ΠΑΙΛΑΙΑΙΑ; 

λοτιολ ι 

5ΗΟΟΤ <Μ ΟΓ. 
ΓΟΚ ΡΓΑΧ1ΑΟ. 
ΑΓ<ΑΑ<. 

ΛΚΜΟΡΧ. 

ΡΓΑΤΡΟΡΜ 

ΟΤΙ *ΗΤΗ?<Τ< 
ί< <ΑΑ ΜΟΛΟ 
ΤΓΓΑΟ! 


ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ 
ΠΑΓΚΟΣΜΙΑ 
ΕΠΙΥΜΑ 


Η ΠΡΛΓΜΑΤίίΗ -σιορο Τϋυ 
Κουασιμόδου κοίτης Εσμαρα^νταί 
Μια υπερπαραγωγή με η*ο 
5υΓΓθυηα,φανταοττκη εικόνα και 
πολλά κρυμμένα παιχνίδια! 

ΟΛΑ στα ε λληνικα 1 

39^0-ΜΟΝΙΓΟίϊΡΟ 

20ΚΑΛΥΤΒΡΑ του μηΝα - νΜ 
ΛΞΟΠΡΟΓ&.ΤΗ ΕΠΙΛΟΓΗ ~ ΡΟ Μ*5ΤΒ? 
26ΛΟΟΗΙΡ 

^Λ*ίΡΜ0>ΜΠΑ ϋΙΝ ΠΟΟΤΗΤΑ ΤΟ'Τ-Λ&ΗΝΑΚΗ 


Η σειρά βιβλίων με περισσότερα 
απο 4 ε κατΌμμϋρκ3 κο μμσπα σε 
πωλήσεις! 

Με 300 ΠΟΛΥΧΡΟΜΕΓ σελίδες 

και 500 υπεροχα σχεδία* 

Το ΙΔΑΝΚΟ βιβλίο για να γνωρίσεις 
τον κοσμο των Υπολογιστών και 
του Ιπ%γπ®Τ 




















"%1 ΪΙΊΐΙ ΊιηΙ 


ΠΟΙΟΙ ΕΧΤΙΖΕ 



ΑΘΗΝΑ: ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 35 & ΤΖΠΡΤΖ / ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 23 / ΙΤΟΥΡΝΑΡΗ 49Α 4 ΠΑΤΗΣΙΩΝ ΤΗΛ. ΚΕΝΤΡ0 380 9821. ΡΑΧ: 384 8254 

ΚΗΦΙΣΙΑ: ΚΟΛΟΚΟΤΡΠΝΗ 10. ΕΜΠ. ΚΕΝΤΡΟ ΚΕΡΑΣΙΕΣ. ΤΗΛ.: 623 1854 · ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Ε0Ν. ΑΜΥΝΗΣ 40 -ΤΗΛ. ΚΕΝΤΡΟ:243 660, ΡΑΧ: 263 153 























ΤΟ ΛΟΥΒΡΟ.. 


(...και ποιος πλένει 

πόσα παράθυρα; ) 


Π0-Η0Μ7 

Οσα και να ΟέΠειε, έχααμε αερισσόιερα! 


ί,α σας που θέλετε ένα οποχοδήποτε αά-τοπι 
με οποιοδήποτε θέμα, για σας που 
οι απαιτήσεις σας είναι λίγο ή και πολύ 

μεγαλύτερες, για σας που ψάχνετε αλλά 
είστε και ανοιχτοί σ'αυτό που θα σας βρει·* - 
υπάρχεχ ο Παπασωτηρίου. 

Ήχεχ κάτι παραπάνω από αυτό που θέλετε! 


Παηοσωτηρίου 

Μ Β I Μ Μ ( Β I Α ί I Β Β Ε 5 

Έλα . . · να φύγεις 






Από την παρούσα στήλη θα παρουσιάζονται 
κάθε μήνα ρτενΐεννβ των σημαντικότερων 
παιχνίδι ών που αναμένεται να 
κυκλοφορήσουν μέσα στους επόμενους 
μήνες για ΡΟδ. 

ΚΙΥΕΝ 

της €γαη 

Τ ρία ολόκληρα χρόνια έχουν περάσει από την κυκλοφορία του 
Μγ$ί (παρουσιάστηκε στο τεύχος Ιουλίου-Αυγούστου 1994, στο 
ειδικό "ΡΟ 0αηπ6$" που συνόδευε τότε το περιοδικό) και εξακολουθεί 
να αποτελεί σημείο αναφοράς στον κόσμο των παιχνιδιών για υπολογι¬ 
στές. θεωρείται και είναι αξεπέραστο. Εχει πουλήσει τα περισσότερα 
αντίτυπα από οποιοδήποτε άλλο παιχνίδι. Είναι 6ε εντυπωσιακό το γε¬ 
γονός ότι στο πρώτο πεντάμηνο του 1997 ήταν δεύτερο σε πωλήσεις 
μετά το τρομερό ΟϊαόΙοϋ! Σχεδόν απίστευτο και, όμως, αληθινό... Οι 
αδελφοί Ραπά και Κοόγη ΜιΙΙθγ έκαναν διάνα με το Μγ&ϊ και σήμερα 
χαίρονται τα δισεκατομμύρια που τους έχει αποφερει. 


Τι είναι αυτό, όμως, που έκανε το Μγ$ΐ να ξεχωρίσει; Σίγουρα όχι ένα 
μόνο χαρακτηριστικό, Καταρχήν, ο εκπληκτικός κόσμος που περιέχει, 
τον οποίο κανείς άλλος δεν κατάφερε να δημιουργήσει. Ενας κόσμος 
παράξενος, αινιγματικός, πρωτότυπος, ένας κόσμος που σε "ρουφού¬ 
σε" και σε αιχμαλώτιζε. Ακολούθως τα εκπληκτικά από κάθε άποψη 
γραφικά, που αντέχουν τη σύγκριση βάσει ακόμη και των σημερινών 
5 ίαπεΙαΓά$, και φυσικά τα αξέχαστα μοναδικά ηχητικά εφέ. Το εξόχως 
μοναδικό σύνολο συμπληρώνουν όπως το κερασάκι στην τούρτα οι αι¬ 
νιγματικοί, πρωτότυποι και παράξενοι γρίφοι, η επίλυση των οποίων 
απαιτούσε από τον 9 αηΐθΓ να έχει προηγουμένως κατανοήσει τι πρέπει 
να κάνει και γιατί. Δεν είναι τυχαίο ότι από αυτό το παιχνίδι "δημισυρ- 
γήθηκαν" δύο βιβλία, το Μγ$Ι: ΤΗο ΒοοΙί οί ΑίΓυ$ και Μγ$Π ΤΗθ ΒοοΙί 
οί Τί'απα, ενώ αυτές τις μέρες αναμένεται η κυκλοφορία του Μγ$ί: ΤΗε 
ΒοοΙί οί Ο'πί, 


Ωστόσο, τον τελευταίο καιρό διάφοροι προσπαθούν να "καταστρέ¬ 
φουν" το μύθο του, ισχυριζόμενοι ότι τελικά δεν πρόκειται παρά για 
ένα μέτριο αάνβηίυΓβ 90 ^ 6 . Κύριο επιχείρημα τους ο ισχυρισμός ότι 
στον κόσμο του Μγ$ί ήσουν μόνος. Μα, αυτό ακριβώς ήταν και το πιο 
δυνατό σημείο του εκπληκτικού κόσμου του. Τι να πει κανείς... 

Σύμφωνα με φήμες, που όπως ήταν φυσικό κύκλωσαν το όνομα του 
Μγ$ί, τα δύο αδέλφια σχέδιαζαν μία συνέχεια ταυ παιχνιδιού. Κανείς, 
ωστόσο, δεν έδωσε βάση, αφού ήταν αδιανόητο να τολμήσουν να δη* 
μισυργήσουν κάτι νέο που θα επιχειρούσε να ανταγωνιστεί έναν μύθο. 
Φάνταζε αδύνατο και, τελικά, ίσως έτσι να είναι. Γεγονός, όμως, παρα¬ 
μένει σπ η Ογαπ θα κυκλοφορήσει το αργότερο μέχρι τα Χριστούγεν¬ 
να το Κϊνεπ, τη συνέχεια δηλαδή του Μγ$ϊ, Τα δύο αδέλφια υπέκυψαν 
εν τελεί στις πιέσεις και αποφάσισαν να ουγκρουστούν με το ίδιο το 
δημιούργημά τους. Ούτως ή άλλως, η σύγκριση είναι αναπόφευκτη. 

Το Κίνεπ συνεχίζει από εκεί από όπου σταμάτησε το Μγ$ί και κινείται 
ακριβώς στο ίδιο περιβάλλον, ξεκινώντας πάλι από το Κίνβπ ΙεΙαπά, Με 
τη βοήθεια του πατέρα Αίτυ$, αυτή τη φορά, πρέπει να ανακαλύψεις τι 
έχει συμβεί στην οικογένεια του και ειδικότερα στη γυναίκα του 
ΟαΐΗθππβ. 

Τα γραφικά του παιχιδιού δείχνουν να -και θα- είναι πολύ καλύτερα 
(σημειωτέον ότι θα υπάρχουν 4.000 εικόνες.!!!]. Φοβάμαι, όμως, ότι 
δεν θα νιώσουμε τη μαγεία της πρώτης φοράς. Επίσης, θα υπάρχουν 
και άλλοι χαρακτήρες στο παιχνίδι, ο δε ήχος του αναμένεται συγκλο¬ 
νιστικός. Για τα ρυζζΙθ$ μην ανησυχείτε ιδιαίτερα. Ο ιδιοφυής Ροθγπ 
ΜιΙΙθγ έχει φροντίσει γι' αυτά. 

Δεν έχουμε, λοιπόν, παρά να περιμένουμε. Εν τω μεταξύ, όσοι βιάζε¬ 
στε και έχετε πρόσβαση στο ΙπϊβΓΠβί μπορείτε να επισκεφθείτε τη σε¬ 
λίδα του παιχνιδιού στη διεύθυνση ΚΗρ://^νννΛπνβη.εοητι. 

Αντρεας Τσσυρινάκης 


32 ΡΟ Μο&Ιθγ 
















5 ΤΑΚ 0 ΚΑΡΤ 

της ΒΙίζζατά 

Τ ο δίατσαΒ είναι το νέο πνευματικό παιδί της ΒΙιζζαιχ], οι δημιουρ¬ 
γοί της οποίας τα τελευταία χρόνια μας έδεσαν δύο καταπληκτι¬ 
κές επιτυχίες, το ννατεταΐΐ II και το ΟιαΒΙο, Το δΙαΓααίί είναι ένα νέας 
γενιάς τοαΙ ίιπΐθ 5ΐταίθ9Υ 9 αΓηε ' Μ € προδιαγραφές που 8 α εντυπωσιά¬ 
σουν τους λάτρες του είδους. 


\ ΟΛΜΕ 

,ΡΒΕΥΙΕΜδ 

Τι ι 1 1Πί_ΐυι ι ί ι ιι ι I I Π' 


I 

Ιι 



Στα βάθη του διαστήματος τρεις διαφορετικές φυλές μάχονται μέ¬ 
χρι τελικής εξοντώσεως για την κατάκτηση του ελέγχου και της κυ¬ 
ριαρχίας του γαλαξία. Ως γνήσιος στρατιωτικός ηγέτης αναλαμβάνεις 
το δύσκολο έργο της συνάθροισης εκπαίδευσης και προσηλυτισμού 
των πληθυσμών οποιοσδήποτε φυλής αποφασίσεις να ηγηθείς, Ο 
στόχος Βέβαια, είναι να απελευθερώσεις σκλαβωμένες περιοχές και 
τελικά να επιβάλεις τη γαλαξιακή κυριαρχία του λαού, την τύχη του 
οποίου έχεις στα χέρια σου. Εργο καθ' όλα δύσκολο, διότι οφείλεις 
να χειριστείς με επιδεξιότητα τα μέσο που διαθέτει κάθε φυλή: διαφο¬ 
ρετικές τεχνολογίες, ξεχωριστές πνευματικές ικανότητες και δεξιότη¬ 
τες, διαφοροποιημένα όπλα. 

Οι ανθρώπινης υπόστασης Τβιταη$ είναι πληθυσμοί που εκτοπίστη¬ 
καν στα βάθη του γαλαξία τιμωρημένοι για σοβαρά εγκλήματα. Η 
ανάγκη της επιβίωσης σε ένα περιβάλλον άγονο και εχθρικό τούς 
οδήγησε στη λεηλασία και αρπαγή πόρων από πλούσιους κόσμους. 



Οι Ργοϊο 55 είναι μία μυστηριώδης φυλή ιδιαίτερα υψηλού πνευματι¬ 
κού επιπέδου. Το αποτέλεσμα της εξαιρετικής ευφυΐας τους καθίστα¬ 
ται εμφανές από τη λειτουργικά δομημένη κοινωνία τους. Ωστόσο, το 
πλέον ξεχωριστό χαρακτηριστικό τους είναι η έμφυτη ικανότητα ψυχι¬ 
κής επικοινωνίας που αγγίζει τα όρια του μεταφυσικού. 

Τέλος, οι Ζογ 0 είναι κάποιο εξωτικό είδος βιομηχανολογικών 
όπλων. Κανείς δεν γνωρίζει επακριβώς τις συνθήκες μέσω των οποί¬ 
ων δημιουργήθηκαν. Οι συναθροίσεις αυτών των πληθυσμών μπο¬ 
ρούν να οδηγήσουν σε εφιαλτικές καταστάσεις, με εξαιρετικά βίαια 
αποτελέσματα. 



Οι συγκρούσεις λαμβάνουν χώρα σε τρία διαφορετικά θέατρα 
επιχειρήσεων, ανάλογα με τον κόσμο τον οποίο επιλέγεις. Υπάρχουν 
τριάντα διαφορετικά σενάρια, βάσει των οποίων θα πορευτείς στην 
τελική σύγκρουση και την επικράτηση. Οι ιθύνοντες της ΒΐϊζζαΓά 
έχουν δώσει στον παίκτη τη δυνατότητα να δημιουργήσει πλήρεις εκ¬ 
στρατείες, μέσα από σενάρια τις παραμέτρους των οποίων ο ίδιος 
έχει καθορίσει, συμπεριλαμβανομένου μάλιστα του ήχου, του κειμέ¬ 
νου, αλλά και των συνθηκών που θο καθορίζουν τη νίκη. Ιδιαίτερο 
βάρος έχει δοθεί στο γραφικό περιβάλλον που δισκρίνεται για το 
ρεαλισμό αλλά και τη φουτουριστική ατμόσφαιρά του. Ιεχωριστής 
μνείας πρέπει να τύχει το γεγονός ότι η περιοχή δράσης του παιχνιδι¬ 
ού είναι τέσσερις φορές μεγαλύτερη από εκείνη του περίφημου 
ννατσαθ. 

Τέλος, ακολουθώντας τη σύγχρονη τάση της "δικτυακής κόντρας" 
διαφορετικών παικτών στο ΙπίβιτίΘί, η κατασκευάστρια εταιρία υπο¬ 
στηρίζει την ταυτόχρονη δράση έως και οκτώ παικτών επιτρέποντας, 
παράλληλα, τη δωρεάν πρόσβαση στο 5 ΐίο της ΒαίίΙο.πθί, με σκοπό τη 
διοργάνωση αντιπαραθέσεων σε παγκόσμιο επίπεδο. 

Το δίατσαβ είναι ένα ξεχωριστό παιχνίδι στρατηγικής, οι δημιουργοί 
του οποίου το έχουν προικίσει με ό,τι τελευταίο έχει να επι δείξει η τε¬ 
χνολογία στον συγκεκριμένο τομέα. Η τελική έκδοσή του θα καταδει- 
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ΟΙΙΑΚΕ 2 

Της ίβ . 

ν αρχή ην το Ροογτι, παιχνίδι-θρυλος που έφερε στο προσκήνιο 
ένα νέο εοπεορΐ: ένα θΙιοοί'βΓτι υρ στους 30 λαβυρίνθους του 
οποίου περιπλανώμενος αντιμετωπίζεις κάθε λογής εξωτικά τέρατα, Η 
επιτυχία υπήρξε τεράστια. Μία σειρά από Οοοπτ-εΙοπε 90 ίηθ 5 εμφανί* 
στηκαν στη συνέχεια, με πρώτα και καλύτερα το ΟυαΙςο και το ΟυΙίβ 
ΝυΙ^οηπ. 

Το νερό, λοιπόν, έτρεξε αρκετό καιρό στο αυλάκι και οι δημιουργοί 
της \ά, επανασχεδιάζοντας το ΟυαΙςβ, δημιούργησαν μία νέα εξαιρετι¬ 
κή μηχανή και ετοιμάστηκαν να κατακτήσουν τον κόσμο. Το ΟυαΙ^β II 
δημιούργησε προτού καν κυκλοφορήσει», σχολή! Τη μηχανή του 9α 
χρησιμοποιήσουν σχεδόν τα περισ¬ 
σότερα νέα αείίοπ 9απΐ65.0 λό¬ 
γος, λοιπόν, για ένα παιχνίδι που 
τείνει να γίνει σημείο αναφοράς. 

Η ιστορία εξελίσσεται σε ένα 
απόκοσμο διαστημικό περιβάλ¬ 
λον που επιβάλλει την αντιμετώ¬ 
πιση αναρίθμητων στρατιών εξω¬ 
γήινων τεράτων και εγΒοι^· 

Στόχος μας η εύρεση και κατα¬ 
στροφή του μεγάλου όπλου που 
υπερασπίζεται τον πλανήτη. 

Κυρίαρχο στοιχείο του παιχνι¬ 
διού είναι το ΝαεΙς ήυπηοΓ. Υπάρ¬ 
χουν οκτώ περιοχές πολλαπλών 
επιπέδων με σημεία αλληλεπί¬ 
δρασης, Πιο συγκεκριμένα, ενέρ¬ 


γειες που γίνονται σε ένα επίπεδο ενδεχομένως να δημιουργούν κά¬ 
ποιο αποτέλεσμα οε στοιχεία που συναντάτε στη συνέχεια. Φυσικά, 
υπάρχουν νέα τέρατα και όπλα, αλλά και ευφυείς γρίφοι που στοχεύ¬ 
ουν στη διέγερση τόσο της αδρεναλίνης όσο κσι των εγκεφαλικών 
κυττάρων σας. 

Το Βασισμένο στη νέα μηχανή γραφικό περιβάλλον είναι εκπληκτικό. 
Ειδικά όσοι διαθέτουν 30 κάρτα γραφικών που υποστηρίζει την έκδο¬ 
ση Ορβη ΟΙ 8α απολαύσουν μια οπτική πανδαισία, Ο ήχος είναι εξί¬ 
σου ικανοποιητικός και συμπεριφέ- 
ρεται ως ενεργό αντικείμενο, 
αφού κατά την εξερεύνηση του 
περιβάλλοντος μεταβάλλεται 
αναλόγως της απόστασής σσς 
από τα υπόλοιπα κινούμενα αντι¬ 
κείμενα! 

Ολο τα στοιχεία γιο το 
ΟυαΙ^θ II συγκλίνουν στην αυτή 
άποψη: πρόκειται για ένα κλασι¬ 
κό παιχνίδι. Αναμένουμε με ανυ¬ 
πομονησία την πλήρη έκδοσή 
του στα τέλη Νοεμβρίου, Εως 
τότε καθαρίστε τα όπλα σας, 
γιατί το μέλλον προβλέπεται 
αιματηρό... 

ΒίΒγίΗθ Κϊά 


ξει αν είναι σε θέση να επαναλάβει την επιτυχία του γήινου ν^τσαίί. 
Βλέπετε, η κατάκτηση του διαστήματος ήταν πάντα μία δύσκολη 
υπόθεση. 

ΒιΙΙγ ίΙιο Κ\ά 
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ΤΗΕ ΡΕΕΒΙΕ ΡΙΙΕ5 

της Αόνβπίυίθ ΒοΗ 





Η Αάνοηίυηε 5οΐΡ^ μπορεί να μην είναι ιδιαίτερα γνωστή, έχει ωστό¬ 
σο τις ρίζες της βαθιά στο παρελθόν. Ευρύτερα δημοφιλής έγινε 
όταν παρουσίασε τρία Κογγογ αάνεπίυΓΘ&, τα οποία μάλιστα αποτέλε- 
σαν πς πρώτες προσπάθειες που καταγράφηκαν στο χώρο, προτού γί¬ 
νουν της μόδας. 


Πρώτο κυκλοφόρησε το μεταφυσικό θρίλερ ΡείΈοηαΙ ΝϊρΗϊτηοΓθ 
στον Αίαπ 5Τ και την Αιτι^α, που κυριαρχούσαν τότε στον κόσμο των 
παιχνιδιών, και έπειτα το εκπληκτικό ΕΙνίτα 1 και το ΕΙνϊτα 2. Κατόπιν και 
για ένα μεγάλο διάστημα έπαψε να ακούγεται, μέχρι που επανεμφανί¬ 
στηκε, εντελώς ξαφνικά, με το δίπιοη ίΗο $ογοθγθγ 1 υπό το ΙαΒθΙ της 
περίφημης Ιπίοεοιτι, Ακολούθησε το πολύ καλό δίιποη ίΗε 5 ογ€ΘΓΘΓ 2 
για να ξανα πέσει στην αφάνεια - αν και όχι για πολύ, σύμφωνα με τα 
τελευταία νέα. Σημειωτέον ότι ετοιμάζει το δίιποη ίΗβ δοΓεοτθΓ 3, η 
ημερομηνία κυκλοφορίας του οποίου παραμένει άγνωστη, μολονότι 
επίσημα έχει τοποθετηθεί στο πρώτο τρίμηνο του 1998, 

Η ΟΓυρ ΜυΐΗηπθάία 5γ5ίβΓη$, η οποία αντιπροσω¬ 
πεύει την εταιρία στην Ελλάδα, μας έστειλε ένα 
εντυπωσιακό πακέτο που περιείχε ένα άοπτο και 
ένα εξαιρετικά όμορφο πιαπυαΙ του καινούριου 
παιχνιδιού, του ΤΗθ ΕββόΙβ ΡίΙο 5 . 

Ομολογώ ότι οι 30 χαρακτήρες του ηπα- 
ηυαΙ λειτούργησαν εντελώς αρνητικά μέσα 
μου. Δεν μου άρεσαν καθόλου. Είναι γνωστό, 
εξάλλου, ότι προτιμώ τα 'αμιγώς ΚαηθΊποάβ 
γραφικά (και ας "ρίχβΙ-ιάζουν" αγρίως...!) ή τα 
πολύ καλά ΙυΙΙ ηιοϋοη νιάοο άπως αυτά του Βίρ- 
ρβΓ, τα οποία θεωρό κορυφαία στο είδος τους - μ 
χρι στιγμής, φυσικά. Ετσι, δεν μου έκανε καρδιά να φορ¬ 
τώσω το πρόγραμμα, μέχρι που έφθασε η στιγμή της συγγραφής 
των άρθρων, οπότε υποχρεώθηκα εκ των πραγμάτων. Δεν σας κρύβω 
ότι έμεινα άναυδος. Το παιχνίδι περιέχει μία εξόχως εντυπωσιακή εισα¬ 
γωγή που μαγνητίζει και καθηλώνει. Τα γραφικά είναι άκρως εκπληκτι¬ 
κά, έχουν δε δημιουργηθεί από τα Ρον/ετ ΑπίηπαίοΓ 7.0 σε ένα δίΙίεοη 
ΟΓαρΗϊεί Ιηάϊρο 2, Οι περίπου 100 30 ηοάεΙΙοά χαρακτήρες έχουν 
υποστεί Γβηάβτθά επεξεργασία κατά 90% με το Αυίοάβ$Ιί 30 5ΐυεΙίο 
και (Ίαπά-άταννη κατά 10% με το Αυΐοάθ^ ΑπίηπαίοΓ Ργο, Ολα, φυσικά, 
είναι δνΟΑ. Το 5γ5ίεπι οηεμηβ, που φέρει το όνομα Α005II, επιτρέπει 
σύνθετες λειτουργίες λόγω του χειρισμού των τριών ηρώων. Το παιχνί¬ 
δι λέγεται ότι 8α περιλαμβάνει περίπου 15 ώρες(ΙΙΙ) άι^ΙαΙ ήχου (Ιό 


ΒίΙ 5ίΘΓβο) και $ρεοεΗ από 20 διαφορετικούς ηθοπο ιούς, με επικεφα¬ 
λής τους ΒοΘογϊ ΙΙθ^οΙΙγπ και Ρθϊθγ ΤυάάβπΚαπι, 

Στην υπόθεση τώρα. Είσαι ένας εξργήινος, σ ΡσεόΙο, και σε διακρί¬ 
νει σκεπτικισμός για την κατάσταση που επικρατεί, η οποία παραπέ¬ 
μπει στο οργουελικό 1984, Ολα ελέγχονται και διοικούνται από μία 
εταιρία, την "ΤΗε Οοιπραη/, η οποία καθοδηγείται από ένα ιδιόμορ¬ 
φο ον (αποτελείται από "νευρικά πλέγματα" και έναν παντοδύναμο 
υπολογιστή), τον ΟπΊπΐόΓαίπ. Η περιπέτεια σου ξεκινά όταν μία μέρα, 
στην προσπάθεια σου να μπεις σε τροχιά σε έναν πλανήτη, κτυπάς 
κατά λάθος ένα σκάφος της εταιρίας. Φυσικά, συλλαμβάνεσοι και 
μπαίνεις φυλακή. Εκεί γνωρίζεις την πανέμορφη και πολύ δυναμική 
επαναστάτρια ΟοΙογθ$. Με τη βοήθεια του 5α γη, ενός ρομπότ, κατορ¬ 
θώνετε να δραπετεύσετε και ξεκινάτε τον αγώνα σας ενάντια στον 

Ογπ π ίθταί π, προκειμένου να δώσετε ένα τέλος στην τυραννι¬ 
κή διακυβέρνησή του. 

Το παιχνίδι περιέχει καταιγιστικό χιούμορ, αφού 
στηρίζεται σπς καλύτερες παραδόσεις του είδους, 
και γρίφους που δείχνουν "εξωγήινα" λογικοί}!). 
Είναι δε βέβαιο ότι θα αποτελέσει Κίί της χρο¬ 
νιάς που έρχεται. Εγώ, πάντως, έχω αρχίσει νσ 
ετοιμάζω διθυραμβικούς ύμνους... 

Αντρέος Τσουρινάκης 
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Φίλοι μας, σε αυτές τις σελίδες δα βρίσκετε κάδε μήνα το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας 
παιχνιδιών, που διαμορφώνετε εσείς οι ίδιοι σύμφωνα με τις δικές σας προτιμήσεις. 
Συμπληρώστε λοιπόν κι εσείς το κουπόνι που δα βρείτε στη σελίδα 194 του περιοδικού, 
συμβάλλοντας στη διαμόρφωση του εγκυρότερου ΤΟΡ ΤΕΝ για ΡΟ θάπτει που προέρχεται 

από εσάς, τους αναγνώστες του ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ! 
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Μΐ^ΙΙΙί, 
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ΡΕΠΟΡΤΑΖ 



ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ ΜΕ... 


ΤΟΝ κ. ΣΤΕΛΙΟ 
ΚΕΣΑΝΙΔΗ 
ΤΩΝ ΕΚΔΟΣΕΩΝ 
ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ ΣΧΟΛΗΣ 

Η ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 
ΠΡΑΓΜΑΤΟΠΟΙΗΘΗΚΕ 
ΣΤΙΣ 19/9 ΑΠΟ ΤΟΝ ΓΙΑΝΝΗ 
ΒΟΠΑΤΖΗ 

Κ Μα$ϊ€Γ: Καταρχήν, θα θέλαμε έ¬ 
να μικρό ιστορικό των εκδόσεων της 
Γενναδαου Σχολής* 

Στέλιος Κεοανίδης: Είμαστε ένας όμι¬ 
λος εταιριών με βασική εταιρία τη Γεννά δειο 
Σχολή που -σημειωτέον- το 1998 κλείνει τριά¬ 
ντα χρόνια ζωής και η οποία σιγά-σιγά στην 
πορεία της δημιούργησε αρκετές εκδόσεις, 
περισσότερο εκπαιδευτικού περιεχομένου, 
που χρησιμοποιούνται στο Πανεπιστήμιο 
Αθηνών, το Πανεπιστήμιο Κύπρου και το Πα¬ 
νεπιστήμιο Κρήτης. Αργότερα οι εκδόσεις σ- 
ποτέλεσαν ξεχωριστή εταιρία και έγιναν δύο 
συμφωνίες με το ξεκίνημά μας. Η μία ήταν με 
την ΙΟΤ Βοσ^5 της Αμερικής, η οποία θεωρεί¬ 
ται ως η μεγαλύτερη εταιρία στον κόσμο σε 
βιβλία Πληροφορικής, από όπου πήραμε μια 
συγκεκριμένη σειρά (τη σειρά νί$υα)Ιγ που εί¬ 
ναι ιδιαίτερα υψηλής ποιότητας), και η άλλη 
συνεργασία ήταν με την ΕυτορΓσ$5 της 
Αγγλίας, που θεωρείται ίσως ως ο μεγαλύτε¬ 
ρος κατασκευαστής εκπαιδευτικού λογισμι¬ 
κού στην Ευρώπη, Σε αυτό το πλαίσιο κάναμε 
μαζί την Παναγία των Παρισίων. Στην πορεία, 
όμως, αποφασίσαμε να εισβάλλουμε δυναμι¬ 
κά στο χώρο και, πρακτικά, σε ό,τι φτιάχνου¬ 
με να είμαστε οι κυρίαρχοι. Στελεχώθηκε, λοι¬ 
πόν, αυτή η εταιρία με παιδιά που βρήκαμε 
στο χώρο (έχουμε μόνιμη συνεργασία και με 
το ΤΕΙ των Αθηνών και με το Πανεπιστήμιο 
Αθηνών και με τα ΙΕΚ Αλίμου και παίρνουμε 
παιδιά με ταλέντο), θέλω να πιστεύω ότι μπή¬ 
καμε γερά σε αυτόν το χώρο. Εννοώ πως υ¬ 
πάρχουν ελάχιστες εταιρίες στην Ελλάδα που 


μέσα σε ένα χρόνο (ημερολογιακά) μπορούν 
να φτιάξουν τόσους τίτλους όσους θα έχουμε 
εμείς μέχρι το τέλος του έτους. Κυκλοφορεί η 
Παναγία των Παρισίων, ήδη είναι έτοιμος ο 
Ηρακλής και η Κρίση στο Αιγαίο και ολοκλη¬ 
ρώνονται άλλοι τρεις τίτλοι μέχρι τα Χριστού¬ 
γεννα. Ο ένας από αυτούς είναι ο Οδυσσεας 
- βρίσκεται, μάλιστα, στο τελικό στάδιο. Επί¬ 
σης, έχουμε αρκετούς πελάτες στο εξωτερικό, 
οι οποίοι είτε παίρνουν κάποια από τα προ¬ 
γράμματα που τους προτείνουμε εμείς είτε 
μας παραγγέλνουν να φτιάξουμε κάποια. 

ΡΟΛ: Μπορείτε να μας περιγράφετε 
τόσο την προσωπική όσο και τη συλ¬ 
λογική εμπειρία σας αηό τη δημιουρ¬ 
γία ηιυΐΐιηιβάία τίτλων; 



Στη στήλη αυτή θα Βράτε 
Γπΐπΐ συνεντεύξεις από στελέχη 
του χώρου της ελληνικής αγοράς 
Πληροφορικής, 
καθώς και σύντομες 
"κουβεντούλες" του Ρ€ Μο$Ιθγ 
με εσάς τους χρήστες. 
Μπορείτε να παρακολουθήσετε 
τα νϊά605 όλων των συνεντεύξεων 
μέσα από το συνοδευτικό 
του περιοδικού. 


Σ,Κ*: Η ειδικότητά μου είναι ηλεκτρονικός- 
μηχανικσς. Εχω μία πορεία σε αρκετές εται¬ 
ρίες, που είχε να κάνει αφ' ενός με εκπαιδευ¬ 
τικό κοι ερευνητικό έργο και αφ' ετέρου με 
ίοί^αΓθ, Σε όλη αυτή την πορεία, και όταν 
αργότερα ασχολήθηκα με τη Γεννάδειο και 
κάποιες άλλες θυγατρικές, κατασκευάσαμε 
προγράμματα που χρησιμοποιούνται ακόμα 
στο σχολείο και σιγά-σιγά επεκταθήκαμε. Τα 
υπόλοιπα στελέχη είναι προγραμματιστές και 
γραφίστες. Αυτό είναι αναγκαίο, γιατί σι ε¬ 
φαρμογές μας είναι περισσότερο ιτιυΙίιιτίΘεΙία 
παρά καθαρές 5θί^αΓβ εφαρμογές, 

Ρ€Μ: Πώς θα χαρακτηρίζατε τις ελ¬ 
ληνικές προσπάθειες για ανάπτυξη 
Γηυΐίιτηθάια τίτλων; Πώς ήταν η αντα¬ 
πόκριση του ελληνικού κοινού στις δι¬ 
κές σας πρωτοβουλίες; 

Σ.Κ.: Υπάρχουν πάρα πολλές αξιόλογες 
προσπάθειες στον ελληνικό χώρο. Η ευχή 
μας είναι να πληθύνουν - και το εννοώ αυτό. 
Εμείς φέτας δυο παραγωγές τις σταματήσαμε 
στο στάδιο του άεπΊο, επειδή κάποιοι άλλοι 
πρόλαβαν και κυκλοφόρησαν όμοιους τίτ¬ 
λους πριν από μας. Επίσης, θεωρώ ότι προς 
το παρόν η αγορά μπορεί να "χωρέσεΓ αρ¬ 
κετές ηαυΙίίπΊθάίσ εφαρμογές, όχι όμως δύο ή 
περισσότερες με τα ίδιο ακριβώς θέμα. Υπήρ¬ 
ξε κάποιο τέτοιο φαινόμενο φέτος. Δεν μπο¬ 
ρείς, Βέβαια, να τσ ξέρεις πάντοτε αυτό. Αν 
βρίσκεσαι στο τελικό στάδιο και έχεις φτιάξει 
κάτι ολοκληρωμένο, είσαι αναγκασμένος με¬ 
τά να το βγάλεις στην αγορά. Δυστυχώς, εί¬ 
ναι πολύ δύσκολο να καλύψεις το κόστος 
μιας εμπορικής παραγωγής με την πολύ μικρή 
αγορά που υπάρχει. Από την άλλη, η ανταπό¬ 
κριση του κόσμου ήταν υπέρ του δέοντος κα¬ 
λή και ως αγορά (ήδη έχουμε προχωρήσει 
στη δεύτερη ενισχυμένη έκδοση της Πανα¬ 
γίας των Παρισίων] και ως συμπαράσταση, 
δηλαδή τα τηλέφωνα τα οποία πήραμε και τα 
συγχαρητήρια που μας έδωσαν, είτε προέρ¬ 
χονταν από ιδιώτες είτε από βιβλιοθήκες (ό¬ 
πως αυτή του Ν. Ηρακλείου], οπωσδήποτε 
μας τάνωοαν το ηθικό. Το πρόβλημα εντοπί¬ 
ζεται περισσότερο στη διάθεση των τίτλων 
στα καταστήματα, τα οποία πιστεύω άτι θα έ¬ 
πρεπε να κάνουν πολύ μεγαλύτερες προσπά¬ 
θειες γιο να προωθήσουν τους ελληνικούς 
τίτλους, οι οποίοι μακροπρόθεσμα και θα αυ¬ 
ξήσουν τις πωλήσεις τους και θα αποφέρουν 
και περισσότερο κέρδος για όλους, εφόσον 
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8α ανοίξει αυτή η αγορά. 

Βλέπουμε μία φθίνουσα πο¬ 
ρεία οτις τιμές. Οσο περισ¬ 
σότερες πωλήσεις τόσο μι¬ 
κρότερη Θα είναι η τιμή, 

ΡζΜ; Πώς, κατά τη 
γνώμη σας, διαγράφε- 
ται το μέλλον της παι¬ 
δείας σε συνδυασμό με 
τις νέες τεχνολογίες, δε¬ 
δομένου και του εκπαι¬ 
δευτικού χαρακτήρα 
της Γενναδείου Σχολής; 

Σ.Κ.: Η Γεννάδειος είναι 
οπό τις πρώτες σχολές που 
εφάρμοσαν την Πληροφορι¬ 
κή σε όλα τα επίπεδα. Το ί¬ 
διο έγινε και με αρκετά άλλα σχολεία, το 
πρόβλημα, όμως, εντοπίζεται πάλι στο Δημό¬ 
σιο, όπου ναι μεν υπάρχει Θέληση αλλά είναι 
γνωστό ότι υπάρχει και μια φοβερή δυσκινη¬ 
σία, αφού μέχρι να παρθεί μια απόφαση, να 
γίνει η επιλογή, η εγκατάσταση και η εκπαί¬ 
δευση, ήδη όλος ο εξοπλισμός Θεωρείται ξε¬ 
περασμένος. Θα πρέπει, λοιπόν, να υπάρξουν 
διαφορετικές διαδικασίες στο Δημόσιο, για 
να μπορέσουν κάποια πράγματα να προχωρή¬ 
σουν πιο γρήγορα και με λιγότερο κόστος ί¬ 
σως. Πιστεύω ότι πολλά παιδιά ασχολούνται 
σήμερα με την Πληροφορική και αυτό Θα α¬ 
ναγκάσει την όλη εκπαίδευση να τους προσέ¬ 
ξει περισσότερο. Επίσης, μία βόλτα σν κάνετε 
στο Ιπϊβτπ&ί, Θα δείτε ότι ειδικά φέτος τσ εκ¬ 
παιδευτικά $ϊίβ5 - μιλώντας για δημόσια και ι¬ 
διωτικά σχολεία μέσης εκπαίδευσης μέχρι και 
ΙΕΚ ή ΤΕΙ - έχουν πληθύνει πάνω από 200% σε 
σχέση με πέρυσι, 

Ρ€Μ; Πιστεύετε ότι το βιβλίο κινδυ¬ 
νεύει να χάσει τη μάχη από τα €0- 
ΡΟΜ*; 

Σ,Κ·: Κατά τη γνώμη μου στο εγγύς μέλλον 
δεν κινδυνεύει καθόλου. Οταν η τεχνολογία 
φτάσει στο σημείο να αντικαταστήσει και 
χρηστικά ένα βιβλίο, δηλαδή όταν μπορούμε 
να πάρουμε μαζί μας ταξιδεύοντας μέσα στο 
πούλμαν τον υπολογιστή, τότε θα το αντικα¬ 
ταστήσει. Ναι μεν θα γίνει αυτό κάποτε, αλλά 
δεν το βλέπω στο εγγύς μέλλον. Απόδειξη 
αυτού είναι η μεγάλη ανάπτυξη που γνωρίζει 
αυτή τη στιγμή η εκδοτική δραστηριότητα 
στην Ελλάδα των βιβλίων Πληροφορικής. Αν 
δούμε τους τίτλους που υπάρχουν αυτή τη 


στιγμή στην Ελλάδα [ελληνικούς ή μεταγλωττι¬ 
σμένους] και τους συγκρίνουμε με αυτούς 
που υπήρχαν πριν από δύο χρόνια, θα παρα¬ 
τηρήσουμε μια αύξηση τουλάχιστον 200- 
300%. 

Ρ€Μ: Ολα αυτά μου φερνουν στο 
μυαλό τον κίνδυνο της επικράτησης 
της μηχανής σε βάρος του ανθρώπου, 

Σ.Κ.: Μιλώντας πραγματιστικά, δεν βλέπω 
καμία τέτοια προοπτική. Δεν μπορώ νσ προδι¬ 
κάσω τι θα γίνει σε είκοσι, σε τριάντα χρόνια, 
αλλά στο εγγύς μέλλον σαφέστατα υπάρχουν 
μόνο δείγματα, τα οποία δεν έχουν αξιολογη¬ 
θεί σωστά. Κυριαρχεί μόνο ένας φόβος. Ο ί¬ 
διος φόβος, εξάλλου, υπήρξε και στην αρχή 
του βιομηχανικού αιώνα μας με την εμφάνιση 
της ατμομηχανής: Ολοι πίστεψαν ότι ήρθε η 



συντέλεια του κόσμου, ότι 
θα χάσουν τις δουλειές τους 
και πολλά άλλα που δεν συ- 
νέβηααν. Απλώς μετατοπί¬ 
στηκε η ανθρώπινη δραστη¬ 
ριότητα κάπου αλλού. 

Ρ€Μ: Σε τι Βαθμό οι 
υπολογιστές απειλούν 
την κοινωνικότητα του 
ανθρώπου και κατά πό¬ 
σο μπορεί να προωθη¬ 
θεί η παραπληροφόρη¬ 
ση και η προπαγάνδα 
μέσω ΙηΙοτηοί; 

Ζ·Κ·: Αναφορικά με την 
κοινωνικότητα, νομίζω ότι 
πάλι είναι θέμα σωστής αντι¬ 
μετώπισης. Εμείς δεν θα είχαμε τις επαφές 
που είχαμε με το εξωτερικό και την ανταπόκρι¬ 
ση του κόσμου μέσω 6-πκΐίΙ εάν δεν υπήρχε 
το ΙηίεΓΠθΙ. Αν οι υπολογιστές κυριαρχήσουν 
στις περισσότερες δραστηριότητες της ζωής, 
ίσως φτάσουμε στην κατάσταση που υπήρχε 
στην αρχαία Αθήνα, όπου οι Αθηναίοι σαφέ¬ 
στατα δεν ασχολούνταν και πολύ με τις χειρω¬ 
νακτικές δουλειές, αλλά με άλλα "ανεΒασμέ- 
να" πράγματα. Οσον αφορά στο θέμα της ε¬ 
γκληματικότητας ή της παραπληροφόρησης 
που περνούν μέσα από το ΙηΙβτηθί, πάλι δεν 
νομίζω ότι αντιμετωπίζουμε άμεσο κίνδυνο 
γιατί υπάρχουν οι ασφαλιστικές δικλίδες. Οι ί¬ 
διες δικλίδες που υπάρχουν και στον κινημα¬ 
τογράφο, στα έντυπα και την τηλεόραση (πρώ¬ 
τη και καλύτερη ο ίδιος μας ο εαυτός], μπο¬ 
ρούν να λειτουργήσουν και εκεί θαυμάσια, 
ΡΟΑ: Οι Εκδόσεις Γενναδείου Σχολής 
τι σχεδιάζουν για το μέλλον; 

Σ*Κ.: Αν και δεν εγκαταλείπουμε το εκπαι¬ 
δευτικό λογισμικό, θα στραφούμε ενεργά και 
στα παιχνίδια: παιχνίδια 100% ελληνικά και 
κάποια λιγότερο που 8α έρθουν απέξω, πά¬ 
ντα στα ελληνικά. Σκοπεύουμε να επεκταθού¬ 
με και σε κάποιες άλλες δραστηριότητες, ό¬ 
πως εκπαιδευτικές στο ΙπίοΓποί. Επίσης, να ε¬ 
πεκταθούμε στις εκδόσεις - χωρίς να γίνουμε 
κατεξοχήν εκδοτικός οίκος. Αν προσέξετε τα 
προϊόντα μας είναι όλα επιλεγμένα, έτσι ώστε 
να μην υπάρχει κάτι αντίστοιχο στην ελληνική 
αγορά, προσπαθώντας να Βοηθήσουμε στο 
"άνοιγμά" της, το οποίο θα εξυπηρετήσει ό¬ 
λους μας. 
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ΜΕΤΡΟΝ 




Επειτα από απαίτηση πολλών 
αναγνωστών μας, αυτόν το μήνα 
παρουσιάζουμε ένα κατάστημα της 
Θεσσαλονίκης. Πρόκειται για το 
ΜΕΤΡΟΝ, ένα από τα πιο κεντρικά 
καταστήματα Πληροφορικής της 
συμπρωτεύουσας. 


ι ιω ι ,ι ^θ4ου» 


Η ΜΕΤΡΟΝ είναι έτοιμη να εξυπηρετήσει και τους πιο απαιτητικούς πελάτες. 


Εξωτερική άποψη του καταστήματος» 















ηό το 1987 
λειτουργεί στη 
Θεσσαλονίκη 
η εταιρία 
ΜΕΤΡΟΝ, με 


αντικείμενο την εμπορία 
Η/Υ και την ανάπτυξη εφαρ¬ 
μογών για ηλεκτρονικούς 
υπολογιστές σε περιβάλλον 
005 και ν^ϊηάο^5 95. 

Ενδεικτικά έχει αναπτύξει 
εφαρμογές για γιατρούς (μι¬ 
κροβιολόγους, οδοντιά¬ 
τρους, παιδιάτρους, γυναι¬ 
κολόγους κ.λπ.), εμπορικές 
εταιρίες, ανταλλακτήρια συ¬ 
ναλλάγματος και γραφεία 
κοινόχρηστων πολυκατοι¬ 
κιών. 

Το 1 989 επεκτείνει τις Γενική άποψη του εσωτερικού του ΜΙΤΡΟΝ 
δραστηριότητες της ανοίγο- 

ντας κατάστημα λιανικής πώλησης στο κέντρο της Θεο- 

σαλονίκης, 
στην οδά 

Οι πελάτες του ΜΕΤΡΟΝ, λόγο της μεγάλης διαφο- Εθνικής Αμά¬ 
ρας ηλικίας μεταξύ τους, έχουν ποικίλες απαιτήσεις. Γι'" νης 15, με 
αυτό εκτός από 90010$ υπάρχει πληθώρα εγκυκλοπαι- έμφαση στις 
δικών και εκπαιδευτικών τίτλων, ξενόγλωσσων και ελ- πωλήσεις 
ληνικών, ξεκινώντας από την προσχολική ηλικία. 0 γ ϊ 9 ΐ π ο I 

Θογπθ 5, ανα- 

·«·»·****«*··*» ·*«··· λώσιμων, πε- 


Αλλη μια εικόνα από τα ενδότερα του καταστήματος. 


ριφερειακών, ηλεκτρονικών υπολογιστών και προγραμ¬ 
μάτων, Η γρήγορη και άμεση ενημέρωση σε καινούριους 
τίτλους με τη σωστή κοι φιλική εξυπηρέτηση σε ένα κα¬ 
λόγουστο και ζεστό περιβάλλον αποτελούν το προφίλ 
της εταιρίας. Με την επίσκεψή μας στο κατάστημα διαπι¬ 
στώσαμε τον μεγάλο αριθμό νέων παραγωγών, ενώ στα 
ράφια του δια κρίναμε, ανάμεσα στα άλλα, παιχνίδια 
όπως το ΑΐΙαηίι$, Χ^ΟΜ ΑροεαΙγρ^ο, ίΕ-22 Ραρίος Ια$\ 
Εχρτθ55, ΟοΐΎΐαπεΗθ 3, Τίτο Ογθο! ΒαίίΙα$ οί ΑΙοχαηάοΓ, 
Εε$ίαϊϊεα 2 και δεκάδες άλλα, Στόχος της ΜΕΤΡΟΝ είναι 
η άμεση παροχή της πιο πιο πλούσιας και 
πλήρους γκάμας ΓπυΙίιτπβάϊα τίτλων και οι 
όσο το δυνατόν καλύτερες τιμές. 

Χαρακτηριστικό είναι ότι στο κατάστη¬ 
μα διατίθενται μόνο οπρίπαΙ τίτλοι, καθώς 
και πλήρης σειρά προϊόντων για ΡΙί^Ηί 
5 ίηπυΙαίθΓ5, νίιΐυαΙ ΡβαΙϊίγ $θϊ 5 , ηχεία κ.λπ. 

Οι πελάτες του ΜΕΤΡΟΝ, λόγω της με¬ 
γάλης διαφοράς ηλικίας μεταξύ τους, 
έχουν ποικίλες απαιτήσεις. ΕΥ αυτό εκτός 
από ε)απτθ5 υπάρχει πληθώρα εγκυκλο¬ 
παιδικών και εκπαιδευτικών τίτλων, ξενό¬ 
γλωσσων και ελληνικών, ξεκινώντας από 
την προσχολική ηλικία. 

Πέρα από το κατάστημα, η ΜΕΤΡΟΝ 
ασχολείται και με ταχυδρομικές πωλήσεις, 
εξασφαλίζοντας έτσι την άμεση πρόσβα¬ 
ση όλων των πελατών της σε οποιοδήποτε 
μέρος της Ελλάδας σε νέους τίτλους. 

Κλείνοντας, η επίσκεψή σας στο κατά¬ 
στημα ΜΕΤΡΟΝ θα σας βοηθήσει να 
βρείτε ό,τι επιθυμείτε σχετικά με ππυΐΐίηπβ- 
άϊα προϊόντα, ανεξαρτήτως ηλικίας ή εν¬ 
διαφέροντος. 






ΡΟνΥΕβ 

Εχ€ΐ€ ενοχληθεί από την 
ανάρμοστη συμπεριφορά 
κάποιου καταστήματος ή 
φορέα παροχής υπηρεσιών 
σχετικών με την 
Πληροφορική και επιθυμείτε 
την καταγραφή της; Θέλετε 
να εξυμνήσετε τη στάση ενός 
σωστού επαγγελματία; 

Γράψτε μας χωρίς 
καθυστέρηση στη διεύθυνση 
του περιοδικού, με την 
ένδειξη "Για τη στήλη ΙΙδθΓ 
ΡοντβΓ". Εσείς είστε η δύναμη 
και πρέπει να γίνει 
συνείδηση όλων! 
Εγκαινιάζουμε τη νέα στήλη 
με τη δημοσίευση επιστολής 
ενός αναγνώστη, η οποία 
αναφέρεται σε προβλήματα 
που αντιμετώπισε με το 
γνωστό κατάστημα Βίς Οίϊγ. 


Αγαπητό ΡΓ Μα$ΐΘΓ, 

Καταρχήν, συγχαρητήρια για την ύλη σας 
και ευχαριστώ για τη φιλοξενία σας. 

Σου γράφω για την "περιπέτεια" που είχα 
κατά την αγορά ενός υπολογιστή, με την 
ελπίδα να γλιτώσω άλλους χρήστες από 
παρόμοια προβλήματα. Ξεκινώ την εξιστό- 
ρησή μου χωρίς περαιτέρω χρονοτριβή. 

Τον περασμένο Δεκέμβριο πήγα στο κα¬ 
τάστημα Β<Χ [Βϊ 9 Οίγ ΟοΓροΓαίίοπ) στη Α. 
Αλεξάνδρας και παρήγγειλα δυο όμοιους 
υπολογιστές. Το εοπί^υΓαΙίοη που είχα πα- 
ραγγείλει (και πληρώσει} ήταν: Ογπχ Ρ166, 
ρτο νίβ* 15', ίαχ/τηοάοΓη, δουηεΙ εοτά, €0- 
ΚΟΜ ΙΟχ, Ουαπ^υηι ΡιγοΒοΙΙ 1,20Β, γπο- 
ίήοώοαΓεΙ 5ογο 5Αν2, ΙόΜΒ ΡΑΜ ΕΟΟ, 
καθώς και έναν Ερ$οη δίγΙυδ Ργο και δύο 
ζευγάρια ηχείων. Ενώ λοιπόν περίμενα τους 
υπολογιστές (μετά την "καθιερωμένη" 
εβδομαδιαία καθυστέρηση των επεξεργα¬ 
στών στο τελωνείο), με ειδοποιούν από το 
εν λόγω κατάστημα ότι είχαν μόνο έναν 
ΡίΓβάαΙΙ 1,2 και πως έπρεπε να πληρώσω 
μια πρόσθετη επιβάρυνση, προκειμένου να 
εγκαταστήσουν στο δεύτερο μηχάνημα 
έναν ΡίΓθΒαΙί 1,7 που είχαν στο δΐοεΡ. Μη 
θέλοντας να μαλώσω, συμφώνησα να πλη¬ 
ρώσω τη διαφορά. Δύο ημέρες μετά, με ξα- 
ναπήραν για να με ειδοποιήσουν πως τους 
είχαν τελειώσει [και δεν μπορούσαν να 
βρουν πουθενά αλλού) και τα €0-ΡΟΜ$ 


ΙΟχ, αλλά με μια πρόσθετη επιβάρυνση 8ο 
μου έβαζαν δύο 00-ΡΟΜ$ 12χ που είχαν. 
Τους απάντησα ότι ήδη ήμουν εκτός προϋ¬ 
πολογισμού και πως αν δεν έβρισκαν αυτά 
που παρήγγειλα, ας μου έβαζαν τα άλλα 
χωρίς επιβάρυνση. Αφού, λοιπόν, τους 
ξεκαθάρισα πως δεν 8α τους δώσω 
άλλα χρήματα, "ως εκ θαύματος" 
6ύο ΟΟ-ΚΟΜβ ΙΟχ εμφανίστηκαν 
ακριβώς όπως τα είχα παραγγείλει 
και το δέμα διευθετήθηκε!!! 

Οταν πήγα λοιπόν να παραλάβω τους 
υπολογιστές, προέκυψε νέο πρόβλημα. Τα 
ηχεία που είχα παραγγείλει είχαν τελειώσει, 
αλλά με μία μικρή επιβάρυνση θα μου έδι¬ 
ναν δύο παρόμοια (αν και ακριβότερα) ζευ¬ 
γάρια, Υποχώρησα πάλι και αγόρασα τα 
ακριβότερα ηχεία. Τα προΒλήματά μου, 
όμως, μόλις άρχιζαν! 

Αφού ολοκλήρωσα τη συναρμολόγηση, 
συνειδητοποίησα ότι δεν λειτουργούσαν σω¬ 
στά οι κάρτες ήχου και τα ΟΟ-βΟΜδ και 
όταν τα πήγα πίσω, μου πρότειναν δύο 
δουπείΒίσδΙβΓ ΑΜΕ 32 και -δεδομένου του 
ότι πάντα ήθελα μια τέτοια κάρτα- υποχώρη¬ 
σα και τις αγόρασα (πάντα με την απαραίτη¬ 
τη επιβάρυνση!). Για το ΟΟ-ΕΟΜ μου είπαν 
ότι το δοκίμασαν και δεν είχε κανένα πρό¬ 
βλημα, Γύρισα, λοιπόν, στο σπίτι για να διαπι¬ 
στώσω ότι στον έναν υπολογιστή δεν ανα¬ 
γνωριζόταν η μία 5ουπάΒΐα5^ΘΓ! Την επέστρε¬ 
ψα, την έλεγξαν και απεφάνθησαν ότι δεν 
έχει τίποτα και πως εγώ δεν ήξερα να την το¬ 
ποθετήσω (αντιμετωπίζοντας και την ειρω¬ 
νεία του τεχνικού τους). Με χρέωσαν, δε, 
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επιπλέον 3.000 6ρχ* γιατί απασχόλησα τον 
τεχνικό, Απηυδισμένος τους επέστρεψα ολό¬ 
κληρο τον υπολογιστή ζητώντας να την τοπο¬ 
θετήσουν αυτοί και να ελέγξουν το ΟΟ-ΚΟΜ. 
Την επόμενη ημέρα με ενημέρωσαν ότι η 
κάρτα ήχου δεν δούλευε, γιατί είχαν - 
άκουσον άκουσον- τοποθετήσει λά¬ 
θος ιηοίΗοΓδοοΓΐΙ και αυτή που είχαν βά¬ 
λει δεν ήταν 5ουπόΒΙα5ίθΓ εοιπραΗΒΙβ!!! 

Πάντως, με μια πρόσθετη επιβάρυνοη 
διορθωνόταν και αυτό... Το δε ΟΟ-ΚΟΜ είχε 
πρόβλημα και δεν διάβαζε ορβπ $ο 55 ίοπ και 
ΠΊυΙΐί 5655 ίο π ΟΟδ. Αρχικά μου ανέφεραν πως 
πρόκειται για πρόβλημα που προέρχεται από 
την εταιρία κατασκευής (κάτι που η ίδια η 
εταιρία κατασκευής αρνήθηκε κατηγορηματι¬ 
κά), ενώ στη συνέχεια προσπάθησαν να με 
πείσουν ότι τα "καλά" ^^-βΟΜ 5 έτσι λει¬ 
τουργούν!!! Για να μη μακρηγορώ, από τότε 
έχουν περάσει οκτώ και πλέον μήνες και οι 
υπολογιστές έχουν επι στραφεί για 
επισκευή ακόμα τέσσερις φορές (μία 
για τησπίΐοΓ, δύο για ψύκτρες, μία για το 00- 
βΟΜ). Εχουν δε περάσει τους μισούς σχε¬ 
δόν μήνες στο 5©τνίεβ. Αυτήν τη στιγμή σας 
γράφω από έναν 386 $Χ στα 25ΜΗζ, αφού 
ο σκληρός δίσκος (ο οποίος έχει μέχρι τώρα 
παρουσιάσει 15ΜΒ Βαά δβείστδ) εξέπνευσε, 
τελικά, χθες βράδυ. (Αυτό ήταν και η σταγό¬ 
να που ξεχείλισε το ποτήρι.) 

Καθ' όλο το χρονικό διάστημα αντιμε¬ 
τώπιζα την ειρωνεία των υπαλλήλων, 
οι οποίοι με κατηγόρησαν κακ ως 
"κακά χρήστη" και ως "κακά πελά¬ 
τη". Το ΟΟ-βΟΜ το αντικατέστησαν πριν 


από μία εβδομάδα, όταν απείλησα ότι 8α 
τους ξεσκεπάσω στα περιοδικά. 

Ισως τελικά να μην είναι τόσο αβάσιμη η 
φήμη που κυκλοφορεί ευρέως στο τμήμα 
Ηλεκτρονικών του Πανεπιστημίου Αθηνών 
ότι το Βϊ 9 Οίγ πουλάει δύο διαλογών υπο¬ 
λογιστές! Κλείνοντας το (φοβάμαι αρκετά 
μακροσκελές) γράμμα μου, θέλω να σε ευ¬ 
χαριστήσω πάλι τόσο για τη φιλοξενία σου 
όσο και για το ότι Βάζεις τους αναγνώστες 
σου μπροστά από τα συμφέροντα των μεγα- 
λοκαταστημάτων που προσπαθούν να εκμε- 
ταλλευθούν τους φίλους των υπολογιστών. 

Μετά τιμής 

Πρινιωτάκης Εμμανουήλ 

ΥΓ 1: Ασχολούμαι με τους υπολογιστές 
οκτώ χρόνια τώρα, έχω αγοράσει για φίλους 
γύρω στους 10 υπολογιστές από διάφορα 
καταστήματα και ποτέ δεν συνάντησα κανέ¬ 
να πρόβλημα αλλά ούτε και την αντιμετώπι¬ 
ση του Β(Χ! 

ΥΓ 2: Γράφω τα πλήρη στοιχεία μου για νο 
βρίσκονται στη διάθεση του περιοδικού, αλ¬ 
λά θα παρακαλούσα να μη δημοσιεύσετε τη 
διεύθυνση και το τηλέφωνό μου. 

ΥΓ 3: Οταν αντιμετώπισα με το γράμμα 
αυτό τους υπεύθυνους του καταστήματος, 
με χαρακτήρισαν μικροπρεπή και με 
απεχληοαν με μήνυση εάν τολμούσα 
να το στείλω. Αυτός είναι και ένας από 
τους λόγους για τους οποίους σε παρακαλώ 
να το δημοσιεύσεις. Καιρός να δουν ότι τέ¬ 
τοιες απόπειρες εκφοβισμού δεν μπορεί να 
έχουν θέση στο χώρο μας. 


Αγαπητέ μας φίλε, 

Θα θέλαμε να σε ευχαριστήσουμε για 
τα καλά σου λόγια, καθώς και για την τιμή 
που μας έκανες να κοινοποιήσεις, και μά¬ 
λιστα επώνυμα, τα παράπονά σου . Δυστυ¬ 
χώς , μέχρι τη στιγμή που τυπωνόταν το 
τεύχος δεν στάθηκε δυνατό να έχουμε την 
απάντηση της Β€€, (σχετικό τπαίΙ στην αά~ 
ώθ5$ άοε-εαΦδοίρΓ σποστείλαμε στις 26 
Σεπτεμβρίου, όπου κο/νοπο/ούσαμε την 
επιστολή του αναγνώστη, ζητώντας την 
απάντηση της εταιρίας στο ίαχ ή την β- 
ΓπαιΙ αάώβ55 του Ρ^ ΜΑ5ΤΕΚ), προκειμέ- 
νου να τη δημοσιεύσουμε μαζί με το δικό 
σου γράμμα (επιφυλασσόμεθα βέβαια να 
τη συμπεριλόβοομε στο επόμενο τεύχος , 
εφόσον φυσικά έρθει τελικό στα χέρια 

μ°ς)· 

Ωστόσο, δεν μπορούμε να αφήσουμε 
ασχολίαστο το θέμα των δήθεν "προσφο¬ 
ρών", οι οποίες τελικό όχι μόνο δεν είναι 
προσφορές , σΑλσ αφήνουν και τον πελάτη 
με... άδειες τσέπες. Πρόκειται, δυστυχώς, 
για συχνό φαινόμενο σε συγκεκριμένη πα¬ 
ραγγελία μηχανήματος από τον πελάτη το 
κατάστημα να επικαλείται ελλείψεις στην 
αγορά τμημάτων του υπολογιστή, προκει- 
μένου νσ "φουσκώνει" συνεχώς το λογα¬ 
ριασμό οδηγώντας τον πελάτη σε αγανά¬ 
κτηση ή ακόμα και απόγνωση. 

Το περιοδικό μας θα είναι πάντοτε στη 
διάθεσή σαςκαι θα φιλοξενεί εμπειρίες 
από την επαφή σας με καταστήματα του 
χώρου. 






























εμφάνιση του ΟΟ-ΚΟΜ πριν 
από μερικά χρόνια επέφερε ση¬ 
μαντικές αλλαγές στο χώρο των 
οικιακών υπο¬ 
λογιστών. Ακόμη και το 
συνήθως παραμελημένο 
εκπαιδευτικό 5οίίναΓθ 
απέκτησε πιο πλούσιο πε¬ 
ριεχόμενο, ελκυστικότε- 
ρη μορφή και πιο πρωτό¬ 
τυπη παρουσίαση. Χαρα¬ 
κτηριστικό δείγμα αυτής 
της προόδου αποτελεί το 
"ΙπνοπίοτΙαΒί: Τ>απ- 
$ροί 1 αίίοη" της καλιφορ- 
νέζικης ΚβάΗΝΙ 5 ίυάίθ 5 « 

Πρόκειται για μία ΠΊυΙίί- 
πιεεΗα απόπειρα γνωρι- 


Ενα ηλεκτρικό τρυπάνι σε δράση. 


Τρ σύστημα χρονισμού των Βαλβίδων 
στη μηχανή όαιτηΙοΓ. 


φούς \νπ 0 Ητ και το σημαντικό δημιούργη¬ 
μά τους το αεροπλάνο. Τέλος μας δίνεται 
η δυνατότητα να γνωρίσουμε τον Θσοι -90 
$1βρΗβΠ5οη και την ατμομηχανή του. 

Κάθε εφευρέτης μάς ξεναγεί στο εργα¬ 
στήριό του, όπου μπορούμε να παρατηρή¬ 
σουμε τα εργαλεία και όργανα που χρησι¬ 
μοποιούσε, να ενημερωθούμε για πειράμα¬ 
τα και να δούμε τα αποτελέσματα των 
προσπαθειών του, Η παρουσίαση γίνεται 
με κατανοητά κείμενα, ωραίες φωτορεαλι- 
στικές εικόνες και παραστατικά σχεδια¬ 
γράμματα, που κάποιες φορές είναι κινού¬ 
μενα. 

Για την κατανόηση των βαοικών αρχών 
λειτουργίας κάθε παρουσιαζόμενης μηχα¬ 
νής συμπεριλαμΒάνονται μερικά ευχάρι¬ 
στα, αν και απλοϊκά, παιχνίδια. Επί παρα- 
δείγματι, στο εργαστήριο του ΟαΪΓπίθί κα¬ 
λούμαστε να επιλέξουμε την καταλληλότε¬ 
ρη σχεδίαση του καρμπιρατέρ, με σκοπό 
να καταλάβουμε ποια είναι η σωστή ανα¬ 
λογία αέρα και καυσίμου για την αποδοτι¬ 
κότερη λειτουργία του κινητήρα. 

Η πρωτοτυπία του προγράμματος έγκει¬ 
ται στη χρήση της τεχνολογίας ΟυϊοΙίΤίΓπε 
νΚ της ΑρρΙο, η οποία επιτρέπει την τρισ¬ 
διάστατη περιήγηση σε έναν χώρο με τη 


Τυ κιβώτιο ταχυτήτων της του 1901< 


μίας με μερικούς από 
τους μεγαλύτερους 
εφευρέτες στον τομέα 
των μεταφορικών μέσων 
των προηγούμενων αιώ¬ 
νων. Πρώτος εμφανίζε¬ 
ται ο ΟοηΒΙισΒ ΟαίιτιΙθΓ, 
ο οποίος έφτιαξε το 
1901 ένα πρωτοπορια¬ 
κό αυτοκίνητο που πήρε 
ένα όνομα το οποίο 
έμελλε να γίνει πολύ 
γνωστό: ΜειχθεΙθ*. Στη 
συνέχεια, το πρόγραμμα 
παρουσιάζει τους αδελ- 


ΙΝνΕΝΤΟΚΙΑΒδ: 

ΤΚΑΝ5Ρ0ΚΤΑΤΙ0Ν 


Ζτα εργαστήρια 
τον μεγάλων εφευρετών 


του Σπάρου Παράσχη 
ο Β γ»(§ ιτι αΐτί χ. ΙεαραΐβΙ. 9 γ 
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χρήση του ποντικιού. Κινώντας το ποντίκι, 
στρέφετε το βλέμμα σας όπου θέλετε στο 
χώρο, με έναν τρόπο που θυμίζει το ΑίΙαπ- 
ίί$ όπως θα αναγνωρίσουν οι πιο "παιχνι¬ 
διάρηδες" ανάμεσα σας* 

Εκτός από την περιπλάνηση στα εργα¬ 
στήρια, τις παρεχόμενες πληροφορίες και 
τα εκπαιδευτικό παιχνιδάκια, στο πρό¬ 
γραμμα περιέχεται και ένα πιο πλήρες παι¬ 
χνίδι αγώνων αυτοκινήτου, με το άνομα 
βοαά ίΐαεθ, 

Ο παίκτης καλείται να διαμορφώσει το 
αμάξωμα, τα εξαρτήματα και τον κινητήρα 
ενός μικρού ηλεκτρικού αυτοκινήτου και 
να αγωνιστεί με αυτό σε μια σειρά από 
διαφορετικές πίστες, τις οποίες βλέπουμε 
από πάνω. 

Σύμφωνα με το λιτό συνοδευτικό ιτιαηυ- 
αί, το παιχνίδι έχει εκπαιδευτικό χαρακτή¬ 
ρα, αφού με αυτό ο χρήστης κατανοεί αρ¬ 
χές της φυσικής όπως τη ροπή, τη δύναμη 
και την τριβή* Παρ' όλα αυτό, το Κοαά 
Καεθ δεν καταφέρνει να κεντρίσει το εν¬ 
διαφέρον των παικτών, κυρίως λόγω του 
ελλιπούς 9 απισρΙαγ* 

Σε γενικές γραμμές, το ίπνθηΐοΓίαΒδ εί¬ 
ναι όμορφα σχεδιασμένο* Η χρήση της λει¬ 
τουργίας ΟυίεΙΟΪΓΠθ Υβ, παρά τα κάποια 
περιστασιακά όυεβ, προσφέρει μια ευχάρι¬ 
στη πρωτοτυπία* 

Η ποιότητα της παρουσίασης βρίσκεται 
σε υψηλά επίπεδα, το 6ε περιεχόμενο, 
παρ' ότι δοσμένο με ακρίβεια, είναι μάλ¬ 
λον περιορισμένο σε ό;τι αφορά την ποσό¬ 
τητα. 

Συνυπολογίζοντας όμως την καλή τιμή, 
το !ηνθηίοι1αΒ$: Τϊαη^ροιίαίίοη αηοδει- 
κνύεται μια καλή αγορά* Αν μάλιστα σας 
ενδιαφέρει το αντικείμενο που πραγματεύ¬ 
εται, μπορείτε να προμηθευτείτε και το άλ¬ 
λο μέλος της σειράς που παρουσιάζει 
τους ΤΗοΓπαδ Εάίδδοπ, Αίσχαπάστ ΟΓαΚαπι 
ΒθΙΙ και ^γϊιθ 5 ν/αίί* 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΚβάΗιΙΙ δϊυάίοε 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; ν/ϊπ 3.1/95,486/66, 
12ΜΒ ΙϊΑΜ, 2χ ΟΟ-ΒΟΜ, 5ΥΟΑ, 
5ουπό εαιτά, ητιου$θ 
ΔΙΑΘΕΣΗ; ΜυΙΐϊιοηηα-Γερμανός, 

Λ. Βουλιαγμένης 534, τηλ: 9966660 
ΤΙΜΗ; 8*900 δρχ. 
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Ο φρουρός 
τον δεδομένων σας 

του Ιορδάνη Ασλάνι δη 
(ύΐΙα@εοηιρυ 1 1 π Ιΐ *9 Γ 

Ργ 5οΙοιποη'δ δοί^ναΓθ ίίό από 
την ίδρυσή της, το 1984, πρωτο¬ 
στατεί διεθνώς στον εντοπισμό 
και την αντιμετώπιση των εοππρυ- 
ϊογ νίΓυδΟδ. Διαθέτει συνολικά 300 γραφεία 
σε όλο τον κόσμο, ενώ τα κεντρικά της βρί¬ 
σκονται στο ΒυεΙαηφαίΉδΗΐΓβ της Αγγλίας, 
τη Μσσαχουσέτη των ΗΠΑ και το Αμβούργο 
της Γερμανίας* Το σημαντικότερο προϊόν που 
παράγει είναι το Ργ 5οΙογτίοπ'$ Απίϊ-νίι-υδ 
ΤοοΙΙαϊ, το οποίο έχει ξεπεράσει σε πωλήσεις 
τα 3 εκατομμύρια κομμάτια πσγκοσμίως. Ανι- 
χνεύει περισσότερους από 11.000 γνω¬ 
στούς μέχρι σήμερα ιούς και διατίθεται σε 
εκδόσεις για \νΐηάο^& 3*χ, ννίπάον^ ΝΤ, 
νΥίηάο\ν$ 95, Νθ^ναΓβ και 05/2* 

Σήμερα τα περισσότερα σντι-Μκά προϊόντα 
των μεγάλων εταιριών του χώρου (Ργ 
δοΐοπηοη'δ, ΜεΑίαβ, δγπτισηίθε) είναι προ¬ 
γράμματα εξελιγμένα και επεκτάσιμα, που 


προορίζονται να εξαλείψουν τον κίνδυνο μό¬ 
λυνσης του υπολογιστή από κάποιον γνωστό 
ιό και να ελαχιστοποιήσουν την περίπτωση 
μόλυνσης από κάποιον άλλο άγνωστο* Το 
πρόβλημα όμως που προκύπτει για τον απλό 
χρήστη που θέλει να προστατέψει το Ιίογπθ 
Ρ^ του αφορά συνήθως στο υψηλό κόστος 
της αγοράς τους και των σπαιτούμενων επε¬ 
κτάσεων τους. Το "Ργ 5οΙθΓηοπ'$ Ηογπθ- 
ΟυαΓό" έρχεται νο καλύψει ακριβώς αυτό 
το κενό, χωρίς όμως να κάνει συμβιβασμούς 
στην προστασία που παρέχει* 

Το πρόγραμμα κυκλοφορεί σε 5 δισκέτες. 
Η πρώτη ονομάζεται Μα0ΐε ΒυΙΙβΐ και χρησι¬ 
μοποιείται για τη σάρωαη του συστήματος 
πριν από την κανονική εγκατάσταση του 
προγράμματος. Επομένως, αρχικά, είναι απα¬ 
ραίτητο να γίνει ένα εοΙά δΙαιΤ του υπολογι¬ 
στή από αυτήν τη δισκέτα, η οποία θα ελέγ¬ 
ξει το όοοΚβοίοΓ του σκληρού δίσκου και 
όλα τα αρχεία των δίσκων (και μάλιστα από 
δύο φορές] για τυχόν μόλυνση. Εφόσον όλα 
εξελιχθούν ομαλά, μπορείτε να μπείτε στα 
νΥίηάο\ν 5 3.x ή τα ν/ίπάο^δ 95, όπου θα 
εγκαταστήσετε το νΥίπΟυατό οπό την αντί¬ 
στοιχη έκδοση (δύο δισκέτες η κσθεμία]* Η 
διαδικασία είναι απλό ύστατη και διαρκεί μό¬ 
λις λίγα λεπτά. Στο εξής, η μόνη ένδειξη της 
παρουσίας του ως φύλακα των αρχείων σας 
8α είναι ένα χαριτωμένο ίεοπ στο ϊταγ της 
Το$Μχιγ και η τυχόν ένδειξη απομάκρυνσης 
κάποιου ιού που εντοπίστηκε και εξολοθρεύ¬ 
τηκε επιτυχώς, Η εξαιρετική ευχρηστία του 
αποτελεί αναμφισβήτητα ένα από τα ατού 
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Γογ νΪΓυ$β5 


$θΓΐη σΐΐ Γϊ1θ5 
Γογ νίηικβ^ 


δεαη βΐ 1 ίι1ε$, 
γθικπγ ίπΓοεΙβέί 


ίϊΟίϊίϊΓΐ ΙΙιο 

€ΟΜ|>Ιί1θΓ 


Πλήρης έλεγχος του υπολογιστή πριν από την εγκατάσταση. 


του. Για όποιον μάλιστα ενδιαφέρεται να έχει 
τον έλεγχο των πραγμάτων, ένα κλικ στο 
ϊεοπ που προαναφέραμε 9α ανοίξει το λιτό 
παράθυρο του προγράμματος, το οποίο μέ¬ 
σω δύο πΊΘηυ* και ενός Μρ παρέχει πρό¬ 
σβαση στις επιλογές του (ενεργοποιούνται 
μόνο μετά την επανεκκίνηση των ννίπάο\ν5). 
Μπορείτε να επιλέξετε το είδος των αρχείων 
που θα ελέγχονται, να προσδιορίσετε τους 
προς σάρωση δίσκους (τοπικούς ή και δικτύ¬ 
ου), να ορίσετε έναν κωδικό ή και να απε- 
νεργοποιήσετε την αυτόματη "απολύμανση". 
Στην τελευταία περίπτωση, όμως, όταν σας 
δοθεί ένδειξη εντοπισμού κάποιου ιού, είστε 
υποχρεωμένοι να κάνετε Γβόοοί είτε με χρή¬ 
ση του Μα^ε ΒυΙΙοϊ είτε αφού ενεργοποιή¬ 
σετε την επιλογή Αυϊο-Οίδϊηίσεί, ηροκειμένου 
να τον απομακρύνετε. 

Το ΗοητθΟυαιά μπορεί να μη διαθέτει τις 
εξελιγμένες επιλογές του μεγάλου "αδελ¬ 
φού" του, ωστόσο πρόκειται για ένα αξιόλο¬ 
γο και αποτελεσματικό (χρησιμοποιεί την ίδια 
νίτυ5 όαίαόα5θ) προϊόν που παρέχει ικανο¬ 
ποιητική και οικονομικά προσιτή ασφάλεια 
στον χομπϊστα. Επιπλέον παρέχει δωρεάν 
αναβάθμιση (διατίθενται τέσσερις ετήσιες). 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Ογ 5οΙοπιοη'$ δοΓίνατο 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; Οδό και άνω, 4ΜΒ ΚΑΜ 
στα ν/ίπάο\ν5 3.x και 8ΜΒ ΡΑΜ στα 
Μίπάοννδ 95,3ΜΒ (τββ ΗΟ 5ραεο 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Α.Ε.Ο ΟοπδυΗα^ 
τηλ: 00357 4 656108 
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Ο Μγ 5ρο(Ι( και οι 
δεινόσαυροι... 


Του Σπύρου Παράσχη 
α Β γ$ 5 @ητα I γ ϊ χ. Ιοί ροίβΙ ,0 γ 


ερώτημα αν είμαστε μόνοι στο 
διάστημα έχει απασχολήσει πολ¬ 
λούς ανθρώπους με ανησυχίες. 
Μία απάντηση σε ερώτημα αυτό 
δίνουν οι σταθμοί 5ΕΊΙ Για όσους δεν γνωρί¬ 
ζουν, πρόκειται για τεράστια ραδιοτηλεσκό¬ 
πια στραμμένα στο 
διάστημα, τα οποία 
προσπαθούν να συλ- 
λάΒουν οποιαδήποτε 
ένδειξη προερχόμενη 
από νοήμονα μορφή 

ζωής- 

Η αρχική ιδέα για 
τη δημιουργία του Ρπ- 
ππΟΓίαΙδ γεννήθηκε 
κατά την πρώτη επί¬ 
σκεψη του ΙθοπαιχΙ 
Νΐπιογ, πιο γνωστού 
ως Μγ 5ροεΙ< στο 5ίατ 
ΤτβΙς, σε σταθμό 5ΕΤΙ. 

Το ΡγϊΓΠΟΓΓ αΙ^ είναι 
ένα εοπιίε επιστημονι¬ 
κής φαντασίας που 


πραγματεύεται την πρώτη επαφή των αν¬ 
θρώπων με εξωγήινους. Συγκεκριμένα, ένας 
προηγμένος λαός, ιδιαίτερα ευαίσθητος στη 
διατήρηση ζωής οποιοσδήποτε μορφής, σώ¬ 
ζει από την καταστροφή τους δεινόσαυρους 
της Γης μεταφέροντάς τους σε έναν διαστη¬ 
μικό πλανήτη-πάρκο, όπου ζουν και εξελίσ¬ 
σονται. Με την πρόοδο όμως έρχεται η αμ¬ 
φισβήτηση των προστατών τους και η επα¬ 
νάσταση. Το πεδίο της μάχης μεταφέρεται, 
δεν θα σας πούμε πώς, στη Γη. Κάπου εκεί 
αρχίζει η διήγηση της ιστορίας των Ρπ- 
ΠΊΟΓΐαΙδ. 

Το ομώνυμο €Ι>βΟΜ περιλαμβάνει τρεις 
λειτουργίες: ΕνοΙυίίοπ, ΡΙαγ και Τθ^ηοΓϊΙεδ. 
Στην πρώτη λειτουργία παρακολουθούμε σε 
νίάσο τον ίδιο τον Νίπτιογ, ο οποίος διηγείται 
την πρώτη επίσκεψή του οε σταθμό 5ΕΤΙ και 
το πώς εμπνεύστηκε τους ΡπΓπσιΙαΙδ. Επίσης, 
μαθαίνουμε για τη διαδικασία δημιουργίας 
του €[>ΡΟΜ και παρακολουθούμε τον τρό¬ 
πο της τεχνικής επεξεργασίας του. 

Η λειτουργία ΡΙαγ, που είναι και η βασικό¬ 
τερη του προγράμματος, παρουσιάζει τα 6 
πρώτα τεύχη του εοπιϊε ΡππποιΙαΙ* στην οθό¬ 
νη μας, προσπαθώντας να εκμεταλλευθεί τα 
ΓηυΙΐϊιπθεΙια χαρακτηριστικά των σύγχρονων 
υπολογιστών. Πολλά από τα καλοσχεδια- 
σμένα - στο πνεύμα των ΜαρναΙ εοΓΐΐϊεδ - σκί¬ 
τσα συνοδεύονται από απίηπαϊΐοη5, ενώ η 
δράση συνοδεύεται από ατμοσφαιρική μου¬ 
σική. Παρά τις βελτιώσεις αυτές, όμως, η πα¬ 
ρουσίαση του εοΓπΐε δεν είναι τίποτα περισ¬ 
σότερο από ένα εντυπωσιακό 5ϋάθ $Ηο\ν, 
ενώ υπήρχαν περιθώρια να γίνει πιο συναρ- 


Ο Ζ&θτυ$, ένας από τους πρωταγωνιστές της ιστορίας. 
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Χαρακτηριστικός τρόπος σχεδίασης που θυμίζει κλασικά ΜογυθΙ εοπιϊε$. 



Ο 5ίθ*Νϊίΐ (στο δεξιά} είναι ένας ανοιχτόμυαλος γνώστης της 
Πληροφορικής που εχει πρωταγωνιστικό ρόλο στο εοπιΐέ. 


παστική και ενδιαφέρουσα. Το πιο σημαντικό 
και πρωτότυπο στοιχείο της αφήγησης αφο¬ 
ρά στη δυνατότητα να επιλέξουμε έναν από 
τους τέσσερις βασικούς χαρακτήρες και να 
παρακολουθήσουμε την ιστορία μέσα από 
τα μάτια του, καθώς και να επιλεξουμε σε 
κάποια στρατηγικά σημεία την πορεία της 
διήγησης. 

Το τρίτο τμήμα του προγράμματος είναι 
μια απλή βάση δεδομένων, η οποία μας ενη¬ 
μερώνει για όλους τους πρωταγωνιστές του 


εοίπιε και μας μαθαίνει 
τα επιστημονικά ευρήμα¬ 
τα και τις θεωρίες στις 
οποίες στηρίζεται η σύλ¬ 
ληψη του εοπιίε* Το εοη- 
ίε ΡππιοΓίαΙδ είναι προ¬ 
σεγμένο και όμορφα 
σχεδιασμένο - μερικές 
ιδέες μάλιστα ανήκουν 
στον μεγάλο 1&ααε Αβϊ- 

ΓΠΟν. 

Το ΟΡ-ΚΟΜ, όμως, 
παρ' ότι δίνει έναν "ζω¬ 
ντανό" τόνο οτην αφήγη¬ 
ση και μερικές επιπλέον 
πληροφορίες, είναι πε¬ 
ριορισμένο καθώς περιέ- 
χονται μόλις ό τεύχη του 
εοπιίο Αν και η τιμή του 
είναι προσιτή, μάλλον απευθύνεται μόνο 
στους θιασώτες του εοιτιΐε. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Β19 ΕπίοιίαίπΓΠθηί 
ΑΠΑΙΤΗΣΕ II: λΛ/ϊπ 3,1/95, 
48ό/όόΜΗζ, ΙόΜΒ ΡΑΜ, 2χ ΟΟ-ΚΟΜ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου, Στσυρνάρη 
35, τηλ.: 3604397 
ΤΙΜΗ: 7.400 δρχ. 


ΝΕΟΙ 

ΟΡΙΖΟΝΤΕΣ: 
ΠΛΑΝΗΤΕΣ & 
ΔΟΡΥΦΟΡΟΙ 


Κόκκινοι γίγαντ€ς, 
άσπροι νάνοι και άλλα... 

Του Σπάρου Παράσχη 
αΒγ55@πτα1τ ιχ. Ι<ο ραΐβ! .91· 



αράλληλα με την κυκλοφορία 
του τίτλου "Αιλουροειδή", την πα¬ 
ρουσίαση του οποίου φιλοξενή¬ 
σαμε στο προηγούμενο τεύχος, η 
ελληνική εταιρία "Ερευνητές ΜυΙΐίηπθάία" 
παρουσίασε τη νέα εφαρμογή, με αστρονο¬ 
μικό περιεχόμενο και όνομα, "Πλανήτες και 
Δορυφόροι". Αυτήν τη φορά όμως δεν έχου¬ 
με να κάνουμε με τη διασκευή ενός αγγλό¬ 
φωνου τίτλου, αλλά με μια εξ ολοκλήρου ελ¬ 
ληνική προσπάθεια. Πρόκειται για ένα πρό¬ 
γραμμα εκπαιδευτικού χαρακτήρα, το οποίο 
αναλαμβάνει να μας παρουσιάσει ένα πλή¬ 
θος θεμάτων που αφορούν στο διάστημα, το 
ηλιακό σύστημα και τον πλανήτη μας χρησι¬ 
μοποιώντας τα πτυΙίιπΊβάια χαρακτηριστικά 
των υπολογιστών μας. Συγκεκριμένα, γίνεται 
μια διάκριση των περιεχομένων του τίτλου 
σε 4 τμήματα (Επισκόπηση, Περιήγηση, Εξε¬ 
ρεύνηση, Ενότητες], τα οποία μεταξύ άλλων 
περιέχουν πληροφορίες για τη γέννηση των 
πλανητών, τους αστεροειδείς τους δακτυλί¬ 
ους του Κρόνου, τους δορυφόρους του Δία, 
τις αποστολές από τη Γη στους διάφορους 
πλανήτες, τα γεωλογικά στοιχεία που είναι 
γνωστά για αυτούς, το λόγο για τον οποίο 
εξαφανίστηκαν οι δεινόσαυροι, τα αστέρια 
που πέφτουν, τη μυθολογία σχετικά με τους 
πλανήτες κ,ά. Η παρουσίαση των θεμάτων 
γίνεται υπό μορφή απλού κειμένου, ενώ συ¬ 
χνά διανθίζεται με εικόνες νίάβο και αφήγη¬ 
ση. Πανταχού παρούσα είναι η υπέροχη 
("διαστημική" την αποκαλεί η συσκευασία} 
μουσική επένδυση του τίτλου. 

Θα πρέπει να σημειωθεί ότι ξεναγός στο 
ταξίδι μας είναι ο Διονυσης Σιμόπουλος δι- 


48 Ρ€ Μα$ΐβΓ 

































Σε Πραγματικό 


τρατηγικη/Μαχη 




ΜΠ 


ννΑτκκννο κι ΐ) μη 


Αναζητώντας την ϋτγ Ι_3πό 


ΕΟΚΝΕΚ 


ΑΘΗΝΑ: Μπόταση 8 Τηλ.: 3825024, Τηλ./Ρ 3 χ: 3840482 
ΔΙΑΘΕΣΗ Β. ΕΛΛΑΔΟΣ: ΝΕ\Λ/ ίΟΟΙΟ Α.Ε., Τσψισκή 3, Τηλ.: (031) 551184 
ΔΙΑΘΕΣΗ Ν. ΕΛΛΑΔΟΣ: ΙΑ5ΤΕ Ε.Π.Ε., Τηλ.: 9831272, 9831535 


< Ε *Π 


ΕΖΟΤΖΖΝΒ Α,Ε. 



*·τ 









ΠΠΗΝΗΤ€Σ.κο| 

«. . * " ν ϋ· 


ι ί 



Υ 

ΝΗΤΕ 



ΙΙΠίι 


Η εισαγωγική οθόνη ταυ τίτλου. 

ευθυντής του Ευγενί6ειου Πλανηταρίου* Η 
παρουσία του αποτελεί εχέγγυο επιστημονι¬ 
κής και ακριβούς παρουσίασης των αναλυό¬ 
μενων Θεμάτων, Τα κείμενα είναι γραμμένα 
με σαφήνεια, χωρίς όμως να καταφεύγουν 
σε ελλιπείς και απλοϊκές εξηγήσεις, το δε 
οπτικό υλικό πολύ ενδιαφέρον* Γενικά στο 
"Πλανήτες και Δορυφόροι" έχει 6ο8εϊ ιδιαί¬ 
τερη προσοχή στα σχεδίασμά. Τα γραφικά εί¬ 
ναι πολύ καλής ποιότητας και οι οθόνες ορ¬ 
γανωμένες με όμορφο τρόπο. Ενδεικτικό της 


αξιέπαινης καλλιτεχνικής επιμέλειας είναι η 
ύπαρξη ενός "μουσικού πορτρέτου" για κά* 
θε πλανήτη. 

Δυστυχώς, όμως, η ευχρηστία του τίτλου 
δεν αφήνει εξίσου θετικές εντυπώσεις. Εχω 
σχηματίσει την εντύπωση ότι τα περισσότερα 
πακέτο που έχουν φτιαχτεί με το ΜυΙΐίπιβεΙία 
ΤοοΙόοοΙς αφήνουν την αίσθηση ότι είναι ημι¬ 
τελή. Στο "Πλανήτες και Δορυφόροι", για 
παράδειγμα, για την ανάγνωση του κειμένου, 
η μετακίνηση πσνω-κάτω δεν μπορεί να γίνει 
με τα πλήκτρα, παρά μόνο επιλέγοντας με το 
ποντίκι το αντίστοιχο ϊεοπ. Ενα άλλο ελα¬ 
φρώς ενοχλητικό στοι¬ 
χείο είναι ότι τα νΐάβθ5 
προβάλλονται με πολύ 
αργή ταχύτητα, προφα¬ 
νώς για να συγχρονίζο¬ 
νται με τον αφηγητή* 
Πρόκειται για ένα πα¬ 
κέτο, το οποίο μπορεί 
να παρουσιάζει κάποιες 
μικρές τεχνικές ατέλει¬ 
ες, ωστόσο περιέχει 
έναν θησαυρό πληρο¬ 
φοριών και ξεχωρίζει 
στον οπτικοακουστικό 
τομέα* Συνυπολογίζο¬ 
ντας την πολύ καλή τιμή 
του, δύσκολα μπορεί 
κάποιος να μείνει ασυ- 


Ενόιηια: Ταξίδι στοι/5 Πλανήτες 



Χρήσιμες πληροφορίες για τους πλανήτες του ηλιακού μας 
συστήματος* 


γκίνητος σε αυτήν την προσφορά των "Εξε¬ 
ρευνητών"* 


ΕΤΑΙΡΙΑ; Ερευνητές ΜυΙϊίιτΥθάια 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486/50, Μίπ 3*1/95, 
8ΜΒ ΚΑΜ, 2χ ΟΟ-ΚΟΜ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΓυρΜυΙίίπίθεΙία, 
Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, 
τηλ; 9380000 


εκίΜΕ 

εΟΙΙΕΟΊΟΝ 

Οι μεγαλύτεροι 
εγκληματίες *** 
στο οπίτι σας! 

Του Γιώργου Αναστασάκη 
9 α ηα&Τα@εο πί ρυ! ιηΙε-9 γ 



ώς θα σας φαινόταν, αλήθεια, αν 
είχατε κρυμμένους μέσα στο 
συρτάρι της βιβλιοθήκης σας 
όλους τους εγκληματίες, απατεώ¬ 
νες και αετονύχηδες του πλανήτη μας; 

Το "Οϊππθ ΟοΙΙβείϊοπ" έχει δανειστεί τα... 
υπερπολύτιμα στοιχεία του από δημοσιογρα¬ 
φικές έρευνες, ιστορικές καταγραφές καθώς 
και από τους απόρρητους φακέλους της 
αστυνομίας, περιγράφοντας με τον ιδανικό¬ 
τερο τρόπο εγκληματικές πράξεις που άφη¬ 
σαν το στίγμα τους στο χρόνο. 

Μέσα στους έξι τίτλους που περιέχονται 
στο πακέτο μάς δίνεται η δυνατότητα να 
γνωρίσουμε ιστορικές δολοφονίες, οργανώ¬ 
σεις, εξαπατήσεις του νόμου, δικαστικά 
εγκλήματα καθώς επίσης και το λεξιλόγιο 
των εγκληματιών. 

Πιο συγκεκριμένα η παραγωγή της Ρονστ 
00 χωρίζεται σε έξι μέρη, όσα ακριβώς και 
τα 005, καθένα από τα οποία πραγματεύε¬ 
ται διαφορετικό θέμα. 

Οι τίτλοι έχουν τις εξής ονομασίες; 1) Α$- 
5α55Ϊπαίϊοπ, 2) €οη ΑτΗ$ί$ & Οοπίίάσηεε 
Θαηηθδ, 3) 20ΐΗ ^βηίυ^γ ΜυτάβΓ, 4} \ν©$1βιη 
ΙανΓϊίση & ΟυΗαν^, 5) ΟιητιίπαΙ Ιαη 9 υα 9 β 
και 6) Οι^απίζοεΙ Οϊητβ. 


50 ΡΟ ΜακϊβΓ 
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Θι πιο γνωστοί "Κοσκωτσδας" της ιστορίας σα ηιυΙίιιηβΑα νοπιοη. 


Ο πρώτος τίτλος, με την ονομασία Αδ* 
5 α$$ίηαίϊοη, σας ξεναγεί στις ιστορικές δο¬ 
λοφονίες από το 336 πΧ μέχρι τις μέρες 
μας. Εχετε τη δυνατότητα να εξερευνήσετε 
περισσότερες από 780 δολοφονίες, όπως 
αυτές του ΚαΧιγούλα ή ταυ Προέδρου των 
Η,Π,Α, Τζον ΦιτζέραΧντ Κένεντι, μαθαίνο¬ 
ντας τις αφορμές, τις μεθόδους και την πολι¬ 
τική σκοπιμότητά τους. 

Στο δεύτερο 00, ονόματι (ϋοπ Ατίίδίδ & 


Οοηίίόβηεθ θάπτει θα γνωρίσετε από κο¬ 
ντά τους ατσίδες της απάτης, τους ανθρώ¬ 
πους που Θησαυρίζουν εκμεταλλευόμενοι 
την αφέλεια ή την καλοπιστία των συναν¬ 
θρώπων τους, καθώς και εξαπατήσεις που 
αφορούν στον τζόγο και το χρήμα. Περιέχο- 
νται περισσότερες οπό 240 επικίνδυνες 
απάτες οικογενειακές, χρηματιστηριακές, 
καζίνου και τζόγου, πλαστογραφήσεις χρη¬ 
μάτων και επιταγών κ,ά. Επίσης, θα δείτε το 
πλαστό ημερολό¬ 
γιο του Αδόλφου 
Χίτλερ. 

Στο τρίτο 00 
σάς δίνεται η δυ¬ 
νατότητα να εξε¬ 
ρευνήσετε τη σκο¬ 
τεινή πλευρά της 
ανθρώπινης ψυ¬ 
χής, να προσεγγί¬ 
σετε τον εγκλημα¬ 
τία και να δείτε τι 
τον οδήγησε στην 
πράξη του. Θα 
διαπιστώσετε ένα 
κοινό σημείο σε 
όλους αυτούς 
τους ανθρώπους: 
το γεγονός ότι το 


μυαλό τους λειτουργούσε σε άλλο μήκος κύ¬ 
ματος από αυτό των συνανθρώπων τους. Στο 
00 περιέχονται περισσότερες από 1.100 εγ¬ 
γραφές με όλες τις παράξενες υποθέσεις 
που προκάλεσαν το δημόσιο αίσθημα σε πα¬ 
γκόσμιο επίπεδο. Δείτε επίσης την πορεία 
των ερευνών και των ανακρίσεων των υπο¬ 
θέσεων αυτών καθώς και τις τιμωρίες που 
τελικά επιβλήθηκαν στους κατηγορουμέ¬ 
νους. 

Στο τέταρτο €0 (ν/θδΙοΓΠ Ιανντποη & Ουί- 
Ια^δ] παρουσιάζονται οι καλοί και οι κακοί 
της Αγριας Δύσης. Περισσότεροι από 600 
πιστολέρος, κλέφτες τρένων και αμαξών, 
συμμορίες χαρτοπαίκτες σερίφηδες και αυ¬ 
τόκλητοι ή όχι υπερασπιστές του νόμου πα¬ 
ρελαύνουν στις οθόνες του υπολογιστή σας. 

Στον επόμενο τίτλο, με την ονομασία 0π- 
ιπιηαΙ Ιαη^υαοβ, περιέχονται ο» ετυμολογίες 
περισσότερων των 16,000 ιστορικών λέξεων 
και φράσεων που χρησιμοποιούν οι εγκλημα¬ 
τίες, οι παράνομοι, οι λαθρέμποροι, το 
εγκληματολογικό τμήμα της αστυνομίας κ.ά. 
Παράλληλα έχετε τη δυνατότητα να μάθετε 
πώς λειτουργεί η δικαιοσύνη στις ΗΠΑ 

Το τελευταίο της συλλογής έχει την 
ονομασία Ο^απίζβά Οιγτιθ και εξετάζει το 
οργανωμένο έγκλημα, τους γκάγκστερ, τη 
μαφία, τις οικογένειες, τα συνδικάτα, τις ορ¬ 
γανώσεις μέσο από 600 ηπυΙίΪΓηβεΙϊσ αναφο¬ 
ρά 

Μπορείτε να δείτε τη δραστηριότητα του 
διαβόητου Αλ Καπόνε και να γνωρίσετε με¬ 
ρικές από τις πιο σημαντικές οικογένειες κα¬ 
θώς και τις σημαντικότερες εξτρεμιστικές 
οργανώσεις που έχουν κάνει την εμφάνισή 
τους μέχρι πς μέρες μας. 

Πρόκειται, σε γενικές γραμμές, για έναν 
πολύ αξιόλογο τίτλο. Ο χωρισμός σε κεφά¬ 
λαια διευκολύνει την προσέγγιση του χρή¬ 
στη, περιέχεται πληθώρα στοιχείων, ενώ το 
φωτογραφικό υλικό είναι εκπληκτικό. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΚμογΟ) 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 386/33ΜΗζ # 2χ 0> 
βΟΜ, 8ΜΒ ΚΑΜ, 10ΜΒ ίτεβ δραεβ, 
5ουπά εατεί 8δϊί, 5νθΑ 640x480x256 
εοΙοΓδ, \νίηάον/5 3.1 ή νεότερα 
Διάθεση: ΜυΗταππα-Γερμανός, 

Λ. Βουλιαγμένης 534, τηλ.: 9906660 



Οι σημαντικόταρας πολιτικές δολοφονίας ξεδιπλώνονται στην οθόνη του 
υπολογιστή σας. 


52 ?€ Μα 5 ί&Γ 



































Ο Ντέιβιντ δεν θα ζήσει 
για πολύ ακόμη... 


... και μόνον εσύ μπορείς 
να τον βοηθήσεις 


Αυτό είναι το πρώτο παιχνίδι 
Μαςιε του Ντέιβιντ και 
όπου να 'ναι 8α τον λιώσουν. 

Η σκληρή αλήθεια έχει πια 
φανερωθεί. Ο Ντέιβιντ δεν έχει 
ιδέα πώς να παίξει Μαςίΐ. 
Προσπάθησε να σταματήσει μία 
ίιτεΒαΙΙ με αέρα κοπανιστό, 
ϊόδεψε τις εφεδρείες του 
δηλώνοντας επίθεση... κατά τη 
διάρκεια του γύρου του 
αντιπάλου του! 

Το ΡοτΙα! είναι ένα 5βΙ Μαεμε, 
σχεδιασμένο να δώσει μια ευκαι¬ 
ρία στους "Ντέιβιντ" αυτού του 
κόσμου. Είναι συμβατό με το 
Μαεμε, αλλά ευκολότερο ως 





προς την εκμάθησή του. 

Αν γνωρίζετε κάποιον σαν τον 
Ντέιβιντ, κάποιον με το πρόβλημά 
του, δώστε του τη βοήθεια που 
έχει ανάγκη. 


Α Ν Ε \ν ΕΝΤΚΥ I ΝΤΟ ΤΗΕ ϋΥΝΑΜΙΟ Ο Α Μ Ε 
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"ΟΛΥΜΠΙΑΚΟΣ: ΣΤΟ ©ΡΟΝΟ 
ΤΗΣ ΕΥΡΩΠΗΣ" 

Το καλοκαίρι του 1996, μία είδηση έπε¬ 
σε σαν βόμβα στο ελληνικό μπάσκετ: ο 
Γιάννης Ιωαννίδης, προπονητής του Ολυ¬ 
μπιακού τα τελευταία 5 χρόνια, φεύγει, και 
μάλιστα ως αποτυχημένος, από την ομάδα 
με την οποία κατάκτησε 4 συνεχείς φορές 
το Πρωτάθλημα Ελλάδας και συμμετείχε 2 
συνεχόμενες φορές σε Είπαΐ Ρουι\ Την αρ¬ 
χική έκπληξη του κόσμου ακολουθεί ο 
θαυμασμός: ο διάδοχός του, Ντούσαν 


Πριν από λίγες εβδομάδες 
κυκλοφόρησε σε όλα τα 
περίπτερα και τα ειδικά 
Βιβλιοπωλεία μία νέα 
εκδοτική προσπάθεια της 
0οιηρυρΓ«$5. Πρόκειται 
για την ηλεκτρονική 
σειρά "Ο) ΟΟΙϋ" με 
υπότιτλο "Επιλεγμένες 
ηιυΐίΐιηββΐΐα εφαρμογές 
για όλους", η οποία 
καλύπτει τους τομείς του 
αθλητισμού, της 
εκπαίδευσης και της 
επιστήμης. 0 πρώτος 
τίτλος της πρωτοποριακής 
αυτής σειράς αναφέρεται 
στη μεγάλη πορεία της 
ομάδας μπάσκετ του 
Ολυμπιακού στο 
Ευρωπαϊκό Κύπελλο την 
περίοδο 1996-1997 και ο 
δεύτερος στην κατάκτηση 
του πλανήτη Αρη. 

Ιου Παναγιώτη Ιτομ. Ανδριανταη 
ρα π ά γϊ@£Οππ ρυ I \η Ιί. 9 τ 
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να χαρακτηριστικό της 
σειράς 00 ΟΟΙΟ, το 
οποίο αξίζει ιδιαίτερης 
μνείας, είναι η τιμή. Πι¬ 
στεύουμε ότι το ποσό των 
3.000 δρχ. είναι μικρό και ανταποκρίνε- 
ται πλήρως στις επιθυμίες του αγοραστι¬ 
κού κοινού, το οποίο κατακλύζεται κα¬ 
θημερινά από προσφορές και "προσφο¬ 
ρές" κάθε είδους. 

Στην προκειμένη περίπτωση πρόκειται 
για ολοκληρωμένες εφαρμογές, όμορφα 
σχεδιασμένες και τεκμηριωμένες, που 
αξίζουν, ούτως ή άλλως, αυτήν τη χαμη¬ 
λή τιμή. Ας δούμε όμως αναλυτικότερα 
τις δύο πρώτες εφαρμογές της σειράς 
που ήδη κυκλοφορούν. 


ΙΒκοβιτς, εμπνέοντας μία νέα νοοτροπία 
στην ομάδα, τόσο στον ψυχολογικό όσο 
και στον αγωνιστικό τομέα, την οδηγεί την 
περίοδο 1996-1997 σε μία καταπληκτική 
πορεία, η οποία καταλήγει, στις 24 Απριλί¬ 
ου 1997, στην κατάκτηση του Ευρωπαϊκού 
Κυπέλλου, νικώντας στον τελικό τη μεγάλη 
Μπαρτσελόνα με το εντυπωσιακό αποτέ¬ 
λεσμα 73-58. Το σλονύκτιο, ξέφρενο πα¬ 
νηγύρι εκείνης της βραδιάς, της Μεγάλης 
Πέμπτης, θα το θυμούνται για πολλά χρό¬ 
νια οι κάτοικοι του Πειραιά! 

Τη συγκλονιστική πορεία του Ολυμπια¬ 
κού μπορούμε να παρακολουθήσουμε 
στην εφαρμογή του 0010, η οποία δη- 
μιουργήθηκε με τα πιο σύγχρονα εργαλεία 
συγγραφής εφαρμογών πολυμέσων. Σημει- 
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Στατιστικά στοιχεία κάθΐ αγώνα ανά παίκτη. 


ωτέον ότι η εφαρμογή δεν εγκαθιστά αρ¬ 
χεία στον υπολογιστή, αλλά λειτουργεί 
απευθείας από το ΟΟ-ΚΟΜ. Η εκτέλεση 
του προγράμματος είναι εξαιρετικά απλή. 
Τοποθετώντας το δίσκο στον οδηγό 
ΚΟΜ, επιλέγουμε από το Μγ (ΙοηίφυϊβΓ ή 
τον \νϊηάονν5 ΕχρΙοΓβΓ το γράμμα που 
αντίστοιχε! στη ΟΡ-ΚΟΜ συσκευή μας και 
κάνουμε διπλό κλικ στο αρχείο με το όνο¬ 
μα οδίρ.θχθ. Επίσης, μπορούμε είτε να 
φτιάξουμε ένα εικονίδιο για να ενεργοποι¬ 
ήσουμε από αυτό την εφαρμογή, είτε να 
δημιουργήσουμε μια συντόμευση ($Ιίογϊ- 
ευί) προς το αρχείο αυτό στην επιφάνεια 
εργασίας (ΟβδΙΟορ) ή σε οποιονδήποτε 
φάκελο του πιβηυ Εκκίνηση (5ϊαι1). 

Κατά την εκκίνηση της εφαρμογής μπο¬ 
ρούμε να διακόψουμε το εισαγωγικό 
νίάΘΟ με τα τελευταία δευτερόλεπτα του 
συγκλονιστικού τελικού κάνοντας κλικ με 
το ποντίκι στο χώρο όπου προβάλλεται το 
νιάβο. Το περιβάλλον της εφαρμογής είναι 
απλό στη σύνθεση και τη χρήση του. Στην 
αρχική οθόνη εμφανίζονται οι αγώνες που 
έδωσε η ομάδα σε όλη τη διάρκεια του 
πρωταθλήματος. Στο κάτω μέρος του πίνα¬ 
κα Βρίσκονται πέντε πλήκτρα, τα οποία εί¬ 
ναι διαθέσιμα σε όλες τις ενότητες της 
εφαρμογής και εκτελούν τις ίδιες πάντα 
λειτουργίες. Από αριστερά προς τα δεξιά, 
είναι τα εξής: 

• Στατιστικά: Φέρνει στο προσκήνιο το 
πρόγραμμα ταξινόμησης στατιστικών στοι¬ 
χείων. Ο πίνακας που καλείται από την αρ¬ 
χική οθόνη παρουσιάζει την απόδοση που 
είχαν σε όλη την Ευρωλίγκα οι παίκτες των 
ομάδων που αγωνίστηκαν στο ίίπαΙ Ροογ. 
Η τελευταία στήλη του πίνακα αναφέρει 
την ομάδα στην οποία ανήκει ο παίκτης. 
Στις ε π ιμέρους ενότητες ο πίνακας δίνει τα 
στατιστικά στοιχεία των παικτών του Ολυ¬ 
μπιακού για κάθε παιχνίδι ξεχωριστά. 

• Ηχος: Ενεργοποιεί και απενεργοποιεί 
το ηχητικό σήμα σε οποιοδήποτε σημείο 
της εφαρμογής. 

• Υμνος: Ο θρυλικός ύμνος της πειραϊ- 
κής ομάδας. Εκτελείται από οποιοδήποτε 
σημείο της εφαρμογής, (Μην απογοητευ- 
θείτε από τον ήχο, πρόκειται για παμπά¬ 
λαια, αλλά ιστορική, ηχογράφηση.) 

• Φιλμ: Οδηγεί στο οπτικό υλικό της 
εφαρμογής, τις φωτογραφίες και τα 
νί0Θθ5 από τους αγώνες. Στην αρχική οθό¬ 


νη παρουσιάζονται φωτογραφίες όλης της 
ομάδας καθώς και ατομικές φωτογραφίες 
των παικτών με ένα σύντομο βιογραφικό 
σημείωμα καθενός. Στις επιμέρους ενότη¬ 
τες παρουσιάζεται υλικά από τους αγώνες. 

• Εξοδος: Αν το επιλέξουμε, ενώ βρι¬ 
σκόμαστε στην αρχική οθόνη, επιφέρει το 


κλείσιμο της εφαρμογής. Επιλέγοντάς το, 
ενώ βρισκόμαστε σε κάποια από τις επιμέ¬ 
ρους ενότητες, επιστρέφουμε στην αρχική 
οθόνη. Σε ό,τι αφορά το περιεχόμενο της 
εφαρμογής, κάνοντας κλικ σε οποιονδήπο- 
τε από τους αγώνες του πίνακα της αρχι¬ 
κής οθόνης, περνάμε στην επιμέρους ενό- 
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!ο όνορο επιτέλους έγινε ΐΓρ«νμ(ίτΐκότΐΐτ«. 0 Θρύλος άνα\ πλέον 
Πρωταθλητής Ευρώπης. 

Κυρίαρχοι σε όλη σχεδόν τη όιέρκεκ του παιχνιδιού οι ερυθρόλευκοι 
παίκτες συτνέτ ριΐμαν την Μτταρισ εΛόνυ, η οποία παραύόθηκε οης ορέξεις 
τους από τις αρχές του δευτέρου ημιχρόνου. 
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Γενική περιγραφή κάθε παιχνιδιού. 


Ρ€ ΜαδϊβΓ 55 






























































Πορτίζσν Ολυμπιακός 
Ολυμπιακός Πορηζόν 
Παρτιζάν Ολυμπιακός 


Παναθηναϊκός Ολυμπιακός 
Ολυμπιακός Παναθηναϊκός 


Ολυμπιακός 

ΙαρΑερουσ 

Ολυμπιακός 

Ολυμπιακός I 

ΑΑμπα 

Τιμ Ιίστεμ 

Ολυμπιακός 

Τσίμπαγα 

Εαταυνηάντες 


Τιμ Ιιοτεμ 
Ολυμπιακός 
Τσιμπά να 


Ή ΦΑΣΗ 

■ ηικΑ 
Ολυμπιακός 
Μακαμττι 
Ολυμπιακός 
Χτεφονέλ 
Ολυμπιακός 


Ολυμπιακός ΟΑκμττια 


Ολυμπιακός 

Ιτεφανίλ 

Ολυμπιακός 

ΠΙΚΑ 

Ολυμπιακός 

Μακόμπι 


Ολυμπιακός 

Ολυμπιακός 


Ολυμπιακός 

Ολυμπιακός 


Ολυμπιακός Μπαρταελόνα 



Η αρχική οθόνη, από την οποία Επιλέγουμε τον 
αγώνα που θέλουμε να μελετήσουμε. 

τητα που αφορά στον αγώνα αυτό. Εκεί 
βλέπουμε μιο σύντομη περιγραφή του παι¬ 
χνιδιού και χρηαιμοποιώντας τα πλήκτρα 
που περιγράψαμε ανωτέρω, μπορούμε να 
δούμε τα στατιστικά στοιχεία κάδε παίκτη 
της ομάδας που εμφανίστηκε στον συγκε¬ 



κριμένο αγώνα ή το αντίστοιχο οπτικό υλι¬ 
κό* Αν Θέλουμε να δούμε τα στοιχεία για 
κάποιο άλλο παιχνίδι, χωρίς να επίατρέ* 
ψουμε στην αρχική οθόνη, μπορούμε να 
το επιλέξουμε από το πλαίσιο που είναι 
διαθέσιμο στο επάνω αριστερά τμήμα της 
οθόνης. 



Χαρακτηριστική φωτογραφία της επιφάνειας του Αρη, 


Μπορούμε ακόμη να ταξινομήσουμε τα 
στατιστικά στοιχεία με βάση μια συγκεκρι¬ 
μένη κατηγορία, κάνοντας διπλό κλικ σε 
κάποιο κελί της αντίστοιχης στήλης, ή να 
μελετήσουμε το οπτικό υλικό πιέζοντας τσ 
πλήκτρο του Φιλμ. Μαζί με την πρώτη φω¬ 
τογραφία εμφανίζονται και πλήκτρα πλοή¬ 
γησης προς την επόμενη ή την προηγούμε¬ 
νη φωτογραφία ή προς την προηγούμενη 
ενότητα του αγώνα που παρακολουθούμε, 
ενώ το πλήκτρο του νίάεο εμφανίζεται 
όταν υπάρχουν αντίστοιχες εικόνες. Το 
1 όσέλιδο τεύχος που συνοδεύει το 0Ρ- 
ΚΟΜ περιλαμβάνει ένα επιμελημένο αφιέ¬ 
ρωμα στην ευρωπαϊκή πορεία του Ολυ¬ 
μπιακού, έγχρωμα εικονογραφημένο* Επί¬ 
σης, υπάρχει αναλυτικός πίνακας των συ¬ 
νοπτικών αποτελεσμάτων όλων των αγώ¬ 
νων, από την πρώτη αγωνιστική μέχρι τον 
μεγάλο τελικό, καθώς και μία αφίσα με τη 
θρυλική ομάδα εκείνης της περιόδου. Τέ¬ 
λος, υπάρχουν οι αναλυτικές οδηγίες για 
την ευκολότερη χρήση της εφαρμογής. Συ¬ 
μπερασματικά, πρόκειται για μία εύχρηστη 
εφαρμογή εμπλουτισμένη με πλούσιο ενη¬ 
μερωτικό υλικό* Θα σας χαρίσει σίγουρα 
αρκετές ώρες διασκέδασης* 

"Η ΚΑΤΑΚΤΗΙΗ ΤΟΥ ΑΡΗ" 

Εδώ και πολλές δεκαετίες ο άνθρωπος 
ξέφυγε από τα στενά όρια της Γης και άρχι¬ 
σε να προσεγγίζει άλλους πλανήτες* Μετά 
τη Σελήνη, τον κοντινό δορυφόρο της Γης, 
σειρά είχε ένας πλανήτης τυλιγμένος από 
πολύ παλιά με ένα πέπλο μυστηρίου, ο 
Αρης* Θρύλοι και δοξασίες αναφορικά με 
τον πλανήτη και τους "κατοίκους" του με¬ 
γάλωσαν γενιές ανθρώπων* 

Ο τίτλος "Η Κατάκτηση του Αρη" της 
σειράς 00 ΘΟΙΡ περιλαμβάνει ιστορικά 
στοιχεία αλλά και όλες τις πρόσφατες εξε¬ 
λίξεις. Η εφαρμογή λειτουργεί απευθείας 
από το ΟΟ-ΚΟΜ, εγκαθιστώντας απλώς 
ορισμένες βιβλιοθήκες στον κατάλογο 
\5γ5ίβππ των \νϊηάονν5 95* Για την εγκατά¬ 
σταση αυτή αρκεί να τοποθετήσουμε το δί¬ 
σκο στο ΟΟ-ΙϊΟΜ άπνε, να επιλέξουμε από 
το Μχ ΟοπιρυΐοΓ ή τον ΜΛπάονϊ ΕχρΙοΓΘί 
το γράμμα που αντιστοιχεί στη ΟΟ-ΚΟΜ 
συσκευή μας και να κάνουμε διπλό κλικ 
στο αρχείο με το όνομα £βίυρ*εχβ. 

Επίσης μπορούμε είτε να φτιάξουμε είτε 
ένα εικονίδιο για να ενεργοποιήσουμε από 
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αυτό την εφαρμογή, είτε να δημιουργήσου¬ 
με μια συντόμευση (δΗοΓϊευί) προς το αρ¬ 
χείο αυτό, στην επιφάνεια εργασίας (0β$1ς- 
ίορ) ή σε οποιονδήποτε φάκελο του Γηβπυ 
Εκκίνηση (δϊαιϊ}. 

Κατόπιν, η εφαρμογή αρχίζει να εκτελεί- 
ται, παρουσιάζοντάς μας μία εντυπωσιακή 
φωτογραφία του Κόκκινου Πλανήτη. Μπο¬ 
ρούμε πάντα να διακόψουμε το εισαγωγικό 
νίάοο κάνοντας κλικ με το ποντίκι οπουδή¬ 
ποτε επάνω στην εικόνα του Αρη. Το περι¬ 
βάλλον της εφαρμογής είναι δομημένο με 
απλό και πρακτικό τρόπο. Στο κάτω μέρος 
του πίνακα βρίσκονται οκτώ πλήκτρα, τα 
οποία είναι διαθέσιμα σε όλες τις ενότητες 
της εφαρμογής και εκτελούν τις ίδιες πάντα 
λειτουργίες: 

• Πλανήτης: Στην ενότητα αυτή μπορού¬ 
με να βρούμε γενικός πληροφορίες για τον 
πλανήτη (μάζα, ατμόσφαιρα, θερμοκρασία, 
δορυφόροι κ.α), φωτογραφίες, νίάθο$ και 
εοπΊρυίθΓ αηΐΓπαΙϊοπ5 με υλικό που έχουν 
στείλει στη Γη τα διαστημό¬ 
πλοια, τα οποία έχουν προ¬ 
σεγγίσει κατά καιρούς τον 
Κόκκινο Πλανήτη, λεπτομερή 
χάρτη της επιφάνειας του Αρη 
(με επίλογός εμφάνισης μοι¬ 
ρών ή/και ονομάτων περιο¬ 
χών], ειδικά άρθρα για το πε¬ 
ρίφημο "Πρόσωπο" που βρί¬ 
σκεται αποτυπωμόνο στην επι¬ 
φάνεια του πλανήτη και για το 
θέμα της ύπαρξης ζωής εκεί, 
καθώς και στοιχεία για την 
παρουσία του Αρη στη λογο¬ 
τεχνία και τον κινηματογρά¬ 
φο, 

• Αποστολές: Περιλαμβά¬ 
νει πλούσιο υλικό (κείμενα και 
σχεδιαγράμματα] για όλες τις μέχρι τώρα 
αποστολές διαστημοπλοίων στην ατμό¬ 
σφαιρα και την επιφάνεια του Αρη, δίνο¬ 
ντας αναλυτικά στοιχεία (εκτόξευση, πο¬ 
ρεία, άφιξη κ,ά). 

• Μελλοντικός Αποστολές: Κάθε χρόνο 
μέχρι το έτος 2005 έχουν προγραμματιστεί 
αποστολές στον Αρη. Εδώ υπάρχουν όλες 
οι σχετικές με αυτές πληροφορίες (προ¬ 
γραμματισμένες εκτοξεύσεις, τροχιές κ*ά.)* 

• 0σσάϊ65: Δεν θα μπορούσαν, φυσικά, 
να λείπουν οι αναφορές στο Ιηΐβτπβΐ Υπάρ¬ 
χουν πολλές ν/αό διευθύνσεις στις οποίες 




Το Βιοστημικό όχημα Μα π ΡΰίΜΜβΓ* 


έχουμε πρόσβαση με πολύ απλό τρόπο, κά¬ 
νοντας κλικ επάνω τους και ενεργοποιώ¬ 
ντας αυτόματα τον Βγο^ 58Γ που χρησιμο¬ 
ποιούμε στον υπολογιστή μας! Επίσης, εδώ 
θα βρούμε $εΓεοπ $ανθΓ5 και τρισδιάστατες 
φωτογραφίες του πλανήτη Αρη, 

* Ηχος: Ενεργοποιεί και απενεργοποιεί 
το ηχητικό σήμα σε οποίοδήπάτε σημείο της 
εφαρμογής, 

• Εξοδος: Επιλέγοντας το συγκεκριμένο 
πλήκτρο επιστρέφουμε στην αρχική οθόνη 
ή βγαίνουμε ολοκληρωτικά από την εφαρ¬ 
μογή. Τη οειρά των πλήκτρων συμηληρώ- 


Αναλυτικός χάρτης της «ηιφάνΐΐας του 
πλανήτη. 

νουν δύο ακόμη, τα οποία βρίσκονται σε 
κάθε οθόνη, και μας επιτρέπουν να κινού¬ 
μαστε μπροστσ-πίσω. Το Ιόσέλιδο τεύχος 
που συνοδεύει το ΟΟ-ΡΟΜ περιλαμβάνει 
ένα πολύ κατατοπιστικό κείμενο, με έγχρω¬ 
μη εικονογράφηση, για τον πλανήτη Αρη, 
Τέλος, υπάρχουν αναλυτικές οδηγίες για 
την ευκολότερη χρήση της εφαρμογής. 

Συμπερασματικά, πρόκειται για μία πολύ 
"κομψή" εφαρμογή, με πλούσια στοιχεία 
[κείμενα, σχεδιαγράμματα, φωτογραφίες, 
νίάθΟδ) και πρακτική δομή, θα σας ενημε¬ 
ρώσει αλλά και θα σας ψυχαγωγήσει. ■ 


οο 6010 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: 0οηιρυρΓθ55 Α.Ε., 
Λ. Συγγρού 44,15 7 42 Αθήνα, 
τηλ* 9238672, (αχ: 9216847, 
β-ιπαϊΙ: ορΓβ5$@οοΓτιρυΙΐηΙί.9Γ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ννΐικ)ον« 95, ΡΟ 
486/66,16ΜΒ ΚΑΜ, 2χ Οϋ-ΚΟΜ, 
κάρτα ήχου 
ΤΙΜΗ: 3.000 δρχ. 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Σε άλα τα περίπτερα 
και τα ειδικά βιβλιοπωλεία 
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Αυτόν το μόνα η στήλη 
φιλοξενεί δύο επιστολές 
αναγνωστών, μέσω ίων 
οποίων θίγονται μερικά 
θέματα που αξίζει να 
σχολιάσουμε. 

Περιμένουμε, φυσικά, τη 
γνώμη και των υπόλοιπων 
φίλων, καθώς η συζήτηση 
αυτή πρέπει να επεκταθεί 
για το καλό όλων μας. Ας 
ξεκινήσουμε με το πρώτο 
γράμμα. 

ΑΧ, ΑΥΤΕΣ ΟΙ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ! 

Αγαπητό Ρ^ Μαδϊθτ, 

Πώς να μην αρχίσει κανείς το 
γράμμα του με κολακευτικά 
σχόλια για το περιοδικό σας, 
όταν το έχετε φδάσει σε τόσο 
υψηλά επίπεδα; Και φυσικά 
αναφέρομαι τουλάχιστον στον 
τομέα των παιχνιδιών, αφού 
αυτά είναι η κύρια επαφή μου 
με τους υπολογιστές - πλην ίσως 
του νΥστά και του ΕχεβΙ που 
χρησιμοποιώ. Πιστεύω, λοιπόν, 
ότι 8α πρέπει να συγχαρώ τους 
συντάκτες του περιοδικού σας 
για την πληρέστατη ενημέρωση 
που προσφέρουν σε συνδυασμό 
με ένα πολύ καλό γλωσσικό 
επίπεδο, πράγμα αξιοπρόσεκτα, 
αφού ένα μεγάλο μέρος του 
αναγνωστικού σας κοινού είναι 
ανήλικοι 

Πρέπει να σας πω ότι είμαι 
ένας αάνεηϊυτβΓ, γι' αυτό και 
προτιμώ το δικό σας περιοδικό, 
το οποίο κάνει τις καλύτερες 
παρουσιάσεις σε αυτόν τον 
τομέα παιχνιδιών. Αυτό που 
μετά λύπης μου διαπιστώνω τον 
τελευταίο καιρό είναι ότι και τα 
αόνβη^ΓΟδ πλέον έχουν 
αυξήσει κατά πολύ τις 


απαιτήσεις τους σε ΕιαιτίΝναΓθ. 
Είναι σλή&εια ότι δεν θα μπορώ 
να παίξω με τον 486-66/8ΜΒ 
ΚΑΜ υπολογιστή μου παιχνίδια 
όπως το ΑίΙαπΙι$, το ΜοπΙίβγ 
ΙϊΙαπεΙ 3 κλπ. Προσωπικά, 
επειδή είμαι σχετικά καινούριος 
9 αππθΓ (γύρω στα δυόμισι 
χρόνια), έχω πολλά ακόμα να 
παίξω από τα παλιά αάνθπΐυτβ*, 
αλλά ως πότε; Φυσικά, όλη 
αυτή η κατάσταση με γεμίζει 
απορία. Γιατί, εντάξει με τα 
αείίοπ 90 Π 1 Ο 5 , αυτά θέλουν 
δυνατούς επεξεργαστές, αλλά 
και τα αάνβπίυΓθδ; Θα ήθελα να 
εκφράσετε τη δική σας γνώμη 
επί του θέματος. Πιστεύετε ότι 
όντως εξελίχθηκαν τα 
αάναηϊυΓΘ* (ως προς τα 
γραφικά κλπ.) ή 
κατασκευάζονται με τέτοιον 
τρόπο τα προγράμματα ώστε να 
χρειάζονται το λιγότερο, για 
παράδειγμα, ΡθπίίιΐΓΠ στα 133; 
Αν ρωτούσατε τη γνώμη μου, θα 
σας απαντούσα ότι μάλλον 
συμβαίνει το δεύτερο - χωρίς να 
είμαι ειδικός. Γιατί, πώς αλλιώς 
εξηγείται ότι το Μγ&ί με τα πολύ 
καλά, ακόμη και για σήμερα, 
γραφικά "τρέχει" σε 486-33άρη 
και το πολύ κακό - κατά το 
τεύχος σας Νσ 87 - και 
καινούριο αεΐίοπ 9 αηηβ ονόματι 
"Ιαδϊ Κιίοδ" ζητά τουλάχιστον 
ί^πίίυπι-Ζάάρη; Εχει ακουστεί 
ότι πολλές φορές στα κουτιά 
αναγράφονται υψηλότερες 
απαιτήσεις από τις πράγματι 
ΓπίπίπιυΓη του παιχνιδιού ώστε 
να μας εξωθήσουν στην 
αναβάθμιση και άλλες φορές - 
το έχω διαπιστώσει και ο ίδιος - 
αναγράφονται χαμηλότερες 
ώστε νσ εξαπατηθεί ο 
αγοραστής. Συμβαίνουν αυτά; 
θα μπορούσε το περιοδικό σας 
να μας ενημερώνει μέσω των 
Γονιοί για τις πραγματικές 
απαιτήσεις των διάφορων 


παιχνιδιών; Αυτό θα 
ήταν πράγματι πολύ καλό. 

Αυτό που επίσης θα ήθελα να 
ζητήσω είναι συγκεκριμένες 
προτάσεις του περιοδικού για 
το πώς μπορούμε όλοι εμείς που 
χρησιμοποιούμε το εοπιρυίθΓ 
για διασκέδαση να αμυνθούμε 
έναντι των "εξαναγκασμένων" 
αναβαθμίσεων. 

Προτού κλείσω, θα ήθελα να 
σας πω ότι αυτόν τον καιρό 
παίζω το βαΓπα, το οποίο είναι 
εκπληκτικό εάν συνδυαστεί και 
με τα βιβλία του ΑιτίΗυΓ ΟαιΊίβ. 
Εχω τελειώσει, λοιπόν, το 1 ο 
βιβλίο και τελειώνω και το 2ο. 
Αν πράγματι ενδιαφέρει εσάς 
και τους αναγνώστες σας, 
μπορώ να σας μεταφέρω τις 
εντυπώσεις μου, καθώς και 
επιπλέον στοιχεία σχετικά με 
τους χαρακτήρες που 
εμφανίζονται στο παιχνίδι - 
στοιχεία που προβάλλονται, 
όμως, μόνο μέσα στα Βιβλία. 

Ευχαριστώ για το διαθέσιμο 
χρόνο και χώρο σε περίπτωση 
δημοσίευσης. 

Φιλικά, 

Κυριάκος ϊανθόπουλος 

Φοιτητής του Α,Π,Θ. 

ΥΓ: Το Κίνοπ της ΒτοάθΓθυηά 
κυκλοφόρησε; Αν ναι, τι 
απαιτήσεις έχει; 

ΙΔΟΥ ΚΑΙ Η ΔΕΥΤΕΡΗ 
ΕΠΙΣΤΟΛΗ 

Οθατθδϊ Μαδϊθτ, 

Σου έλειψα; Και μέναί Πολλά 
που ήθελα να πω, τα είπαν 
άλλοι (με πρώτο και καλύτερο 
τον Μγ δροείί). Τώρα έχω δύο 
λόγους που σου γράφω. 
Πρώτον, η συμμετοχή 
(αρνητική) των "υπόλοιπων" 
περιοδικών εκτός 
Πληροφορικής για "δικά μας π 
θέματα. Δεύτερον, για την πιο 
περίεργη εποχή που διανύουμε 
για τις ΟΡΙίδ. 


Αρχίζω με τα διάφορα 
ευτράπελα που διαβάζω. Σε 
περιοδικό ποικίλης ύλης υπήρχε 
μία ίΐηίηί βιογραφία του 
"μπαμηάκα 11 ΒίΙΙ Οα*β$ (η 
"μαμάκα", φυσικά, είναι η Τβπα 
Ηαιά) με αφορμή την εξαγορά 
5% της ΑρρΙσ (και μάλιστα όχι 
με συμμετοχή στα της Αρρ!θ). 
Διαβάζω λοιπόν: Ή ραγδαία 
εξέλιξη [...] της Μιετοδοθ ήρθε 
τα τελευταία δύο χρονιά με τα 
νέα προγράμματα νΥίπάσ^ 

95,96 και 97." Ακόμα: 'Τον 
περασμένο Αύγουστο (σ,σ: 
μάλλον για 8/96 μιλά) 
παρουσίασαν το πρόγραμμα 
ΕχρΙοΓβτ 3.0 και τα 
Χριστούγεννα το ΕχρΙοτοτ 4.0. Μ 

Οποιος διαθέτει νΥίπ96 ή 
νΥίπ97 στον υπολογιστή του, 
κερδίζει χρυσουν ωρολόγιο. Οι 
υπόλοιποι θα μείνουν σαν 
εμένα, χωρίς το "χρυσό να μας 
ενώνει". 

Οσο για τον ΙΕ, η 
συγγραφέας παρακαλείται 
όπως περάσει από το γραφείο 
του ΗανΙαπς για να του 
εξηγήσει πώς κάνει ταξίδια στο 
χρόνο. Εγώ ξέρω ότι ο ΙΕ 4.0 
βγήκε 8 μήνες αργότερα από 
ό,τι λέει το "άρθρο". 

Ακόμη (σε άλλο έντυπο μέσο) 
ένας δημοσιογράφος 
αποκαλούσε άχρηστο δώρο την 
ύπαρξη πληροφόρησης για το 
κυκλοφοριακό μέσω νΝΛΛΛΛζ 
επειδή "δεν θα χρησιμεύσει 
στις νοικοκυρές". Αυτή η 
δημοσίευση έτυχε πολύ καλής 
σάτιρας αλλά και διόρθωσης 
από περιοδικό του χώρου μας. 

Αυτά, και άντε, γιατί 
συγχύζομαι με τους κάθε λογής 
"δημοσιογράφους" που 
νομίζουν ότι η ημιμάθειά τους 
τους δίνει το δικαίωμα για 
παραπληροφόρηση και 
σπίλωση της τεχνολογίας. 

Τώρα, για τις Θυμάστε 
σαφώς ότι, όταν είχαμε τους 
486 ως βπίΓγ ΙονοΙ, τότε και τα 
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παιχνίδια απαιτούσαν 486. 
Σήμερα όμως, παρ' ότι 
ολοκαίνουρια παιχνίδια ζητουν 
ακόμη και 486/100 [η 
πλειονότητα ζητά Ρ90), είδα 
δύο μεγάλα περιοδικά του 
χώρου να χαρακτηρίζουν τους 
Ρ166 ΜΜΧ ως Θηίιγ ΙενβΙ 
μηχάνημα, έναν Κό ή παρόμοιο 
ως "δυνατό και φθηνό" και τους 
ΡθπίϊυΓΠ II ως το όνειρο. Ομως, 
τα προγράμματα πάσης 
φύσεως δουλεύουν ακόμη με 
προτεινόμενες 0Ρ05 κάτω του 
προαναφερθεντος οπίιγ ΙονοΙ, 
Συνεπώς, έχουμε την 
αντίστροφη περίπτωση αυτής 
που πολεμάς και εσύ, Μαδίοτ, 
και το Ρ€ Μα 5 ίθτ. Τα περιοδικά 
είναι τώρα αυτά που αυξάνουν 
τις απαιτήσεις και όχι οι οίκοι 
5 θίϊναΓθ. Και είναι και αυτό το 


ίδιο κατακριτέο γιατί και ΟΡϋδ 
κατώτερου χρονισμού 
υπάρχουν, ενώ κανένας 
σοβαρός άνθρωπος δεν μπορεί 
να υποστηρίξει ότι με έναν 
Ρ133 ή Ρ150 [όχι ΜΜΧ) θα 
αντιμετωπίσει προβλήματα, 
οσοδήποτε μεγάλα ή μικρά. 

Τι τρέχε», λοιπόν; Προσωπικά, 
ο ^γ^^x Ρ150+ με αυτή τη χάλια 
ΡΡΙΙ με έχει βγάλει παντού 
ασπροπρόσωπο. Το ΟΙΤίεβ 97 
δουλεύει χάρμα, επεξεργασία 
εικόνας και 30 Γ 6 πεΙθπη 9 σε 
καλούς χρόνους, καθώς και 
απρόσκοπτη λειτουργία σε 
νίάβο, 30 9011105 και 
ητιυΙίί^Ιαπεμ Ας 
ξαναμανασυγκεντρωθούμε, 
λοιπόν, και να μη Βιαζόμαστε 
να αποκαλούμε τσιπάκια 
"παρωχημένης" τεχνολογίας 


τους ΡσπίίυπΊ κάτω των 
1 όόΜΗζ και χωρίς ΜΜΧ, όπως 
έκαναν δύο άλλα περιοδικά 
του χώρου, 

Νο ΜογθΜθγπογυ 

Παιδιά, τι να σας πω; Εχετε 
απόλυτο δίκιο! Αυτό που 
συμβαίνει στ/ς μέρες μας με 
τις απαιτήσεις των παιχνιδιών 
είναι όντως εξωφρενικό , 
Βλέπουμε καθημερινό τίτλους 
(και μη νομίζετε ότι 
αναφέρομαι μόνο σε αυτούς 
που φιλοξενούνται στις στήλες 
του περιοδικού, καθώς 
περνούν από τα χέρια μας 
δεκάδες άλλοι, τους οποίους 
δεν παρουσιάζουμε διότι 
σεβόμαστε το αναγνωστικό 
κοινό και τη νοημοσύνη του) 
για τους οποίους αναρωτιέται 


κανείς εάν έχουν 
κατασκευαστεί από 
επαγγελματίες 
προγραμματιστές ή απά„ 
κουμπάρους και ξαδέρφους 
του διευθυντή της εταιρίας 
κατασκευής που δουλεύουν 
για το μεροκάματο ... Το 
τραγελαφικό στην όλη κπορία 
είναι ότι οι εν λόγω τίτλοι είναι 
συνήθως και αυτοί που για να 
τρέξουν θέλουν να έχεις ,., της 
Παναγιάς τα μάτια! Για να 
συνέλθουμε λίγο, βρε μάγκες ; 
Πού θα πάει, τέλος πάντων, 
αυτή η δουλειά; Σιγό-σιγά θα 
αρχίσουν να βγαίνουν και 
τίποτε ΒροείσΙ εκδόσεις του 
Ραε Μαπ, οι οποίες θα ζητούν 
επεξεργαστές που δεν έχουν 
καν εφευρεθεί και δεν ξέρω κι 
εγώ πόσα ρΐραβγΐε$ μνήμη - 


ΠΑΙΔΙΑ, ΝΑ ΖΗΣΕΤΕ! 


Τ ίποτα δεν έδειχνε πως 
εκείνη η 
σαββατιάτικη 
βραδιά του Σεπτέμβρη 8α 
ήταν διαφορετική από τις 
άλλες. Το φεγγάρι 
εκτελούσε κανονικά το 
δρομολόγιά του στον 
ξάστερο νυχτερινά 
ουρανό, ενώ ένα ελαφρά 
βοριαδάκι (αυτά που τ' 
αρνάκια παγώνει) θύμιζε 
στους περαστικούς πας το 
φθινόπωρο είχε αρχίσει να 
μπαίνει για τα καλά. Κι 
όμως, για δύο μοναχικές 
ψυχές η νύχτα αυτή ήταν 
διαφορετική από άλες τις 
άλλες, καθώς επρόκειτο 
να σημαδέψει το 
υπόλοιπο της ζωής τους... 

"Κράτα το χέρι μου και 
πάμε αστέρι μου, 
εμείς θα ζησουμε κι ας 
είμαστε φτωχοί. 


κι άταν γυρίζουμε το 
βράδυ απ' τη δουλειά, 

εγώ κι εκείνη, όνειρα, 
φιλιά..." 

Αυτά τραγουδούσε ο 
Γρήγορης Μπιθικώτσης 
στη ^Δραπετσώνα" και 
φαίνεται πως ο Γιάννης 
Πατρικός, εκλεκτά 
αρχισυντακτάποδο άλφα 
του περιοδικού μας, και η 
Βάσω Τσόρλαλη, 
ντιτιπιτζού επί των τιμών 
στ© "Ρ€ Μα5ΐΘΓ" και τα 
λοιπά έντυπα της 
ΐοιπρυρΓθ^ ακόυσαν 
καλά τα λόγια του "Σερ". 
Βέβαια, δεν παίρνω όρκο 
αν είναι τόσο φτωχοί όσο 
υπαινίσσεται το τραγούδι, 
αλλά σίγουρα ήθελαν 
κάθε βράδυ, μετά τη 
δουλειά, να κάνουν 
πράξη τα όνειρά τους, 
να γεμίζουν φιλία ο 



ένας τον άλλον και -γιατί 
όχι; - νσ τους προκόψει 
και κανένα πιτσιρίκι! 

Ετσι, αποφάσισαν να Μ 
ενώσουν τις ζωές Λ 

τους, στον ιερό ΙΕ\ 

ναό του Αγ. ΙΛΙ 

Διονυσίου της (Μ 

Δραπετσώνας, σε 
μία λαμπρή 
γαμήλιο τελετή όπου 
παρευρέθηκε σχεδόν 
ολόκληρο το Α 

επιτελείο του I 

περιοδικού μας. Μ 

Να ζήσετε, Λ 

παιδιά, και 


ευτυχισμένοι 
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ΜΗΝ ΚΑΘΥΣΤΕΡΕΙΤΕ! 

*· Λί. ? 


ΠΑΡΤΕ ΜΕΡΟΣ ΤΩΡΑ! 



ΤΟ ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ "ΕΠΙΜΕΝΕΙ" ΝΑ ΚΕΡΔΙΣΕΤΕ 


ΟΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ ^ 

Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος Οκτωβρίου* Ολα τα ου μ πληρωμένα δελτία με τις σωστές απαντήσεις 8α 
λάβουν μέρος στην κλήρωση που 8α πραγματοποιηθεί στα γραφεία ταυ περιοδικού Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ στις 20 Νοεμβρίου. 
Οι σωστές απαντήσεις του διαγωνισμού έχουν κατατεθεί στα συμβολαιογράφο Αθηνών κ. Μουσογιάννη, Από την 
κλήρωση 8α αναδειχθούν 10 νικητές* Δεκτοί Θα γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία αποστολής μέχρι 10 Νοεμβρίου 
(σφραγίδα ταχυδρομείου}, στους οποίους θα αναγράφονται τα πλήρη στοιχεία των διαγωνιζομένων. Ια ονόματα των 
νικητών Θα δημοσιευθουν στο τεύχος Δεκεμβρίου* Οι νικητές 8α μπορούν να παρσλάβουν τα δώρα τους από τα 
γραφεία ταυ περιοδικού μέχρι και τις 22 Δεκεμβρίου. Οι νικητές της επαρχίας 8α λάβουν τα δώρα τους ταχυδρο¬ 
μικός. Θα γίνονται δεκτά μόνο τα πρωτότυπα κουπόνια που εσωκλείονται στο περιοδικά* Τα δώρα είναι προσωπικά 
και δεν ανταλλάσσονται με χρήματα. Ιε περίπτωση που κάποιος από τους νικητές δεν παραλάβει τα δώρο του μέχρ* 
την καθορισμένη ημερομηνία, το δώρο 8α παραλάΒει ο αντίστοιχος επιλαχών από τους 10 επιλαχόντες που 8α 
έχομν ήδη κληρωθεί* Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωμα μεταβολής των ανωτέρω ημερομηνιών ή ακόμα και ακύρω¬ 
σης ταυ διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής αδυναμίας* 


Για ακόμη μία φορά το Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ σας 
προ(σ)καλεί να δοκιμάσετε την τύχη και τις 
γνώσεις σας στο διαγωνισμό που διοργανώνει 
για εσάς! Γιατί... 








ΤΑ ΔΩΡΑ ΕΙΝΑΙ ΕΥΓΕΝΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ ΟΡ-ΜΕΟΙΑ 


Στο δελτίο συμμετοχής σάς δίνονται ορισμένες απλές ερωτήσεις, στις οποίες 
καλείστε να απαντήσετε. Απαντώντας σωστά, συμμετέχετε σε κλήρωση που Θα 
αναδείξει τους νικήτες. Στείλτε τα δελτία σας μέχρι τις 10 Νοεμβρίου. 


ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Συμπληρώστε το δελτίο συμμετοχής με ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράμματα και ταχυδρομήστε 

το στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ, Λεωφ. Συγγρου 44, Π 7 42 Αθήνα, με την ένδειξη 

"Διαγωνισμός Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ". 

1 * Ποια χρονολογία διαδραματίζονται 1........ η 

τα τεκταινομενα στο Εε$ΙαΙκα II; ...„ 

2, Από πόσα κομμάτια αποτελείται η ιερή 2........ 

σφραγίδα που πρέπει να ανακαλύψεις; .... 

3. Ποια είναι η κατασκευάστρια εταιρία 3*........ 

του ΕεεΙαΐιεα II; .... 


ΕΠΩΝΥΜΟ:.......ΟΝΟΜΑ: 

ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ:.ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:.. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.... 

ΠΟΛΗ:.... ΤΧ,:..,.., 


,,ΤΗΛ, 
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εΧΡΕβΙΕΝΟΕ 



ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ 
ΙΕΡδΙΟΝ 2.7 


Μετά τη συμφόρηση την 
οποία υπέστη το 
ηλεκτρονικό 
ταχυδρομείο μου από 
β-πιαίΙδ σχετικά με το 
ΙΕΟδίςπ 2,7 και λόγω 
του ότι εκ των 
πραγμάτων είναι 
αδύνατο να απαντήσω 
στον καθένα ξεχωριστά, 
παρουσιάζω αυτό το 
)ανα ΑρρΙβ* μέσω της 
στήλης. 

Του 0ανί4 ΜβίϊαΗ 
ιΙανΜπι @ςοπι ρυ 1 1 π Ιί .<|Γ 


το τεύχος Μαΐου "97 είχα πα¬ 
ρουσιάσει σε εσάς τη σελίδα 
μου στον \ν©ά [ννν^βοα- 
Ηβ5.εοππ/$ϊΙ]€οηναΙΙθγ/ 
ΙσΙΐ©5/7360]. Σε αυτή τη σε¬ 
λίδα έχω ενσωματώσει τσ ΙΕΟδ^π 27, ένα 
Ρίββ*ΌΓβ ϋανα Αρρί&(· που προσομοιώνει τις 
διαφημιστικές πινακίδες με τα κόκκινα ΙΕΟ$ 
(Ιί^ί Εππίίίίη9 Οίοάο, ήτοι "Δίοδος Φωτοεκ- 
πομπής") που έχουν την ιδιότητα να "σκρο- 
λάρσυν" προτάσεις ή και μεμονωμένες λέ¬ 
ξεις προς κάδε δυνατή κατεύθυνση. Είχα 
προτρέψει τότε όσους από τους αναγνώ¬ 
στες ήθελαν να συμπεριλάΒουν αυτό το Αρ- 
ρΙβϊ στις σελίδες τους και χρειάζονταν σχε¬ 
τικές πληροφορίες να μου στείλουν θ-ηπαίΙ. 
Το τι έγινε είναι δύσκολο να σας το περιγρά¬ 
φω. Ελα&α περισσότερα από 350 θτπαίΙ$. 
Ακόμα και σήμερα που γράφονται αυτές οι 
γραμμές έρχονται σ-ηταϊΐδ από αναγνώστες 
οι οποίοι μου ζητάνε πληροφορίες και οδη¬ 




γίες που αφορούν σε αυτό το αρρΙθί. Ετσι 
αποφάσισα να δώσω τις σχετικές οδηγίες 
μέσω της Ρ0 ΕΧΡΕΚΙΕΝΟΕ. 

Το ΙΕ05Ϊ9Π 27, λοιπόν, είναι ένα ]ανα Αρ- 
ρΙβί ελεύθερης διανομής που αναπτύχθηκε 
από τον ΟαιτίεΙς Βγο^π, ο οποίος, όπως και 
μόνοι σας θα διαπιστώσετε, ξέρει αν μη τι 
άλλο να προγραμματίζει σε Τανα. Η έκδοση 
27 του ίΕ05ϊ9π είναι πιθανώς η τελευταία 
που πρόκειται να κυκλοφορήσει, αφού έχουν 
διορθωθεί όλα τα προηγούμενα όυ9$. Αυ¬ 
τός είναι και ο λόγος για τον οποίο ο ΟαιτίεΙς 
Βι-οννπ έχει αποφασίσει να μην απαντήσει σε 
κανένα θ-πιαίΙ που αφορά σε αυτό το αρ- 
ρΙεί. Εξάλλου, στο άοουπΊβηίαίίοη του 1£Ι> 
5ί9π υπάρχει αρκετά πλούσιο ΡΑΟ (Ρίσςυβη- 
ϊΐγ Α^Ιίβά Ουθ5ίΐοη5] που καλύπτει κάδε πι¬ 
θανή απορία. Η έκδοση 27 έχει ενισχυμένα 
χαρακτηριστικά οε σχέση με τις προηγούμε¬ 
νες εκδόσεις. Η σχεδίαση του πλαισίου γίνε¬ 
ται με μεγαλύτερη ταχύτητα, ενώ καθ' όλο 
τσ διάστημα που κατεβαίνουν τα ίσπϊ$ και το 
5€ΐϊρί το τμήμα εκείνο της οθόνης παραμένει 
κενό. Επίσης, στην τελευταία αυτή έκδοση 
υπάρχουν περισσότερο ολοκληρωμένα και 
κατατοπιστικά μηνύματα λάθους. Αν το 110- 
δΐ 9 π δεν "λειτουργεί", τότε το τι πηγαίνει 
στραβά θα παρουσιαστεί στην κονσόλα της 
ϋανα στο πρόγραμμα περιήγησης που χρησι¬ 
μοποιείτε. Επιπλέον δε, κάθε μορφής τυπ 
ίιπΊ© προειδοποιήσεις θα παρουσιάζονται 
στην κονσόλα. 

Ας ξεκινήσουμε από το πού μπορεί θα 
βρει κάποιος το Ι_Ε05ΐ9 η 27, Η απάντηση 
είναι απλή και αρκετά συνηθισμένη: σε 
αρκετούς ΡΤΡ 5βΓνβΓ5. Και για να μην ψάχνε¬ 
τε άδικα, δοκιμάστε τη διεύθυνση 
ίϊρ://ίϊρ.ο$.Ηορβ,©εΙυ/ρυΒ/ΙΕϋ5ϊ9π/ η 
οποία περιέχει τα αρχεία ΙΕ05Ϊ9ην27.ΙαΓ.9ζ 
(66,033) και ΙβάΡπΙΙ.ζίρ (73,875). Το πρώ¬ 
το αρχείο είναι συμπιεσμένο με Ιατ [συμπίε¬ 
ση από ϋΝΙΧ) και είναι το μόνο που θα σας 
χρειαστεί προκειμένου να πετύχετε ένα 
αποτέλεσμα όμοιο με αυτό της δικής μου 
σελίδας. Το δεύτερο είναι μία εφαρμογή 
που δημιουργεί ίοπί5 για το ΙΕΟδ^π. Και τα 
δύο συμπιεσμένα αρχεία μπορούν να απο- 
συμπιεστούν με τσ κλασικό ννίπΖϊρ. Μετά 
την αποσυμπίεση δημιουργείται στο δίσκο 
ένα νέο ίοΙάβΓ με το όνομα ΙΕ0$Ϊ9Π, το 
οποίο περιέχει τσ εξής τέσσερα 5υόίοΙάθΓ5: 
α) ίοπίδ, β) ίβά, γ) δεπρίδ και 6) \ΛΛΛΑν. Το 
"ίοπίδ" περιέχει αρχεία γραμματοσειρών 
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για το ΙΕ05Ϊ9Π με βχίβηδίση Τοηί, Το "Ιβά" 
περιέχει τον κώδικα σε |ανα και μεταγλωττι¬ 
σμένες κλάσεις (οοπρΐίβε) εΙα55β5), το 
"50ΓΪρί5" περιέχει $€πρί$ για το ίΕ05ί9η και, 
τέλος, το "\ν\ννν" περιέχει όσα ΗΤΜί κεί¬ 
μενα αφορούν στο ΙΕ05 ϊ9π. Πρέπει να ση¬ 
μειώσουμε πως το ΙΕ05Ϊ9Π ΊΊ1 έχει ήδη 
υποστεί τη διαδικασία του οοιπρίΙίη9, οπότε 
μπορεί να χρησιμοποιηθεί αμέσως. Στο αρ¬ 
χικό ίοΙόθΓ που δημιουργείται, εκτός από τα 
παραπάνω 5υδίοΙεΙθΓ5, υπάρχουν και τέσσε¬ 
ρα κείμενα ίβχί, τα Οοργι^Ηί, Ιπ5ΐαΙΙ, 
βθαάηιβ και ββνΐ5ίοη5, το όνομα των οποί¬ 
ων είναι αρκετό για να καταλάβουμε το πε¬ 
ριεχόμενό τους. 

Λογικά και σύμφωνα πάντα με όσα ανα¬ 
φέρει ο ΟαττίεΙς Βιαν/η, αν ανοίξουμε με κά¬ 
ποιον όΐΌ\ν$6Γ το κείμενο ΙΕΟ,ΗίητΙ, θα δού¬ 
με το πρώτο ΙΕ05ί9π να τρέχει στον 
υπολογιστή μας, κάτω βέβαια από \Υίπ- Λ 
άο^ζ 95, Κάτι όμως δεν πάει καλά και 
το αρρίβί δεν εκκινεί καθόλου. Αυτό οφεί¬ 
λεται στο ότι δεν αναγνωρίζονται τα ραίΗδ 
που αναφέρονται στο 5επρί. Για παράδειγ¬ 
μα, ατις γραμμές 


ΕρρΙεΙ '. ΛΕϋ" εοίΙε^ΊΕΟ,ςίθδΕ" 
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ΐΐβνβ βηγ υπυαυαΐ ρΰο&Ι·», ρΙθβΒβ ιβροΠ: Ε&βΒ νί# *"Η«11 £φ 
3γΗΛΐΙ·ίηβΜ,Ιΐ.ρρ*, ·4ϊι. ΙΓ γολλ άο Ιιανβ ρΓΦ£4*Κ», Ε Γγ τιβιη^ 

β {-> 4β ί ϊ ΓΗΐ ίΙίΒΙΓβΛΦΓ Οί ΥΟΪΙΪ ρβΒϊνΟΓΐί — ΐΐιί.® νϋΐ 

ΐΐιίτπ ΐίί ΐΐιβ Εοπΐίηοιϊίοη ΜΜ 4 ^ε ΐ-Ιιβΐ ηβγ I» -ίο η£ 1131 η 9 γοιίΐ ίΐρ 
ΰΐϊβηΐ;. 


^Ρ,ΙΟιΗϊφΒΤ ϊίν^Ι φτ^αύτν 


04/11/96 12:0ΟΑΜ 
01/02/96 12:0θΑΜ 
03/25/96 12:00ΑΜ 
03/22/96 Ι2τΰΟΑΗ 
04/14/96 12:00Λ» 


ΟίΓ*ΛθΓγ 
»1Γ*ΛΦΓγ· ^ 

0ΪΓΒΛΦΓΥ Ρΐί3 

66, 633 ·. _.:Γ·νΐ'" , ·. 

73,675 - Λ 


Ϊ€ αυτό το ΓΓΡ 5Ϊίθ Βα βράτί ό,τι σας χρειόζΐται γιο ?ο ΙΕΡΒΙςπ. 


ϋϊ- 


τητα αρχεία στο ίδιο ίοΐάετ με το ΗΤΜΙ κεί¬ 
μενο. Τα αρχεία αυτά είναι: 

άεί&υΐείόηΐ Οετηο,Ιεά 
ΡυηεΙηίο.εΐ3$5 Ρυηεΐηίο^ν^ 

Ιικίεχ,ε]355 Ιικίεχ^νο 

ΙΕ0.ΟΪ355 ΙΕϋ.]&νΕ 


ΐ€ΐΙεΓ5ΧΪ335 1θϊίετ$^3ν9 
1ίηΜ,Ϊ5!.εΐ353 ίίπΜαεί^ΗνΒ 
ΞεπρΙ.εΙ^ββ $αιρΐ^ιν3 

Και κάτι που θα ξενίσει τους λάτρες του 
ΙπΙβτπθί ΕχρΙοΓβΓ, Το ίβάδίρη είναι σχεδια¬ 
σμένο για Νθίδεαρθ 2.0 ή νεότερο. Οταν 


δεν αναγράφεται ολόκληρο το ραΐΝ, αλλά 
υπονοείται με τη γραφή ".,/ΙΕΟ" ή "«,/ίειϊρ- 
δηλώνοντας με βήματα προς τα πίσω 
την προέλευση των κατάλληλων αρχείων. 
Απ' ό,τι φαίνεται όμως, ο μηχανισμός της 
ϋανα στα \νίπάο*/5 95 δεν υποστηρίζει κάτι 
τέτοιο, με αποτέλεσμα να μην τρέχει το αρ- 
ρΙβί, Επειτα από πολλά πειράματα και διά¬ 
φορες τεχνικές, δεν κατάφερσ να έχω κα¬ 
νένα θετικό αποτέλεσμα. Τότε κατέφυγα 
στην πιο "άτσαλη" τεχνική. Κατάργησα τε¬ 
λείως τα ρα^5 και δήλωνα, όπου ήταν απα¬ 
ραίτητο, μόνο το όνομα του αρχείου στο 
οποίο αναφερόταν το 5θπρ1. Ετσι οι παρα¬ 
πάνω γραμμές έχουν τώρα τη μορφή 

θρρίεΐ οοά€035β^ΑΕΕΓ αχ&=Ί-Εϋ.€ΐ^ Β 
νήάύϊ=500 &6ΐ§ΚΝ48 &Ιί^η-ςβπί6ΐ> 

<ρΐΓ3!Ή η&πΐ€= - $αιρΙ” νΕ]υ€='Βειικ).1ε^“>\ 

Το αρρίοϊ τρέχει πλέον κανονικά. Πρέ- μ 
πει βέβαια να βάλουμε όλα τα άποροί- * 


ίΕ Ρ·ιιςη Ιπ ίΐΐί - ΝίΙΐ(4ρ« 


Ρ4β £Λ ¥»« βο £οηκηνν^ν Η6^ 


Βϋ^ΟΜΙ 

* 5υη ΜισΌπτίαΒΰ Χ&ν& «ΐαηρηκΜίϋπιΐ 

* Μ^τίτίΐ νκιοη . Νον Λΐί ίδ ΟΟΟΟίΙ ΟοΙχ^Ι ΓοοηοίΙ [ϊΐίΰπηϊϊχοιι ΤεαΙιηοΙο^ ^Ητίτεί 

* Εςε ίί ΤΗρε οιητιοΐΕ^οηϊ . Α φτίίΐ κχ3πψ\χ οί υι (ΐίί. Οΐϊΐϋίΐΐ οιΛί 

* Οΐ^ΐτΡίϊί ΕγΗτ&βΒ 70 ^ ίο Ιαισ» ώοιΛ 7^ &νοπίε ρ«υ! 

* υ£Α Κίί . ώΐϊ οτκ οιαΐ ΤΙϊεϊ ύιά «μμ μτΒίί^ 3ρεά^ ρΕΒκΐί ΐΐΛΐβ ϊΙβιιιΙβπΙ Ιτϊηδίΐιυηί 1 $ίπφΐΕ. 1ηα εΕΕβοΐήϊ. 

* Οοί^Ι ΤΓάίΙί 0 &πΙ6γ Εν?τνίΐΜΐ£ ^οαιΐ ΐηΐϊταεϊί Ήώ ϊτμΙρ. 

* Γβ$ϊ ΟοοΒηιΐϊΚ^Ιίο^ Υκγ οίοί Ιοοϋάίΐί ίϊΕϋ αΐιεοί ιί οιιί! 

* Βΐπίζί Ζοοε Τΐε 3:® Αη§ρΙα, Τεκϊ 5 3 Ξϊ^Αιττη Ιλι£ 5 Ηοπιε (Βοκΐη^') 

* ΡκΕΟΡΕΓν ίΠίΜΜΙ^ ΟπΙρ1ι&. 03Ρ3{Ια 

* ΡοφτττΝίΓ [ί3ΐ)3η Ι3ΡΙ 

* Ρτο 00 Ξυκϊηϊβ · Ιη£θΓτη3ίιοη ^εινιείϊ ιη Τ3 γλγ3ε< 

* ϋ>! ^6Ϊι ΒίτνίΕΚΒ . θοοώεπΐ ΟίώίθΓήΐ3. ΐνβΐ3 ρτΐτηχίοτ. 

* ΜιΗεεϊ ν~ΐ£^Ηΐιΐν > 1η^ Τΐιη Οηε-5(ορ 3ουτϋε &τ ΑΟ Υοΐιτ Ιην^κΐοΓ & &υΐΐηΕ55 

* ν^ίπΑ^^τχ! Οοϋ5ϋΙίιη% . Οϋκιΐ/ϊεΓνςτ 5θΙυΐίοη£ 

* ΟαΠφΐΙΙίΤ Β%? · Η3Τ^ίν3ΤΕ/Ξθ&»Ί3Γ« £θΚχίΐθη£ 01 Κ 311535 Οί$ 

* Ο^ατΕΐίΡ . Ήχε Ικρρίίΐ εοΐεοϊιοϊΐ ο£ δϊηε-55 Ιιπίίϊ 9Γ0«ι^! 

* ^_3Ρ3{1^ ηίΐ , ΙηΐκηΕϊ ιη£οηιΐ3.^ση 5 εγϊρ£ 1 ιψ Οβηςώοη ϊϊ^Ιε! 

* Οί^οατίε Ακπιΐΐ · ΟοηιρίΑεϊ 3ο&κτβηέ Τι^ιηιη^ & Ξετοκίδ. 

* 5ιοΡ^ί3. ν?οτΗ ν/ι<1ΐ ΐνΛ ι?«ιβ· £τοϊπ Νοτϊίϊγ 1 

* 2 ί3ΐ ΟΕπϊχιτν ΐοιΐρ?3ίιοιΐ3. Ιοί . ΤΙκ νοΓΜ'δ 1ειάίιΐ| δυρρίικτ □£ Ροοηϊΐι^ΐ^αηϊ, ΙΑΝ ζηά ΡβΙ» Οαβετ Οεώ»! :ο&ΐ?3Γΐ 

* Ο^Ιοΐ & 03Ώ& Ε.Ε.Ρ . Ενβιτ^ίηβ ^οαιΐ Ετ^άεΐτιίΓΐί Ιβ». 

* ΗΒΒ ΟηηιίΗ · ίΕΟ 31^1 ί?ειιη3ίΐ ϊί^ςΐ 

+ Μίηϋΐίο_ Τρικ οίίηΐϊΓΰεΐ: ίΙϋ££ Οαοί 3ίκ 

* Ρεγ£οπώ3»ιεϊ 5οά^3ΤΕ . Βνίίετη ΞοΑνιπ 

* 5ϋΐε ΡυίΙΐίΕιπκ · Ιΐβίοι ϊϊϋίΐΩ 3£>^ πιίοιτηδίιοη. Ιη 1ΐ3ΐΐ3α 

* Κ40 ΟΟΠίαπίΐΙΜΙ · ϋ 3ρ3η' ϊ 1*Γ£ί 5ΐ ϊϋ3ί11Ι&£ΕίΐΓΕΓ ϋί Τι0115Ϊ)θ1ι1 ρΓ0ιίΐΐεΐ31 

* ΙΡ5Τ . Ιηΐεηιεΐ. Ρτο£β£ήοο3ί Ξετνιςςδ & Τγβηβιι^ 




9Γ 


™ -Χί.ίτ-Ι^ 


I Γ 


Μερικές από τις πιο γνοστές εταιρίες που χρησιμοποιούν το ΙΕΟ&ςη. 



Ρ€ Μα5ΐθΓ 63 


























































ΚέΚΡΕβΚΜΟΕ 



\(ιηη)-\|<1η|Λ{γγ}. 

ΒόΓοΙίΙβίΙ άβΐ3γ=30 5ίΒτΙ$ρ&ς0-2Ο 
εηά5ρα€0= 120 Ιβχί-ΊΓοΐίβγ ίδ \[<3ό| \(πΗη[ 
ΜώιΙΛίΥΥΙ- 


για τις π€ριηγήσεις σας χρησιμοποιείτε τον 
ΕχρΙοΓΟΓ, τότε το αρρίθΙ αυτό, αν και δεν εμ¬ 
φανίζει κανένα μήνυμα λάθους, δεν λει¬ 
τουργεί Αυτό συμβαίνει μόνο όταν είστε οίί 
Ιίηε και προσπαθείτε να τρεξετε το ΙΕΟδί^η 
27 από το δίσκο σας. Συνεπώς, για να πει¬ 
ραματιστείτε με τη σελίδα σας όταν δεν εί¬ 
στε συνδεμένοι στο δίκτυο, πρέπει να έχετε 
εγκαταστημένο στο δίσκο σας και μία κόπια 
κάποιας νέας έκδοσης του Νθ&εαρβ. Αντί¬ 
θετα, όταν το ανεβάσετε στο χώρο σας, 
στο δίσκο του ρτονίεΙθΓ, και τρεξετε στη σε¬ 
λίδα σας, τότε το ΙΕΟδίςιη, τόσο με τον 
Νθϊδεαρο όσο και με τον ΕχρΙοΓβτ, λειτουρ¬ 
γεί άψογα. 

Ενα δοιϊρί Οθγτιο ,Ιοά έχει την εξής μορφή: 

Οα 

5<ζΓθ1[0ο\νη ά6ΐ3γ=30 οεπί€τ=ίτυε ΐεχ(=\τΙΕ0 

\ο5\γΐ\^\ί>η\τν2,7! 

Βίεερ όεΙδγ^ΣΟΟΟ 

0ο 

5θΓθ111είΙ <3εΐ3γ=30 δΙδΓΐεριεε-ΖΟ 


Το τι έγινε είναι δύσκολο να 
σας περιγράφω. Ελαβα 
περισσότερα από 350 ετησίΙ;, 
Ακόμα και σήμερα που 
γράφονται αυτές οι γραμμές 
έρχονται β-ΓπαίΙί από 
αναγνώστες οι οποίοι μου 
ζητάνε πληροφορίες και 
οδηγίες που αφορούν σε αυτό 
το αρρίβΐ. Ετσι αποφάσισα να 
δώσω τις σχετικές οδηγίες 
μέσω της στήλης 
ΡΟ ΕΧΡΕΚΙΕΝΟΕ. 


εηίΐ5ρ3εε=20 ΙεχΙ=Ψε1εοπιε ΐο ίϊιε ΙΕΟ 5ι^η 
ψψνΐ 5 ίι 0 ! 

Εερεθ! ΐίηπ€5=2 

^ΓοΟΙβίϊ είβΙ^γ-30 5ΐ3ΐΐ5ρ3€0=2Ο 
επάδρΕΜ=20 Ιεκΐ=ΤΗε ουπτεηΐ ΐίπκ ΐδ \{κ] οη 


ΞετοΙΙΙεΛ εη03ρΕς€=20 
υΚΕ=(ΐΐίρ://ν^νν/,51ίη,€ΟΤΪ1 €Πά5ρ 306-40 
ΐ€Χΐ=Οίο1< οη ΐΗίδ εί^η ηονν [ο ί*ο ϊο... 

ΑρρΟδίΓ 06 ηΪ 6 Γ=ίΓϋ 6 
ϋΕΙ=ίΐ{[ρ://ΐΛΠλ™Γ.5υη.οίϊΓη ίεχΙ=5υη 
ΜίθΓθ5γ5(€ΓΠ5 

5ϊεερ υϊ^Η*ΐρ7Ανλνν/,5ΐιη.οοηι <&[3γ=500 
ΒΙϊπΙϊ ΐίπιε5=6 ε!βΙαγ=500 
ΙΙΗΙ= Κΐ(ρ:/Λ™\ν.$υη χοτη 
5εΓθ1[ΟοΐΑ/η άύζγ=70 €εηΪ£Γ=Ιηΐ£ 
ΐεχΐ=Τ\οΗ\γΕ \^Ε\δΝ\ρΟ 
5Ιεερ άεΐ3γ=2000 


Ρϊχεί άεϊθγ=1ϋ ρίχεΙε^ΙΒ οΐ€3Γ=Ιηιε 
$Ιεερ όεΐ3γ=1000 


ΕΠΕΙΔΗ ΟΛΑ ΞΕΚΙΝΗΣΑΝ ΜΕ ΤΗΝ ΑΓΟΡΑ 


"Όταν αγόραοα. νΛοΤνμστή, 
ιίμα/ν οίγα/ορς άτι 9α. μα/ λ\/αίΐ ά?α τα. ιββοίλιίματα. 
βίν φαπαζόμοΜ/ άτι μάλιτ 0/καν ΑΡΧΙΣΕΙ." 

Για τον οικιακό υπολογιστή, τα προβλήματα είναι πολλά: λογισμικό, εκπαίδευση, 
συντήρηση, επισκευή, αναβάθμιση, παιχνίδια που δεν «τρέχουν»,.. 

Όμως, υπάρχει λύση: 

Το δθΐ-νίεβ δυρροΓΪ του Οοητρυΐοι- 5 ϊογτπ. 

Εγγυημένη εργασία, άμεση ανταπόκριση και φυσικά στις καλύτερες τιμές της αγοράς. 
Τηλεφωνήστε, λοιπόν, τώρα στο 7265979 ή επισκεφθείτε μας, 
προκειμένου να βρούμε από κοινού τη σωστή και πιο οικονομική λύοη 
για την κάλυψη των αναγκών του υπολογιστή σας. 


Λ 

Χρυσοστόμου Σμύρνης 8, Βύρωνος 
Τηλ.: 7667507, 7265979, Ραχ: 7265978 


ΑυίΚοπζβά άθθΙθΓ 
'^ΙΡθοΙοΓά ΒθΙΙ. 














Ρ ο 



ΕΧΡΕΚΙΕΝΟΕ 



!! τζρζΆΐ ΙηίϊηΗεΙγ 
Ηβρβθϊ ΐίηΐ€ 5 =-1 

ΤΑ ΧΡΩΜΑΤΑ 

Στο Ι_Ε05ΐ9η έχουμε τη δυνατότητα να 
δώσουμε τα παρακάτω οκτώ χρώματα; 

Κόκκινο (άβίαυίί), Πορτοκαλί, Κίτρινο, 
Πράσινο, Κυανά, Μπλε, Ροζ και Λευκό. 

Τα χρώματα που θέλουμε τα ορίζουμε με 
Λ' ακολουθούμενο με ένα από τα γράμμα¬ 
τα γ, ο, γ, 9, ο, Β, ρ ή Ψ. Κάθε χρώμα ισχύει 
μέχρις ότου δηλωθεί κάποιο άλλο Κάθε 
γραμμή αρχίζει με το εξ ορισμού [άβίαυίΐ] 
χρώμα που είναι το κόκκινο. Το κείμενο δη¬ 
λώνεται στο $επρί όπως στο παρακάτω πα¬ 
ράδειγμα: 

ΐ£!ίΐ=Τίΐί5 \θί5 \γ& \£ΐ£5Ϊ 

ΟΙ ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΕΣ ΚΑΙ Η ΩΡΑ 

Το ΙΕΠ5Ϊ9Π έχει τη δυνατότητα να παρου¬ 
σιάζει την τρέχουσα ώρα και ημερομηνία. Η 
δήλωση στα αρχεία 5θφϊ δεν διαφέρει και 


πολύ από την αντίστοιχη δήλωση των χρω¬ 
μάτων. Ακολουθούν οι παράμεροι για την 
ώρα και την ημερομηνία: 

ίί- ώρα 

■ ημέρα σε συντομογραφίσ (π,χ, Ρπ) 

00 ■ ημέρα ολογράφως (π.χ. Ρπά^γ) 

άη- ημερομηνία (1-31) 

γπγπ - μήνας σε ουντομογραφία (π.χ. Αυ^) 

ΜΜ - μήνας ολογράφως £η,χ. Αα^υεΐ) 
ηπη - αριθμός μήνα (1-12) 

ΥΥ - τα 6ϋο τελευταία ψηφία του έτους (π.χ. 95) 
ΥΥ - το έτος σε πλήρη γραφή {π.χ. 1995) 

Οι παράμετροι της ώρας και της ημερο¬ 
μηνίας χρησιμοποιούνται με τη χρήση του 
ΒαεΙ^ΙαϊΚ (Ύ) και περικλείοντάς τους σε 
αγκύλες ({}). Και ένα παράδειγμα: 

ΒετοίΙΙείΙ ίεχ^Τήε αιττζηΐ ίϊπιε ί$ \(ίΐ[. 

Τοάαγ 15 \{τί< 3 ] Μγπγπ} Μάη], \{ΥΥ) 


που θα εμφανίζεται ως εξής: 'ΊΗβ ευιτβπί 
Ιίππε Ϊ5 ό:19 ρπ*. Τοάαγ Ϊ5 5υη Οεϊ 29, 1995 " 

ΣΥΝΔΕΣΕΙΣ 1/ΚΙ 

Με το ίΕΡδίρη μπορούμε να δηλώσουμε 
ΙΜ διευθύνσεις, στις οποίες ο χρήστης 
μπορεί να μεταβεί όταν κάνει ςΙίεΙς στο ΙΕΟ- 
$Ι 9 Π τη στιγμή που παρουσιάζεται η διεύ¬ 
θυνση ΙΜ. Και ένα παράδειγμα: 

5θΓθ1ίΙβή ύΚΙ=ίιίΙρ://]3ν&.5αη.€0ίη ΙεχΙ-]&ν3 
15 οοοί! 

δεΓοΙΙΙείΙ υΚΙ=ήΗρ://]&ν 3 .$υηχοιη 
€π<ί5ρ8εε=40 Ιβχί=<ϋκΧ οη ΐΗίδ δί|η ηονν Ιο 
§οίο$υη! 

Υπάρχουν και άλλες παράμετροι που κα¬ 
θορίζουν αρκετά ακόμη πράγματα, τα οποία 
θα ανακαλύψετε στα ΗίηιΙ κείμενα Για να 
πάρετε μερικές ακόμη ιδέες μπορείτε να επι- 
σκεφθείτε μερικές αελίδες οι οποίες περιέ¬ 
χουν το ΙΕΕ>5ϊ9η\ν\ννν\ΕχοΓηρΐ05.ΗΐΓπΙ, 

Καλή επιτυχία!!! ■ 








Επιίϊεγμενοι τίτλοι από τη 
σύγχρονη παραγωγή των ξένων 
εκδοτών, με υψηδή ειδίκευση 
και στις καλύτερες τιμές. 


Α 


Λ 


ΠΑΡΑΔΟΤΕΑ 
ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΑΠΑΑ 

ΒΤγρηγορα 


ΙιΓΓρ^/ιυιιιιιι. 

ΑΝ... ΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΣΑΣ ΣΥΝΔΕΕΙ 

ΚΑΙ ΑΝ... ΤΟ ΒΙΒΛΙΟ ΣΑΣ ΤΑΞΙΔΕΥΕΙ. 
ΤΟΤΕ... 0 ΣΥΝΔΥΑΣΜΟΣ ΤΟΥΣ ΘΑ ΣΑΣ 
ΒΑΛΕΙ ΣΤΗΝ ΤΡΟΧΙΑ ΤΗΣ ΓΝΩΣΗΣ. 

ϋαιτιρυΙϊπΗ.ΟΓ/ΓΠΟΊΠϊΙΙ 


'/ΜΟΣ ΗΛΘΑΤΕ ΓΓΗ ΖΟΗΗ 
ΤΟΥ Ι/Ιίκϋ/ΠϋΑΗ ν/ΕΒ ΟΠΈ. 









ΠΕΡΟΥ: Η ΧΩΡΑ 
ΤΟΥ ΟΝΕΙΡΟΥ 

ΕΝΑ ΖΩΝΤΑΝΟ ΑϋΥΕΝΤυΚΕ 


Αυτόν το μήνα 
σκεφδήκαμί να 
παρουσιάσουμε κάτι 
διαφορετικά. Ο γνωστός 
συντάκτης του 
περιοδικού Αντρεας 
Τσουρινάκης, 
αφήνοντας πίσω τα 
αγαπημένα του 
αάνβπΗίΓβ 9 αηιβ$, 
πέρασε έναν αξέχαστο 
μήνα στο μακρινό 
Περού. Να, όμως, που η 
περιπέτεια δεν τον 
εγκατέλειψε ούτε αυτή 
τη φορά... 

Του Αντρεα-Οαρασκίυά 
Τσουρινάκη 


να "απλό" ερώτημα που 8α 
μπορούσε να συμπεριλαμβά- 
νεται σε διαγωνισμό γνώσε¬ 
ων είναι το έξης: "Πιστεύετε 
ότι υπάρχει κάποια χώρα που 
να συγκεντρώνει το 80% της χλωρίδας και 
της πανίδας της Γης;" Είμαι σχεδόν βέβαιος 
ότι η πλειονότητα των ερωτώμενων θα απα¬ 
ντούσε δικαιολογημένα ΟΧΙ. "Το 80%; Μα 
αυτό είναι αδύνατο!" Το ίδιο 8α απαντούσα 
κι εγώ πριν από τρία χρόνια. Κι όμως... Υπάρ¬ 
χει ΜΙΑ τέτοια χώρα στον πλανήτη μας και 
αυτή είναι το θρυλικό Περού. 

Το να επισκεφθω κάποτε το Περού αποτε¬ 
λούσε για μένα παιδικό όνειρο. Από τότε, 
δηλαδή, που η φαντασία μου οργίασε δια¬ 
βάζοντας σε κάποιο από τα Κλασικά Εικο¬ 
νογραφημένα της εποχής για την περίφημη 


"γέφυρα" των Ιπεα5. Τότε έδωσα μέσα μου 
τον κρυφό όρκο να πάω κάποτε εκεί, όσο 
μακρινό κι αν ήταν αυτό το "κάποτε". Με το 
πέρασμα του χρόνου, όμως, σι άνθρωποι 
αλλάζουν, καθώς συγκεντρώνουν γνώσεις 
και εμπειρία. Μέσα από τη δική μου διαδρο¬ 
μή διαμόρφωσα μία ομάδα ενδιαφερόντων, 
μεταξύ των οποίων η μελέτη της ιστορίας 
των αρχαίων πολιτισμών κατέχει εξέχουσα 
θέση. 

Παράλληλα, από τότε που ταξίδεψα σε 
μία πραγματική ζούγκλα, αυτήν της Ταϊλάν¬ 
δης, έβαλα σκοπό της ζωής μου να επισκε- 
φθώ όσο περισσότερες χώρες μπορέσω, 
αρκεί να διαθέτουν αυτό που καλείται 
"πρωταρχική ζούγκλα". 

Σύμφωνα με τις δύο αυτές βασικές τάσεις 
άρχισε να διαμορφώνεται έντονα μέσα μου 
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Η ιιρή πύλη του ναού τον ΤΊαΚυαικκο στη Βολιβίο. 


η ανάγκη να επισκεφθώ το Περού. Οσο πιο 
πολύ διάβαζα για τη χώρα αυτή τόσο περισ¬ 
σότερο με αιχμαλώτιζε. Η προετοιμασία του 
συγκεκριμένου ταξιδιού άρχισε πριν από 
δύο χρόνια. Συγκεντρώνοντας πληροφορίες 
από ποικίλες πηγές, είχα επεξεργαστεί τον 
βασικό κορμό της εκδρομής. Με άλλα λό¬ 
για, είχα προσδιορίσει τα κυριότερα μέρη 
που ή&ελα να επισκεφθώ. Είχα επίσης κατα¬ 
σταλάξει στην άποψη ότι 8α πραγματοποι¬ 
ούσα αυτό το ταξίδι χωρίς τη μεσολάβηση 
γραφείου ταξιδίων. Ηθελα να είναι εντελώς 
"ανοιχτό", έτσι ώστε να απολάμβανα χωρίς 
περιορισμούς του τύπου "προγραμματισμέ¬ 
νη μετακίνηση" και για όσο περισσότερο 
χρονικό διάστημα μπορούσα οτιδήποτε νέο 
8α συναντούσα. Η πρώτη προσπάθεια για 
το ταξίδι αυτό έγινε πέρυσι το καλοκαίρι, 
αλλά διάφορα προβλήματα με οδήγησαν 
στην αναβολή του για τον Δεκέμβριο του 
'9ό. Ενώ όμως είχαν κανονιστεί σχεδόν τα 
πάντα, ο φίλος με τον οποίο 8α συνταξί¬ 
δευα αντιμετώπισε ένα σοβαρά πρόβλημα, 
με αποτέλεσμα να αναβληθεί για μία ακόμη 
φορά η πραγματοποίησή του. Το καλοκαίρι 
αυτό, όμως, με βρήκε αποφασισμένο για το 
ταξίδι, θα πήγαινα έστω και μόνος, εφόσον 
ήμουν καλά. 

Ο σχεδιασμός της εκδρομής είχε προχω¬ 
ρήσει πλέον σε πολύ μικρές αλλά ζωτικές 
λεπτομέρειες. Τι ζητούσα από αυτό το ταξί¬ 
δι; Κατορχήν να επισκεφθώ το Ηυαταζ, 
όπου το 1300-400 πΧ άνθισε ο πολιτισμός 
του ί^ανίη. Εν συνεχεία το Βαταεα 5 , όπου 
αναπτύχθηκε ένας σημαντικός πολιτισμός 
από το 500 π.Χ έως το 800 μΧ Σήμερα βρί¬ 
σκεται εκεί ένα μοναδικού πλούτου θαλάσ¬ 
σιο πάρκο. Φυσικά, επιθυμούσα να δω τις 
μυστηριώδεις γραμμές του ΝαζΙ<α και να 
επισκεφθώ οπωσδήποτε τον θρυλικό χώρο 
του Τίαάυσησεο στη σημερινή Βολιβία. Εκεί 
μεγαλούργησε ένας μοναδικός και μυστη¬ 
ριώδης πολιτισμός, ο οποίος "δάνεισε" την 
ιδεολογία/μυθολογία του σε όλες τις φυλές 
των χωρών της Νότιας Αμερικής που βρί¬ 
σκονται από την πλευρά του Ειρηνικού, μια 
μυθολογία που "ζει" ακόμη και σήμερα!!! 
Πρόκειται για έναν πολιτισμό που "κτίστη¬ 
κε" πάνω στις διάφορες ιδιότητες του περί¬ 
φημου αριθμού επτά και για τον οποίο θα 
μπορούσε να γραφεί ένα πολυσέλιδο άρ¬ 
θρο. Ηθελα να επισκεφθώ οπωσδήποτε τις 
περιοχές των Ιπεα$, με πρώτο και καλύτερο 


το Ουζεο και το περιβόητο ΜαεΗυ ΡΐεεΚυ 
(εδώ βρίσκεται η περίφημη "γέφυρα" των 
Ιπεα$, το παιδικό μου όνειρο). Επιπλέον, ήθε¬ 
λα να δω το βαθύτερο φαράγγι του κό¬ 
σμου, το περίφημο €ο!εα Οαπγοπ (εκεί ζουν 
οι μοναδικοί κόνδορες, τα μεγαλύτερα πτη¬ 
νά του πλανήτη μας), την περίφημη λίμνη Τί- 
Μεαεα (οι φήμες τη θέλουν να είναι η υψη¬ 
λότερη σε υψόμετρο λίμνη στον κόομο, χω¬ 
ρίς αυτό να αληθεύει, "απλώς" είναι η μεγα¬ 
λύτερη σε υψόμετρο άνω των 2.000 μέ¬ 
τρων) και, φυσικά, τσν Αμαζόνιο. Σχεδόν 
όλα, δηλαδή, όπως "προστάζει" και ο βα¬ 
θύτερος χαρακτήρας μου. 

Το ταξίδι αυτό κατέληξε να είναι η πιο ση¬ 
μαντική εμπειρία της ζωής μου και ταυτό¬ 
χρονα μία περιπέτεια σχεδόν κινηματογρα¬ 
φική. Πολύ απλά, κατά τη διάρκεια των 37 
ημερών του ταξιδιού, "ΤΑ ΕΙΔΑ ΟΛΑ ΑΛΛΑ 
ΚΑΙ ΤΑ ΕΖΗΣΑ ΟΛΑ", όπως λένε. Και τι δεν 
έκανα ή δεν μου έτυχε... Επιασα με τα χερά¬ 
κια μσυ Βοές, ανακόντες, αλιγάτορες, ταρα¬ 
ντούλες, παραλίγο δε να πέσω και σε ένα 
ποτάμι με πιράνχας!!! Ομως έπεσα σε κώμα 
στη ζούγκλα, "τσιμπημένος" από κάτι 
"άγνωστο" σε μένα - τα, τελευταία λόγια 
που θυμάμαι ήταν αυτά του οδηγού μας, ο 
οποίος μου έλεγε: "Μην ανησυχείς, δεν πε¬ 
θαίνεις από το δηλητήριο αυτό, απλώς θα 
πέσεις για μια-δυο μέρες στο κρεβάτι"!!! Πε¬ 
ρί μένοντας να επιβιβαστώ σε ένα από τα 


αεροπλανάκια για να δω τις περιβόητες 
γραμμές του ΝαζΙςα από ψηλά, είδα τη σύ¬ 
γκρουση δύο αεροπλάνων, η οποία είχε ως 
αποτέλεσμα δέκα νεκρούς, αν θυμάμαι κα¬ 
λά. Ενώ κατευθυνόμουν από την ΑΓθρυίρα 
προς το Ρύπο, το λεωφορείο έπιασε φωτιά 
(κι όμως συνέβη!!!) και το ότι δεν καήκαμε 
σαν τα ποντίκια μόνο σε θαύμα μπορεί να 
αποδοθεί. Στη λίμνη Τϋίεαεα, σε υψόμετρο 
3.830 μέτρων, φυσούσε σφοδρότατος άνε¬ 
μος όταν, πηγαίνοντας με μία Βενζινοκίνητη 
βάρκα για το Νησί του Ηλιου (εκεί γεννήθη¬ 
κε ο ιδρυτής της Αυτοκρατορίας των Ιπεαί), 
χάλασε η μηχανή. Ευτυχώς που ο άνεμος 
φυσούσε από την αντίθετη πλευρά των ξε¬ 
ρών, διότι θα είχαμε συντρίβει. 

Εάν νομίζετε ότι φθάνουν όλα αυτά, είστε 
απλώς γελασμένοι. Ταξίδευα με τρένο από 
το Ρύπο για το Ου5€θ, όταν χάλασαν 3 
ατμομηχανές μέσα σε 12 ώρες. Το αποτέλε¬ 
σμα; Χρειαστήκαμε 16 ώρες για ένα ταξίδι 
περίπου 380 χιλιομέτρων, το οποίο υπό φυ¬ 
σιολογικές συνθήκες πραγματοποιείται σε 
10 ώρες, για τα δε τελευταία 2/5 της δια¬ 
δρομής χρησιμοποιήσαμε πούλμαν!!! Το 
αποκορύφωμα όλων αυτών συνέβη όταν 
τριγυρνώντας στον υπόγειο λαβύρινθο του 
ΟΗανίπ, κατενθουσιασμένος από την ανεπα¬ 
νάληπτη εμπειρία που βίωνα (ο μοναδικός 
ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΣ υπόγειος λαβύρινθος που 
σώζεται σχεδόν όπως ήταν), αποφάσισα να 
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θέτει μία τόσο πλούσια πανίδα και χλωρίδα; 
Η απάντηση βρίσκεται στις τρεις εντελώς 
διαφορετικές γεωφυσικές ζώνες από τις 
οποίες απαρτίζεται. Καθ' όλο το μήκος των 
ακτών του και για πάρα πολλά χιλιόμετρα 
απλώνεται η έρημος* Δεν βλέπεις τίποτε άλ¬ 
λο εκτός από άμμο.*. Πού και πού η μονοτο¬ 
νία του τοπίου διακόπτεται από μερικές οά¬ 
σεις. Σχεδόν το μέσον του Περού διασχί¬ 
ζουν οι περίφημες Ανδεις* Εδώ υπάρχουν 
υψίπεδα γεμάτα δάση και ποτάμια που 
εκβάλλουν και στους δύο ωκεανούς (Ειρηνι¬ 
κό & Ατλαντικό) καθώς και μερικές από τις 
υψηλότερες κορυφές στον κόσμο. Αξίζει να 
σημειωθεί ότι η περίφημη ΟηθυΙΙετα ΒΙαπεα, 
μέρος των κεντρικών Ανδεων, έχει περισσό¬ 
τερες από 50 κορυφές που ξεπερνούν τα 
6*000 μέτρα, τη στιγμή που ο δικός μας 
Ολυμπος φθάνει τα 2.900. Η χάρη μου σε 
αυτά τα βουνά έφθασε μέχρι τα 5.400 μέ¬ 
τρα, κάτι που σε "πεθαίνει" αφού η έλλειψη 
οξυγόνου σε συνδυασμό με τον πολύ καυτό 
ήλιο κάνει το παραμικρό βήμα σου επώδυ- 
νο. 

Από την άλλη πλευρά των Ανδεων βρί¬ 
σκεται το στολίδι του Περού, η περίφημη ευ¬ 
ρύτερη περιοχή του Αμαζόνιου* Ναι, ο Αμα¬ 
ζόνιος ξεκινά από το Ιηυιϊο* (εκεί δεν οδη¬ 
γεί κανένας δρόμος, φθάνεις μόνο με αερο¬ 
πλάνο ή διασχίζοντας τα ποτάμια), την πρω¬ 
τεύουσα της περιοχής του Αμαζονίου του 
Περού που καλύπτει περίπου τη μιοή επιφά¬ 
νεια της χώρας. Στη Βραζιλία το περίφημο 
βαίπίθΓθ5ί έχει αποψιλωθεί σε εξαιρετικά 
μεγάλο Βαθμό, ενώ στο Περού υπάρχουν 
τεράστια εθνικά πάρκα (μεγαλύτερα σε 
έκταση και από την Πελοπόννησο), τα οποία 
βρίσκονται υπό την άμεση επίβλεψη της 
ΙΙΝΕ50Ο. Μάλιστα, η είσοδος σε αυτά ΔΕΝ 
επιτρέπεται, εκτός εάν κάποιος έχει την ειδι¬ 
κή κάρτα και άδεια. 

Αυτός καθ' εαυτός ο Αμαζόνιος αποτελεί 
κάτι το μοναδικό, το μυθικό*.. Καταρχήν, λό¬ 
γω του μερικών χιλιομέτρων πλάτους του 
νομίζεις ότι βρίσκεσαι σε θάλασσα και όχι 
σε ποτάμι. Την πρώτη ασυνήθιστη εμπειρία 
βίωσα όταν είδα ένα παράξενο ψάρι, για το 
οποίο άκουσα τις πιο "τρελές" αλλά αληθι¬ 
νές ιστορίες. Πρόκειται για ένα είδος ψαρι¬ 
ού που μπορεί να φθάσει σε μήκος τα 2 μέ¬ 
τρα και σε βάρος τα 90 κιλά* Κρατηθείτε 
καλά.** Είναι φρουτοφάγοϋ! Αν αναρωτιέστε 
πώς γίνεται αυτό (κι εγώ στην αρχή νόμισα 


Δόγμα των περίφημων τοίχων των Ιπεα$, 

τον βιντεοσκοπήσω* Εχοντας, λοιπόν, την 
κάμερα στα μάτια μου και σε ευθεία για να 
"τραβώ" το χώρο σε πραγματική κίνηση, 
δεν πρόσεξα έναν λάκκο ίσαμε το μπόι μου 
όπως αποδείχθηκε, αφού έπεσα μέσα χτυ¬ 
πώντας πάρα πολύ άσχημα το πόδι μου - η 
πληγή, σχεδόν έναν μήνα μετά, εξακολουθεί 
να αιμορραγείϋ! 

Επιπροσθέτως, ταξιδεύαμε χωρίς διακοπή 
για περίπου 21 ώρες με λεωφορεία, των 


οποίων τα μπροστινά τζάμια ήταν σπασμέ¬ 
να!!), διασχίσαμε με λεωφορείο το "λεγόμε¬ 
νο φαράγγι του διαβόλου" (μόνο για τον πιο 
μισητό εχθρό σου εύχεσαι να προσπαθήσει 
να το περάσει) και, τέλος, είδαμε ένα λεω¬ 
φορείο να πέφτει στον γκρεμό. Ναι, το είδα¬ 
με κι αυτό... Απίστευτα κι όμως αληθινά, που 
λένε. Προσωπικά, ακόμη δεν μπορώ να "χω¬ 
νέψω" το τι πέρασα στο ταξίδι αυτό*.. 

Πώς, όμως, το Περού κατορθώνει να δια- 


Η πύλη τον θεο νίταΗκΚα. Υπάρχουν 48 "πλακίδια" συν 1 του 8«ού. Δηλαδή 7x7. 
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ότι με κοροϊδεύουν], ιδού η εξήγηση: Κάθε 
χρόνο, κατά την περίοδο των βροχών πλημ¬ 
μυρίζουν περίπου 100.000 τετραγωνικά χι¬ 
λιόμετρα της περιοχής του Αμαζόνιου (σχε¬ 
δόν όση είναι η έκταση της Ελλάδας), κα¬ 
θώς η στάθμη των νερών ανεβαίνει περί τα 
10-15 μέτρα. Τα δέντρα σκεπάζονται από 
τα νερά, με αποτέλεσμα τα ψάρια αυτά να 
τρώνε τα φρούτα τους!!! Πρόσφατες έρευ- 
νες έδειξαν ότι τρώνε μόνον κατά την περίο¬ 
δο αυτή, η οποία διαρκεί περίπου τέσσερις 
μήνες, που σημαίνει ότι τον υπόλοιπο χρόνο 
μένουν νηστικά! Και ψάρια νθ 9 βίβπαπ δη¬ 
λαδή». 

Η εμπειρία να φάσεις έστω και για λίγο μέ¬ 
σα στη μαγευτική ζούγκλα του Αμαζόνιου 
είναι απαράμιλλη. Ηδη έχω κάνει τις πρώτες 
επαφές για ένα ταξίδι που σχεδιάζω να 
πραγματοποιήσω 
σε δύο χρόνια 
αποκλειστικά 
στον Αμαζόνιο. 

Αφού ανεβώ το 
ποτάμι (επί τρεις 
ημέρες] μαζί με 
τον οδηγό που 
είχα και στο πρό¬ 
σφατο ταξίδι 
μου, θα συνα¬ 
ντήσουμε ακόμη 
έναν ντόπιο οδη¬ 
γό. Εν συνεχεία 
θα αφήσουμε τη 
βάρκα και θα 
χωθούμε μέσα στην παρθένα ζούγκλα για 
είκοσι ημέρες. Μία εμπειρία που δεν τολμώ 
ούτε καν να ονειρευτώ. 

Επιστρέφοντσς στην Περιγραφή του ταξι¬ 
διού μου στο Περού, θα σταθώ στο θαλάσ¬ 
σιο πάρκο του Ραταεαδ στα νησιά ΒαΙΙβ5ία£, 
όπου κατοικούν χιλιάδες πουλιά. Απίστευτο 
θέαμα]!! Τα κόπρανα των χιλιάδων αυτών 
πουλιών ονομάζονται 9 υαπο και μαζεύονται 
κάθε δύο-τρία χρόνια, αποτελούν δε ένα 
από τα καλύτερα φυσικά λιπάσματα του 
πλανήτη μας. Μαζί με τα χιλιάδες πουλιά ζει 
και ο θαλάσσιος λέοντας, ένα εξαιρετικά 
χαρισματικό είδος. Οι άρρενες αναγνώστες 
ας προσέξουν καλά, οι δε γυναικείες υπάρ¬ 
ξεις ας με συγχωρέσουν, αλλά δεν αντέχω 
να μην το γράψω: Οι θαλάσσιοι λέοντες 
ζουν σε ομάδες, όπου κάθε αρσενικό έχει 
ένα χαρέμι από 10-14 θηλυκές!!! Αυτή είναι 


ζωή... Η φύση μάς δείχνει το δρόμο. Αποφά¬ 
σισα, λοιπόν, να δημιουργήσω ένα κίνημα 
για την προώθηση του θαλάσσιου λέοντα 
ως του κατεξοχήν αντιπροσωπευτικού όντσς 
στον πλανήτη μας!!! Λιάζονταν στα βράχια, 
ακίνητοι, αγέρωχοι... Κάθε τόσο μία θηλύκια 
πλησίαζε το αρσενικό και "έκαναν" διάφο¬ 
ρα παιχνίδια. Ε, ρε, ζωή που κάνουμε, εμείς 
οι μαύροι κλέφτες... 

Ολα γοητευτικά, λοιπόν; Ε, όχι φυσικά. 
Πώς 8α μπορούσε, άλλωστε, να είναι δια¬ 
φορετικά, όταν το 60% του λαού ζει κάτω 
από τα όρια της φτώχειας; (Σύμφωνα με τα 
επίσημα στατιστικά στοιχεία, που σημαίνει 
ότι το ποσοστό είναι πολύ μεγαλύτερο.) Εί¬ 
ναι αδύνατον να αντέξεις τα όσα βλέπεις 
γύρω σου. Το στομάχι σου θα είναι συνεχώς 
σφιγμένο. Παρά τη διάχυτη δυστυχία, είναι 
ο πιο χαμογελαστός λαός που έχω δει μέχρι 


0 πασάς και το χαρέμι του* Θαλάσσιοι 
ςλέφανης στα Ι$1ά$ άα ΒαΚΙσΐΙαι. 


Ποταμόπλοιο με το οποίο ταξιδεύουν στον 
Αμαζόνιο. Μήπως ζοόμε στα 1800; 


τώρα. Επιπλέον, η αγάπη των Περουβιανών 
για τη μουσική της χώρας τους είναι πολύ 
έντονη. 

Ενα ακόμη στοιχείο που δεν άντεξα σε 
ολόκληρο το ταξίδι είναι η κουζίνα τους. 
Αυτή ειδικά ΔΕΝ τρώγεται με τίποτα. Είναι 
τσ πιο άνοστα φαγητά που έχω γευτεί στη 
ζωή μου. 

Εχω καταγράψει στο νϊάβο συνολικά εν¬ 
νέα ώρες ταξιδιού και το έχω δει μέχρι τώ¬ 
ρα τρεις φορές. Ηταν ένα ονειρικό ταξίδι, 
ένα πέρασμα ανάμεσα σε πανάρχαιους πο¬ 
λιτισμούς και απίστευτες φυσικές ομορφιές. 
Οποιος έχει τη διάθεση και την τόλμη, ας το 
επιχειρήσει... Θα Βιώσει την πιο συγκλονιστι¬ 
κή εμπειρία της ζωής του. 

Καθώς βρίσκεσαι στον "Ναό της Σελή¬ 
νης" πάνω σε μια Βουνοκορφή και κοιτάζεις 
από το ύψος των 500-700 μέτρων το 
ΜαεΗυ ΡίεεΚυ, καμία σκέψη δεν περνά από 
το μυαλό σου. Νιώθεις μόνο τον αέρα, ζεις 
την ανεπανάληπτη φύση και το όνειρο που 
είναι εκεί μπροστά σου ζωντανό, να σε κα- 
λεί κοντά του.» 
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3ϋδτυοιο 

ΜΑΧ 2: 

Οι επιθυμίες σας 

γίνονται 

πραγματικότητα 


κέτου και λιγότερο στην προσφορά ενός 
πλήρους φάσματος εργαλείων, αφού σε αυ¬ 
τό 8α βοηθούσαν οι δεκάδες άονοΙορθΓδ 
και η εμφανιζόμενη για πρώτη φορά μανία 
των ρΙυ9-ϊη$, 

Η αγορά όμως του ενός ρΐυς^ίη μετά το άλ¬ 
λο άρχισε να γίνεται δυσβάσταχτη, ειδικά 
για το μέσο χρήστη. Ετσι, λίγο μετά την εμ¬ 
φάνιση του πακέτου άρχισαν τα πρώτα πα¬ 
ράπονα. Τα παράπονα μάλιστα εντάθηκαν, 
όταν οι ανταγωνιστές του ΜΑΧ στο μεσαίο 
επίπεδο της αγοράς αντίστοιχων πακέτων - 
αν θεωρήσουμε ότι στο ανώτερο επίπεδο 
βρίσκονταν πακέτα της εμβέλειας του 
δοΗιπια^ *, με κυριότερο παράδειγμα το 
Ι^Ηίν/ανθ, άρχισαν να προσφέρουν μικρό¬ 
τερου κόστους λειτουργίες, οι οποίες είτε 
απαιτούσαν ρΙυ9-ίη5 είτε δεν περιλαμβάνο¬ 
νταν καθόλου στο ΜΑΧ. 

Η Κϊπβΐϊχ αντέδρασε σχετικά σύντομα. 
Μετά μία μικρή περίοδο προετοιμασίας, την 


Η πρώτη έκ&οση για 
ννίπείον/5 του πιο 
επιτυχημένου πακέτου 
τρισδιάστατων 
γραφικών ξεσήκωσε 
θύελλα ενθουσιασμού 
αλλά και παραπόνων. Η 
συνέχειά της, όμως, 
ικανοποιώ κάθε 
προσδοκία, 
προσφέροντας ό,τι 
είχατε φανταστώ! 

Του Κώστα Καρπούζη 



ίναι αλήθεια ότι η πρώτη έκ¬ 
δοση του ΜΑΧ σποτέλεσε 
καινοτομία στο χώρο των 
ΡΟδ, καθώς για πρώτη φορά 
οι χρήστες αποκτούσαν δύ¬ 
ναμη και δυνατότητα επέκτασης όμοια με 
αυτήν των νοΓίςδίαίιοπδ. Αυτή όμως η δυνα¬ 
τότητα οδήγησε την Κίπθίίχ στο να αφοσιω- 
θεί περισσότερο στη σωστή δημιουργία του 
περιβάλλοντος και της φιλοσοφίας του πα- 
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καθιέρωση μιας νίδΙιΙΐδϊ και τη 
δωρεάν παροχή μιας σειράς 
ρΙυ9*ίπ5 από το Υο$ΐ ΟΓουρ, 
την ομάδα που ανέπτυξε το 
ΜΑΧ, η νέα έκδοση του 30 
δίυάϊο με το κωδικό όνομα 
ΑίΗβηα άρχισε να αναπτύσσε¬ 
ται. Με τεράστια βάση όεία 
ίβδϊβΓδ και οδηγό τις επιθυμίες 
των χρηστών, η Κϊπθϊϊχ ετοίμα¬ 
σε ένα πακέτο ικανό να κυ¬ 
ριαρχήσει στη* αγορά και να 
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Η οΚΐάαΙ ρβ0β τον 30 5ΐυ^ίο Μοχ 1 


μειώσει το κενό ανάμεσα σε συστήματα 
που κοστίζουν δεκάδες εκατομμύρια και σε 
αυτά που βρίσκονται στο γραφείο ή το σπίτι 
μας. Σημειώνεται 6ε ότι δεν απαιτείται ιδιαί¬ 
τερα ισχυρό υπολογιστικό σύστημα για να 
τρέξει κάποιος το νέο ΜΑΧ. Απλώς ο κώδι¬ 
κας του πακέτου βελτιώθηκε κατά το δυνα¬ 
τόν, με αποτέλεσμα οι ίδιες σκηνές να χρη¬ 
σιμοποιούν τώρα λιγότερη από πριν μνήμη. 

Η ΠΡΩΤΗ ΕΠΑΦΗ 

Αρχίζοντας την ενασχόλησή μας με τη 
νέα έκδοση του ΜΑΧ, δημιουργείται η εντύ¬ 
πωση ότι δεν έχουν σημειωθεί πολλές αλ¬ 
λαγές καθώς με τα πρώτα κλικ του ποντι¬ 
κιού στο περιβάλλον εργασίας το μόνο που 
βλέπουμε είναι πιο "γεμάτα" Γποπυ5 και λί¬ 
γα νέα εικονίδια. 

Η εντύπωση αυτή όμως αντιστρέφεται, 
αφού γρήγορα διαπιστώνουμε ότι, καταρ- 
χήν, έχουν ενσωματωθεί στο κυρίως περι¬ 
βάλλον του πακέτου τα κυριότερα και πιο 
δημοφιλή ρΙυ9'ίπ5, μεταξύ των οποίων και 
αυτά που πρόσφερε δωρεάν η ίδια η 
Κιπβίΐχ. Επίσης, υπάρχουν Βελτιώσεις στη 
δομή του ίδιου του υ$βΓ ϊπϊοΓίαεε. Μπορού¬ 
με, παραδείγματος χάριν, να Βλέπουμε το 
πραγματικό φόντο της σκηνής σε κάθε πα¬ 
ράθυρο και να αποφασίζουμε αν αυτό θα 
μεγαλώνει ή θα μικραίνει σαν πραγματικό 
αντικείμενο με τη μεγέθυνση του νΐθν/ροτί ή 
ακόμα να το συμπεριλάβουμε στην απόδο¬ 
ση ενός ρΓθνίθΥΛ 

Ακόμη, τα 5ΚθΓίευί5 του πληκτρολογίου 
αφορούν τώρα σε κάθε λειτουργία και μπο¬ 
ρούν να ομαδοποιηθούν ανάλογα με κάθε 
χρήστη ή την εργασία που κάνει. Μπορούμε 
δηλαδή να ενεργοποιήσουμε μια συγκεκρι¬ 
μένη ομάδα κατά τη μοντελοποίηση και τη 
σκηνοθεσία και μια άλλη κατά την εμψύχω- 
ση (οηίητιαίίοη) και τις δοκιμαστικές αποδό¬ 
σεις. Η ενασχόληση με το ΜΑΧ καθίσταται 
ακόμα πιο εύκολη με την εισαγωγή της 
ΘχρθΓί π\οά&. Εδώ εξαφανίζονται όλα τα 
ΒυΚοη$ και τα ίτιοπυ*, πολλά από τα οποία 
μέχρι πρότινος μπορεί να Βρίσκονταν συνέ¬ 
χεια στην οθόνη, αυξάνοντας έτσι το χώρο 
εργασίας. Πάντως, έστω κι έτσι, η ελάχιστη 
ανάλυση της οθόνης, προκειμένου για άνε¬ 
τη εργασία, είναι 1024x708. Ακόμη, η ορ¬ 
γάνωση και η ποιότητα των παραθύρων 
αφορούν όχι μόνο στη μέθοδο σκίασης των 
αντικειμένων αλλά και στο πόσα και ποια 


ίβχίυΓ© ιπαρ$ θα Βλέπουμε. Μέχρι τώρα ο 
χρήστης μπορούσε να Βλέπει μόνο ένα από 
τα διαφορετικά ίθχίυΓΘ τπαρ5 ενός υλικού, 
με όσα δυσμενή αποτελέσματα και παγίδες 
έκρυβε αυτό. Μια πιο εντυπωσιακή αλλαγή 
είναι η ενσωμάτωση λειτουργιών τις οποίες 
η Κίπβίίχ διέθετε στο πακέτο νΐΖ και προό¬ 
ριζε περισσότερο για χρήστες που ασχο¬ 
λούνταν με οπτικοποίηση αρχιτεκτονικών 
σχεδίων, στην ουσία όμως αφορούσαν σε 
όλους μας. Ετσι, μπορούμε να έχουμε λει¬ 
τουργία 0Γα0 από 0Γορ στη σκηνή μας, είτε 
πρόκειται για υλικό είτε για έτοιμα αντικεί¬ 
μενα. Η συγκεκριμένη λειτουργία γίνεται 
ακόμα καλύτερη με το υΗΐϊίγ Α$5θί Μαπα- 
9 ©γ όπου, εκτός του ότι περιλαμβάνεται 
ένας κατάλογος των αντικειμένων της σκη¬ 
νής, έχουμε τη δυνατότητα αποθήκευσης ως 
εικόνας (ϊΗυιηβηαϊΙ] ενός από τα παράθυρα 
της σκηνής ώστε να μπορούμε εύκολα να 
εντοπίζουμε το αρχείο που μας ενδιαφέρει. 

Το νέο ΜΑΧ μπορεί να διαβάσει, να γρά¬ 
ψει αλλά και να ελέγξει, εκτός των άλλων, 
και αρχεία 5ΤΙ προσφέροντας μια αξιόλογη 
λύση για καθαρό ^Α^ συστήματα. Ακόμη, η 
διαχείριση αρχείων ΑυίοΟΑΟ (ϋ\νθ έκδο¬ 
σης 13 και 14) και ΙΙΙυ^Γαίοτ (ΑΙ) αποδει- 
κνύεται τώρα πολύ πιο σταθερή, ευνοώντας 
τη διασύνδεση με παραμετρικά συστήματα 
σχεδίασης ή σχέδια δύο διαστάσεων, ενώ η 


δημιουργία και οργάνωση νβΜΙ κόσμων 
αποτελεί τμήμα του κυρίως προγράμματος. 

Προχωρώντας στην ουσία των δυνατοτή¬ 
των του νέου ΜΑΧ, συναντάμε νέους τύ¬ 
πους αντικειμένων σε όλες τις δυνατές κα¬ 
τηγορίες, Στις περισσότερες περιπτώσεις, τα 
νέα αυτά αντικείμενα ήταν δυνατό να δημι- 
ουργηθούν ή να προσομοιωθούν και στην 
προηγούμενη έκδοση. Απαιτούνταν όμως 
πρώτα η δημιουργία ενός Βασικού αντικει¬ 
μένου και στη συνέχεια η επεξεργασία του. 
Τώρα όμως με ένα βήμα έχουμε αντικείμενα 
της μορφής κάψουλας ή δεξαμενής ή ακό¬ 
μα και πολύγωνα ανυψωμένα σε τρεις δια¬ 
στάσεις, όλα υπό πλήρη έλεγχο και ακριβή 
προσδιορισμό αν το απαιτεί ο χρήστης, των 
διαστάσεων και της θέσης τους. Αλλοι τύ¬ 
ποι αντικειμένων δημιουργούνται με τις Βελ¬ 
τιωμένες ΒοοΙεαπ λειτουργίες ή με την τομή 
ενός στερεού από ένα άλλο ή μία καμπύλη 
γραμμή. Επιπλέον μπορούμε να εισαγάγουμε 
στη σκηνή μας παραμετρικά παράθυρα και 
πόρτες με ένα απλό κλικ του ποντικιού. Γενι¬ 
κά, η μοντελοποίηση στο ΜΑΧ καθίσταται 
πιο εύκολη, κυρίως μετά την εισαγωγή σε 
αυτό ιδεών που εμφανίστηκαν για πρώτη 
φορά σε συγγενή πακέτα. 

Ιο όφελος αφορά στο ότι αυτές οι ιδέες 
δεν περιορίζονται αποκλειστικά και μόνο 
για "καλλιτεχνικούς" ή "Βιομηχανικούς" 
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Τα νέα συστήματα σωματιδίων 
καινΜβα ρο*ί €ψ€. 

σκοπούς αλλά καλύπτουν ικανοποιητικά και 
τους δύο αυτούς 

- φαινομενικά αντίδια μετρικούς - κόσμους. 
Αυτό σημαίνει ότι μπορούμε τώρα να ανα- 
μείξουμε διαφορετικά ατμοσφαιρικά εφέ 
στον ίδιο χώρο, για παράδειγμα, τη φλόγα 
του γνωστού μας ΟοπιΒυϊΗοη με ένα νό- 
ΙυΓΒβ \ιφ\, κάτι που προηγουμένως ήταν 
αδύνατο από την ίδια την εσωτερική δομή 
του ΜΑΧ, ενώ ταυτόχρονα μοντελοποιούμε 
και ελέγχουμε με ακρίβεια τις ακμές ενός 
προς κατασκευή αντικειμένου. Στα ιδιαίτερα 
εντυπωσιακά οπτικά εφέ πρέπει να αναφερ¬ 
θούν τα αναβαθμισμένα ρατίϊεΐβ 5γ5ίθΠΊ5, 
που τώρα προσφέρουν πλήρη έλεγχο της 
συμπεριφοράς τους και αλληλεπίδραση με 
άλλα στοιχεία της σκηνής, κάτι που δεν πε¬ 
ριλαμβάνεται στη θεωρητική, τουλάχιστον, 
σύλληψή τους. Τα συστήματα αυτά μπορούν 
να αναπηδούν στην επιφάνεια οποιουδήπο- 
τε αντικειμένου, σαν να ήταν πραγματικά 
αντικείμενα στο χώρο, με αποτέλεσμα εφέ 
όπως ρεαλιστικές εκρήξεις ή εξατμίσεις να 
μπορούν να αποδοθούν με εξαιρετική ακρί¬ 
βεια. 

Η πιο ευπρόσδεκτη καινοτομία, όμως, εί¬ 
ναι η εισαγωγή στον πυρήνα του ΜΑΧ των 
εργαλείων μοντελοποίησης με ΝΙΙΕΒδ. Η 
μοντελοποίηση επιφανειών ή φυσικών αντι¬ 
κειμένων (λουλούδια, ανθρώπινα μέλη 
κλπ.), ή αντικειμένων που προορίζονται για 
βιομηχανικές κατεργασίες η οποία μέχρι 
τώρα ήταν πολύ δύσκολο ή και αδύνατο να 


υλοποιηθεί σωστά στο ΜΑΧ, είναι πλέον 
παιχνιδάκι. Μπορεί να ξεκινήσει κάποιος με 
μια επίπεδη επιφάνεια και να την "πλάσει" 
στη μορφή που αυτός επιθυμεί. Τέτοιες επι- 
φάνειες ορίζονται είτε από διαφορετικά ση¬ 
μεία που ενώνονται με καμπύλες είτε από 
διανύσματα ελέγχου (οοπΙγο! νβιΤίεβδ - 
στα οποία η προς μοντελοποίηση επιφάνεια 
πρέπει να είναι εφαπτομένη. Φανταστείτε 
ότι κατασκευάζετε ένα μαγειρικό σκεύος 
και αποφασίζετε ότι το καπάκι του θα πρέ¬ 
πει να έχει μεγαλύτερη καμπύλη. Με τη συ¬ 
νηθισμένη πολυγωνική μοντελοποίηση αυτό 
μάλλον 8α απαιτούσε την κατασκευή του 
από την αρχή ή, στην καλύτερη περίπτωση, 
νέα σχεδίαση του δισδισστατσυ προφίλ του. 
Τώρα απλώς μετακινούμε ως συνηθισμένα 
σημεία τα 0^5, μόνα τους ή γύρω από ένα 
πλέγμα-σκαλωσιά, και αμέσως η νέα επιφά- 
νειά μας προσαρμόζεται στις μετακινήσεις 
αυτές. 

Το πλήθος των σημείων που περιγράφουν 
τις επιφάνειες καθορίζεται κατά τη δημιουρ¬ 
γία τους. Εχουμε τη δυνατότητα, όμως όπως 
και στην πρώτη έκδοση του ΜΑΧ, αφού 
ολοκληρώσουμε ή έστω προχωρήσουμε τη 
μοντελοποίηση, να προσθέσουμε ή αφαιρέ- 
σουμε μεμονωμένα ή όχι σημεία, μεταβάλ¬ 
λοντας έτσι τη λεπτομέρεια της αναπαρά¬ 
στασης Πρόκειται για μία ιδιαίτερα χρήσιμη 
δυνατότητα σε περιπτώσεις που το αντικεί¬ 
μενό μας πρέπει να εμφανίζεται πιο πολύ¬ 
πλοκο σε ορισμένες μόνο περιοχές, αφού 


τώρα μπορούμε να προσθέσουμε σε αυτές 
ακριβώς τις περιοχές σημεία ή και να 
τα επεξεργαστούμε ξεχωριστό. Η πολύπλο¬ 
κη αναπαράσταση και η λειτουργικότητα 
των ΝϋΚΒ5 απαιτούν σίγουρα πολλή μελέτη 
και εξάσκηση. Το σίγουρο είναι για το χρή¬ 
στη που θέλει να εκμεταλλευθεί πλήρως τα 
νέα εργαλεία ότι ταχύρυθμες λύσεις τύπου 
δεκάωρων σεμιναρίων μαζί με δύο-τρία άλ¬ 
λα σχετικά πακέτα είναι μάλλον καταστρο¬ 
φή. Ευτυχώς, πολύ ικανοποιητικά ηπαηυαΙ* 
που περιέχει τα σώζουν σε ικανοποιητικό 
βαθμό την κατάσταση. 

ΑΠΟ ΤΗ ΘΕΩΡΙΑ ΣΤΗΝ ΠΡΑΙΗ 

Εκτός των απλών εργαλείων επεξεργα¬ 
σίας των ΝϋΚΒ$, έχουμε τη δυνατότητα να 
επεξεργασθούμε μία προς μία τις καμπύλες 
που περιγράφουν το αντικείμενο ή το ση¬ 
μείο τομής του με άλλα αντικείμενα ή γραμ¬ 
μές. Οι διάφορες παράμετροι μπορούν να 
μεταβάλλονται στο χρόνο, αλλάζοντας έτσι 
δυναμικά την εμφάνιση των αντικειμένων. Γε¬ 
νικά, δεν φαίνεται να υπάρχει κάτι στο ΜΑΧ 
που να μην μπορεί να μεταβληθεί κατά τη 
διαδικασία της εμψύχωσης. Ακόμη και μεμο¬ 
νωμένες κορυφές που χρειάζονταν τεχνά¬ 
σματα για να εμψυχωθούν, τώρα μπορούν 
εύκολα να μετακινηθούν ή να γίνουν αόρα¬ 
τες. Στην πιο ρεαλιστική σκηνοθεσία συμ¬ 
βάλλουν και τα νέα $ραεβ *αφ5 που προ¬ 
στέθηκαν στο ΜΑΧ 2. 

Στο πλαίσιο της ενσωμάτωσης της λει¬ 
τουργικότητας των ρ!υ9-ιπ5, έχει Βελτιωθεί 
σημαντικό το σύστημα των Θοπ05 και του 
ΠΊθΓρΚϊπ9, ενώ ίσως το πιο σημαντικό ση¬ 
μείο είναι η υποστήριξη φυσικών ιδιοτήτων 
στα αντικείμενα, όπως βάρος, ελαστικότητα 
ή συντελεστής τριβής στην επιφάνεια τους. 
Αυτό μπορεί να χρησιμοποιηθεί, για παρά¬ 
δειγμα, κατά τη σύγκρουση δύο αντικειμέ¬ 
νων, οπότε το αποτέλεσμα θα εξαρτάται 
από το βάρος και την ταχύτητα του καθενσς 
από αυτά. Πρόκειται για άλλο ένα δείγμα 
εργαλείων που βρίσκονται συνήθως σε πο¬ 
λύ πιο ακριβά πακέτα ή μέχρι τώρα απαι¬ 
τούσαν ρΙυ 9 _ ίη$ (το ΗγρθΓΓπαΗθΓ της 
Κϊπβίϊχ). Ενα άλλο δείγμα είναι ο αυτόματος 
υπολογισμός των διαστάσεων μιας κάμε¬ 
ρας, με δεδομένο το φόντο της σκηνής. Αυ¬ 
τό το εργαλείο, που το συναντούσαμε μόνο 
στο 5οίΗηΊα9β, μπορεί ουσιαστικά να αυτο- 
ματοποιήσει τη σύνθεση πραγματικής εικσ- 
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νας-νίάθο με ένα ΓβηεΙθπη9, χωρίς να χρει¬ 
άζεται να αλλάζει κάθε φορά η συνθετική 
κάμερα του ΜΑΧ για να προσαρμοστεί σε 
αυτήν που χρησιμοποιήθηκε για τη μαγνητο¬ 
σκόπηση του νίάΘΟ. Οσον αφορά στο τελι¬ 
κό αποτέλεσμα, οι συνηθισμένοι αλγόριθ¬ 
μοι σκίασης έχουν εμπλουτισθεί με το ΒΙίππ 
$[100100, που φέρει το όνομα ενός από τους 
πρωτοπόρους των γραφικών, ε μ πνευστή με¬ 
ταξύ άλλων και των ΒΙοόϊ (ΒΙίππ οΒ|βεί$), 
που ενσωματώθηκαν ως ητθίαΒαΙΙδ στο 
ΜΑΧ 2, Το αστέρι όμως της απόδοσης είναι 
σίγουρα το ταγ ίισάπε). 

Ολοι οι νέοι και παλιοί τύποι αντικειμένων 
και φωτεινών πηγών μπορούν να αντιδρούν 
με ρεαλισμό στο φως, δίνοντας ασύγκριτα 
οπτικά αποτελέσματα. Εφέ όπως η διάθλα¬ 
ση του φωτός μέσα από ένα πρίσμα ή η 
ανάκλαση πάνω σε οποιαδήποτε επιφάνεια, 
ανοίγουν για το ΜΑΧ νέους ορίζοντες. Ο 
χρήστης μπορεί να επιλέξει ποια αντικείμενα 
θα αποδοθούν με ταγ ϊτααπ9 και ποια με το 
συνηθισμένο $ΚαεΙίη9, έτσι ώστε να πετύχε ι 
το σωστό συνδυασμό ταχύτητας και φωτο- 
ρεαλισμού. Πάντως, με τη Βελτιωμένη μηχα¬ 
νή απόδοσης του ΜΑΧ 2 ακόμη και παρα¬ 
δοσιακά χρανοΒόρες διαδικασίες, όπως το 
ταγ ΐΓααηςι, τα νοίυπιο ίί€|Ηϊ5 ή τα ΙθΠ5 ίΙαΓβ$, 
απαιτούν τώρα λογικούς χρόνους απόδο¬ 
σης· 

ΤΟ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ ΤΟΥ ΜΑΧ 

Οπως καθίσταται εύκολα αντιληπτό, οι 
Βελτιωμένες και οι νέες δυνατότητες του 
ΜΑΧ είναι πολλές για να περιγράφουν ξε¬ 
χωριστά. Το σημαντικό είναι πως με τόσες 
νέες λειτουργίες, η εργασία με το ΜΑΧ 2 
όχι μόνο είναι πιο γρήγορη αλλά και πιο 
αποτελεσματική. Καταρχήν, κάθε τπβηυ εί¬ 
ναι τώρα προσαρμοσμένο σε πραγματικές 
συνθήκες εργασίας - για παράδειγμα, 
υπάρχουν προκαθορισμένες αναλύσεις 
στην απόδοση με Βάση τα μέσο εξόδου 
[βιντεοκασέτα για ΡΑΙ, αρχείο για κωδικο¬ 
ποίηση κ.λπ.). 

Ακόμη, ο χρήστης μπορεί να καθαρίσει 
διαφορετικές παραμέτρους τη δοκιμαστι¬ 
κή και για την τελική απόδοση, χωρίς να 
χρειάζεται να τις αλλάζει κάθε φορά από 
το σχετικό παράθυρο ή, εκμεταλλευόμε¬ 
νος το νέο 50Κ, να δημιουργήσει ακόμα 
και ένα νέο περιβάλλον για το πακέτο. 
Αυτό όμως που αναμένεται να δώσει τη 


μεγαλύτερη ώθηση στο νέο ΜΑΧ είναι η 
πλήρης υποστήριξη της ΟρβπΘΙ. Οι πε¬ 
ρισσότερες σύγχρονες κάρτες παρέχουν 
έστω και μια στοιχειώδη επιτάχυνση σε τέ¬ 
τοιους αλγορίθμους, καθιστώντας τη μο¬ 
ντελοποίηση ιδιαίτερα πολύπλοκων αντι¬ 
κειμένων πιο εύκολη και φυσική. Αν και 
αυτό φαίνεται μόνο κατά τη σχεδίαση και 
όχι κατά την απόδοση, η διαφορά στον 
τρόπο εργασίας ενός χρήστη του οποίου 
ο υπολογιστής επιταχύνει την ΟρβπΘΙ και 
ενός με μια απλή κάρτα γραφικών είναι 
αρκετή ώστε να δικαιολογήσει μια μικρή 
επιβάρυνση στο κόστος. 

Το ερώτημα όμως που προβάλλει σε 
αυτό το σημείο είναι το εξής; στην πρώτη 
έκδοση του ΜΑΧ, η Κιηοίίχ διαφήμιζε τη 
Ηθίάϊ, μια ομολογουμένως εντυπωσιακή 
βιβλιοθήκη 20 και 30 γραφικών, παρου¬ 
σίαζε δε πραγματικά τεστ που επιβεβαίω¬ 
ναν τη υπεροχή της, σε ό,τι αφορούσε τό¬ 
σο την ταχύτητα όσο και τη λειτουργικό¬ 
τητα, απέναντι στην καθιερωμένη 


30 δτυοιο ΜΑΧ 2 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ; Αυίοάβ$Ι</ΚίηβΙίχ 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ: ΜπΑλκ 95/ΝΤ 
ΕΛΑΧΙΣΤΕΣ ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρβηίίυηι 
90,32ΜΒ ΚΑΜ (40 στα ΝΤ), 15ΜΒ ΗΟ, 
!00ΜΒ$νναρ ίίΐβ 

ΠΡΟΤΕΙΝΟΜΕΝΟ ΣΥΣΤΗΜΑ: ί^ηίί 
υηΊ Ρτο 200,128ΜΒ ΒΑΜ, 200ΜΒ 
$ναρ ίιΐθ, κάρτα γραφικών με 4ΜΒ ΚΑΜ 
και επιτάχυνση ΟρσπΟΙ 


ΟρβπΟί. Τώρα, χωρίς να την εγκαταλεί¬ 
πει, παραδέχεται ουσιαστικά την εμπορική 
κυριαρχία της και θυσιάζει τη Ηβϊάϊ προ- 
κειμένου να επεκταθεί σε συστήματα που 
παρέχουν ως δεδομένη την επιτάχυνση 
ΟρβπΟί. Το εάν αυτή η κίνηση θα αποθεί 
προς όφελος της θα φανεί, όπως συνή¬ 
θως, στην πράξη, όταν οι εσωτερικές αδυ* 
ναμίες της ΟρβπΘΙ (π.χ., υποστήριξη συ¬ 
γκεκριμένου αριθμού φωτεινών πηγών) 
αρχίσουν να γίνονται αντιληπτές στους 
χρήστες. Η ύπαρξη τόσων νέων χαρακτη¬ 
ριστικών στο ΜΑΧ 2 εξαφανίζει κάθε διά¬ 
θεση για παράπονα. Η μόνη επιφύλαξη 
που διατηρούμε αφορά στο εάν τα πα¬ 
λαιό ρΙυ9'ϊη5 θα συνεργάζονται με τη νέα 
έκδοση, λόγω των νέων δομών δεδομέ¬ 
νων που αναπτύχθηκαν. 

Πάντως, όσον αφορά στους άονοΐο- 
ρβΓ$, συνήθως αρκούν κάποιες μικρές αλ¬ 
λαγές και μια νέα μετάφραση με τη νϊ$υαΙ 
ί!++ 5. Μια "πικάντικη" φήμη, πάντως, 
αναφέρει ότι, αν και η ΜϊαΌ5θίΐ συνιστά 
στους πελάτες της να προχωρήσουν στην 
αναβάθμιση των παλιότερων εκδόσεων, η 
ίδια έδωσε οδηγίες στους εσωτερικούς 
προγραμματιστές της να παραμείνουν στη 
δοκιμασμένη έκδοση 4.2, Γενικά, το νέο 
πρόσωπο του ΜΑΧ έχει υποστεί κάτι πε¬ 
ρισσότερο από ένα απλό λίφτινγκ. Πρό¬ 
κειται μάλλον για αναγέννηση. 

Ωστόσο, ο ανταγωνισμός είναι πολύ 
ισχυρός και δεν επιτρέπει οποιαδήποτε 
πρόβλεψη. Το μέλλον θα αναδείξει τον 
κυρίαρχο, πάντα προς όφελος των χρη¬ 
στών. ■ 
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ριυδΤΕΚ 
ΟΡΤΙΟΡΚΟ 4800Ρ 

$<αηηβΓ για όλους! 





Με χαρακτηριστικά τη 
φιλικότητα, την 
ευχρηστία και τη χαμηλή 
τιμή ο ΟρίίεΡτο 4800Ρ 
είναι ένας #ΙαΐΊ>β«Ι 
βεαηπβτ, που 
προσφερεται για να 
καλύψει τις ανάγκες 
κάθε χρήστη ΡΟ. 


Του Μάριου Τζαβαρα 
πγιϊζο νο γ @€οηπ ρ υ 1 ι π Ικ* 9 τ 


ο 


5€θηηθΓ ΟρίιεΡίΌ 4800Ρ ανή 
κει στη νέα γενιά των επίπε 
δων (Ηαϊόεά) δεαπποΓδ, ο 
οποίοι συνδυάζουν τα εξαιρε 
τικά χαρακτηριστικά ποιότη 
τας με την ιδιαίτερο προσιτή τιμή, αποτελώ 
ντας έτσι μία αξιόλογη λύση για προσωπική 
χρήση στο σπίτι ή το γραφείο. Ο συγκεκριμέ 
νος ΞσαππΘΓ, οε ό,τι αφορά τα φυσικά χαρα 
κτηριστικά του, είναι μια μονάδα με διαστά 
σεις που ξεπερνούν ελαφρά μια σελίδα μεγέ 
8ους Α4, ενώ είναι αρκετά λεπτά 
Στην πάνω όψη, πέρα από το "καπάκΓ θα 
συναντήσουμε ένα ενδεικτικό ΙΕΟ και ένα 
πλήκτρο. Ωστόσο όλες οι λειτουργίες του 
δεαηηοΓ μπορούν να ελεγχθούν μέσα από το 
$οίί\ναΓ€. 

Η σύνδεση του δεαππβΓ με τον υπολογιστή 
είναι πάρα πολύ απλή, κάτι που οφείλεται σε 
μεγάλο 6α8μό στο γεγονός ότι διαθέτει πα¬ 


ράλληλο ιπίοΓίαεο. Ετσι, το μόνο που έχει να 
κάνει ο χρήστης είναι να συνδέσει το ειδικό 
καλώδιο που υπάρχει στη συσκευασία στην 
παράλληλη θύρα του υπολογιστή και στον 
δεαππθΓ αντίστοιχα. Επιπλέον, απαιτείται νο 
συνδέσουμε το εξωτερικό τροφοδοτικό οε 
μια πρίζα και να εγκαταστήσου με το δοίΚναΓβ. 
Ετσι, δεν απαιτείται καμιά επέμβαση στο εσω¬ 
τερικό του υπολογιστή (τοποθέτηση καρτών 
κλπ.] Ρ κάτι που είναι αναγκαίο, για παράδειγ¬ 
μα, σε δεαππβΓ τύπου 5€5Ι. 

Το γεγονός ότι ο δεαππβΓ συνδέεται στην 
παράλληλη θύρα δεν μας περιορίζει ως προς 
τη χρήση του εκτυπωτή, αφού αυτός μπορεί 
να συνδεθεί σε αντίστοιχη υποδοχή στον 
δεαππβΓ και να χρησιμοποιηθεί χωρίς κανένα 
πρόβλημα. 

Οσον αφορά στην εγκατάστασή του κάτω 
από τα ννϊπάο^ 95, ο δεαππβΓ δεν παρου¬ 
σιάζει προβλήματα. Αξίζει να σημειώσουμε 
ότι η παράλληλη θύρα πρέπει να είναι ρυθμι¬ 
σμένη σαν ΕΡΡ [ΕηεΗαηεβεΙ ΡαταΙΙβτ Ρογϊ). Μια 
τέτοια ρύθμιση πραγματοποιείται από το 
ΒΙ05 του υπολογιστή. Με αυτόν τον τρόπο 
επιτυγχάνονται δύο τινά; πρώτον, καλύτερη 
ταχύτητα στη λειτουργία του δεαππβΓ και, 
δεύτερον, αμφίδρομη επικοινωνία του Ορ- 
ϊιοΡγο 4800Ρ με τα νΥιπεΙο^δ, γενικότερα. 
Μετά τη σύνδεση του δεαππβΓ στον υπολογι¬ 
στή, απαιτείται η εγκατάσταση του δοίίναΓβ, 

Σε αντίθεση με δοαππβΓδ του παρελθόντος, 
στους οποίους τα προβλήματα της εγκατά¬ 
στασης ήταν συχνό φαινόμενο, η εγκατάστα¬ 
ση του δοθν^αΓβ για το ΟρίΐεΡτο 4800Ρ είναι 
πολύ απλή. Στη διαδικασία αυτή περιέχονται 
δύο φάσεις. Η πρώτη φάση περιλαμβάνει 
εγκατάσταση των όπνβΓδ, οι οποίοι ακολου¬ 
θούν το πρότυπο ΤΜ/ΑΙΝ. Με αυτόν τον τρό¬ 
πο ο δεαππβΓ είναι "ορατός" από όλες τις 
εφαρμογές που "τρέχουν" κάτω από τα Μ/ιη- 
εΐονδ. Σε δεύτερη φάση ο χρήστης μπορεί να 
εγκαταστήσει το πρόγραμμα Ιπια^-Ιη, το 
οποίο αποτελεί πρόγραμμα επεξεργασίας ει¬ 
κόνας φυσικά για περιβάλλον \νίηάο*δ. Πέ¬ 
ρα από τα παραπάνω, το πιο ενδιαφέρον ση¬ 
μείο είναι το γεγονός ότι περιλαμβάνεται ένα 
χρήσιμο υΗΐϊίγ, το ΑεΗοπ Μαπα^Γ, μέσω του 
οποίου μπορούμε με πολύ λίγες κινήσεις να 
χρησιμοποιήσουμε τον δεαππ&Γ και ως ίαχ ή 
ως φωτοαντιγραφικό. Στην πρώτη περίπτωση, 
αν διαθέτουμε ίαχ/ΓΠοάθΓπ μπορούμε να 
στείλουμε απευθείας με ίαχ μια σελίδα την 
οποία εισάγουμε στον δεαππβΓ. Στη δεύτερη 
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περίπτωση, αν έχουμε έναν 
εκτυπωτή στο σύστημά μας 
μπορούμε να τυπώσουμε απευ¬ 
θείας τη σελίδα που έχουμε το¬ 
ποθετήσει στον δεαηπΘΓ. 

Το υίίΐίϊγ αυτό εκκινειται αυ¬ 
τόματα κάθε φορά που ξεκινά¬ 
με τα ννίηάο\ν5 95, αφού 
προηγηθει πρώτα ένας έλεγ¬ 
χος του 5εαηηβτ. Μέσω του Αε- 
Τίοη Μαηα 9 βΓ έχουμε πλήρη 
δυνατότητα ελέγχου του $εαη- 
πβτ για ο ποια δήποτε εργασία. 

Πέρα από το ίαχ και το ρππί 
υΐίΐίΐγ, επιλέγοντας (ΧΚ το Αε- 
Ιίοπ Μαπα 96 τ πραγματοποιεί 
αυτόματα τις ρυθμίσεις που απαιτούνται για 
την εισαγωγή του εγγράφου στο 00Κ πρό¬ 
γραμμα. Μέσω της λειτουργίας 5εαη & 5ανο 
μπορεί να γίνει άμεση εισαγωγή και αποθή¬ 
κευση μιας εικόνας στον υπολογιστή μας. 
Μετά την πολύ απλή διαδικασία σύνδεσης 
και εγκατάστασης του &οΡί\ναΓσ, μπορεί να γί¬ 
νει παραγωγική εργασία χρησιμοποιώντας, 
εκτός του Αεϊίοπ Μαπα9®Γ, πλήθος άλλων 
προγραμμάτων. Από τη συνοδευτική εφαρμο¬ 
γή I πια 9 θ-1π ή από οποιοδήποτε άλλο πρό¬ 
γραμμα επεξεργασίας εικόνας, μπορούμε να 
εισαγάγουμε εικόνα από τον δεαπποπ Ν λει¬ 
τουργία ρτβ^εαη μας δίνει σε περίπου 25 
δευτερόλεπτα ένα πρόχειρο δείγμα του πρω^ 
τοτύηου που υπάρχει στον $εαπηοΓ, Κατόπιν, 
μπορούμε να καθορίσουμε με ακρίβεια την 
περιοχή που μας ενδιαφέρει, επιλέγοντας όλα 
τα χαρακτηριστικά του δεαππίπ^ Μεταξύ αυ¬ 
τών είναι το είδος του 5εαππίπ9 (εοίοιτ ή 
9Γαγ$εαΙθ κ.λπ.), το βάθος χρώματος και η 
ανάλυση (οε φί), Η εικόνα μπορεί να αποθη- 
κευθεί, για παράδειγμα, σε αρχείο τύπου ίίΡΡ ή 
[ρβ9· Οπως αναφέρθηκε ήδη, το ΟρίίεΡΓΟ 
4800Ρ διαθέτει και πρόγραμμα οπτικής ανα¬ 
γνώρισης χαρακτήρων (0€Κ), το οποίο μάλι¬ 
στα μπορεί να χρησιμοποιηθεί και σε έγγρα¬ 
φα στα ελληνικά. Με αυτόν τον τρόπο μπο¬ 
ρούμε να έχουμε σε μορφή αρχείου κειμένου 
τα έγγραφά μας, απαφεύγοντας τη διαδικα¬ 
σία της πληκτρολόγησης. 

Στα τεχνικά χαρακτηριστικά του 5εαπηβΓ, 
ανήκει η οπτική ανάλυση η οποία είναι 600 
φί και μέσω τεχνικής ιπίατροΐαίιοπ ανεβαίνει 
στα 4.800x4.800 φί [από αυτήν και προέρ¬ 
χεται το όνομα). Το Βάθος χρώματος είναι 24 
άίϊ5 αε έγχρωμη εικόνα, ενώ αν το πρωτότυπο 


είναι ασπρόμαυρο το ΟρΗΡιο 4800Ρ μπορεί 
να απεικονίσει 250 τόνους του γκρι. Επιπλέον 
πρέπει να σημειωθεί ότι, όπως όλα οι μοντέρ¬ 
νοι 5εαηηεΓ$, χρησιμοποιεί μόνο ένα πέρασμα 
για την εισαγωγή της εικόνας (οπβ ρα$5 $εαπ- 
πίπςή, με αποτέλεσμα να επιτυγχάνονται κα¬ 
λύτεροι χρόνοι στην εισαγωγή των εγγράφων. 

Στη ουσκευασία του ιοαππβΓ, εκτός των 
απαραίτητων καλωδίων, περιλαμβάνεται ένα 
λιτό ιπαπυαΙ και ένα €0-ΡΟΜ. Σε αυτό υπάρ¬ 
χουν οι άήνβη και οι εφαρμογές που συνο¬ 
δεύουν τα 5εαπηβΓ ( 1111096 - 10 , Αείιοπ Γπαπα- 
9 βΓ, ΟΟΡ 5θίΐ\ναΓ6 κ.λπ,). Επίσης σε μορφή 
αρχείων ράί (Αάοάβ Ασοδαϊ) περιέχονται τα 
εγχειρίδια χρήσης για τον 5εαηηοΓ αλλά και 


για τα συνοδευτικά προγράμ¬ 
ματα. 

Συνολικά, το ΟρίιεΡτο 
4800Ρ είναι μια φιλική συσκευή 
που προσφέρει αρκετές δυνα¬ 
τότητες στο χρήστη της. Η 
εγκατάστασή της μπορεί να γί¬ 
νει απρόσκοπτα σε μόνο λίγα 
λεπτά, ενώ και το συνοδευτικό 
5θ^νναΓε δεν παρουσιάζει προ¬ 
βλήματα κατά την εγκατάστα¬ 
ση και τη χρήση του. Ενα από 
τα μεγάλα ατού, ειδικά για χρή¬ 
στες λιγότερο εξοικειωμένους 
με το ΙιαίάνναΓΟ τμήμα των Κλ 
είναι το γεγονός ότι ο δεαπποΓ 
για να συνδεθεί δεν απαιτεί επέμβαση στο 
εσωτερικό του υπολογιστή. Η ποιότητα των 
αποτελεσμάτων που δίνει το ΟρπεΡίΌ 4800Ρ 
τόσο σε έγχρωμα όσο και σε ασπρόμαυρα 
πρωτότυπα είναι απολύτως ικανοποιητική για 
προσωπική χρήση. Επίσης, ο χρόνος που απαι¬ 
τείται για τη λειτουργία του είναι αυτός τυπι¬ 
κού δεαηποΓ της κατηγορίας. Τα παραπάνω 
χαρακτηριστικά, σε συνδυασμό με την πολύ 
καλή τιμή στην οποία διατίθεται ο ιεαππθΓ, 
τον καθιστούν εξαιρετική πρόταση για τη συ¬ 
μπλήρωση του εξοπλισμού κάθε χρήστη ?€. 

Ο 5εαηπβΓ διατίθεται από τη ΡΙΙΤυΚΕίΑΝΟ 
Α.Ε. (Αγ. Ιωάννου 18-20, Αγ. Παρασκευή, τηλ: 
6015535). ■ 


ΚΕΡΔΙΣΤΕ ΕΝΑΝ ΡΙΙΙ5ΤΕΚ ΟΡΤΙΟΡΚΟ 4800Ρ 

Η ΡϋΐυΒΕΙΑΝΟ προσφέρει έναν ΡΙϋδΤΕΚ ΟρίΐεΡτο 4800Ρ σε έναν τυχερό αναγνώστη 
του Ρ€ ΜΑ5ΤΕΡ. Μην κάθεστε, λοιπόν. Συμπληρώστε το κουπόνι που ακολουθεί και 
στείλτε το αμέσως στη διεύθυνση ταυ περιοδικού (Λεωφόρος Συγγρού 44, Αθήνα, Ρ^ 
ΑΛΑ5ΤΕΡ, με την ένδειξη στο φάκελο "Για την προσφορά της ΡϋΤΙΙβΕίΑΝΟ"). Μετά από 
κλήρωση, η οποία θα πραγματοποιηθεί στις 10 Νοεμβρίου στα γραφεία του περιοδικού, 
ένας τυχερός αναγνώστης θα κερδίσει τον δεαππθΓ. 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

ΟΝΟΜΑ:.......,.... 

ΕΠΙΘΕΤΟ:.. . ... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.......... 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. ........... 

ΗΛΙΚΙΑ:.________.._.... 

Για την προσφορά του ΌρΙΐεΡτσ 4800Ρ". 
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ΜΙ0ΚΟ5ΟΡΤ 
ννοκϋ 97 

Μη φοβάστε τα ΙαΒ$ 


Στο δεύτερο μέρος 
της αναζήτησής μας 
στον μαγικό κόσμο 
του \Νοτά εξετάζουμε 
εξειδικευμένες -πλην, 
όμος, σημαντικές για 
τη διαδικασία 
μορφοποίησης του 
κειμένου- λειτουργίες 
που αφορούν στον 
δημοφιλή 
επεξεργαστή, οι 
οποίες προσφέρουν 
αποτελεσματικές 
λύσεις σε 
προβλήματα που 
είναι βέβαιο ότι 
συναντάτε 
καθημερινά κατά τη 
συγκρότηση των 
εγγράφων σας. 

Του Γιώργου Ανάστασάκη 
0Ο οοίϊο #€θπτι ρ υΙ ι π ^*9 γ 



ε πρώτη φάση εξετάζουμε 
τη διαδικασία αναζήτησης 
και αντικατάστασης λέξεων 
ή φράσεων στο κείμενό 
μας, η γνώση της οποίας 
μας απαλλάσσει από την αναγκαιότητα 
χρήσης της γνωστής χρονοδόρας "χειρω¬ 
νακτικής" μεθόδου. 

Σε δεύτερη φάση ασχολούμαστε με τη 
διαχείριση των ίαΒδ, τα οποία αποτελούν 
σημαντικό τμήμα της διαδικασίας μορφο¬ 
ποίησης ενός εγγράφου. 

Η γνώση της ακριβούς λειτουργίας τους 
επιβεβαιώνει τον ισχυρισμό ότι αποτελούν 
σημαντικό εργαλείο, η αξιοποίηση του 
οποίου δίνει λύσεις για την κατά το δυνα- 
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τον απρόσκοπτη μορφοποίηση των κειμέ¬ 
νων μας. 

ΤΡΟΠΟΙ ΑΝΑΖΗΤΗΣΗΣ & 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΣΤΑΣΗΣ ΚΕΙΜΕΝΟΥ 

Το ν/οηά διαθέτει δυο διαδικασίες ανα- 
ζήτησης και αντικατάστασης συγκεκριμέ¬ 
νων λέξεων ή εκφράσεων μέσα σε ένα έγ¬ 
γραφο. Η πρώτη διαδικασία, αυτή της 
αναζήτησης, έχει ως εξής: Στο πτοπυ ίά\\ 
επιλέγουμε την εντολή Ριπά ή επιτυγχάνου¬ 
με το συγκεκριμένο συνδυασμό πατώντας 
τα πλήκτρα ΟΗ-Ρ. 

Εν συνεχεία, εμφανίζεται το παράθυρο 
Ρίπε) από ΚβρΙαεβ και συγκεκριμένα το πε¬ 
δίο Ρίπε! \ΥΗαί, όπου καλούμαστε να εισα¬ 
γάγουμε την προς αναζήτηση λέξη ή έκ¬ 
φραση. Η διαδικασία της αναζήτησης 8α 
εκκινήσει μόλις πατήσουμε το πλήκτρο 
ΡίπεΙ Ναχί. 

Με ένα πάτημά του, το Ήοτά μας μετα¬ 
φέρει στο σημείο όπου για πρώτη φορά 
εμφανίζεται η λέξη ή η φράση της αναζή¬ 
τησής μας. Με επαναλαμβανόμενη ενερ¬ 
γοποίηση του ΡιπεΙ Νσχΐ μεταβαίνουμε 
στα επόμενα σημεία εμφάνισης της προς 
αναζήτηση λέξης ή φράσης. Σε περίπτωση 
που έχουμε κάνει αναζητήσεις διαφορετι¬ 
κών λέξεων ή φράσεων σε προηγούμενα 
στάδια της εργασίας μας, μπορούμε να 
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Κύριοι 


θα θέλαμε να μας ενημερώσετε για τη σΰνθβση τον Ασκητικόν 

Ιη^ίίΐΐΐ^Τ ^ ΜβΑοκεϊ τκ. οΜμ α&ε ΐϋοΰΐ^ένρυ 
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'ροίψή ουντοι^ύοεων τ... 



τις επιλέξουμε από τη Αίατα του πεδίου 
Ρΐπό \νΚαί όπου βρίσκονται "αποθηκευμέ- 
νες". 

Οσον αφορά στη διαδικασία της αντι¬ 
κατάστασης, ακολουθούμε τα εξής βήμα¬ 
τα: Ενεργοποιούμε την επιλογή ΚθρΙαεβ 
από το ίΒβηυ εντολών Εάίί ή με συνδυα¬ 
σμό των πλήκτρων ΟΗ-Η από το πληκτρο¬ 
λόγιο. Ακολούθως, εμφανίζεται το παρά¬ 
θυρο Ρίπό από ΕβρΙαεΘ, όπου εισάγουμε 
την προς αντικατάσταση λέξη ή έκφραση 
και τη λέξη που θέλουμε να εγγράφει από 
το πρόγραμμα στη θέση της αντικαταστα- 
θείσας. 

Σε περίπτωση που δεν επιθυμούμε να γί¬ 
νει αυτόματη αντικατάσταση σε όλη την 
έκταση του κειμένου, το πρόγραμμα αρχι¬ 
κά εντοπίζει την προς εγκατάσταση λέξη ή 
φράση που έχουμε δώσει στο παράθυρο 
Ρίπά από ΡβρΙαεβ και, κατόπιν, αφήνει στη 
θέση της ένα κενό. 

Ας δούμε ένα παράδειγμα. Υποθέτουμε 
ότι Θέλουμε να απαλείψουμε όλα τα "και" 
του κειμένου επί του οποίου εργαζόμαστε. 
Οι κινήσεις μας είναι οι εξής: Στο πεδίο 
Ρίπό ννΚαί του παραθύρου Ρίπά από Κ@- 
ρΐαεβ εισάγουμε τη λέξη "και", ενώ στο 
πεδίο ββρίαεβ Υ/ίίΗ δεν πληκτρολογούμε 
καμία λέξη, αφού η "και" δεν θα αντί κα¬ 
τασταθεί αλλά θα απαλειφθεί. Πατώντας 
το πλήκτρο ββρίαεβ, το νΥοΓεΙ αντικαθιστά 
το πρώτο "και" του εγγράφου μας, ενώ με 
συνεχές πάτημα του ίδιου πλήκτρου επα¬ 
ναλαμβάνεται η αυτή διαδικασία, έως 
ότου τελειώσουν όλα τα "και" του κειμέ¬ 
νου. 

Προς απλοποίηση της όλης διαδικασίας 
που, ομολογουμένως, είναι κοπιαστική, το 
Υ/ογΘ διαθέτει την εντολή βορΙαεβ ΑΙΙ, με 
την οποία εξαφανίζονται αυτομάτως όλα 
τα "και". Η διαδικασία της αντικατάστα¬ 
σης που μόλις περιγράψαμε ισχύει και για 
την αντικατάσταση λέξης ή λέξεων με άλ¬ 
λη ή άλλες και, φυσικά, ακολουθείται και 
στην περίπτωση που θέλουμε να προβου- 
με σε αντικατάσταση ολόκληρων φράσε¬ 
ων. 

Στο παράθυρο της αναζήτησης και αντι¬ 
κατάστασης κειμένου υπάρχει το πλήκτρο 
Μογθ, με το οποίο μπορούμε να ορίσουμε 
τα χαρακτηριστικά της λειτουργίας. 

Από τη λίστα δοαιτΗ επιλέγουμε εάν η 
αναζήτηση/αντ ικατάσταση θα γίνει σε 


Το ιπβπυ μ€ τη διαδικασία εύρεσης λέξης. 

ολόκληρο το έγγραφα (αυτό επιτυγχάνε¬ 
ται με την επιλογή ΑΙΙ), από το σημείο του 
δρομέα και κάτω (επιλογή Οο\νη) ή από το 


σημείο του δρομέα και επάνω. Με την επι¬ 
λογή ΜαίεΡι ^α50 η αναζήτηση της λέξης 
ή φράσης επιτυγχάνεται μόνο στην περί- 



Αποψη του ιηβηυ για τις διαδικασίες εύρεσης και αντικατάστασης (Ρίπά αηό Βορϊτκο). 
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Ορισμός τ»ν *αί>$ πάνα στο χάρακα της οθόνης του Μοτά* 


πτώση που αυτή υπάρχει στο έγγραφό 
μας ακριβώς όπως την έχουμε εισαγάγει 
στο παράθυρο. Με την επιλογή Ρΐηά 
ΜϊοΙθ νν0Γά$ μπορούμε να βρούμε μόνο 
ολόκληρες λέξεις και όχι τμήματα αυτών, 
ενώ επιλέγοντας τη δυνατότητα ϋ5θ ν/ϊΙεΙ- 
εατεΙδ οι χαρακτήρες * και ? χρησιμοποι¬ 
ούνται προς αναπαράσταση πολλών και 
ενός χαρακτήρα αντίστοιχα στην έκφρα¬ 
ση που αναζητάμε* Σε διαφορετική περί¬ 
πτωση οι χαρακτήρες αντιμετωπίζονται 
από το πρόγραμμα ως χαρακτήρες προς 
αναζήτηση* 

Με τις επιλογές 5ουηά$ ΙίΙςθ και Ρΐηά ΑΙΙ 
\νοΓ0 Ρογγτίϊ μας δίνεται η δυνατότητα 
αναζήτησης λέξεων που ηχούν όμοια ή 
έχουν την ίδια ρίζα με αυτήν που ζητάμε* 

ΤΡΟΠΟΙ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗΣ 
ΤΩΝ ΤΑΒ5 

Τα ίαΒδ αποτελούν ιδιαίτερα σημαντικά 
εργαλεία για τον έλεγχο της στοίχισης του 
κειμένου μας μέσα σε μία γραμμή. Επιτρέ¬ 
πουν τη ρύθμιση της στοίχισης του κειμέ¬ 
νου μέσα στην ίδια γραμμή, δημιουργώ¬ 
ντας υπογραμμές όπου κάποια μέρη 
έχουν διαφορετική στοίχιση από άλλα. 

Το ννόΓά παρέχει τέσσερις τύπους ίαβ&, 


καθένας από τους οποίους επιτρέπει δια¬ 
φορετική στοίχιση του κειμένου. Οι τύποι 
αυτοί των ίαβ& είναι οι εξής: 

Αριστερό ϊαδ: Το αριστερό τμήμα του 
κειμένου μας στοιχίζεται στο ση¬ 
μείο που ορίζει το ίαβ. 

Δεξί ίαβ; Το δεξί τμήμα του κειμένου 
μας στοιχίζεται οτο σημείο που 
ορίζει το ίαό. 

Κέντρο; Το κεντρικό τμήμα του κειμέ¬ 
νου μας στοιχίζεται στο σημείο 
που ορίζει το ίαδ. 

Δεκαδικό - Στοίχιση δεκαδικών 
αριθμών: Η υποδιαστολή του 
δεκαδικού που χρησιμοποιούμε 
στο κείμενό μας βρίσκεται πάντα 
στο σημείο που ορίζεται από το 
ίαβ, κρατώντας την κατ' αυτόν τον 
τρόπο οε μία συγκεκριμένη στήλη. 

Προκειμένου να εφαρμόσουμε τη διαδι¬ 
κασία των ίαβί στο κείμενό μας, επιλέγου¬ 
με την εντολή Ταβ$ από το ητιβπυ Βοππαϊ, 
οπότε στην οθόνη μας εμφανίζεται ένα 
παράθυρο στο οποίο δηλώνουμε την από¬ 
στασή τους από το αριστερό τμήμα του 
εγγράφου μας και στη συνέχεια ορίζουμε 


τον τύπο του ίαβ επιλέγοντας τον από το 
τμήμα ΑΙί 9 ΓΊΠ!θηί. 

Στην περίπτωση που θέλουμε να αφαι- 
ρέσουμε κάποιο ίαβ, το επιλέγουμε και 
ακολούθως πατάμε το πλήκτρο Οθογ - αν 
πατήσουμε το πλήκτρο Ο&ατ ΑΙΙ, διαγρά¬ 
φονται όλα τα ίαβδ που έχουμε ορίσει. Τα 
προαναφερθέντα αποτελούν την "επιστη¬ 
μονική" διαδικασία ορισμού των ίαβ5. 
Ωστόσο, υπάρχει και ένας απλούστερος - 
όχι, όμως, τόσο ακριβής - τρόπος ορισμού 
επί του χάρακα της οθόνης του ΜοιχΙ, 
όπως αυτός εμφανίζεται μπροστά μας, 
στο επάνω μέρος της οθόνης, ακριβώς 
κάτω από την Βυίίοη Βαί. 

Στο αριστερό τμήμα του χάρακα υπάρ¬ 
χει ένα πλήκτρο επί του οποίου εάν κά¬ 
νουμε κλικ με το ποντίκι αλλάζει ο τύπος 
του ίαβ που θέλουμε να εισαγάγουμε στο 
έγγραφό μας* 

Αφού εμφανιστεί ο τύπος του ίαβ της 
αρεσκείας μας, κάνουμε κλικ με το ποντίκι 
στο σημείο του χάρακα όπου θέλουμε να 
τοποθετήσουμε το ίαβ* 

Σε περίπτωση που επιθυμήσουμε να αλ¬ 
λάξουμε θέση σε κάποιο ίαβ, απλώς το 
σύρουμε οτο σημείο της αρεσκείας μας 
με το ποντίκι, ενώ προκειμένου να το δια¬ 
γράψουμε δεν έχουμε παρά να το σύρου¬ 
με οε ένα σημείο εκτός του ακονιζόμενου 
χάρακα. Κάθε φορά που πατάμε το πλή¬ 
κτρο ίαβ στο πληκτρολόγιό μας, ο δρομέ¬ 
ας του εγγράφου μας μεταφέρεται στο 
επόμενο ίαβ. 

Σε περίπτωση μη ορισμού ίαβ$ στο έγ¬ 
γραφό μας, ισχύουν τα προκαθορισμένα - 
από τους κατασκευαστές του προγράμμα¬ 
τος- ίαβ5 της μισής ίντσας. Εάν, όμως, ορί¬ 
σουμε εμείς οι ίδιοι τα Ιαβ&, αυτά θα υπε- 
ρισχύσσυν των αυτομάτως ορισθέντων 
από τους κατασκευαστές. 

Λόγω του ότι τα ίαβ$ καταλαμβάνουν 
συγκεκριμένες θέσεις πάνω στη σελίδα 
του εγγράφου μας, ξεκινώντας από το πε¬ 
ριθώριό της, με τη χρήση τους μας δίνεται 
η δυνατότητα δημιουργίας στηλών μη με¬ 
ταβαλλόμενων από το είδος της γραμμα¬ 
τοσειράς που χρησιμοποιούμε, το μέγε¬ 
θος των γραμμάτων ή άλλους παράγοντες 
που σε διαφορετική περίπτωση επηρεά¬ 
ζουν άμεσα την αισθητική του κειμένου 

μας* 
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Μ.Α.Μ.Ε. 

Ενας φίλος ήρδεαπόψε 
απ' τα παλιά ··· 


Τα πρώτα ηλεκτρονικά 
παιχνί&ια, που 
εμφανίστηκαν προς τα 
τέλη της δεκαετίας του 
'70, διεκδικοΰν πλέον 
με αξιώσεις μία δέση 
στις οθόνες των 
σύγχρονων 
υπολογιστών. Στο μυαλό 
των μεγαλύτερων από 
εμάς σίγουρα 8α έρθουν 
αναμνήσεις μιας άλλης 
εποχής.» 


Του Ιπύρου Παράσχη 
α ηιαίι-ίχ»Ι«3 ραίο 1 ,9 γ 


Α 


κόμη και σήμερα, στις μέρες 
των πανίσχυρων υπολογιστή 
κών συστημάτων που επεξερ¬ 
γάζονται εκατομμύρια πολύ¬ 
γωνα το δευτερόλεπτο, πολ¬ 
λοί βετεράνοι των παιχνιδιών αναπολούν την 
εποχή που έπαιζαν 5ραεε ΙπναάοΓδ στο "ου- 
φάδικσ" της γειτονιάς τους. Στην εύλογη απο¬ 
ρία "μα, τι βρίσκουν σε αυτά τα απλοϊκά παι- 
χνιδάκια με τα αστεία γραφικά", η απάντηση 
είναι απλή και συνοψίζεται στη γνωστή λέξη 




που χρησιμοποιούμε κάθε φορά που παρου¬ 
σιάζουμε ένα παιχνίδι; 9 σπΐ 0 ρΙαγ + Αυτά τα 
παλιά "απλοϊκά παιχνιδάκια με τα αστεία 
γραφικά" είχαν το μοναδικό χάρισμα να συ¬ 
ναρπάζουν τον παίκτη, να τον κολλούν στην 
οθόνη και, το πιο σημαντικό, να τον κάνουν 
να επενδύει όλα του τα κέρματα σε μία ακό¬ 
μη προσπάθεια, εν ανπθέσει με τα περισσό¬ 
τερα σημερινά παιχνίδια για ΡΟ, τα οποία δεν 
κινούν το ενδιαφέρον ούτε καν για μια δεύτε¬ 
ρη προσπάθεια. 

Ευτυχώς, κάποιος καλός κύριος, ονόματι 
ΝίεοΙα δαίπποπα (Μ(Ιό489@Γΐκ:ΙίπΙϋΐ), σκέ- 
φθηκε όλα αυτά και κατέληξε στη δημιουργία 
του ΜΑΜΕ (ΜυΐΗρΙα Ατεαάβ ΜαοΗϊπβ Ε- 
ηπυΙαίοΓ), το οποίο εμφανίστηκε για πρώτη φο¬ 
ρά τον Φεβρουάριο του 1997. Πρόκειται για 
ένα πρόγραμμα που αναλαμβάνει να μεταφέ¬ 
ρει στον υπολογιστή μας ένα μεγάλο μέρος 
των παιχνιδιών του παρελθόντος. Εκτός από 
τον ΝίεοΙα, αρκετοί άνθρωποι ανά τον κόσμο 
έχουν συνεισφέρει στη σύνθεση του προ¬ 
γράμματος. 

Προτού εξετάσουμε τη λειτουργία και την 
απόδοση του ΜΑΜΕ, αναφέρουμε ότι πρόκει¬ 
ται για ένα πρόγραμμα που τρέχει 

στο 005, αλλά λειτουργεί χωρίς πρόβλημα 
και κάτω από τα ννΐπεΙον /5 95. Πρόσφατα, μά¬ 
λιστα, κυκλοφόρησε έκδοση ειδικά για τα 
ν/ίπ95. Προκειμένου να παίξετε οπσιοδήποτε 
παιχνίδι, θα χρειαστείτε, εκτός από το ίδιο το 
ΜΑΜΕ, και τη ΡΟΜ του παιχνιδιού. Στο συνο¬ 
δευτικό ΟΟ-ΚΟΜ του "Ρ€ ΜαδίοΓ" αυτού του 
μήνα, θα έχετε την ευκαιρία να βρείτε το 
ΜΑΜΕ στην έκδοση για \Υϊηάο^5 95, μαζί με 
αρκετές ΚΟΜ από κάποια ιστορικά αΓεαάοδ. 
Κάθε μήνα θα σας προσφέρουμε μέσω του 
ΟΟ-ΚΟΜ και νέες ΙΪΟΜ, ώστε σταδιακά να 
δημιουργήσετε μια μεγάλη συλλογή παιχνι- 
διών, τα οποία δεν πρόκειται πλέον να βρείτε 
πουθενά αλλού, αφού έχουν εδώ και καιρό 
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Το Οοηιηηαηάϋ άχε γνωρίσει μεγάλη επιτυχία 
τόσο στα εοίινορδ όσο κοι στους προσωπικούς 
υπολογιστές. Υλοποιήθηκα μόλις στην πιο 
πρόσφατη έκδοση του Μ ΑΜΕ, αφού δεν 
βασίζεται στον 280 -όπως σχεδόν όλα τα 
υπόλοιπα υποστηρίζομε να παιχνίδια- αλλά 
στον 6809* 


μένους ήχους τους, κάποια άλλα παρουσιά¬ 
ζουν προβλήματα συγχρονισμού στον ήχο, 
ενώ άλλα παραμένουν πεισματικά σιωπηλά, 
για την ώρα τουλάχιστον. Οι συνεχείς βελτιώ¬ 
σεις του ΜΑΜΕ μας δίνουν ελπίδες. 

Προκειμένου να έχετε μια εικόνα των παι¬ 
χνίδι ών που 8α (ξανα]δείτε, χρησιμοποιώντας 
τον εξομαιωτή, 8α παρουσιάσουμε τα πιο 
γνωστά από αυτά: 

» Ραεππαη; Τα σχόλια περιττεύουν. 

• ΟοηΙεβγ Κοη€μ Η πρώτη περιπέτεια 
του Μαιϊο της Νϊηίβηάο, αε ένα ιστορι¬ 
κό ρΙαίίοΓηπ. 

• 5ραΐ6 ΙηναεΙβΓ*: Το παιχνίδι που κα¬ 
θιέρωσε τον όρο 5ΗϋϋΙ'βηι υρ, Χιλιά¬ 
δες μιμητές της δασικής ιδέας του, με 
τα τείχη-ασπϊδες, το κανόνι στο κάτω 
μέρος της οθόνης και τους εχθρούς 
στο επάνω. Ενδεικτικά αναφέρω τα 
ΟαΙαχίαπ$, Μοοπ Οθ$Ια και ΡΗοβπίχ. 

• ΤθΓηρθίί: Από τα πρώτα παιχνίδια με 
νοείΟΓ γραφικά, συνδυάζει ταχύτητα και 
δράση. 


αποσυρθεί από τις αίθουσες ηλεκτρονικών 
παιχνιδιών. Αφού έγκατα στήσετε το ΜΑΜΕ 
στον υπολογιστή σας, θα πρέπει να δημιουρ¬ 
γείτε κάθε φορά ένα ^υδάΐίβείοιγ στον κατά¬ 
λογο εγκατάστασης, το οπαίο θα έχει το όνο¬ 
μα του παιχνιδιού που θέλετε να παίξετε και 
όπου θα αντιγράφετε τα αντίστοιχα αρχεία. 
Πατώντας το πλήκτρο 3, αυξάνουν τα σβάίί 5 
σας (αρχίζοντας δεν έχετε κανένα), ενώ με τα 
πλήκτρα 1 και 2 συνήθως ορίζετε εάν θα παί¬ 
ξετε μονό ή διπλό ςιαιτιβ. 

Στην παρούσα έκδοση το ΜΑΜΕ εξομοιώ¬ 
νει περισσότερα από 200 παιχνίδια και συνε¬ 
χώς ανανεώνεται. Αυτήν τη στιγμή, από τεχνι¬ 
κής άποψης, το ΜΑΜΕ εξομοιώνει τα περισ¬ 
σότερα παιχνίδια που τρέχουν στον Ζ80, 
έναν βετεράνο επεξεργαστή με μεγάλη κα- 
ριέρα σε ηλεκτρονικά και Ηοπιε εοηπρυϊθΓ^ 
(δρβείΓυπ, ΑηΐδϊΓαά ΟΡΟ) της προηγούμενης 
δεκαετίας, καθώς και παιχνίδια που Βασίζο¬ 
νται στον πιο προηγμένο 0809. 

Η ποιότητα και η πιστότητα της εξαμοίωσης 
βρίσκονται σε πολύ υψηλό επίπεδο. Τα περισ¬ 
σότερα παιχνίδια τρέχουν όπως ακριβώς τα 
θυμόμαστε, ενώ διαθέτουν και τα ίδια γραφι¬ 
κά, Στον τομέα του ήχου, αντίθετα, τα πράγ¬ 
ματα περιπλέκονται. Ενώ κάποια παιχνίδια 
ακούγονται όπως πρέπει, μερικά χρειάζονται 
έξτρα αρχεία που περιέχουν τους ψηφιοποιη¬ 



Το 6 γ€ 0 π Ββι-εΙ άναι ένα από τα πια 
προηγμένα παιχνίδια που υποστηρίζει το 
ΜΑΜΕ, με πολλά χρώματα και ομαλότατο 
οριζόντιο ΚΓοΙΙίπς, 

• ΚοΒοϊγοπ: Ισως το εθιστικότερο 
$ΗοοΓ επί υρ όλων των εποχών! 

• ΟοικΊπιαπεΙο: Το γνωστό μοτίδο "ένας 
άνθρωπος αντιμέτωπος με έναν στρα¬ 
τό" σε υπέροχη εκτέλεση. 

• ΒογπΒ ϋαείε: Ενα κλασικό ρΐαίίαττπ με 
τον ήρωα που πηγαίνει σε διάφορα μέ¬ 
ρη του κόσμου και μαζεύει τις βόμβες 
που βρίσκει. 

• ΝιΒΒΙεπ Τα παιχνίδι που έκανε τον 


Βαγγέλη Κράταα να πηδήξει από τη χα¬ 
ρά του μέχρι το ταβάνι (αρκεί να μάθε¬ 
τε πως ούτε μετά το I -0 της ΑΕΚ επί 
του Ολυμπιακού δεν αντέδρασε έτσι), 
αφού ήταν το αγαπημένο ταυ παιχνίδι 
στα ατεαάα γοογπ5 και είχε να το δει για 
περίπου δεκαπέντε χρόνια! 



Ενα τηοϊΙΐΰΓϊΗιρ στο καταπληκτικό ΡΗσβηϊχ. 


Η προαναφερθείσα λίστα απέχει πολύ από 
το να είναι πλήρης, ωστόσο σίγουρα είναι εν¬ 
δεικτική. 

Επειδή το ΜΑΜΕ είναι ένας κανονικός εξο- 
μοιωτής Βασιζόμενος στις αυθεντικές ΚΟΜ, 
μπορείτε, εκτός από το να παίξετε μερικά παι¬ 
χνίδια, να πειράξετε και τα άίρ $νιίεΚε5 τους. 
Με αυτό τον τρόπο μπορείτε να αλλάξετε με¬ 
ρικές παραμέτρους δυσκολίας του παιχνιδιού 
και να καταλάβετε, επιτέλους, γιατί στο ένα 
κατάστημα ηλεκτρονικών παιχνιδιών κερδίζα¬ 
τε ζωές ανά 10.000 πόντους και στο άλλο 
ανά 30.000. Απλώς ο δεύτερος πονηρός 
ιδιοκτήτης είχε ανεβάσει τη δυσκολία μέσω 
των άϊρ 5\νίϊείια5, κάτι που τώρα μπορείτε να 
κάνετε και εσείς. 

Παρατηρώντας, με άλλο μάτι τώρα, εκείνα 
τα παιχνίδια που κάποτε συνάρπαζαν, διαπι¬ 
στώσαμε για άλλη μία φορά ότι είναι πράγμα¬ 
τι πολύ εθιστικά. Συμπερασματικά, θα λέγαμε 
πως το ΜΑΜΕ είναι μια εξαιρετική επιλογή 
που θα γεμίσει αναμνήσεις το σκληρό σας δί¬ 
σκο. 
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50ΡΤ\νΑΚΕ 

ηενιενν 



ΚΑΙ'δ 

ΡΗΟΤΟδΟΑΡ 

Πεντακάθαρη εικόνα 

στο ΡΟ σας 


οαν φίλτρα που έλειπαν από το κυρίως πα¬ 
κέτο ή απαιτούσαν πολλή δουλειά προκει- 
μένου να υλοποιηθούν. 

Μάλιστα, η αναγνώριση της χρησιμότη¬ 
τας των προϊόντων αυτών (Καί'ί Ρονβτ 
Τ 00 Ι 5 , για παράδειγμα) ήταν τόσο μεγάλη 
που η εταιρία προχώρησε στην κατασκευή 
αυτόνομων πλέον πακέτων, μετονομάσθη¬ 
κε ακολούθως σε ΜβΙαίοοΙ$ και, τελικά, 
συνενώθηκε με έναν άλλο "γίγαντα" της 
επεξεργασίας εικόνας και της σχεδίασης 
σε δύο και τρεις διαστάσεις, τη ΡταείαΙ Οβ- 
519 η, δημιουργό των εξίσου επιτυχημένων 
ΡαίπΙβΓ και Ροίβτ. Μετά, λοιπόν, το Ρον/βτ 
Οοο και το Βπ/ςβ, ο Καί Κταυ$θ και η πα¬ 
ρέα του επιστρέφουν στην επεξεργασία ει¬ 
κόνας με το ΡΗοίοδοαρ. 


Μα, ποιος είναι 
τελικά αυτός ο 
κύριος Καί 
- όνομα κι αυτό... - 
που νομίζει ότι 
μπορεί να κάνει 
λογοπαίγνια με το 
πιο επιτυχημένο 
πακέτο επεξεργασίας 
εικόνας, το γνωστό 
σε όλους ΡΚοΙο$Κορ; 
Μα, φυσικά, η αυτού 
εξοχότης Καί 
Κταυββ... 


Του Κώστα Καρπούζη 



κτός από το γνωστό παρα* 
μύδι που αρχίζει με το "μια 
φορά κι έναν καιρό υπήρχε 
μια μικρή εταιρία που λεγό¬ 
ταν ΜϊεΓΟδοίΤ, υπάρχει και 
το εξίσου διδακτικό και ασύγκριτα πιο ευ* 
χόριστο που ξεκινά με το "μια φορά κι 
εναν καιρό υπήρχε μια μικρή εταιρία που 
λεγόταν Η5€ $οίί\ναΓβ". 

Η εν λόγω εταιρία, λοιπόν, είχε συνδέσει 
το όνομά της με την παραγωγή πρόσθετων 
προγραμμάτων για πακέτα όπως το ΡΗοίο* 
5Ηορ, τα οποία προγράμματα δημιουργού* 


ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗ 
"ΚΑΘΑΡΑ ΧΕΡΙΑ" 

Είναι απίστευτα τα λογοπαίγνια που μπο¬ 
ρεί να κάνει κάποιος με το όνομα του 
ΡΗοΐοδοαρ. Μάλιστα, το απίστευτα συνεχί* 
ζονται από τη στιγμή που αρχίζουμε την 
ενασχόλησή μας με το πακέτο. Καταρχήν, 
το ίπίΘΓίαεβ δεν έχει καμία σχέση με ό,τι 
γνωρίζουμε από εφαρμογές των \νΐπάο^5 - 
ούτε ΓΠβηυ στο επάνω μέρος της οθόνης, 
ούτε πλήκτρα πιίηίΓηίζθ, ούτε καν 
εοργ/ραδίβ. Ακόμη και στις παλαιότερες 
εφαρμογές του Και τα απαιτούμενα στοι* 
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Η εισαγωγική οθόνη με τα δωμάτιο του ΡΗοίοδοορ, 


χεία του ιηΙοΓίαεσ είναι "κολλημένα" πάνω 
του* Υπάρχει, δηλαδή, μία κυρίως περιοχή 
εργασίας γύρω από την οποία μπορούμε 
να "α ράδιά σου με" τα απαιτούμενα εργα¬ 
λεία ή την οποία μπορούμε να εκκενώσου¬ 
με εξαφανίζοντας από την οθόνη τα εργα¬ 
λεία και τοποθετώντας τα μέσα σε ένα 
συρτάρι* Και όταν λέμε "εργαλεία", μην 
πάει ο νους σας στους ασαφείς δείκτες 
του ΓΠου^Θ που καμία ιδέα δεν δίνουν περί 
της λειτουργίας που επιτελεί το εκάστοτε 
εργαλείο, ούτε βέβαια στην κλασική εργα¬ 
λειοθήκη στα αριστερά της οθόνης με το 
σωρό από μικρά "κουμπάκια"* Εδώ η μορ¬ 
φή των εργαλείων είναι πλήρως περιγραφι¬ 
κή του ρόλου τους. Ετσι, λόγου χάριν, το 
εργαλείο με το οποίο ζωγραφίζουμε πα¬ 
χιές γραμμές έχει τη μορφή πινέλου (ακό¬ 
μα και όταν το χρησιμοποιούμε), ενώ για 
τις λεπτότερες υπάρχουν αρκετά διαφορε¬ 
τικά μολύβια. 

Με την εκκίνηση του προγράμματος, το 
ΡΝοίοδοαρ εμφανίζει μια λίστα με αυτά 
που καλεί "γοοπή". Τα "δωμάτια" παραπέ¬ 
μπουν στους σκοτεινούς χώρους ενός φω¬ 
τογραφείου, σε καδέναν από τους οποίους 
επιτελείται μία συγκεκριμένη εργασία* 
Αρχικά, επιλέγουμε από το Iπ Ροσπι την ει¬ 
κόνα που θέλουμε να επεξεργαστούμε* Αυ¬ 
τό μπορεί να γίνει είτε βλέποντας τις εικό¬ 
νες σε μέγεθος γραμματοσήμου (ίΗυΓϊΐό- 
παίΙ) είτε ορίζοντας κάποιον $εαηηθΓ για 
την εισαγωγή τους. Αν θέλουμε απλώς να 
πειραματιστούμε πάνω στο ΡΗοϊοδοαρ και 
όχι να "πειράξουμε" τη συγκεκριμένη εικό¬ 
να, το πακέτο μας προσφέρει ένα έτοιμο 
και πολύ εντυπωσιακό δείγμα των δυνατο¬ 
τήτων και της ευχρηστίας του. 

Αμέσως μετά προχωρούμε στο δωμάτιο 
προετοιμασίας (ΡΓβρ Κοοπί). Εδώ μπορού¬ 
με να επιλέξουμε την περιοχή της εικόνας 
που θέλουμε να επεξεργαστούμε καθώς 
και τον προσανατολισμό της. 

Μπορούμε, δηλαδή, να μεταχειριστούμε 
την εικόνα όπως μία πραγματική τυπωμένη 
φωτογραφία και να τη μεγαλώσουμε ή να 
την περιστρέφουμε, επιλέγοντας για τα 
επόμενα δωμάτια οποιοδήποτε ορθογώνιο 
τμήμα της. Το πρώτο που μπορούμε να κά¬ 
νουμε εύκολα και γρήγορα είναι να πατή¬ 
σουμε το "ΕπΗοποθ" και να βελτιώσουμε 
αυτόματα την εικόνα μας, κάνοντας τα 
χρώματα πιο έντονα και ζωντανά* Παράλ¬ 


ληλα, το τμήμα της εικόνας που δεν έχουμε 
επιλέξει γίνεται γκρίζο, καθιστώντας ορα¬ 
τές ακόμα και τις μικρότερες διορθώσεις* 
Στο σημείο αυτό πρέπει να θυμόμαστε πως 
η λογική του ΡΗοίοδοαρ είναι προσανατο¬ 
λισμένη προς την επεξεργασία και Βελτίω¬ 
ση πραγματικών φωτογραφιών* Ετσι, πολ¬ 


λές από τις προκαθορισμένες ρυθμίσεις 
του πακέτου μπορεί να μην προσφέρουν 
ικανοποιητικό αποτέλεσμα σε μία εικόνα 
που δημιουργήθηκε σε υπολογιστή (για πα¬ 
ράδειγμα, στο ΟοΓβΙϋΓα^! ή το ΜΑΧ). Γενι¬ 
κά, όμως, πρόκειται για μία σπάνια περί¬ 
πτωση - ούτως ή άλλως, το ΡΗοϊοδοαρ μας 



Εδώ επιλέγουμε το τμήμα της εικόνάς που 8ο επεξεργαστούμε* 
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Αλλαγή του χρωματικού τόνου μ* τα εργαλεία του ΡΚοΙο$οαρ* 


αφήνει αρκετό χώρο να αν¬ 
τενεργήσουμε. Προχωρώ¬ 
ντας στα ενδότερα των 
"δωματίων" τον ΡΗσΙσ- 
5οαρ, έχουμε τη δυνατότη¬ 
τα να αλλάξουμε τις λεπτο¬ 
μέρειες που έχουν σχέση 
είτε με ποιοτικά χαρακτηρι¬ 
στικά της εικόνας [αχ,, φω- 
τεινότητα ή αντίθεση) είτε 
με τα χρώματα και τη διαύ¬ 
γεια τους. Για όσους έχουν 
χρησιμοποιήσει το ΡΗοίο- 
5Κορ, εδώ υπάρχει ό,τι θα 
έβρισκαν κάτω από το 
πτίθπυ Ιηια 9 β/Αά[υ$ί του πα¬ 
κέτου της Αάοδβ. Βέβαια, 
όπως αναφέραμε, δεν 
υπάρχουν εργαλεία επιλογής ή μαγικά ρα¬ 
βδιά [γτκι 9^ ν/απά$). Αν θέλουμε να εργα¬ 
στούμε σε συγκεκριμένα σημεία της εικό¬ 
νας, επιλέγουμε το αντίστοιχο μολύβι ή πι¬ 
νέλο και επιφέρουμε την επιθυμητή μετα¬ 
βολή. Οι σχετιζόμενες με την ένταση και 
την ποιότητα κάθε μεταβολής ρυθμίσεις 
μπορούν να αποθηκευθούν για κάθε εργα¬ 
λείο ξεχωριστά - παρόμοια μπορούμε να 
απσθηκεύσουμε και συγκεκριμένες όψεις 
της εικόνας (δηλαδή, συγκεκριμένη θέση 
και μεγέθυνση). Κάθε αλλαγή σε αυτές τις 


ρυθμίσεις επιτυγχάνεται μετακινώντας κά¬ 
ποια πλήκτρα στο ίπίβΓίαοβ του ΡΗοΙο- 
5οαρ. Μολονότι δεν μπορούμε να εισαγά¬ 
γουμε αριθμητικές τιμές, κάθε ρύθμιση 
μπορεί να είναι τελικά όσο ακριβής θέλου¬ 
με, αφού παρέχεται η δυνατότητα μικρο- 
ρυθμίσεων. Ολες οι εργασίες -είτε πρόκει¬ 
ται για λίγα σημεία είτε για ολόκληρη την 
εικόνα- εκτελούνται ταχύτατα και με μεγά¬ 
λη ακρίβεια. Ισως το πιο εντυπωσιακό στο 
σημείο αυτό είναι η ευχέρεια διαχείρισης 
πολύ μεγάλων εικόνων και η εξασφάλιση 


σταθερής ποιότητας ακόμη 
και ύστερα από διαδοχικές 
μεγεθύνσεις ή σμικρύνσεις. 
Παράλληλα, κάθε μεταβο¬ 
λή που επιφέρουμε πραγ¬ 
ματοποιείται πάνω σε ξεχω¬ 
ριστό επίπεδο, κάτι παρό¬ 
μοιο με τα αά|υ5ίιηβη1 
Ιαγ©Γ5 του ΡΗοίοδήορ, και 
γίνεται οριστική μόνο όταν 
φύγουμε από κάποιο συ¬ 
γκεκριμένο δωμάτιο. Δυ¬ 
στυχώς, δεν μας επιτρέπε¬ 
ται ούτε η πρόσβαση στη 
μεταβολή ούτε η αλλαγή 
των ρυθμίσεων της μετά 
την έξοδό μας από το δω¬ 
μάτιο στο οποίο την επιφέ- 
ραμε - Βέβαια, ούτως ή άλλως η εργασία 
στο ΡΗοΐοδοαρ ακολουθεί μία φυσική σει¬ 
ρά, όμοια με τη σειρά των δωματίων. 

ΚΑΘΑΡΙΣΤΕ ΤΙΣ ΑΤΕΛΕΙΕΣ 

Ιο τελευταίο δωμάτιο που έχει άμεση σχέ¬ 
ση με την επεξεργασία εικόνας είναι το "θε¬ 
ία ίΙ βοσπΛ Σε αυτό συναντάμε εργαλεία 
που μπορούν να διορθώσουν τις ατέλειες 
κυρίως κάποιας εικόνας που έχουμε εισαγά¬ 
γει μέσω $εαππβΓ όπως χαρακιές και σκισί¬ 
ματα ή, ακόμα, το ενοχλητικό φαινόμενο των 
"κόκκινων ματιών" που παρατηρείται στις 
φωτογραφίες η λήψη των οποίων έχει γίνει 
με φλας. Η διόρθωση τέτοιου είδους ατε- 
λειών θα απαιτούσε αρκετά διαδοχικά Βή¬ 
ματα σε κάποιο άλλο πακέτο. Στο Ρϊιοίο- 
5οαρ, αντίθετα, αρκεί ένα κλικ στο πλήκτρο 
"ϋθά Εγ©" και η επιλογή του αντίστοιχου ση¬ 
μείου και τα "κόκκινα μάτια" αποκτούν το 
φυσικό χρώμα τους. Οι συγκεκριμένες ερ¬ 
γασίες επιτυγχάνονται με θαυμαστή ευκο¬ 
λία, ενώ, για περιπτώσεις που μία εποπτική 
άποψη της εικόνας θα διευκόλυνε την εργα¬ 
σία μας, έχουμε τη δυνατότητα να εμφανί¬ 
σουμε την εικόνα στο φόντο του ίπΙβΓίαοβ 
και να "οραδιάσουμε" πάνω της τα εργα¬ 
λεία μας. 

Στο σημείο αυτό ο σκοπός της οργάνω¬ 
σης του ΡΗοίσδοσρ σε δωμάτια γίνεται πε¬ 
ρισσότερο προφανής. Στο μέλλον, αν ένας 
χρήστης χρειάζεται κάποιο άλλο συγκεκρι¬ 
μένο εργαλείο (για παράδειγμα, ένα φίλτρο 
που νσ σφαιρεί τις ρυτίδες από τη φωτογρα¬ 
φία ενός προσώπου), θα μπορεί να το αγο- 



Ι&ά μπορούμε να καλύψουμε τυχόν σχισμές στη φωτογραφία μας. 


84 Ρ^ ΜαίίθΓ 




















Δημιουργία συνθέβναν μ< τα αντί καμένα ταυ ΡΚοΙο5οορ. 


ρσζει, χωρίς να κρίν€ται υποχρεωτική η προ- 
μήδεια ολόκληρου του πακέτου που το πε¬ 
ριλαμβάνει* 

Σε αντίθεση, λοιπόν, με τη λογική πακέτων 
όπως το ΘοΓβΙΟΡΑΜ/!, το οποίο προσφέρει 
μία-δυο υψηλού επιπέδου εφαρμογές και 
συμπληρώνει το πακέτο με μέτριων δυνατο¬ 
τήτων τμήματα, καθιστώντας το κόστος του 
πακέτου απαγορευτικό για το χομπίστα, η 
ΜβίαίοοΙΐ μας επιτρέπει να πληρώσουμε μό¬ 
νο για τις δυνατότητες που δα χρησιμοποιή¬ 
σουμε. Αυτό μπορεί να σημαίνει ακόμα χα¬ 
μηλότερο κόστος σε φυσικά μέσα - δισκέ¬ 
τες ή - και συχνές ανανεώσεις μέσω Ιπ- 
ίειπθΚ Το τελευταίο είναι το μέσο που ο Καί 
Κταυ5θ φαίνεται να προτιμά και για την πα¬ 
ροχή τεχνικής βοήθειας; η ενσωματωμένη 
βοήδεια του ΡΗοϊοδοαρ είναι μάλλον αε 
επίπεδο υποδείξεων, ενώ υπάρχει και η προ¬ 
τροπή του ίδιου του δημιουργού του πακέ¬ 
του για χρήση του Δικτύου προκειμένου να 
υποβάλλονται ερωτήσεις και προτάσεις 
στην ομάδα που ανέπτυξε το πακέτο* 

ΤΟ ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ ΙΕ ΚΑΘΑΡΙΣΜΑ 

Επειτα, λοιπόν, από όλα αυτά τα δωμάτια 
(κάτι από αάνοπΐυΓΟ θυμίζει αυτό), φθάνου¬ 
με τη φωτογραφία μας στο επιθυμητό επίπε¬ 
δο. Το επόμενο βήμα είναι η αποθήκευσή 
της σε κάποια μορφοποίηση που να μας ικα¬ 
νοποιεί* Στη φάση αυτή, το ΡΗοίοδοαρ δεν 
μας προσφέρει πολλές επιλογές - λείπει, μά¬ 
λιστα, η δυνατότητα αποθήκευσης σε ΟΙΕ, 
αλλά αφού υπάρχει η επιλογή για αποθή¬ 
κευση σε ^ΕΟ αυτό είναι μάλλον πταίσμα. 
Εκτός από τον καθορισμό της ανάλυσης της 
τελικής εικόνας (αυτό αφορά και στις μετα¬ 
βολές που έχουμε επιφέρει), στο δωμάτιο 
ΡίπίίΗ μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε την 
εικόνα μας δημιουργώντας ένα είδος φωτο¬ 
γραφικής σύνθεσης. Με άλλα λόγια, έχουμε 
την ευχέρεια να επιλέξουμε "κάδρο" για την 
εικόνα μας ή διαφορετικό φόντο ή, ακόμη, 
ένα σχέδιο σαν αυτοκόλλητο. Οι βιβλιοθή¬ 
κες του ΡΗοίοδοαρ προσφέρουν μία μεγάλη 
ποικιλία τόσο από ρεαλιστικές "κορνίζες" 
και φωτογραφίες όσο και από εικόνες-φό- 
ντο, προϊόν οι τελευταίες του πακέτου Βιγεβ 
της ΜθίαίοοΙ*, θυμίζουν δε ηλιοβασίλεμα* 
Επίσης, πολλά σχέδια θυμίζουν καρτούν - 
δεν λείπουν τα γνωστά "συννεφάκια" που 
χρησιμοποιούνται για να φιλοξενηθούν 
εντός τους οι διάλογοί καρτούν χαρακτή¬ 


ρων* Μπορούμε, συνεπώς, να δημιουργή¬ 
σουμε με ευκολία μία απλή ή περισσότερο 
σύνθετη ευχετήρια κάρτα με το δικό μας 
μήνυμα ή, ακόμη, και ένα ετήσιο ημερολόγιο 
με πραγματικές ή όχι φωτογραφίες και σχέ¬ 
δια, Ολα αυτά τα πρόσθετα αντικείμενα 
μπορούν να μετακινηθούν επάνω στην επι¬ 
φάνεια της σύνθεσης με τη χρήση του 
Γπου$θ ή των πλήκτρων και να αλλάξουν 
προσανατολισμό, χρώμα και μέγεθο εξίσου 
εύκολα. Στο σημείο αυτό θα διευκόλυνε ιδι¬ 
αίτερα η τοποθέτηση των αντικειμένων σε 
διαφορετικά ΙαγβΓ5, κατά την αποθήκευση 
στο ίοτΓπαί του ΡΗοίοδΗορ (Ρ50)* Ωστόσο, 
κάτι τέτοιο δεν συνιστά ιδιαίτερα σημαντικό 
πρόβλημα, αφού οι Βιβλιοθήκες από τις 
οποίες προέρχονται τα αντικείμενα είναι 
ομοίως σε μορφή Ρ50 και, συνεπώς, προ¬ 


ΚΑΓ5 ΡΗΟΤΟ50ΑΡ 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Μβΐαετοαίιοηδ 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ: ννΐπάσν* 95/ΝΤ 
ΕΛΑΧΙΣΤΕΣ ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; Ββηίιυη 
90,16ΜΒ ΚΑΜ (24ΜΒ στα ΝΤ), 12ΜΒ 
Η0,25ΜΒ 5νναρ ίϊΐβ 
ΠΡΟΤΕΙΝΟΜΕΝΟ ΣΥΣΤΗΜΑ: 
Ρ^ηίίυΓΠι ΜΜΧ, 32ΜΒ ΡΑΜ, 1ΟΟΜΒ &ναρ 
ίίΐο, κάρτα γραφικών με 2-4ΜΒ ΡΑΜ 


σπελάσιμες και από το πακέτο της Αάοόβ. 
Το τελευταίο δωμάτιο, το Ουί Ροογπ, επιτρέ¬ 
πει την αποθήκευση αποκλειστικά της εικό¬ 
νας μας, χωρίς κανένα πρόσθετο αντικείμε¬ 
νο* Εδώ, ο καθορισμός της ανάλυσης γίνε¬ 
ται με περισσότερη ακρίβεια, το δε αποτέ¬ 
λεσμα της μεγέθυνσης ή σμίκρυνσης είναι 
άμεσα ορατό στην οθόνη, χωρίς μάλιστα να 
επηρεάζει σε σημαντικό βαθμό την ποιότη¬ 
τα της εικόνας. 

Θα συνοψίζαμε τα προαναφερθέντα ση¬ 
μειώνοντας ότι το ΡΗοίοδοαρ είναι ένα μά¬ 
λλον "περίεργο" πρόγραμμα - με την καλή 
έννοια, πάντως, ίεπερνώντας κάποιος το 
αρχικό σοκ του ιδιότυπου ιηΐβτίαεθ και το 
γεγονός ότι το ΡΗοίοδοαρ δεν εκτιμά ιδι¬ 
αίτερα την παράλληλη εκτέλεση άλλων 
προγραμμάτων, τη στιγμή που το ίδιο "κατα¬ 
πίνει" τη μνήμη του υπολογιστή, θα διαπι¬ 
στώσει ότι οι εργασίες που μπορούν με πο¬ 
λύ απλά βήματα να γίνουν με το πακέτο της 
ΜβίαίοοΙί καλύπτουν τόσο το χομπίστα όσο 
και τον επαγγελματία. Μάλιστα, αν λάβουμε 
υπόψη την ευκολία με την οποία ο Και 
Κταυΐβ -όπως μας έχει υποσχεθεί- θα μας 
προμηθεύει με νέα φίλτρα, τότε το ΡΗο¬ 
ίοδοαρ φαντάζει ασυναγώνιστο φαβορί. Αν 
με όλα αυτά δεν πεισθήκατε τουλάχιστον 
να το δοκιμάσετε, εγώ "νίπτω τσς χείρας 
μου",.. 
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το προηγούμενο κισ- 
ις τεύχος, το ΡΟ Μα^ίοτ 
ει ξεκινήσει κάτι πρώτο- 
6 για τον ελληνικό Τύπο 
ληροφορικής. Ο λόγος 
ην καθιέρωση του πρώ- 
συθεντικού $ΙγθθΙ Τσδί 
λογιστών και περιφερει¬ 
ών που, σε αντίθεση με 
τα παρεμφερή τεστ 
3υ διαβάζετε στα υπό- 
χπα περιοδικά του κλά- 
>υ, ενσωματώνει ένα μ ο¬ 
δικό χαρακτηριστικό: 
πρώτη φορά, ένα περιο- 
δεν ζητά από τις εται- 
ι στείλουν στα εργαστή- 
ηχανήματα προς δοκιμή 
€, στην περίπτωση της 
>λής τους υπάρχει ο κίν- 
τα μηχανήματα αυτά να 
^θέτουν έστω κάποια 
> τα χαρακτηριστικά με 
α οποία στην πραγματι¬ 
κότητα κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγο¬ 
ρά, με άμεση επίπτω¬ 
ση τόσο στην απόδοση 
όσο και στο κόστος του 
υπολογιστή ή του περι¬ 
φερειακού). Αντίθετα, το 
ίδιο το περιοδικό, το οποίο εκπροσωπούν οι δύο 
ατρόμητοι συντάκτες Οανίά ΜοθαΚ και Σπύρος 
Παράσχης, πραγματοποιεί κάθε μήνα αιφνιδιαστι¬ 
κές επισκέψεις στα καταστήματα πώλησης ειδών 
Πληροφορικής, δοκιμάζοντας τα προς πώληση μη¬ 
χανήματα με τη σύνδεση που δα φέρουν όταν πα¬ 
ραδοθούν με την αγορά τους στον τελικό κατανα¬ 
λωτή, δηλαδή εσάς. 

Σε περίπτωση που κάποιο κατάστημα αρνηθεί να 
επιτρέψει στους δύο εξουσιοδοτημένους συνεργά¬ 
τες μας να εξετάσουν κάποια από τα μηχανήματα 
που διαθέτει, θα γίνεται ειδική μνεία της άρνησης 
αυτής οτο κείμενο του δίτββί Τβ5ί, προκειμένου να 
γνωρίζουν οι αναγνώστες μας ποιοι έχουν κάτι να 
φοβηθούν από τη σωστή πληροφόρησή τους. Φυ¬ 
σικά, εάν υπάρξει οποιαδήποτε δικαιολογία του κα¬ 
ταστήματος για την άρνηση, τότε θα συμπεριλαμ- 


Το Ρ^ ΜΑ5ΤΕΚ... ακμνιδιάζει! 

Κάθε μήνα, οι συντάκτες μας 
Οανϊά ΜεΛαΗ και Σπάρος Παράσχης 

"οργώνουν" 

* ^ τα καταστήματα 

*)* < πώλησης υπολο 


γιοττων και περι¬ 
φερειακών, δοκι 
μάζοντας επιτό 


που μηχάνημά 
τα με τη σύνθε¬ 


ση με την οποία 
θα δοθούν σε 
εσάς, τους τέλι 


κους κατανα 
λωτές. 




βάνεται και αυτή ώστε να βγάλετε τα συμπεράσματα 
σας. 

Οπως γίνεται αντιληπτό, εδώ δεν θα διαβάζετε τα συ- 
νηθιομένα συγκριτικά τεστ που συ- 


των Σπάρου 
Παράσχη & ΡανίεΙ 
ΜοΐίαΙι 

θοδολογία, τη λήψη και την αξιολό¬ 
γηση των μετρήσεων, μπορείτε να διαβάσε- 
τε στο τεύχος 87 του περιοδικού. Συμπληρώνουμε πως, 
στην προσπάθεια μας να είμαστε ακριβείς, κάναμε μερι¬ 



κές αλλαγές σε σχέση με τον προηγούμενο μήνα. 
Λόγω κάποιων τεχνικών δυσκολιών και αμφιβολιών 
για την ακρίβεια του \Α/ίπΒοηεΙι στην αξιολόγηση 
των καινούριων (μάλλον θα πρέπει να 

περιμένουμε για το ννίπΒθπεΗ 98], δεν 
κάναμε κάποια μέτρηση, απλώς θεω¬ 
ρήσαμε ως δεδομένη την ταχύτη¬ 
τα που δίνει ο κατασκευαστής. 
Ετσι, μέχρι νεωτέρας, όλα τα 
^^-ί?ΟΜ ε)πν65 της ίδιας 
κλάσης (8χ, 1 όχ, 24χ 
κ.λπ.) θεωρούνται ισά- 


ναντατε σε αΛΛα περιοόικα 
του χώρου. Σκοπός μας 
δεν είναι η σύγκριση 
ομοιογενών μηχανημά¬ 
των, αλλά η ενημέρωσή 
σας για ό,τι κυκλοφο¬ 
ρεί στην ελληνική αγο¬ 
ρά. Θα προκύψουν επί¬ 
σης αρκετά χρήσιμα συμπε- * 
ράσμοτα σχετικά με την απόδο- ■ 
ση διάφορων συστημάτων που κυ¬ 
κλοφορούν στην αγορά, αλλά και το 
πώς επηρεάζεται αυτή η απόδοση 
ανάλογα με τα επιμέρους χαρακτη¬ 
ριστικά του ς + . 

Λεπτομέρειες 
για τη με- ^ * 


Ακόμα, για 
να κάνουμε το 
ίβ5ϊ πιο αντί- 

ζουμε από 
δίΓΙΙ Μ αυτό το τεύ- 

ΜΠσηζ της 

+9 τρισδιάστα- 

της απόδο¬ 
σης των καρ¬ 
τών γραφικών. 
Για να το κάνουμε 
αυτό, λάβαμε υπόψη 
τα αποτελέσματα της 
Μθίτυτγ βοδοατεΝ για τα 
πιο διαδεδομένα εΗίρ$θϊ$ 
που υπάρχουν στην αγορά, Η 
έρευνα αυτή είναι εγνωσμένα 
έγκυρη και δίνει ακριβή αποτε¬ 
λέσματα. Με αυτόν τον τρόπο, 
υπολογίζουμε και άλλα 
εΙπιρ5θί5, εκτός από το 
30ίχ νοοάοο, όπως 
γινόταν στο προη¬ 
γούμενο τεύχος. 


ΝΕΥΥ (ΙΚΕΑΊΊΟΝ 
δΤΑΝΟΑΚϋ 

ΑΠΟ ΤΟ ΚΑ ΤΑΣΤΗΜΑ 
ΝΕΜ ΟΚΕΑ ΤΙΟΝ 


στη Μοϊγοχ 
Μγ$ϊίηυ 0 * Παρ' 
όλα αυτά, η από- 
δόση ενός υπο¬ 
λογιστή δεν 
εξαρτάται μό¬ 
νο από τα εξαρτή- 


Η νέα γενιά ΜΜΧ 
δεν παρουσιάζει πλέον ία 
γνωστά προβλήματα. 

Το συνιστώ 
ανεπιφύλακτα 



ο 




ο 


Μ πήκαμε ήδη στο δεύτερο μήνα 
των 5ίΓββί ίθ$ί$ του περιοδικού* 
Συνεχίζοντας την ερευνά μας, πή¬ 
γαμε σε ένα ακόμη γνωστό κατάστημα της 
οδού Στουρνάρη, στο Νθ>ν Οβαΐίοπ. 0 
χώρος του καταστήματος είναι μικρός, οι 
υπεύθυνοι όμως καταφέρνουν να αποσπά- 
σουν την προσοχή σας με τους μεγάλους 
πίνακες που έχουν τοποθετήσει στο δρό¬ 
μο, Κρίμα που δεν έχουν πια εκείνο τον 
δρβείΓυπι 48Κ (ρΙυ5 παρακαλώ, με πλαστι¬ 
κό πληκτρολόγιοί) στη βιτρίνα. 

Ο υπολογιστής που είδαμε ήταν ένα μη¬ 
χάνημα που προσπαθεί να συνδυάσει σύγ¬ 
χρονες επιδόσεις, προσφέροντας ταυτό¬ 
χρονα και προσιτή τιμή. Ετσι, είδαμε τον Ιπ- 
ίε! ΡοπίίυΓπ 200 στην ΜΜΧ έκδοσή του, τα 
συνηθισμένα 32 ΜΒ μνήμης, τον πανταχού 
παρόντα 2.1 ΟΒ δίσκο της Ουαπίυπη, μία 
ακόμα Γηο^βΓίχχιιχΙ δογο και την αξιόπι¬ 


ματά του. Η ποιότητα της μνήμης, η συνερ¬ 
γασία των συγκεκριμένων τμημάτων και οι 
διάφορες ρυθμίσεις στο ΒΙ05 και το λει¬ 
τουργικό είναι πολύ σημαντικές και μπο¬ 
ρούν να αναδείξουν ή να "θάψουν" ένα 
μηχάνημα. 

Ο υπολογιστής της Νβν Οβαίίοπ σίγου¬ 
ρα δεν θάφτηκε* Σε σχέση με αντίστοιχων 
χαρακτηριστικών μηχανήματα, παρουσίασε 
αξιόλογες επιδόσεις και αποτελεί μια καλή 
επιλογή για οποιονδήποτε θέλει ένα γενι¬ 
κών καθηκόντων σύγχρονο μηχάνημα. Δεν 
δείχνει να υστερεί σε κάποιον τομέα και ει¬ 


δικά στο ΩυαΙω 
έδειξε άγριες 
διαθέσεις, 
αφού σε ένα 
δευτερόλεπτο 
πρόλαβε να 
ανανεώσει 44 φο¬ 
ρές την εικόνα (οε 
ανάλυση 320x200). 
Αποκτώντας το μπορεί¬ 
τε να είστε σίγουροι ότι 
θα έχετε έναν ΙΝ υπολογιστή 
που θα ανταποκριθεί στα κε- 
λεύσματά σας με προθυμία. 

Αν θέλετε οπωσδήποτε ένα ΙπίβΙ 
ΜΜΧ στα 200ΜΗζ, υπάρχουν πολύ 
χειρότερες επιλογές. 

Επεξεργαστής; Ρθπϊίυιη ΜΜΧ 200 
ΜοίΗβΗϊοαί’ά; 5ογο 5ν05 νχ 
ΟαεΗβ: 512ΚΒ 
Μνήμη: 32ΜΒ ΕΟΟ 
Σκληρός δίσκος: Θυαπϊυπι ΡίΓβΒαΙΙ $Τ 
2.1 ΟΒ 

Κάρτα γραφικών: Μαΐτοχ Μγ$ίιηυθ 
2ΜΒ 

Κάρτα ήχου: 5ουηάΒΙα5ίβΓ 16 νιάτα 
ΟΟ-ΚΟΜ: Το5Ηϊ(χ3 1 όχ 
Κουτί: Μϊπϊ Το^θγ 
Πληκτρολόγιο: 104 πλήκτρων 
Ποντίκι: 3 πλήκτρων 
Ηχεία: \νανβ Μα*ί8Γ ΙόΟνν 
Οθόνη: 5οπγ 15" 

Μοάοπι: 5υρια 33600 εσωτερικό 
Συνοδευτικά προγράμματα: 
ν/ϊπάον* 95Β 

Επιπλέον προσφορές; Μου$β ραό 
Εγγύηση: 2 χρόνια 
Υποστήριξη: Παροχή εκπαίδευσης και 
υποστήριξης στο σπίτι κατόπιν 
συμφωνίας 

Τιμή συστήματος {χωρίς ΦΠΑ): 

' 279.000 δρχ, 

Τιμή οθόνης (χωρίς ΦΠΑ): 

112.000 δρχ. 

Τιμή πιοάσπι (χωρίς ΦΠΑ): 

21.000 δρχ, 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 

142 

ΑΠ0Δ0ΣΗ/ΤΙΜΗ 

34 



88 Ρ€ 













ΑΙΡΑ4 Κ6 200ΜΗζ 

ΑΠΟ ΤΟ ΚΑ ΤΑΣΤΗΜΑ ΟΟΜΡϋΤΕΡ 
5υΡΡΟΚΤ 



μμ αραμένοντας στην ευρυτερη περιο¬ 
ί χή της ελληνι κής $ ϊ 11 ϊ εοπ να II ογ, πή- 
I I γάμε στο κατάστημα ΟοπτρυΙοΓ 
δυρροΓί, το οποίο κατασκευάζει τους υπο¬ 
λογιστές Αΐία4. 

Οπως παρατηρεί κανείς στον πίνακα χα¬ 
ρακτηριστικών του μηχανήματος, το Αΐία4 
πάσχει μάλλον από διχασμό προσω¬ 
πικότητας. Οχι, δεν είμαστε 
υ περβόλι κοί. Το μηχάνη¬ 
μα διαθέτει την ταχύτε¬ 
ρη στις δύο διαστάσεις 
κάρτα γραφικών που 
μπορεί να βρει κανείς 
στην αγορά, τον καλύτερο 
ΜΜΧ επεξεργαστή στα 
200ΜΗζ, μια καταπληκτική 
ΝνανοίαόΙθ κάρτα ήχου με 
64 κανάλια και μια εντυ¬ 
πωσιακή οθόνη 17 ιντσών. 

Οπως φαίνεται δηλαδή, εί¬ 
ναι ένας ικανότατος ΓηυΙϊϊ- 
Γτιβάία υπολογιστής. 

Από την άλλη όμως, 




διαθέτει το μικρότερο δίσκο που βγάζει αυ¬ 
τή τη στιγμή η όυαηίυπΊ και ένα ΟΟ-ΚΟΜ 
μικρής ταχύτητας, που πλέον δεν "φοριέ¬ 
ται" σε καινούρια εοηρυίβΓ. 

Τα παράδοξα όμως συνεχίζονται. Το γπο- 
άθηπ του υπολογιστή είναι ένα ΜαΙοΓαΙα 
στα 56.600 Βρ$! Εντυπωσιακό αναμφισβή¬ 
τητα, αλλά μάλλον άχρηστο 
αυτή τη στιγμή στη 
χώρα μας. 

Ιδιαίτερη μνεία 
πρέπει να γίνει 
στην κάρτα γραφι¬ 
κών του. Η Μαίτοχ Μι II θ- 
ηίυΓΠ, όταν είχε παρου¬ 
σιαστεί, είχε γνωρίσει 
ενθουσιώδεις κριτικές. 
Η παράδοση συνεχίζεται με 
τη δεύτερη έκδοσή της, που 
είναι ό,τι καλύτερο υπάρχει αυτή τη στιγ¬ 
μή στις εφαρμογές των Μ/ΐηάονν*. Και οι 
τρισδιάστατες επιδόσεις της όμως 
είναι πολύ καλές, χωρίς Βέβαια να 
φτάνουν στα επίπεδα μιας εξειδι¬ 



κευμένης κάρτας. Ο συνδυασμός της ΜίίΙβ- 
πίυιπ II με μία Μοπίίβτ 30 9α είναι κορυ¬ 
φαίος στα παιχνίδια. Και έτσι όμως, ο Αίία4 
είναι αρκετά παιχνιδιάρης, αν και οι ΜΜΧ 
επιδόσεις του είναι ελαφρώς κατώτερες 
από αυτές ενός ΙπίεΙ ΜΜΧ επεξεργαστή. 

Συμπερασματικά, ο συγκεκριμένος Α!ία4 
της ΟοΓπρυίβΓ δυρροιΐ είναι ένα μηχάνημα 
που μπορείτε να επιδείξετε με περηφάνια 
στους φίλους σας. Ισως όμως, λόγω των κα¬ 
κών επιλογών στο δίσκο και το ΟΟ-ΡΟΜ, να 
μην αποδώσει τα αναμενόμενα σε κάποιες 
εργασίες. Με λίγη προσοχή θα μπορούσε 
να δικαιολογήσει επαρκώς την (αναμενόμε¬ 
να) υψηλή τιμή του. 

Επεξεργαστής: ΑΜΟ Κό 200ΜΗζ 
ΜοίΗβτΒοακΙ: 001 Ρ51430ΤΧ 
Τίΐαπίυιπ (II 
ΟαεΗβ: 512ΚΒ 
Μνήμη: 32ΜΒ ΕΟΟ 
Σκληρός δίσκος: Ουαηΐυπι ΒγθΒοΙΙ 5Τ 
1.6 

Κάρτα γραφικών: Μοϊγοχ ΜίΙΙοηίυτη II 
4ΜΒ 

Κάρτα ήχου: δουπείΒίαδίθΓ ΑΥ/Ε 64 
00-&ΟΜ: ΡΝϊΙίρ$ 8χ 
Κουτί: ΡυΙΙ Το^θτ ΑΤΧ 
Πληκτρολόγιο: ΥΥί π 95 
Ποντίκι: Οθπίυ5 
Ηχεία: ΥαπτιαΚα Υ5Τ - Μ7 
Οθόνη; Οίαηιοπά Ργο 67 ΤΧν ΜιίϊυΒίίΗι 
17 " 


Μοάθπι: 56,600 ΜΝΡ 10 ΜοίοΓϋΙα 

Συνοδευτικά προγράμματα: 

νΥΙπάον^ 95Β 

Επιπλέον προσφορές; Ρν€ Μου$β 
ραά και Βιβλίο του υπολογιστή από την 
Α4 


Εγγύηση: 1 χρόνο το σύστημα, 

3 χρόνια ο δίσκος 

Υποστήριξη: Οχι 

Τιμή συστήματος (χωρίς ΦΠΑ): 

397,000 δρχ. 

Τιμή οθόνης (χωρίς ΦΠΑ): 

230.000 6ρχ· 

Τιμή πποάβιπ (χωρίς ΦΠΑ): 

65.000 δρχ. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ [|ι 72 


ΑΠ0Δ0ΣΗ/ΤΙΜΗ 24 


Ρ0 Μα$ίθΓ 89 
























ΙΙΝΕ Κ6 

ΑΠΟ ΤΟ ΚΑ ΤΑΣΤΗΜΑ ΓΡΑΜΜΗ 



Η Γραμμή Ε.ΠΕ. έχει καταλάβει εδώ 
και αρκετό καιρό μια καλή δέση 
στην πασαρέλα της οδού Στουρνά- 
ρη. Θυμάμαι ότι από αυτό εδώ το μαγαζί εί¬ 
χα με περηφάνια αγοράσει, πριν από χρό¬ 
νια, μια Απ\\$α 1200 (μετά ταξίδεψε σε ένα 
φωτογραφείο κάπου στην Κοζάνη και χάθη¬ 
καν τα ίχνη της... αιωνία της η μνήμη). Μάλι¬ 
στα, για πολύ καιρό μετά το κλείσιμο της 
ΟοΓΠΓΠοάοτβ (κατασκευάστριας της Αγπι- 
9 α), η Γραμμή ΕΠΙ. διαφήμιζε στη Βιτρίνα 
της το ΓΠοηίίοΓ ΟοπίίΓηοάοΓθ 1084. Μόνο 
που το έδινε στην τιμή που είχε όταν 
πρωτσβγήκε στην αγορά, ενώ 
πλέον είχε μειωθεί κατά 
περίπου 60%... Μάλ¬ 
λον οι υπεύθυνοι δεν 
καθάριζαν και συχνά 
την τζαμαρία τους. 

Στο κατάστημα όμως 
δεν επανήλθαμε (κρίμα, γιατί 
θα ξεφεύγαμε από τη σημερι¬ 
νή μονοτονία) για να ελέγ¬ 
ξουμε μια Απτικά, αλλά 
έναν ακόμα υπολογιστή 
που φιλοδοξεί να κατα¬ 
κτήσει μια θέση στο γρα¬ 
φείο σας. 

Ο μεγάλος επεξερ¬ 
γαστής της ΑΜΟ δεί¬ 
χνει τα δόντια του 



και χαρίζει κορυφαίες επιδόσεις. Ταχύτερος 
από τους ΡεπΙϊυπι ΜΜΧ και φθηνότερος 
από τους ΡθπΤϊυππ II, αποτελεί την καλύτερη 
επιλογή. Αφήστε που μπορείτε, αν είστε και 
μαστροχαλαστές, να τον δουλέψετε στα 
266 ΜΗζ, απολαμβάνοντας έτσι ιλιγγιώ- 
δεις ταχύτητες. 

Για αυτόν ακριβώς το λόγο η επιλογή της 
Μαίτσχ Μγδίιρυσ με τα 2ΜΒ δείχνει μάλλον 
ατυχής. Σε ένα εοπιρυίοΓ, τα διάφορα μέρη 
του πρέπει να βρίσκονται σε αρμονία. Η 
χρήση ενός ταχύτατου επεξεργαστή με μια 
απλώς καλή κάρτα γραφικών 
είναι μια επιλογή που 
περιορίζει τις δυ¬ 
νατότητες του 
υπολογιστή. Εί¬ 
ναι όμως συνηθι¬ 
σμένο στα μηχανήμα¬ 
τα που προτείνονται 
ο από τα περισσότερα κα¬ 
ταστήματα, να μη δίνεται 
ο ιδιαίτερη βαρύτητα σε αυτόν 
τον τομέα. Αν πάντως θέλετε 
πραγματικά να εκμεταλλευτείτε στο 
έπακρο έναν παρόμοιο υπολογιστή, θα 
πρέπει να προσανατολιστείτε σε μια άλ¬ 
λη κάρτα γραφικών. Η επιλογή της 
Μαίτοχ ΜίΙΙοπίυπΊ II, για παρά¬ 
δειγμα, θα ήταν ιδανική! 

Ο Ιίηβ Κ6 διαθέτει και μια 


Σκέφτομαι να αναβαθμίσω 
τον επεξεργαστή μου 
με τον Κ6-233 




βαθμίσω 1 
ά αου 


...εξωτική πινελιά στον τομέα της μνήμης. 
Αντί να υλοποιεί τα 32ΜΒ με τα συνήθη 
δύο εΐιίρ* τύπου 5ΙΜΜ των 16ΜΒ, έχει στη 
θέση τους μνήμη σε 0ΙΜΜ$ των 168 ρϊπ5. 
Τα καλά νούμερα των μετρήσεων ίσως να 
οφείλονται και σε αυτή την επιλογή, αν και 
δεν είχαμε τη χρονική άνεση να το ελέγξου¬ 
με (αλλάζοντας τη μνήμη και ξαναμετρώ- 
ντας). 

Συμπαθητική ήταν και η επιλογή της οθό¬ 
νης της Ταχαπ. Μας άρεαε τόσο η ποιότητα 
της εικόνας όσο και το ότι τα ηχεία ήταν εν¬ 
σωματωμένα σε αυτήν, απελευθερώνοντας 
πολύτιμο χώρο πάνω στο γραφείο μας. 

Χάρη στον Κ6 233, τον μεγάλο δίσκο και 
τις επαρκείς επιδόσεις σε όλους τους το¬ 
μείς ο υπολογιστής Είπε θα αποδειχθεί 
χρήσιμος στον επίδοξο αγοραστή του. 


Επεξεργαστής; ΑΜΟ Κό 233ΜΗζ 
ΜοϊΗθΓΒοατά: $ογο 5χΑ5 
ΕαεΗβ: 512Κ6 

Μνήμη; 32ΜΒ ΕΡΟσεΟΙΜΜ* 
Σκληρός δίσκος: ΟυαπίυπΊ ΡϊιοΒαίΙ 5Τ 
3.2 

Κάρτα γραφικών: Μαίτοχ Μγ$ίίθ|υθ 
2ΜΒ 

Κάρτα ήχου: 5ουηάΒΙα$ΙβΓ 16 ναΐυβ 
ΟΠ-ΚΟΜ: ΗΐίαεΜ Ιόχ 
Κουτί: Μίάί 

Πληκτρολόγιο: ν/ίπ 95 
Ποντίκι: 3 πλήκτρων 
Ηχεία: Ενσωματωμένα στην οθόνη 
Οθόνη: Ταχαπ 540 
Μο^βιη: 5υρτα 33.600 εξωτερικό 
Συνοδευτικό προγράμματα: - 
Επιπλέον προσφορές; Μου^ε ραά 
Εγγύιιοη: 3 χρόνια 

Υποστήριξη: Παροχή εκπαίδευσης στο 
κατάστημα 

Τιμή συστήματος (χάρις ΦΠΑ): 

' 355.000 δρχ. 

Τιμή οθόνης (χωρίς ΦΠΑ): 

112.000 δρχ. 

Τιμή πιοόβΓη (χωρίς ΦΠΑ): 

32.500 δρχ. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 

152 

ΑΠ0Δ0ΣΗΛΙΜΗ 

30 


90 ΡΟ ΜαίΙβΓ 












ννίΝΟ Κ6 200 


ΑΠΟ ΤΟ ΚΑ ΤΑΣΤΗΜΑ 
ΜΊΝ6 εθΜΡυΤΕΚ5 


Κ αλύπτοντας για μια ακόμα φορά ένα 
από τα πολλά καταστήματα Πληρο¬ 
φορικής που σας περιμένουν στα πέ- 
ριξτου Πολυτεχνείου, κατευ8υν8ήκαμε 
στην οδό Σολωμου, στο νούμερο 24. Εκεί 
βρίσκεται το νΥίπ 9 €οηπρυ1βΓ5, στο οποίο 
έγινε το επόμενο 5ϊγθθ 1 1β5ί. 

Ο υπολογιστής που μας 
διέθεσε χωρίς κανένα δι¬ 
σταγμό ο κύριος Ντιγέρ, 
υπεύθυνος του καταστή¬ 
ματος, ήταν έτοιμος να 
παραδοθεί σε κάποιον πε¬ 
λάτη. Μάλιστα, εξαιτίας του 
ίθ 5 ί, μάλλον πρέπει να καθυστέ¬ 
ρησε λίγο και η παράδοση! 

Πρόκειται για άλλο ένα 
σύστημα που εμπιστεύτηκε 
τον ΑΜΟ Κό στο 200 ΜΗζ. 

Εχουμε ήδη εκφραστεί θετι¬ 
κά για αυτόν τον επεξερ¬ 
γαστή, τον οποίο θεω¬ 
ρούμε την καλύτερη 
επιλογή αυτή τη σπγ- 




μή στα 200ΜΗζ, Επίσης, το ΟΟ-ΚΟΜ του 
μηχανήματος ήταν 24απλής ταχύτητας, ξε¬ 
χωρίζοντας από τα πιο συνηθισμένα αυτή 
τη στιγμή 1 όάρια Κατά τα άλλα, το μηχάνη¬ 
μα δεν είχε κάποιο χαρακτηριστικό που να 
ξεχωρίζει. Ο Ουαπϊυππ ΕιγοΒοΙΙ, η δογο, αλ¬ 
λά και η ΜαϊΓοχ 

ΜγδΙίςυβ ήταν εδώ 


Φθηνός και γρήγορος. Λ 
Καλός νηολογιστάς 
γενικόν χρήσεων. } 

X 


και έκαναν καλά 
τη δουλειά τους. 
Θα πρέπει βέβαια 
να σημειώσουμε ότι η 
συγκεκριμένη πίοϊΚογ- 



ο 


ΒοαΓεΙ ήταν επιλογή 
^ του πελάτη, ενώ το 
\Μίπ9 0οιπρυί6Γ5 προ¬ 
τείνει συνήθως άλλες μάρ¬ 
κες. 

Την οθόνη 15 ιντσών της 5οπγ 
την έχουμε ξαναδεί, άλλο μέσα 
στο μαγαζί γνωρίσαμε ένα μεγάλο 
προτέρημά της, που μαρτυρά την 
καλή ποιότητα κατασκευής. Συ¬ 
γκεκριμένα, στον τοίχο, πίσω 



από τον οποίο βρισκόταν η οθόνη, είχε 
στσιβαχθεί, από το διπλανό κατάστημα, 
ένας μεγάλος αριθμός ηχείων. Κάποια άλ¬ 
λα πιοηίίθΓ$, λόγω των ηλεκτρομαγνητικών 
επιδράσεων που υπήρχαν, εμφάνιζαν λαν¬ 
θασμένα χρώματα και παραμορφωμένη ει¬ 
κόνα, Το δοπγ όμως συνέχισε απτόητο να 
λειτουργεί χωρίς κανένα απολύτως πρόΒλη 
μα. Αυτό μαρτυρά την επαρκή θωράκισή 
του από ηλεκτρομαγνητικές παρεμβολές. 

Συνολικά, ο \νϊπ9 Κό 200 έδειξε ικανός 
να ικανοποιήσει τον αγοραστή του. Κατα¬ 
φέρνει να έχει σύγχρονες επιδόσεις και με 
το ΟΟ-ΡΟΜ και τον επεξεργαστή να δίνουν 
κάτι περισσότερο, κέρδισε αρκετούς πό¬ 
ντους στην εκτίμησή μας. 


Επβξβργαστής: ΑΜΟ Κό 200ΜΗζ 
ΜοίΗοΓ^οατά: 5ογο 5ν05 
€<κΗ©; 512ΚΒ 
Μνήμη: ΙόΜΒΕΟΟ 
Σκληρός δίσκος: Ουαπίυιπ ΡϊγθΒοΙΙ 5Τ 
2.1 

Κάρτα γραφικών: Μσίτϋχ Μχ^ίςυβ 
2ΜΒ 

Κάρτα ήχου: Οπααοΐίοπ 16-ΒιΤ 30 ΡπΡ 
00-ΚΟΜ: ΤοδΗίάσ 24χ 
Κουτί: Μίάί 

Πληκτρολόγιο: 106 πλήκτρων Μ/ϊπ95 
Ποντίκι: 3 πλήκτρων 

Ηχβία: - 

Οθόνη: 5οπγ 100 5ίϊ ΜυΙίι$εαπ 15" 
Μοάοπι: 5υρΓα 33,0001 εσωτερικό 

Συνοδευτικά προγράμματα: 005 

ό.22 

Επιπλέον προσφορές: * 

Εγγύηση: 1 χρόνο το σύστημα, 

3 χρόνια ο σκληρός δίσκος 
Υποστήριξη: δβινίεβ κατ' οίκονόσο 
διαρκεί η εγγύηση 
Τιμή συστήματος (χωρίς ΦΠΑ): 
230.000 δρχ. 

Τιμή οθόνης (χωρίς ΦΠΑ): 

115.000 δρχ. 

Τιμή Γποάοιπ (χωρίς ΦΠΑ): 

27.000 δρχ. 



ΑΠ0Δ0ΣΗ/ΤΙΜΗ 



Ρ€ Μα^ΙβΓ 91 

















ΡΑΚΑΚ 166 ΜΜΧ 


ΑΠΟ ΤΟ ΚΑ ΤΑΣΤΗΜΑ 

εοΜΡυτΕΚίΑΝΩ ΒΕκνιεε 


ο 




πως και στο προηγού¬ 
μενο τεύχος, έτσι 
και αυτόν το 
μήνα επιδιώξαμε να επι- 
σκεφθούμε ένα κατά¬ 
στημα μακριά από το 
κέντρο* 

Φθάσαμε λοιπόν στο 
Κερατσίνι και συγκεκριμένα 
στην ^^ιηρυIβ^Iαη^1 δβινίεβ του 
κυρίου Α. Φασάκη. Το μηχάνη¬ 
μα που ελέγξαμε ήταν αυτό 
το οποίο, όπως μας είπε ο 
ίδιος, 8α πρότεινε σε κά¬ 
ποιον πελάτη με γενικά εν¬ 
διαφέροντα, που 8α ή8ελε 
έναν υπολογιστή οι¬ 
κιακής χρήσης. 

Μια επιβεβλημέ¬ 
νη αλλαγή στη σύνδε¬ 
ση του μηχανήματος προηγήθηκε του ΐ£ 5 ί. Ο 
υπεύθυνος του καταστήματος είχε τοποθετή¬ 
σει μια φθηνή κάρτα με 1ΜΒ μνήμης αλλά τα 
διαγνωστικά προγράμματα μας απαιτούν του¬ 
λάχιστον 2ΜΒ για τη σωστή λειτουργία τους. 
Επειτα από μερικές προσπάθειες εγκατάστα¬ 
σης μιας άλλης κάρτας γραφικών - που αρχι¬ 
κά σκάλωναν στην εγκατάσταση των άπνβΓ$ -, 
είχαμε μπροστά μας ένα μηχάνημα έτοιμο να 
υποστεί το δίτεβί 






Αποδεικνύεται ότι τα ΜΗζ 
δεν αντικατοπτρίζουν την 
πραγματικά απόδοση ενός 
υπολογιστή. 







Λ*· 



Βλέποντας την επι¬ 
λογή του Ιπ^Ι 
Ρ^ηΗυπτι 166 
ΜΜΧ, περιμέ¬ 
ναμε και τα 
ανάλογο αποτε¬ 
λέσματα στις μετρή¬ 
σεις Διαψευστήκαμε 
^ παταγωδώς. Η γρήγορη 
μνήμη και η αποτελεσμά¬ 
των τική Γπο^ΘΓάοαΓά έδωσαν 
στον ΟαΙωΓ 166 ΜΜΧ της 
(ϋοΓπρυίοιτΙαηά δβινιεβ επιδόσεις 
ανώτερες από πολλούς Ρ&ηίίυππ 
200ΜΗζ! Ιεπερνώντας την έκπληξή 
μας, ελέγξαμε και τα υπόλοιπα υποσυ¬ 
στήματα του υπολογιστή. Με την εξαί¬ 
ρεση του πανταχού παρόντα Ρίπβ- 
όαΙΙ της ΟυαηΙυππ, ο οποίος εδώ εί¬ 
χε τη μικρότερη χωρητικότητα, τα 
υπόλοιπα εξαρτήματα δεν ήταν από τα πιο 
συνηθισμένα στην αγορά. 

Η οθόνη ήταν η αμερικανική Ρπηεθίοπ των 
15 ιντσών* Παρά το μικρό ορατό πλαίσιό της 
(13,8 ιντσες), η ποιότητα της εικόνας βρίσκε¬ 
ται πάνω από το μέσο όρο. Δεν μας άρεσαν 
το ψηφιακά, επί της οθόνης ρυθμιστικά της 
που ήταν σχετικά δύσχρηστα. Το γπο0θγπ δεν 
ήταν το σύνηθες $υρτα 33*600, αλλά ένα 
νοίεβ Τοτποάο 33*600, που διέθετε μικρόφω¬ 



νο και μπορούσε να χρησιμοποιηθεί και ως 
τηλεφωνητής. Χειρότερη εντύπωση μας έκανε 
η ανεπαρκής για την εποχή Οϊαηποηά δίβαΙϊΗ 
κάρτα γραφικών* Οι επιδόσεις της είναι κα¬ 
λούτσικες στα γραφικά δυο διαστάσεων, αλ¬ 
λά όταν προστεθεί άλλη μία διάσταση ο χρό¬ 
νος αποκτά άλλο νόημα και η αναμονή μπρο¬ 
στά στην οθόνη γίνεται συνήθεια. 

Ως έχει, ο ΟαΙίατ 166 ΜΜΧ, παρά τα κά¬ 
ποια παράπονα για το δίσκο και την κάρτα 
γραφικών, επιτυγχάνει αυτό προς το οποίο 
προορίζεται; να αποτελεσει μια καλή εισαγω¬ 
γική επιλογή στο χώρο των σύγχρονων ιπυΐΐι- 
ητθάϊα Ρ0$. 

Επεξεργαστής! ΙπΙβΙ ΙόόΜΜΧ 
ΜοίΗβΓδοατά: 001 ΤϊΙοηϊυπΊ I Β 
€αε*ιβ:512ΚΒ 
Μνήμη; 32ΜΒ ΕΟΟ 
Σκληρός δίσκος; Ουαπίυιη ΡίτθόαΙΙ 5Τ 
1*ό 

Κάρτα γραφικών; ΟϊαΓΐΐοπεΙ ΒίοαΙΐΗ 
30 

Κάρτα ήχου: 0ιγ5ίαΙ 30 
€Β-ΚΟΜ: ΤοΐΚίόα 16χ 
Κουτί: Μίάί 

Πληκτρολόγιο; 104 πλήκτρων \Μίπ 95 
Τυιΐ>ο Ρ1υ$ 

Ποντίκι; 3 πλήκτρων 
Ηχεία; Τυταπάο 12ϋ\Μ δυπουπά 
Οθόνη; ΡππεοΙοπ 15" ΕΟ50 
Μοόθίτι: Τοτηαόο 33.600 εξωτερικό 
(νοίεβ, μικρόφωνα) 

Συνοδευτικά προγράμματα: - 
Επιπλέον προσφορές; Μαυ^β ραά, 
καλύμματα, φίλτρο 
Εγγύηση; 3 χρόνια 
Υποστήριξη: Απεριόριστη τηλεφωνική 
υποστήριξη, παράδοση και 
εγκατάσταση στο χώρο του πελάτη, 6 
μήνες δωρεάν ίβΓνϊεο, 20% έκπτωση 
στα αναλώσιμα 

Τιμή συστήματος (χωρίς ΦΠΑ): 
249.000 δρχ* 

Τιμή οθόνης (χωρίς ΦΠΑ): 

95.000 δρχ. 

Τιμή ΐϊΐοάβπι (χωρίς ΦΠΑ): 

36.500 δρχ. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 

124 1 

ΑΠ0Δ0ΖΗ/ΤΙΜΗ 

32 ] 


92 Ρ€ ΜσδΐβΓ 












Στη συνεχεία σας παρουσιάζουμε τα αναλυτικά αποτελέσματα των μετρήσεων όπως αυτά 
προέκυψαν από την εγκατάσταση του ΥνίηΒοποΗ σε κάθε υπολογιστή που δοκιμάστηκε. Διατηρούμε 
την αυθεντική, αμετάφραστη ορολογία των όθΐκΗπίίΓΐίκ, προκειμένου αυτά να είναι άμεσα 
συγκρίσιμα από οποιονδήπστε επιθυμεί να επαναλάβει ή να επαληθειίσει τις μετρήσεις του δΐι-βεί 
Τβϊί, Για λόγους οικονομίας χώρου, δεν εξηγούμε εδώ την πλήρη διαδικασία αξιολόγησης των 
μετρήσεων, ωστόσο αυτή υπάρχει αναλυτικά στο τεύχος 87 του περιοδικού για οποιονδήπστε 

επιθυμεί να ενημερωθεί διεξοδικάτερα. 



Ρ€ Μα$*θΓ ΙαΒ$ 





1ϋΤΤτβ Γ*Τ*1 ΛΤυ Γ.β 

ΟΟ-ΚΟΜ Οίνβπ 5ρβΘ0 

16 

16 

8 

16 

24 

16 

^ΡυηΊα^I^1ό 

329 

461 

415 

427 

396 

382 

ΟΡυτηοτΙε32 

333 

544 

519 

408 

481 

378 

Βυ5Ϊη©53 0ϊ$|ς ννΐηΜαΓΝ 97 

685 

863 

932 

968 

733 

790 

Ηί^Η-Εη-οΙ 0Ϊ& ννίηΜαΓίί 97 

2500 

3140 

3030 

3260 

2370 

2820 

Βυ5Ϊηθ5£ Οαίαόαίβ Οίαρ1ιΐ€5 

4,21 

7,99 

8,74 

6,67 

6,98 

5,7 

Βυ$ίηβ$$ 0ΓαρΗϊς$ \Λ/ϊηΛΛαΗζ 97 

40,9 

71,3 

85,4 

65,6 

62,7 

53,2 

Βυ5Ϊη€55 ΡϋΒΙί5Ηιη9 ΟίαρΗκί 

4,71 

6,91 

8,74 

7,08 

5,4 

5,93 

Βυ5ΐηβ55 νΥΡ/55 ΘΓαρΗίοδ 

3,83 

6,67 

8,6 

6,31 

6,52 

4,98 

Μι^Η-Επό Αρρ 0©ν ΘΓαρΚΐς$ 

1,91 

3,59 

4,56 

3,09 

3,25 

3,78 

Η^Κ-Εηά 0Α0/3-0 ΟταρΗιεί 

2,28 

3,6 

3,75 

3,14 

3,19 

2,82 

Ηί^Η-Επά 0ΓαρΚία5 ΜίηΜαΗί 97 

19,3 

36,8 

41,3 

31,9 

33,1 

29,1 

ΗϊςιΗ-Επά Ιηίΐα96 ΕάΐΙιηο ΟίαρΗδ 

1,58 

3,85 

4,61 

3,32 

3,54 

2,9 

ΟυαΙΐβ ΤϊηΐθΓβίΓΘίΝ 

29 

38 

41 

43 

35 

36 

Βαθμός οθόνης 

11 

12 

20 

12 

12 

12 

Βαθμός κάρτας ήχου 

16 

11 

17 

11 

10 

10 

30 απόδοση 

37,5 

56,7 

64,2 

56,7 

56,7 

31,2 

Βαθμός πιοάβΓη 

3 

3 

5 

3 

3 

4 

Τιμή (δρχ.) 


499.500 

692.000 

412.000 

372.000 

380.500 

5ίΓββί 1β$\ ΜατΙί 

100 

152 

172 

142 

139 

124 

Τιμή/Απόδοση 


30 

24 

34 

37 

32 


ΤΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 
ΤΟΝ Ρ0 ΜΑ5ΤΕΙ 

Επεξεργαστής 

ΤΟΥ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΟΣ ΑΝΑΦΟΡΑΣ 
* ΙΑΒ5 ΕΙΝΑΙ ΤΑ ΑΚΟΛΟΥΘΑ: 

ΡβπίίυΓΠ Οα5ϊίε 166 

ΜοίΗοι-ΒοαΓά 

50ΥΟ 5νΑ5 

0«1ΐ6 

512ΚΒ 

Μν ήρη 

64ΜΒ ΕΟΟ 

Σκληρός δίσκος 

Ουαπίυπι Ρίι^ΒαΙΙ ΖΙΟΒ 

Κάρτα γραφικών 

30 νίΚΟΕ 2 Μόγίθ5 (ϊΚΐΓά ραΜγ) 

Κάρτα ήχου 

5ουπεΙΒΙα5(ΘΓ ΑΥ/Ε 32 Α5Ρ 2 ΚΑΜ 

Οϋ-ΚΟΜ 

ΗϊίααΗϊ 1 όχ 

Κουτί 

Μΐόΐ ΙοννθΓ 

Πληκτρολόγιο 

Μΐαο5θβ ΝαΗιπαΙ ΚθγόοαΓό 

Ποντίκι 

ΜϊαοδοΒ ννΐιββΐ 

Ηχ«α 

Ταιροί 120νναϋ 

Οθόνη 

[)ΑΕ\νθΟ 15" 

Μοόθίτλ 

05 Κοόοίΐα5 28800 


ΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 
ΠΟΥ ΕΠΙΣΚΕΦΘΗΚΑΜΕ 
ΑΥΤΟΝ ΤΟ ΜΗΝΑ 

■ ννΐπ9 0οωρυΤβΓ5 Σολωμού 24, 
τηλ: 3844072 

■ ΟοητρυίβΓίαπό, Γιαννούρη 9 & Κισσάβου 1, 
Κερατσίνι, τηλ: 4003878 

■ Γραμμή, Στουρνάρη 9, τηλ,: 3833357 

■ Νενν ΟεβαΗοπ, Στουρνάρη 27Γ, 
τηλ.: 3304640 

■ ΟοπτρυΙθτ 5υρροΗ, Μπόταση 5, 
τηλ.: 3801076 


Μα5ϊ©Γ 93 


















































Θ8ΐ 


ΓΚΡΙΝΙΕΣ 

Στη γονιό αυτή της στήλης θα διαβάζετε κάθε μήνα όλες τις αναφορές που 
έχουν κάνει οι υπεύθυνοι συντάκτες του Βίτβθϊ Τβεί, από το ξεκίνημά του μέ¬ 
χρι σήμερασχετικό με τα καταστήματα που Βεν τους επέτρεψαν να δοκιμά¬ 
σουν κάποια από τα μηχανήματα που διέθεταν, 

ΤΕΥΧΟΣ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΥ ΒΙΟ ΟΤΥ: Ο υπεύθυνος του καταστήμα- 
τος απούσιαζε με άδεια, κάτι πολύ φυσικό για την εποχή, Αύγουστος μή¬ 
νας, βλέπετε! Ετσι, όταν επισκεφθήκαμε το Β19 Οΐγ, μιλήσαμε με κάποια 
υπάλληλο που δεν ήταν ιδιαίτερα συνεργάσιμη και έδειξε ενοχλημένη από 
την παρουσία μας στο κατάστημα. Θεώρησε πως έπρεπε να είχαμε ειδοποιήσει 
προτού επισκεφθούμε την εταιρία. Οταν της εξηγήσαμε πως ο σκοπός των 5 ϊγθοϊ 
είναι να ελέγχονται τα μηχανήματα αιφνιδιαστικά, επέμενε στις θέσεις της 
και μας είπε πως έπρεπε να είχαμε άδεια από τον υπεύθυνο του καταστήματος 
για να έχουμε το δικαίωμα να αιφνιδιάσουμε {!!!), Τα σχόλια δικά σας, 

ΤΕΥΧΟΣ ΟΚΤΩΒΡΙΟΥ ΙΝΤΕΚΟΚΑΝΟ: Επισκεφθήκαμε στις 
25/9 το κατάστημα, το οποίο βρίσκεται στη συμβολή των οδών Μαυρομ- 
ματαίων και Ιουλιανσύ στο Πεδίο του Αρεως. Η υπεύθυνη πωλήσεων εκεί 
μας είπε ότι δεν μπορεί να μας επιτρέψει να δοκιμάσουμε έναν υπολογιστή 
οπό αυτούς που διαθέτει το εν λόγω κατάστημα. Μας πρότεινε να αποταθούμε στα 
κεντρικά της εταιρίας, δεν δεχθήκαμε όμως και φύγαμε άπραγοι, αφ' ενός γιατί 
υπήρχε ο χρόνος ειδοποίησης του κεντρικού καταστήματος, κότι που μας στερούσε 
το πλεονέκτημα του αιφνιδιασμού και δημιουργούσε κίνδυνο "στημένου" δίτοβί 
Τε5ϊ, κοι αφ' ετέρου επειδή αν το κάναμε, οι αναγνώστες μας δεν θα ενημερώνο¬ 
νταν σωστά για το συγκεκριμένο κατάστημα αλλά για το "μητρικό" του. 



ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Και σε αυτό το δϊτββί ΪΘ5Ϊ παρατηρήσαμε 
ενδιαφέρουσες τάσεις στην αγορά. Καταρ- 
χήν είδαμε ότι όλοι πλέον οι επεξεργαστές 
ενσωμάτωναν τις ΜΜΧ εντολές, τις οποίες 
τόσο διαφήμισε η Ιη*&1. Οι επεξεργαστές 
αυτοί είναι πιο γρήγοροι από τους συμβατι¬ 
κούς, σε ίδιες συχνότητες λειτουργίας αλ¬ 
λά δεν αποδεικνύονται τόσο εντυπωσιακοί 
στα παιχνίδια. Στο δίλημμα αν πρέπει να 
αγοράσετε μία €Ρυ με ΜΜΧ ή μία εξειδι- 
κευμένη κάρτα για τρισδιάστατα γραφικά, η 
απάντηση για εμάς είναι αυτονόητη: Προτι¬ 
μήστε την κάρτα. 

Κάτι που είδαμε μάλλον με ικανοποίηση 
είναι ότι όλο και περισσότερα καταστήματα 
εμπιστεύονται τον ΑΜΟ Κό* Ετσι, έπειτα από 
μια κακή αρχή στην Ελλάδα, η μεγάλη ελπί¬ 
δα της ΑΜΟ για ανάκαμψη κερδίζει έδα* 
φος, κάτι που άλλωστε της αξίζει* Σε σχέση 
με τους ΙπίεΙ Β&ηίίυπι, ο Κό είναι ελαφρώς 
χειρότερος σε ΡΡϋ και ΜΜΧ λειτουργίες, 
αλλά καλύτερος στη συνολική απόδοση* 

Πριν από 1,5 χρόνο σχεδόν όλα τα συ¬ 
στήματα που προτείνονταν από τα μαγαζιά 
είχαν τη 5ΐθαΙίΗ 30 2000 για κάρτα γραφι¬ 
κών και τον Ουαηϊυηπ ΡίποΒαΙΙ 1 *20Β για 
σκληρό δίσκο. Σήμερα, βλέπουμε ότι η δη¬ 
μοφιλέστερη κάρτα γραφικών είναι η σχετι¬ 
κά παλιά πλέον Μγ5ίίε)υθ της Μαίτσχ, που 
καταφέρνει να αποδίδει πολύ ικανοποιητι¬ 
κά, διατηρώντας χαμηλό κόστος* Μάλλον 
όμως δεν είναι πλέον η πιο ταιριαστή λύση 
για έναν υπολογιστή ο οποίος προορίζεται 
για παιχνίδια και έχει επεξεργαστή άνω των 
200ΜΗζ* Σχετικά με τους δίσκους η Ουαπ- 
ίυιτι καταφέρνει να διατηρεί το προβάδι¬ 
σμα, ιδίως με τον ΡίΓθόαΙ! $Τ 2*1 ΘΒ, ο οποί¬ 
ος έχει αναδειχτεί σε Βθ 5 ϊ 5 θΙΙθγ* 

Η στήλη 5 Ιγθθ 1 Τθδί, με το πρωτότυπο σύ¬ 
στημα βαθμολόγησης που χρησιμοποιεί, 
σας επιτρέπει να παρατηρείτε την εξέλιξη 
της τεχνολογίας των υπολογιστών. Ετσι, 
βλέπετε ότι σε σχέση με τον προηγούμενο 
μήνα, ο μέσος όρος του $ΐΓβΒί Τβ5ί ΜατΙς 
των υπολογιστών του σημερινού άρθρου 
έχει ανέβει κατά 1 δ μονάδες. 

Παρακολουθώντας τις τάσεις στην αγο¬ 
ρά, σας δίνουμε ραντεβού για τον επόμενο 
μήνα, για ένα ακόμα 5ίΓβ6ίίθ5ί, Ελπίζουμε 
να σας Βοηθήσαμε να κάνετε τις καλύτε¬ 
ρες δυνατές επιλογές και να αποφύγετε τις 
κακοτοπιές που επιβουλεύονται το πορτο¬ 
φόλι σας. 


94 ΡΟ Μαδϊθτ 








Το Ρ^ ΜΑ5ΤΕΚ δεν σταματά την 
ενημέρωση των αναγνωστών του 
ως προς την ελληνική αγορά 
Πληροφορικής στα αποτελέσματα 
του ϋΐΐΐθΐ Το 5 ί "Πριν αγοράσετε", 
λοιπόν, μην παραλείψετε να 
συμβουλευθείτε τις οδηγίες του 
εξειδικευμένοο συντάκτη μας, ο 
οποίος "σαρώνει" σε καθημερινή 
βάση την αγορά, με μοναδικά στόχο 
την έγκαιρη και έγκυρη ενημέρωσή 
σας σχετικά με τις προσφορές, τα 
"ίιο!" προϊόντα, αλλά και τις 
παγίδες της· 

Του I όσο να Δούζα 



Αν θέλετε την ταχύτερη 
κάρτα γραφικών για τα 
ν^ηάον/5, η νέα ΜίΙΙβηηί- 
υιη I! της ΜαΙΐΌΧ είναι 
εδώ για σας, Η κάρτα 
Βασίζεται σε νέο ολο¬ 
κληρωμένο της εταιρίας, το οποίο συνο¬ 
δεύεται από ένα ισχυρό βΑΜ 0Α0 των 
220ΜΗζ, που εξασφαλίζει υψηλά Γθίί©5Κ 
Γαίβ$ και πεντακάθαρη ποιότητα απεικόνι¬ 
σης. Η μνήμη της "μικρής" ΜίΙΙθηπίυιτι II 
είναι 4ΜΒ τύπου \νβΑΜ, ενώ είναι δυνατό 
να επεκταθεί έως τα 1 όΜΒ, για επαγγελ¬ 
ματικούς Βέβαια λόγους. Τέλος, η τιμή 
της, εξαιτίας της υψηλού κόστους μνήμης 
της, ανέρχεται περίπου στις 75,000 δραχ¬ 
μές (4ΜΒ) για την Βυ1Ι< συσκευασία. 


_ Εάν το χαμηλής ποιότη- 

Η τας εα5β του υπολογιστή 

σας οάς έχει σπάσει τα 
νεύρα με τους κραδα¬ 
σμούς που παράγει και 
τον θορυβώδη ανεμιστή¬ 
ρα που διαθέτει, δεν έχετε παρά να απο¬ 
κτήσετε το νέο εαδο που εισάγει η Τορ 
ΟοηιρυίθΓ $γ5ΐθΓτ*5, Το συγκεκριμένο εα5β 
δέχεται τις νέες ιτιοΐΗσΓ0οαΓεΐ5 με σχεδία¬ 


ση ΑΤΧ, διαθέτει δύο ανεμιστήρες για κα¬ 
λύτερη ροή του αέρα στο εσωτερικό και 
πιστοποιεί όλες τις γνωστές εγκρίσεις (ΤΙΐν 
κ,λπ.) για αψεγάδιαστη λειτουργία. 


★ 


Οσοι αναζητάτε τον τα¬ 
χύτερο 5051 δίσκο της 
αγοράς και είστε πρό¬ 
θυμοι να πληρώσετε 
ένα διόλου ευκαταφρό¬ 
νητο ποσό για την από¬ 
κτησή του, δεν έχετε παρά να ζητήσετε 
τον 5βα9αί© ΟΗοθίαΚ Ο συγκεκριμένος 
σκληρός δίσκος "τρέχει" με 10,000 στρο¬ 
φές ανά λεπτό, έναντι 7,200 που διαθέ¬ 
τουν τα ανταγωνιστικά μοντέλα. Ωστόσο 
ζεσταίνεται αρκετά και έτσι θα πρέπει να 
διασφαλίζεται ο σωστός αερισμός του, Ο 
ΟΕιββίαΗ διαθέτει χωρητικότητα 4,5 ΟΒ 
και εισάγεται από την εταιρία Πουλιάδης 
& Συν, 



Η Οίαηηοηά Μοπβϊθγ 30 εί¬ 
ναι ένας αφοσιωμένος 30 
επιταχυντής που αναλαμ¬ 
βάνει να προσφέρει ασύλ¬ 
ληπτα γραφικά με κορυ¬ 
φαία κίνηση. Η κάρτα Βα¬ 
σίζεται στο εΚίρ5βί Υοοάοο ΟίαρΗιεΐ της 
30ίχ ΙπϊβΓαείϊνβ, που υποστηρίζεται από 
τους κατασκευαστές παιχνιδιών περισσό¬ 
τερο από κάθε άλλο εΗίρ5Θί. Δεν είναι 
εξάλλου λίγα τα ραίεΗβ5 που έχουν κυκλο¬ 
φορήσει στο ΙηίβΓΠΘί και ενεργοποιούν τα 
"δυναμικό" χαρακτηριστικά της κάρτας σε 
πολύ δημοφιλή παιχνίδια, όπως το ΟυαΙ^β, 
το Μοίο ΚαεβΓ κ,α Τη Μοπ$ίβΓ 30 θα τη 
βρείτε σε τιμή μικρότερη των 70,000 
δραχμών. 


Ο Εφόσον διαθέτετε μία 
ΓπαίΗοΓόοαΓεΙ με το νέο 
εΗϊρδοί ϊπίοπ IX, ο 
σκληρός δίσκος ΕιγθΙχιΙΙ 
5Τ της ΩυαπίυηΊ αποτε¬ 
λεί ίσως την καλύτερη 
επιλογή, Η σειρά ΡϊΓθΒαΙΙ 5Τ είναι η μονα¬ 
δική μέχρι στιγμής που περιλαμβάνει το 




ϋΙΤΚΑ ΑΤΑ ϊπίβΓίαεβ, το οποίο υπόσχεται 
διπλάσια μεταγωγή δεδομένων από το 
Ε-Ι0Ε ίηΙθΓίαεΘ (33 ΜΒ/5 έναντι Ιό,ό 
ΜΒ/δ), οπότε και σημαντικά αυξημένες 
επιδόσεις στην πράξη. Τους δίσκους θα 
τους βρείτε σε εκδόσεις 1,6 ΟΒ, 2,1 ΟΒ, 
3,2 ΟΒ, 4,3 ΟΒ και ό,4 ΟΒ, με απόλυτα 
ανταγωνιστικό κόατος. 


_ Η νέα σειρά ππσίΗθΓ- 

ΒοαιεΙ της Αδυδ, με την 
V 9 ονομασία ΤΧ-97, έχει 

7 να επιδείξει εντυπωσια- 

κ.ά χαρακτηριστικά, τα 
οποία σε συνδυασμό 

με το όνομα του κατασκευαστή δεν μπορεί 
παρά να αποτελούν εγγύηση. Βέβαια το 
κόστος των συγκεκριμένων πΊοίΗθίΐιοαΓε^ 
υπερβαίνει κατά πολύ το μέσο κόστος των 
ανταγωνιστικών προϊόντων, αλλά,,, χαλάλι 
τους. Τη σειρά ΤΧ-97 της Α$υ$ θα βρείτε 
στο κατάστημα Πλαίσιο, 


·|· 


Εάν σκέφτεστε να ανα¬ 
βαθμίσετε τη μνήμη του 
υπολογιστή σας και η 
ΓηοίΗβΓβοαΓό την οποίο 
περιλαμβάνει δέχεται 
μνήμη 50ΒΑΜ, προτιμή¬ 
στε τον τύπο αυτόν έναντι της ΕΟΟ ΒΑΜ. 

Η 50 ΒΑΜ προσφέρει πολύ υψηλότερη με¬ 
ταγωγή δεδομένων και συνοδεύει άριστα 
τους νεότερους επεξεργαστές, ενώ δεν 
κοστίζει σημαντικά περισσότερα (τα 1 όΜΒ 
τιμώνται περί τις 30,000 δραχμές). 


* 


Η κάρτα γραφικών της 
ΑΤΙ, με την ονομασία 30 
ΡΒΟΤυΒΒΟΡ€2Τν, εί¬ 
ναι μία ολοκληρωμένη 
20/30 λύση με πολύ 
ικανοποιητικές επιδό¬ 
σεις, Ερχεται με 4 ή 8ΜΒ μνήμη 50ΒΑΜ, 
ωστόσο το πιο εντυπωσιακό ίσως χαρακτη¬ 
ριστικό της είναι η έξοδος σήματος τηλεό¬ 
ρασης που διαθέτει για να παίζετε τα αγα¬ 
πημένα παιχνίδια σας σε μία μεγάλη οθό¬ 
νη! Επιπλέον το κόστος της σποδεικνύεται 
εξαιρετικά χαμηλό, αν αναλογ ιστού με αυ¬ 
τή τη δυνατότητά της. 
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ΝΕΑ ΣΟΔΕΙΑ 
ίΟΥδϊΐςΚδ 

Τα τέλεια όπλα; 


Αν πιστεύετε ότι τα 
παιχνίδια για ΡΟε έχουν 
παρουσιάσει σημαντική 
βελτίωση και ότι η αίσθηση 
που δημιουργούν στον 
παίκτη προσεγγίζει κατά 
πολύ αυτή των μεγάλων 
"κερματοβάρων" 
ηλεκτρονικών, δεν έχετε 
και πολύ άδικο. Παρ' όλα 
αυτά, τα κάθε είδους 
"μπλιμηλίκια" πάντα θα 
προηγούνται, για τον 
βασικότατο λόγο ότι δεν 
είναι δυνατό να οδηγήσεις 
ένα αγωνιστικό αυτοκίνητο 
με το πληκτρολόγιο ούτε 
και να πιλοτάρεις ένα Μ8 
με το ποντίκι. 

Του Σπάρου Παράβχη 
ο 1>γ5£@νηα Τγ ϊ χ. ΙαιραίβΙ, 9 γ 



ο πληκτρολόγιο συχνά σπο- 
δεικνύεται ανεπαρκές για το 
χειρισμό των σημερινών παι* 
χνιδιών. ΓΓ αυτόν το λόγο έχε» 
κυκλοφορήσει μια μεγάλη σει¬ 
ρά από πρωτότυπα έως εξωφρενικά |ογ5ίϊεΙςδ 
που στοχεύουν στην αύξηση των επιδόσεων 
μας. Το "Ρ€ Μαδίβτ", θέλοντας να συμβάλει 
στην επιλογή από εσάς του καλύτερου, σας 
παρουσιάζει μερικά από τα πιο φιλόδοξα χει¬ 
ριστήρια που κυκλοφορούν στην αγορά. Πά¬ 
με, λοιπόν! 


ΟΚΑΝΟ ΡΚΙΧ 1 

Το ΤΚΓυδίπιαδίθτ ΟιόγκΙ Ρπχ I είναι ένα 
μεγάλο τιμόνι. Πρόκειται για μια ανθεκτική 
κατασκευή πάνω στην οποία, σε εργονομική 
θέση, είναι στερεωμένοι δύο μοχλοί που χρη¬ 
σιμεύουν ως γκάζι και φρένο, καθώς και τέσ¬ 
σερα ίϊΓΟ όυΗοη$. Η σύνδεσή του είναι εύκο¬ 
λη αλλά απαιτεί κάποιο χρόνο, θα χρειαστεί 
να εξοικονομήσετε λίγο χώρο στην άκρη του 
γραφείου σας, να βιδώσετε δύο στηρίγματα 
(μην ανησυχείτε, δεν πρόκειται να πάθει τίπο¬ 
τα το έπιπλο] και να στερεώσετε τις βεντού¬ 



ζες που υπάρχουν. Μετά τη σύνδεση με το 
9απιβ ροτί το τιμόνι σας είναι έτοιμο προς 
χρήση, θεωρητικά όποιο παιχνίδι χρησιμοποι¬ 
εί αναλογικά |ογ5ίϊεΙ<δ μπορεί να παιχθεί με το 
Οταπό Ρπχ 1. Μπορείτε να δοκιμάσετε την 
τύχη σας ακόμα και στο ΝΒΑ Ονβ (δεξιά-αρι- 
στερά με το τιμόνι, πάνω με το γκάζι και κάτω 



με το φρένο), ωστόσο τα παιχνίδια στα οποία 
ανταποκρίνεται καλά είναι το δετοαΓηοΓ 2 ή 
το ΡΟΌ. Αν εξαιρέσουμε κάποια προβλημα- 
τάκια στο εαΙίόΓαίίοη, στο οποίο, τουλάχιστον 
στο τιμόνι της δοκιμής, χρειάστηκε να επιμεί- 
νω, πρόκειται για μια πολύ καλή λύση. 


Κατασκευαστής: ΤΗΓυδϊπιαδίθΓ 
Είδος; Αγωνιστικό τιμόνι 
Διάθεση; &υρ ΜυΙίιητιβεΙία, 
Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, 
τηλ: 9380000 


ΡΟΚΜϋΙΑ Τ2 

Γιο όσους Θέλουν ένα τιμόνι που να δίνει 
πιο ρεαλιστική αίσθηση, η ΤΚΐΌδίηπαδίθΓ δια¬ 
θέτει το ΡοΓτηυΙα Τ2, Πρόκειται για ένα χειρι¬ 
στήριο παρόμοιο με το Οταπό Ρπχ 1, το 
οποίο διαφέρει σε ένα σημαντικό στοιχείο: 
διαθέτει πεντάλ για το γκάζ και το φρένο, το¬ 
ποθετημένα σε μια ξεχωριστή βάση. Δυστυ¬ 
χώς όμως η βάση αυτή είναι μάλλον ελαφριά 
και ασταθής, γ»' αυτό πρέπει να χρησιμοποιεί¬ 
τε το αριστερό σας πόδι για να τη στηρίζετε 
και το δεξί για να χειρίζεστε τα πεντάλ, κάτι 
μάλλον κουραστικό. Κατά τα άλλα το Ροτ- 
ΓπυΙα Τ2 μοιάζει απόλυτα με το "αδελφάκι" 
του. Παρέχει την ίδια εργονομία, συμβατότη¬ 
τα με τα υπάρχοντα παιχνίδια και ακρίβεια 
στο χειρισμό. Η σύνδεσή του γίνεται εξίσου 
εύκολα, αρκεί να συνδέσετε τη Βάση στο τι¬ 
μόνι και όλη τη συσκευή στο 90 γτϊ 6 ροιΐ. Συ- 
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μπερασματικά πρόκειται για μια ανθεκτική 
κατασκευή που μπορεί να αποδειχθεί βολική. 
Αν εξοικειωθείτε με τη χρήση των πεντάλ, θα 
βρεθείτε ένα βήμα πιο κοντά στο ρεαλισμό. 


Κατασκευαστής: ΤΗπβΙπιαδϊΘί 
Είδος: Αγωνιστικό τιμόνι 
Διάθεση: Οτυρ ΜυΙΐίπιβεΙΐα, 
Μακρυγιάννη 20 Μοσχάτο, 
τηλ. 9380000 


XI ΑΟΊΟΝ ΟΟΝΤΗΟΙΙΕΚ 

Το Χί είναι ένα συμβατικό αναλογικό 
|ογ5ίϊεΙ<, μαύρου χρώματος και όμορφης σχε¬ 
δίασης, το οποίο δεν καταλαμβάνει μεγάλο 
χώρο στο γραφείο σας. Ωστόσο δεν θα σας 
συγκινήσει με την πρωτοτυπία του. Αν θεωρεί¬ 
τε ότι είναι υπερβολή να έχετε διαφορετικά 
χειριστήρια για κάθε είδος παιχνιδιού (τιμόνια 
για αγώνες αυτοκινήτων, ειδικό [ογΒίίεΙω για 



τρισδιάστατα ϊΗοο^θγπ υρ ή εξομοιωτές πτή¬ 
σης κΑπ.), θα βρείτε στο XI ΑεΙίοπ ΩοπϊγοΙΙθγ 
έναν αξιόπιστο μοχλό χειρισμού, με καλή αί¬ 
σθηση και ιδανική, κατά τη γνώμη μου, εργο¬ 
νομία. Αν μάλιστα λάβετε υπόψη σας και την 
ανθεκτική κατασκευή του, μπορείτε να είστε 
σίγουροι ότι επιλέγοντας το μικρό αυτό μο¬ 
ντέλο της ΤΚΓυ5ίΓπα$ίβτ έχετε κάνει μια καλή 
και συνετή εκλογή. 


Κατασκευαστής: ΤΗΓυ5ίιηα5ίβΓ 
Είδος: Αναλογικό (ογϊΗεΙζ 
Διάθεση; Θτυρ ΜυΙίϊηηθάία, 
Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, 
τηλ: 9380000 


ννίΝΟΜΑΝ ΜΑΚΚΙΟΚ 

Το χειριστήριο της Ιο^ΙθεΗ, γνωστής για τα 
πτιου56 και ΙταοΙ<:βαΙ$ που έχει παρουσιάσει, 
είναι ένα επιτραπέζιο αναλογικό |ογ 5 ΗεΙί δια¬ 
φορετικό από τα άλλα. Σύμφωνα με την ίδια 
την εταιρία, πρόκειται για το απόλυτο όπλο 


ΟΑΜΕ ΡΟΚΤ5 


Η σύνδεση του χειριστηρίου γίνεται 
στο ροιΤ. Οι περισσότεροι έχουμε 
στο Ρ€ μας ένα 9^ιπ© ροιί ενσωματωμέ¬ 
νο στην κάρτα ήχου, ωστόσο η επιλογή 
αυτή δεν είναι η καλύτερη καθώς παρου¬ 
σιάζονται προβλήματα ταχύτητας και 


δεν υπάρχει δυνατότητα ταυτόχρονης 
χρήσης δύο [ογ5ίϊεΙ<5 και τεσσάρων ίϊΓΘ 
ΒυΝοη£. Γι' αυτό συνιστάται, ακόμα και 
από την ίδια τη Τΐ"ΐΓυ$ίΓτια5ί6Γ, η αγορά 
μιας ξεχωριστής κάρτας με δύο 9αππθ 
ροτί$. 



επιβίωσης στα τρισδιάστατα ίΗοοί'βπι υρ. 
Διαθέτει το 5ρίπ εοπίποΙ, ένα περιστρεφόμενο 
κατά 360 μοίρες πλήκτρο, που επιτρέπει στο 
χρήστη να ελέγχει με ακρίβεια τον ήρωσ στα 
παιχνίδια τύπου Οοογτϊ, επιτρέποντας την πιο 
άνετη κίνηση στο χώρο. Ο μοχλός δηλαδή 
χρησιμεύει για την κίνηση εμπρός-πίσω και τα 
πλάγια βήματα (ίίιαίβ), ενώ το $ρίπ εοπίΓοΙ 
για το στρίψιμο. 

Πάνω στο μοχλό επίσης υπάρχει ένα τριγω¬ 
νικό πλήκτρο, με το οποίο χειρίζεστε το βλέμ¬ 
μα του ήρωα. Στην πράξη όλες αυτές οι και¬ 
νοτομίες αποδεικνυονται χρήσιμες και βολι¬ 
κές. Για να αξιοποιήοετε όμως το 5ρίπ εοπ- 
Ιτοί, θα πρέπει να συνδέσετε το Νν^Μαπ 
νναΓΓΪΟΓ στη σειριακή θύρα του υπολογιστή. 
Αν αυτό δεν είναι δυνατό, θα πρέπει να χρη¬ 
σιμοποιήσετε τη συνήθη υποδοχή του 
|ογ5ίίεΙ(, οπότε θα έχετε ένα συνηθισμένο, 
καλής ποιότητας, αναλογικό (ογδϋείε 

Η εγκατάσταση του χειριστηρίου είναι σχε¬ 
τικά εύκολη, ενώ το πακέτο συνοδεύουν δύο 
πολύ λεπτομερή Βιβλιαράκια και δΗαΓοναΓθ 
εκδόσεις των Οοοπί, ΟυΙίθ ΝιΑθπί 30, Ηβχοπ, 
βΪ5θ οί ίΗβ Τιϊαά και άλλων παρεμφερών παι- 
χνιδιών, καθώς και ένα ειδικό πρόγραμμα που 
διευκολύνει τη χρήση του \νϊπ 9 Μαπ ΜΑ^γπογ. 
Δυστυχώς δεν υποστηρίζονται νεότερα παι¬ 
χνίδια όπως το ΟυαΙίθ, 


Κατασκευαστής; Ιο9ίίβεΗ 
Είδος; Χειριστήριο τρισδιάστατων 
δΗοοΐ'βπΊ υρ 

Διάθεση: Ιντεάλ, Α Συγγρού 190, 
τηλ: 95625514 
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Με Ελληνικό βιβλίο οδηγιών 
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10.000 ΧΡΟΝΙΑ ΠΟΛΕΜΟΥ.,, 

Η Επαναστατική Τρισδιάστατη (30) απεικόνιση του 
ΤΟΤΑ1_ ΑΝΝΙΗΙίΑΤΙΟΝ κάνει το ΟΑΜΕΡΕΑΥ πιο 
ρεαλιστικό. Κινητοποίησε όλες σου τις δυνάμεις 
καθώς οι απαιτήσεις του παιχνιδιού δοκιμάζουν τις 
στρατηγικές σου ικανότητες στο έπακρο. 
ΔΟΚΙΜΑΣΕ ΤΟ ΝΕΟ ΠΡΟΣΩΠΟ ΤΟΥ ΠΟΛΕΜΟΥ... 
ΤΩΡΑ 


' το ΟΑΜΕ, που απλά θα σας κάνει να ξεχάσετε 
το ΟοπΊΓησπά & ΟοηηυοΓ Ηθύ ΑΙθγΓ ρ £ 

“ αφού παίξετε το ΤΟΤΑί ΑΝΝΙΗΙΙ.ΑΤΙΟΝ. θεω- 
ρουμε απίθανο να ξαναπαίξετε (20 εΐγίο) 
ΟοΓΠΓπαηά & ΟοηηυβΓ Ββά ΑΙογΓ 2.0ΗΒ 


Ελάτε στην ΟΤννββΚ 
δείτε του νέους τίτλους που παρουσιάζει 


ΓΠβάϊ&ΛΕ & 

Οιτηκί Συστήματα |ΐ ϋ I Γ I Β| 10 IΑ 

οπό 17/10 έως 26/11 
στα πιυΙΙίΓαπια 




< Α V Ε <1 4 < 

[||ΤΙίΤΑιΓ!ΙΙΙ|ίΤ ^ 


ΙηίθΓ30ΐϊνβ 


Βουλιαγμένης 534, 
Άλιμος 

τηλ.: (01)9966660 



Είεε ξέρεις είεε όχι, έλα και εαύ αία 


Στουρνάρη 33 
& τζωρτζ. Μουσείο 
τηλ.- (01)3829106 


Από 22 Σεπτεμβρίου 

Λεο>ψ, Δημοκρατίας 36, 
Μελίσσια, τηλ.,(ΟΙ) 8034850 


Τσιμισκή 109, 
τηλ.: (031) 256858 


ΣΥΝΤΟΜΑ 

ΣΤΟ ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 

ΚΑΙ ΑΚΟΜΑ ΠΙΟ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ 
ΜΕ ΝΕΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ! 


Ν1 υ 
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ΒΙΟΟΟ: Ενα 
νέο Οαοιη- 
εΐοηβ που 8α 
συναρπάσει τους 
φίλους τον Αείΐοη 
Οαηΐθί. 


ΒΕΤΚΑΥΑΙ 
ΙΝ ΑΝΤΑΚΑ: Ενα 
εκπληκτικό ΚΡ6 και 
παράλληλα μια σίγουρη 
επιτυχία για τη $ΐβιτα. 


ΟΙΙΝ6ΕΟΝ ΚΕΕΡΕΚ: 
Υποδυθείτε το ρόλο του 
κακού στο νέο παιχνίδι της ΒυΙΜίΌί}· 
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ΕΤΑΙΡΙΑ 

βίβΓΤα 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί μ€ 
ΟΟ-ΚΟΜ (Ιτΐνβ 
ΤΥΠΟΣ 

Ραηία$γ ΚΡΟ μ€ ίυτη 
Βα£β(Ι οοπιΒαί δγδΙβΓη 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
Μέσο 


Η περίοδος "ξηρασίας", κατά την 
9 οποία σχεδόν όλοι έκαναν λόγο για 
την οριστική εξαφάνιση των ΡΡΟ$, 
έλαβε τέλος. Προσεχώς, 
πρόκειται να 

κυκλοφορήσουν τόσο 
^ πολλά και κυρίοςξ | ί \ 
ψ εξαίρετα ΡΡΟί όσά^-* 
» δεν κυκλοφόρησαν 
• τρία τελευταία χρόνια 

βΡ συγολικά. Με το ΒβτηΑγα) 
/γΚΑΤι^ογο η 5ίβττα δείχνει 
ότι μπορεί και ξέρει 
δημιουργεί ρεγάλες ^ 
επιτυχίες. 


του Αντρεα-Πρρασκευά 
Τσουρινάκη 
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Τ ο ΒθίταγαΙ ιη ΑπΙογο αποτελεί την 
ανεπίσημη "συνεχεία" της δΐβιτα 
στο ΒβίΓαγαΙ αί ΚιόπΘογ. Το τελευ¬ 
ταίο είχε κυκλοφορήσει από την 
ΟγποΓπίχ και είχε δημιουργηθεί υ¬ 
πό την επίβλεψη του περίφημου 
συγγραφέα ϋαγηιοηό Ε. Ρβι$ί, μια 
και βασιζόταν στο "ΤΗθ 8090 " του 

ίδιου, μίο από τις μεγαλύτερες ίαπϊα 5 γ ίίε- 
Ιίοη σειρές. Το ΒοίταγαΙ αί ΚιοηάοΓ αποτέλε- 
σε καινοτομία και άργησε να κατακτήσει το 
ευρύτερο κοινό. Σε αυτό συντέλεσε και η α¬ 
ναμονή των παιχνιδιών σε ΟΟ-ΡΟΜ, Πάντως, 
οι πωλήσεις του παιχνιδιού δεν αντσποκρί- 
8 ηκαν στις προσδοκίες της εταιρίας, με α¬ 
ποτέλεσμα να μην κυκλοφορήσει το δεύτε¬ 
ρο της σειράς, παρά την 
αρχική συμφωνία Τα 
δικαιώματα του με- 
ταβιΒάστηκαν 
στη 7 \Η Ιθν&Ι, η 
οποία 8 α κυ¬ 
κλοφορήσει την 
επίσημη συνέ- 
χειά του (πάλι 
υπό την επίβλε¬ 
ψη του Ροι$ί) με 
το άνομα ΚείυΓΠ ίο 
Κτοπάοη 

Οταν όμως η 5ϊοίΓα 
κυκλοφόρησε μία ειδική έκδοση του Ββ¬ 
ίΓαγαΙ αί Κτοπάστ σε 00 [αυτό δηλαδή 
που περίμενε όλος ο κόσμος από την 
αρχή), έγινε χαμός και εξαφανίστηκε 
σχεδόν αμέσως. Τότε μόνο η 5ϊβιτα κατά¬ 
λαβε το λάθος της [όϊιως ακριβώς και με 
το Ουοδί ίοΓ ΘΙοτγ 5) και προσπάθησε να 
πλησιάσει πάλι τον Εβΐ 5 ί. Αυτός όμως, ενο¬ 
χλημένος από τη στάση της, την αγνόησε 
παντελώς. Ετσι, όταν ένα διευθυντικό στέλε¬ 
χος της εταιρίας [ΡβίβΓ δαπβίί) και φανατι¬ 
κός οπαδός του ΒβίΓαγαΙ αί Κτοπάστ πρό- 
τεινε να κυκλοφορήσουν μία συνέχεια που 
θα έγραφε αυτός, το ρΐΌ|βεί μπήκε αμέσως 
μπροστά. Υπό αυτήν την έννοια το ΒβίΓαγαΙ 
ϊπ ΑπίαΓα δεν είναι η συνέχεια του ΒβίΓαγαΙ 
αί ΚγοπΘογ (δεν έχει καμία θεματική σχέση 
με αυτό, μια και δεν είχαν τα δικαιώματα), 
αποτελεί όμως μία νέα και πολύ βελτιωμένη 
εκδοχή του, ένα πνευματικό και τεχνολογικό 
παιδί του. 


Οιτέοσνρις ήρ·«ς* 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Οι βασικοί ήρω- 
ες του παιχνιδιού είναι 
δύο νεαροί, ο ν/ίΙΙίαιτι, γόνος μίας αρι¬ 
στοκρατικής οικογένειας, και ο Αγθπ, 
γιος ενός ταβερνιάρη, οι οποίοι συνα- 
ντώνται τυχαία σε μία παραλία έπειτα α¬ 
πό ένα ναυάγιο. Ο Ατβπ γίνεται μάρτυρας 
μίας τρομερής επίθεσης κατά του ν/ίΙΙίαππ 
και του συντρόφου του από ένα άγνωστο ι¬ 
πτάμενο τέρας. Χωρίς να το γνωρίζει, διαθέ¬ 
τει το μονα¬ 
δικό χάρισμα 
της μαγείας και άθελά του 
το ενεργοποιεί γλιτώνοντας την τελευταία 
στιγμή τον ΜϊΙΙϊαιτι αλλά και τον εαυτό 
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Δβίγμα του Ιπνβπίοιγ, 


του από βέβαιο θάνατο. Πολύ γρήγο¬ 
ρα 8α ενώσουν τις δυνάμεις τους με 
αυτές μίας νεαρής γυναίκας, της 
ΚαβΙγπ. Αργότερα θα ενωθεί μαζί 
τους και ένας φίλος της ΚαβΙγπ, ο 
ΡααΙ που είναι ένα ΟπτΙί (μη αν¬ 
θρώπινο νοήμον είδος). Ολοι μαζί 
θα ταξιδέψουν οπό άκρη σε άκρη, 
σε όλο το ΚαπιαΓ (τον κόσμο ταυ παι¬ 
χνιδιού), εκτελώντας μία σει¬ 
ρά από αποστολές που 
παρουσιάζονται με έ¬ 
ναν μοναδικό τρόπο. 
Εχεις την εντύπωση 
ότι Βλέπεις ζωντα¬ 
νά την ιστορία κά¬ 
ποιων ανθρώπων. 

Ουσιαστικά δεν 
έχουμε να κάνουμε 
με μία συνηθισμένη 
περιπέτεια που στηρίζε¬ 
ται στη γνωστή διαμάχη α¬ 
νάμεσα στο καλό και το κακό. 


















Γθνίβν/ 




Ο μεγάλος χάρτης* 



Ο μικρός χάρτης. 


Υπάρχει ένα πολύ δυνατό πολιτικό υπόβα¬ 
θρο, το οποίο ξεδιπλώνει τις πτυχές του σιγά- 
σιγά, για να έρθει η κορύφωση στο τελευ¬ 
ταίο κεφάλαιο του παιχνιδιού, τότε δηλαδή 


που αποκαλύπτονται όλα στις πραγματικές 
διαστάσεις τους. Το φινάλε είναι από τα κα¬ 
λύτερα που έχουμε δει σε παιχνίδια του 
είδους. 


Εκτός από την τελική μάχη το παιχνίδι περιέ¬ 
χει ρομάντζο, μία τελετή όπου βραβεύεσαι για 
τις επιτυχίες σου, καθώς και την αποκάλυψη ό¬ 
λων των "σκοτεινών" πτυχών της ιστορίας της 
οποίας υπήρξες Βασικός πρωταγωνιστής. 

ΓΡΑΦΙΚΑ ~ ΗΧΟΙ 

Τσ γραφικά του παιχνιδιού, χωρίς να αποτε¬ 
λούν κάτι το ξεχωριστό, ωστόσο είναι εξαιρε¬ 
τικά για τα δεδομένα του είδους. Κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού έχεις τη δυνατότητα 
να περνάς από τη χαμηλή ανάλυση στην υψη¬ 
λή, πατώντας το πλήκτρο Θ. Πρόκειται για μια 
εντυπωσιακή δυνατότητα, ιδιαίτερα σε ό,τι α¬ 
φορά τις μάχες, καθώς μπορείς να τις βλέπεις 
στο εξσγωνικσ-κυψελοειδές πεδίο. Γενικά τα 
γραφικά των μαχών περιέχουν πολύ καλό απΐ- 
ιηαίίοη. 

Η μουσική κοι ο ήχος αποτελούν τα πιο α¬ 
δύνατα σημεία του παιχνιδιού. Κατά την κίνη¬ 
ση, αντί για τα ηχητικά εφέ που ακούγονται, 
θα ήταν χρήσιμη η συμμετοχή μουσικής, μια 
και θα "έσπαγε" τη μονοτονία της συνεχούς 
μετακίνησης. Οι ομιλίες (δρββεΗ), όπου υπάρ¬ 
χουν, είναι αρκετά καλές. Σε αρκετά καταστή¬ 
ματα μάλιστα δεν σου μιλούν οι χαρακτήρες, 
αλλά εμφανίζεται ένα ϊβχί κείμενο με τα λόγια 
τους. Δεν μπορώ να καταλάβω γιατί δεν περι¬ 
λαμβάνεται η ομιλία οε όλα τα επίπεδα, κάτι 
που θα ταίριαζε σε μία παραγωγή τέτοιου επι¬ 
πέδου. Επίσης, οι καλύτερες μουσικές στιγμές 
του παιχνιδιού εμφανίζονται στις μάχες. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΜΑΧΕΣ - ΜΑΓΕΙΑ 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι πολύ α¬ 
πλός και λειτουργικός. Ιε ένα ειδικό Βοχ πε- 


ΠΛΗΚΤΡΑ ΣΕ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 


Η Ανοίγει το Οπ-Ιιπθ ΗοΙρ, 

Ρ5 Ρυθμίζει το Οαπιηηα ΟοηίτοΙ Κάθε φορά που το πατάς, η φωτεινότητα 
"αλλάζει κυκλικά" από το εΙαείε στο Ι19ΗΙ 
Ρ Ανοίγει/κλείνει το ΟοπίτοΙ ΡαπβΙ. Δεν λειτουργεί αν το ραπβΙ 
είναι κλειδωμένο. Λειτουργεί και στη Μαρ κτθοπ. 

Ψ Πηγαίνει στα ΡΐαδίιΒαεΙ^. 

0 Πηγαίνει στη 5ρβΙΙ €α5ίϊπ9 δσοσπ, 

5 Πηγαίνει στην ΟαπτρίΓ^ δΟίββπ. 

I Πηγαίνει στη 5ρθΙΙ Οβαίίοπ 5€Γθβπ. 

Μ Πηγαίνει στο Μαρ, 

€ΊΉΙ-$ Πηγαίνει στο 5ανβ Θαπίθ τπβπυ. 

ΓΓΚΙ-1 Πηγαίνει στο Ιοαά Οοπίθ πιβηυ. 

€ΤΒΙ-Μ Πηγαίνει στο Μαιπ Μβπυ. 

Ο Πηγαίνει κατευθείαν στο Ορίίοπδ ητβπυ. 

Ο Κάνει αυτόματα Ουκρανό. 

Β Εμφανίζει/εξαφανίζει τη Μονβητβπ! ΡαΙβίίβ. 

Ο Αλλάζει μεταξύ ΟγπαπΊΪε Η19Η ΚθΗον ϋβ$ 9ΓαρΚίε5. 

Α Ενεργοποιεί/απενεργοποιεί τα απιΒίοπ! $ουπ05. 

€Τ£1-\Αί Πηγαίνει στο ^ίΙΙϊατπΐ ϊηνβπίοΓγ (μόνο αν είναι στην ομάδα σου). 
ΟΤΚΙ-Α Πηγαίνει στο Αγθπ' 5 ϊηνοπίοΓγ (μόνο αν είναι στην ομάδα σου). 
€ΤΡΙ-Κ Πηγαίνει στο ΚαβΙγπ'δ ίπνσπίοιγ (μόνο αν είναι στην ομάδα σου). 
€ΤΡΙ-Β: Πηγαίνει στο ΡααΡδ ίπνοπίοιγ (μόνο αν είναι στην ομάδα σου), 
5Η!ΡΓ-£ΤΚΙ-νν Πηγαίνει στο ΜΙιαπι'δ δΙάΙΙ$ (μόνο αν είναι στην ομάδα σου). 
5ΗΙΓΚΤΚΙ-Α Πηγαίνει στο Αγ6π'$ $ΙυΙΙ$ (μόνο αν είναι στην ομάδα σου), 
5ΗΙΓΓ<ΤΚΙ-Κ Πηγαίνει στο ΚαθΙγπ'5 $\(ΑΙ$ (μόνο αν είναι στην ομάδα σου), 
5ΗΙΡΤ-ΟΊΙΙ-ΙΪ Πηγαίνει στο Κααί'$ &1<ϊ1ΐ5 (μόνο αν είναι στην ομάδα σου), 

Μ Πηγαίνει κατευθείαν στο ιπαρ νϊβν* και εν συνεχεία αλλάζει μεταξύ 
ππαρ νίβν/ και ν^οΓίά/ονοΓήθαεΙ νίβν. 

Ε$€ Βγαίνει από το εκάστοτε ϊπίβτίαεθ ή κάνει εαπεβΙ. Βγαίνει 

στο Γπαιπ ιπβηυ όταν είσαι στη βασική οθόνη κίνησης/δράσης. 

X Περνά αμέσως στο Ουίί 9θππβ, 
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Δόγματα από μάχη, 

νει ότι μπορείς να έχεις αυίο ήπαρ αηηο- 
ΙαΗοη, αυίο 5ροΙΙ ΓβϊβαΓεΚ και συίο $ΙύΙΙ αΙΙο- 
εαίϊοη. Το Εα5γ 9 σΓη6 άιίίιευίίγ σημαίνει μι¬ 
κρότερες τιμές για τα διάφορα προϊόντα που 
αγοράζεις, καθώς και Χιγότερους και πιο ανί¬ 
σχυρους αντιπάλους. Σε αυτό το επίπεδο υ¬ 
πάρχει καί η πιο "δίκαιη" κατανομή στη δυ¬ 
σκολία των μαχών. Το υ$βΓ ΐπίοτίσεο λειτουρ- 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα από τα καλύτερα ΗΚι που έχω παίξει. Τα 
ρίαγιΐιΐϋΐγ είναι εξαιρετικέ! υψηλό και Αημιφυβγέΐ 
έναν φοβερό εβισμό στο χρήατη. Πόαα παιχνίδια 
μπορούν να υπερηφανευβούν για κάτι τέτοια; 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΑΡΑΙΗ 


3Π 


ΠΛΗΚΤΡΑ ΜΑΧΗΣ 


ριέχονται όλες οι λειτουργίες τις οποίες εκτε- 
λουν τσ πλήκτρα του παιχνιδιού. Οδηγώντας 
τον κέρσορα στο κάτω μέρος της οθόνης, 
εμφανίζεις το ΟοπίτοΙ ΡαηβΙ, όπου υπάρχουν 
τα πορτρέτα των ηρώων και έξι ϊεοπ5: Οαπν 
ρ?π9, ΡΙοδΙιδαε^ 5ρβΙΙεα5ΐϊπ9, Μαρ, ΟυϊεΚ 
5ανο και Οαπιβ'$ Μαϊπ 5αΒβπ. Στο τελευταίο 
ϊεοπ περιέχονται τα δανβ, Ιοαά, Νθ^ν, Οοπίιπ 
υβ, Ουίΐ κΛπ. Με το 0αητιριη9 κάνεις Ρθ5ί, 
αρκεί να μην είσαι πάνω στο δρόμο. Σημειω 
τέον ότι, ενώ με αυτόν τον τρόπο αναπληρώ 
νεις τη ΗοσΙΐΗ, δεν αναπληρώνεις τη δίαιτιϊ 
ηα, κάτι που μπορεί να συμβεί μόνο αν κά 
νεις Κβ5ί σε πανδοχείο. Μέσω του Ρία5Ϊιόαε(< 
ξαναβλέπεις αημοντικούς διαλόγους που έ 
χουν ήδη πραγματοποιηθεί, ενώ το δροΙΙ 
€θ5ίϊπ9 δημιουργεί τα διάφορα 5ροΙΐ5. Με το 
Μαρ περνάς στους δύο διαφορετικούς χάρ 
τες, τον τοπικό και τον γενικό, όλου του Ρα 
γπογ. Επισημαίνεται ότι όταν είσαι στους χάρ 
τες, πηγαίνοντας τον κέρσορα στο δεξί άκρο 
της οθόνης, εμφανί¬ 
ζεις το ειδικό πίθηυ 
των χαρτών. Σε αυτό 
το σημείο χρειάζεται 
προσοχή καθώς μόνο 
από τον γενικό χάρτη 
μπορείς να επιλέξεις π 
θα εμφανίζεται στον 
τοπικό. Ειδικά στον τε¬ 
λευταίο μπορείς να κι¬ 
νείσαι κανονικά με τα 
αττυν πλήκτρα, βλέπο- Αηά το φινάλ< του παιχνιδιού, 
ντας έτσι προς τα πού 
πηγαίνεις. 

Σε ό,τι αφορά τους ΝΡΟ$ χαρακτήρες, σε 
άλλους μπορείς να δώσεις κατευθείαν τα α¬ 
παραίτητα αντικείμενα, ενώ σε άλλους πρέ¬ 
πει πρώτα να μιλήσεις και μετά να δώσεις τα 


αντικείμενα που 
θέλουν. Στην τε¬ 
λευταία περίπτωση 
κάνεις κλικ στο Ιπ- 
νοπίοίγ ΡοΓΐΓαίί 
του ήρωα που 
κρατά το εν λόγω 
αντικείμενο και εν 
συνεχεία το μετα¬ 
φέρεις στην εικό¬ 
να του ΝΡ€ χαρα¬ 
κτήρα που είναι ορατή από την ίπνοπίοτγ 
$σεσ π. 

Οι μάχες στηρίζονται στο λεγόμενο ΤυΓΠ 
ΒσίοεΙ σύστημα. Οταν ξεκινάς, επϊλεξε τις 
Βθ 9 <πηοΓ και ΕσδίαΓ. Το Ββ 9 ΪπηθΓ ΙονεΙ σημαί- 


Ο Αλλάζει μεταξύ Ογηαητιϊε Η 19 Η Κβ*-Ιον Ββ5 9 ΓθρΗιε 5 . 

5 θέτει το εοιπίχιΐ αΜαεΙ< στο 5\νίπ9 (μόνο στο εοπτόα! ϊπΙθΗοεο). 
Τ Θέτει το εοητόαί αΝαεΙ< στο ΤΗπβϊ (μόνο στο εοτηδαΐ ιπΙοΓίαεθ). 
Η Θέτει το εοητΙχιΙ α 1 ΐαεΙ< στο ΗαεΙί (μόνο στο εοπιΒαί ίηΙεΗσεο). 
Β Ρίχνει ένα αιτον (μόνο στο εοίτιθαί ίηίβΓίαεβ - ενεργεί όπως 
το πλήκτρο 5ΗΟΟΤ) 

Β Κθ 5 ί (μόνο κατά τη διάρκεια της μάχης) 

0 ΟβίεπεΙ (μόνο κατά τη διάρκεια της μάχης) 

^ 0α5ΐ α 5 ρεΙΙ (μάχη) 

ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Κάνοντας δεξί κλικ σε ένα Βυίίοη στην οθόνη του παιχνιδιού, 
θα πάρεις μια περιγραφή της λειτουργίας του. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

ΓΡΙΦΟΙ 
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ΓΘΥίθΥ/ 





Περπατώντας δίπλα 
στη θάλασσα. Εδώ 
φαίνεται σχεθάν όλο 
το ΐπίοι^αεσ του 
παιχνιδιού. 


Μία πόλη. 



τοιο παιχνίδι: μάχ€ς, κύριβς αποστολές, βοη¬ 
θητικές αποστολές, κλασικά ρυζζΙβ 5 . Το παι¬ 
χνίδι περιλαμβάνει 9 κεφάλαια. Στα κεφά¬ 
λαια 4-6 χειρίζεσαι τους 4 ήρωες ανά δυά¬ 
δες, οι οποίοι θα προσπαθήσουν να επανε- 
νωθουν στο κεφάλαιο 7. Οι πολύτιμες πλη¬ 
ροφορίες που αποκαλύπτονται σταδιακά ε¬ 
μπλουτίζουν το μυστήριο που καλύπτει όλη 
την ιστορία. 

Στο πανδοχεία μπορείς να κοιμάσαι ή να 
παίζεις για να κερδίζεις χρήματα, ενώ στα 
καταστήματα αγοράζεις κυρίως αντικείμενα 
που σου είναι απαραίτητα. Επισημαίνεται ότι 
γενικά πρέπει να έχεις μαζί σου ΐοΓεΚθδ, 
ν4Ίβί5ίοηβ5, απτιοΓ ΗαητπΊβΓ, $ΗϋνβΙ, τορο, 
ρίοΙίαχθ, ίΐ5Ηίη9 τοά, ΙοεΙφίοΙα, \νίηο & αίε, 
Θββ5ν/αχ και 

Υπάρχουν και τα κλασικά, από το ΒείτσγσΙ 
αί ΚτοπάοΓ, ΓίάάΙβ εΙιβ 5 ί 5 και Βσαά εΚσ$Τ 5 γιο 
να ανοίξεις. Οι γρίφοι του ποικίλλουν σε δυ¬ 
σκολία και μερικοί Θα οας παιδέψουν πολύ. 

Το παιχνίδι, δυστυχώς, περιέχει πάρα πολ¬ 
λά Θυ9$, εκ των οποίων το κυριότερο είναι τα 
πολύ συχνά σα$Κβ5. Κατά την επανεκκίνηση 
σε πηγαίνει πριν από την τελευταία μάχη που 
είχες δώσει, γι' αυτό χρειάζονται συχνά 
$ανβ5 και κυρίως ΟυϊεΙ<5ανθ5. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας στο κεφάλαιο I, κύριος σκο¬ 
πός σου είναι να συνοδεύσεις τον Ατοπ στο 
Βαπϊζο, Ο πατέρας του Αγθπ είναι ο ιδιοκτή¬ 
της του ΡίνοΓ Υ^Ιίθο! ΤανσπΊ. Θα τον βρεις έ¬ 
ξω από το πανδοχείο του. Αφού πεις στον πα- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


γεί θαυμάσια και επιτρέπει πλήθος αμυντι¬ 
κών και επιθετικών (ή και συνδυασμούς τους] 
στρατηγικών κατά τη διάρκεια των μαχών. 
Στις μάχες το κίτρινο εξάγωνο σημαίνει ότι ε¬ 
κεί βρίσκεται ο αντίπαλός σου, το πράσινο ό¬ 
τι εκεί μπορείς να μετακινηθείς και το κόκκι¬ 
νο ότι το εξάγωνο αυτό ελέγχεται από τον ε¬ 
χθρό σου. Σημειωτέον ότι υπάρχει και αυίο 
εοηπΒαί σύστημα, στο οποίο ο υπολογιστής 
χειρίζεται τις μάχες για λογαριασμό σου, 
αλλά δεν το συνιστώ καθόλου, μια και το 
παιχνίδι του υπολογιστή το θεωρώ επιεικώς 
χαζό. 

Η χρήση της μαγείας, αν και φαινομενικά 
πολύπλοκη, αφού μπορείς να φτιάχνεις και 
να αναπτύσσεις δικά σου 5 ρβΙΙ$, τελικό λει¬ 
τουργεί πολύ απλά. Τα 5 ρθΙΙ$ ξεχωρίζουν σε 


αυτά που κάνεις κατά τη διάρκεια της μάχης 
και σε αυτά που χρησιμοποιείς υπό κανονι¬ 
κές συνθήκες. 

Τέλος, επισημαίνεται ότι μπορείς οποιαδή¬ 
ποτε στιγμή να μεταΒάλεις τα ποσοστά των 
βασικών χαρακτηριστικών σου, ως προς τον 
τρόπο με τον οποίο επηρεάζουν το χαρακτή¬ 
ρα σου, κάτι που θα σου φανεί ιδιαίτερα 
χρήσιμο σε αρκετές καταστάσεις (π.χ. να α¬ 
νεβάσεις κατά πολύ το ΙοεΙφίεΙί ή το §απ\’ 
ΘΙίπ 9 χαρακτηριστικά του ήρωά σου). 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - Βυ05 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού αποτελεί έ¬ 
να από τα πιο δυνατό σημεία του. Η δράση 
του είναι εξαιρετικά πλούσια και περιλαμβά¬ 
νει ό,τι θα επιθυμούσε κάποιος από ένα τέ- 




«ϋπάΝ» 3.11/9$, 4ι ΟΙΜΙΟΜ 
άτί«. Ζην άκληρό καταλαμβά¬ 
νει περίπου 20ΜΘ- 



¥Πικ1(μηβ συμβατή κάρτα ήχου 
με ΒΑ€, 1ΜΒ ΥΕβΑ συμβατή 
κάρτα γραφικών. 


□ Το ηαΐϊίτο, που πΕριλαμβάνει 3 
ΟΡϊ, μας έδωσε το κατάστημα 
Παπασυτηρίον, ενώ αντιπρόσω¬ 
πος είναι η εταιρία ΜοΜΙηβ. 


104 Ρ€ Μο$Ιθγ 
























ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Η όμορφη Ιουτο που αφήνιις πίσω σουί 


τέρα την ιστορία, μετά πας στο Ραηίζο. Την 
ΚαοΙγπ 8α συναντήσεις στο μονοπάτι που 
βρίσκεται δυτικά της ΒπαΙα, ακριβώς έξω από 
το δάσος. Της επιτίθεται μία ομάδα ληστών 
και αφού τη βοηθήσεις, 8α μπει στην ομάδα 
σου. Οδήγησε την στο ΒαΙηΐ65ΐΝ, Σημείωσε ό¬ 
τι τα 5ίάε Ουο5ί5 του κεφαλαίου αυτού μπο¬ 
ρείς να το λύσεις και στο δεύτερο ΟΗαρΐβΓ, 
οπότε μπορείς και να κινηθείς πιο ελεύθερα, 

ΣΗΜΕΙΩΣΗ 

Τα πλήκτρα του παιχνιδιού που αναφέρα- 
με στις προηγούμενες σελίδες, λειτουργούν 
στο σύνολό τους ΜΟΝΟ αν έχει την έκδοση 
1 ,1.0, Οσοι έχετε την έκδοση 1.0 πρέπει να 
προμηθευτείτε το αρχείο αηίαΓί ΙΟ,θχθ που 
κάνει αυτόματα την αναβάθμιση στην έκδο¬ 
ση 1.1,0. Μπορείτε να το πάρετε, όσοι έχετε 
πρόσβαση στο ΙηίΟΓΠθί, από την ΑάνΘπίυΓΘ 
στη διεύθυνση "Κΐίρ://ν«ν£θΐη- 
ρυΙίπΙκ,9 γ/9 °ηπβ5" κάνοντας κλικ στο Βυΐΐοπ 
ΡαΤεΙπο», Επίσης, συμπεριλαμβάνεται στο συ¬ 
νοδευτικό ΟΟ-ΕΟΜ του τεύχους που κρατά¬ 
τε στα χέρια σας, 

ΟΗΕΑΤ €ΟΟΕ5 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, πάτησε 
ταυτόχρονα τα πλήκτρο <ΙΤβΙ+5ΗΙΡΤ+Ζ. Θα 
εμφανιστεί μία ειδική (ΙΗοαί Βατ στο επάνω 
μέρος της οθόνης. Τώρα τύπωσε μέσα σε αυ¬ 
τήν μία από τις ακόλουθες φράσεις, πατώ¬ 
ντας στο τέλος το πλήκτρο ΕπΙβΓ/β&ίυπτ 
αςΙε α €|Ια55 οί νναίβΓ: Τηλεμεταφερει την 


Ανακτώντας 6υνάμβις σε «να πανδσχάο, 

ομάδα σου εκεί όπου ήταν μόλις άρχισε το 
είιαρΤβΓ στο οποίο βρίσκεσαι, 

5οηΐ6 εαΙΙ ηι© Ιιϊϊιι Κατά τη διάρκεια οποι¬ 
οσδήποτε μάχης 8α νικήσεις όλους τους αντι¬ 
πάλους σου, 

9θΚα Καν© ιτιαςία Δίνει στον Αιόπ άλα 

τα ^ροΙΒ του παιχνιδιού, 

ν/Κγ απι ϊ 50 ΐΐυΐ!: Ανεβάζει στο ητιαχϊ- 


ηηυιτι όλα τα χαρακτηριστικά των μελών της 
ομάδας, 

ιπαπ άο©5 ϊπγ Ι©0 Κυτΐ: Γιατρεύει αυτό¬ 
ματα όλα τα μέλη της ομάδας σου, 

5 υροΓ πιατΚθί ίοτ ΐΗθ ΗεΚ: Ενεργοποιεί 
μία ειδική οθόνη από την οποία μπορείς να 
πάρεις πολύτιμα αντικείμενο. 


Σ ίγουρα το ΒβίΓαγαΙ ϊπ Απιστα 
ανήκει μεταξύ των καλύτερων 
ΚΡΘ$ της χρονιάς, ωστόσο σε καμία 
περίπτωση δεν προκάλεσε τις συγκι¬ 
νήσεις του ΚΐΌπάοΓ. Η απουσία της 
πένας και της φαντασίας του Ρθιχϊ 
είναι εμφανής, αν και οι αντικατα¬ 
στάτες του προσπάθησαν να δημι¬ 
ουργήσουν ένα παιχνίδι αντάξιο του 
θρυλικού προκατόχου του. Αν το 
δείτε ως συνέχεια του κλασικού τίτ¬ 
λου της Ογπαπτΐχ, ίσως σας μείνει η 
αίσθηση του ανεκπλήρωτου, αν ό¬ 
μως το αντιμετωπίσετε ως έναν αυ¬ 
τοτελή τίτλο, θα σας ικανοποιήσει, 
Βαγγέλης Κράτσας 
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"Ευθγ 5ΐικβ / ννα5 σ 
γουηβ 6ογ, I ρίαγβά 
ώβ 5ΐΙνβΓ δαΙΓ' 
τραγουδούσαν πριν 
από πολλά χρόνια οι 
"ΜΗο". Το (Ιίρρβ γ ήταν 
και παραμένει μανία, 
την οποία οι εταιρίες 
έχουν προσπαθήσει να 
μεταφέρουν και στους 
υπολογιστές. 

τον Σπόρον Παράσχη 
αί>γ$$ @ιηα 


Κ ατά το παρελθόν είχαμε δει πολ¬ 
λά παιχνίδια ίΙίρροΓ, όπως το Ριη- 
όαΙΙ Ραηία5Ϊθ5 ή το πολύ γνωστό 
δραεβ €αάοί που συνόδευε το 
ΜίαοίοΗ ΡΙυ5ί, τα οποία στην πλειονότητά 
τους ήταν ευχάριστα και διατηρούσαν αμεί¬ 
ωτο το ενδιαφέρον του παίκτη για πολλή 
ώρα. Κανένα όμως δεν κατάφερνε να δώσει 
την αίσδηση του αληδινού μηχανήματος, με* 
χρι την εμφάνιση του Ργο ΡΐπΒοΙΙ: ΤΗθ Μβό 
της ΕΓπρΪΓθ, το οποίο άλλαξε τα δεδομένα. 
Αντίδετα με τους προκατόχους του, το ΤΚθ 
ννάΒ ήταν ένας πλήρης εξομοιωτής ΙΙίρρβΓ, 
με τη μόνη διαφορά άτι δεν είχε χαλασμένα 
λάστιχα και φθαρμένα λαμπάκια. Δυστυχώς, 
όμως, δεν γνώρισε την επι¬ 
τυχία που του άξιζε. 

Απτόητη η ΕιτιρίΓβ, επιχει¬ 
ρεί εκ νέου να κερδίσει το 
ενδιαφέρον του κοινού με 
τη νέα δημιουργία της, το 
Ργο ΡιπόαΙΙ: ΤίππθδΗοεΙς. Το 
αν θα τα καταφέρει, δεν το 
γνωρίζω, μπορώ όμως να 
σας διαβεΒαιώοω ότι το 
ϊιτηΘ$Ικ>εΙ( διαθέτει όλα τα 
φόντα για να σας συναρπά¬ 
σει. 

Ας αρχίσουμε με την 
υπόθεση. Μην εκπλήσσε¬ 
στε, ακόμα και τα ίΐίρ- 
ρβΓ έχουν υπόθεση. Η 
συγκεκριμένη, μάλι¬ 
στα, είναι από τις 
πλέον παράξενες 
και ασαφείς που 
έχω δει. Σύμφωχα 
με τις οδηγίες. 


λοιπόν, ένας Κρύσταλλος του Χρόνου θρυμ¬ 
ματίστηκε κατά τη διάρκεια ενός πειράμα¬ 
τος, προκαλώντας ένα Χρονικό Ρήγμα. Αν το 
Ρήγμα φθάσει τις Απαρχές του Χρόνου, τότε 
το σύμπαν θα καταστραφεί (για δες!)- Γι' αυ¬ 
τό πρέπει κάποιος (μαντέψτε ποιος) να ταξι¬ 
δέψει σε τέσσερις διαφορετικές περιόδους 
και να μαζέψει τα θραύσματα του Κρυστάλ¬ 
λου, να τα ενώσει, να ταξιδέψει στις Απαρ¬ 
χές του Χρόνου και να κλείσει το Ρήγμα. Φυ¬ 
σικά, όλα αυτά δα γίνουν χτυπώντας μια 
ασημένια μπαλίτσα! 

Μπορεί η υπόθεση να σας φαίνεται αστεία 
και παρανοϊκή, ωστόσο ταιριάζει στο παιχνί¬ 
δι. Αν ασχοληθείτε λίγο μαζί του θα διαπι¬ 
στώσετε και εσείς το 
Χρονικό Ρήγμα... 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του παι¬ 
χνιδιού θα σας γοητεύ¬ 
σουν, Αντίδετα με τα 
υπόλοιπα παιχνίδια του 
είδους, το τραπέζι κατα¬ 
λαμβάνει όλη την οθόνη 
(δεν χρησιμοποιεί $ογοΙ- 
Ιίπ9, που συχνά αποπρο¬ 
σανατολίζει τον παίκτη) 
και η λεπτομερής απει¬ 
κόνιση όλων των 
στοιχείων του είναι 
εντυπωσιακή. Τα 
λάστιχα και οι στό¬ 
χοι τινάζονται και 
ανοιγοκλείνουν 
και τα μηνύμα¬ 
τα γράφονται 
πάνω σε μία 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Ανώτερο 


Η προσοχή στη λΐπτομέρΐΐα 
ΐίνσι τόσο μεγάλη, ώττί 
όισκρΐνοντοι ακόμα και οι 
8ί6ΐς του μηχανήματος. 


Ιτσι 8α βλέπατε τον κόσμο, 
αν ήσαστε μπίλια ΙΙϊρρβΓ. 


να κάνετε είναι να αφήσετε στα παιχνίδι μό* 
νο τα ηχητικά εφέ και να βάλετε στο στερεο¬ 
φωνικό, σε μεγάλη ένταση, το "Τοπίπύ/' των 
ννίιο. (Μικρά διάλειμμα μουσικής ενημέρω¬ 
σης: Πρόκειται για την ιστορία ενός καθυ¬ 
στερημένου, κωφού και τυφλού παιδιού, που 
παίζει καταπληκτικό ρϊπίχίΐΐ!). 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Τα γραφικά, όμως, και ο ήχος έρχονται σε 
δεύτερη μοίρα μπροστά στο 9 < 3 πτθρΙαγ* Αν 
έχετε ασχοληθεί ποτέ με 
το ρΐπόαΙΙ, θα αναγνωρί¬ 
σετε τις τεχνικές του παι¬ 
χνιδιού. Υπάρχουν πολλοί 
τρόποι για να παίξεις ίΐίρ- 
ρβπ Ο πιο συνηθισμένος 
είναι να προσπαθείς να μη 
χάσεις, αποκρούοντας 
άτακτα την μπάλα, όταν 
ακουμπά στις ρακέτες. 
Απλός στη σύλληψη αλλά 
μάλλον αναποτελεσματι¬ 
κός τρόπος. Ασε που η 
οποιαδήποτε επιτυχία θα κάνει τους παρι- 
στάμένους θεατές να αε χαρακτηρίσουν με 
διάφορες παραλλαγές του επιθέτου "τυχε¬ 
ρός"· 

Οι "πραφέσορες" του αθλήματος, όμως, 
δεν βασίζονται στην τύχη. Μαθαίνουν το 
τραπέζι και τις ιδιομορφίες του, ξέρουν τη 
συμπεριφορά της μπίλιας και των στόχων και 
κατευθύνουν τη δράση εκεί που θέλουν, 
ακόμη και σπρώχνοντας το μηχάνημα. Ξέ¬ 
ρουν ποια είναι τα όρια του μισητού Τ1Ι_Τ και 
το αποφεύγουν (ΤΙΙΤ: αν το τραπέζι κουνηθεί 
παραπάνω, απενεργοποιείται ο έλεγχος στις 
ρακέτες και η μπίλια χάνεται). Γνωρίζουν σι- 
γά-σιγά ποιες είναι οι αποστολές που πρέπει 
να εκτελέσουν και τα όοπυ5©5 που τους πε¬ 
ριμένουν, Ολα αυτά πρέπει να τα μάθετε και 
εσείς, ώστε να γίνεται ένας αληθινός ΡιπθαΙΙ 
ννϊζαίεΐ 

Το ΤίιπθδΗοεΙς δεν σας αφήνει αβοήθη¬ 
τους. Καταρχήν, μπορείτε να γνωρίσετε την 
πίστα καθώς σας παρέχεται η δυνατότητα 
να δείτε κάθε σημείο, λαμπάκι και διαδρομή 
του μηχανήματος, ώστε να καταλάβετε ποια 
θα είναι η συμπεριφορά της μπίλιας, ποιες οι 


ΙΕΟ οθόνη, όπως συμβαίνει στα σύγχρονα 
ίΙίρρβΓ. Ο φωτισμός επίσης είναι καταπληκτι¬ 
κός. Η προσοχή στη λεπτομέρεια είναι εμφα¬ 
νής, αφού υπάρχουν ακόμα και τα επεξηγη¬ 
ματικά αυτοκόλλητα του μηχανήματος! 

Ανάλογα με τις προτιμήσεις σας και τις δυ¬ 
νατότητες του υπολογιστή σας, μπορείτε να 
διαμορφώσετε τα γραφικά. Υπάρχουν τέσσε¬ 
ρα διαθέσιμα οπτικά πεδία, ενώ η ανάλυση 
μπορεί να φθάσει μέχρι και τα 1.600x1.200 
σε 16 εκατομμύρια χρώματα. Η ιδέα να τρέ¬ 
χει το παιχνίδι σε μια οθόνη 21 ιντσών φα¬ 
ντάζει ονειρική! Και μη νομίζετε ότι οι απαι¬ 
τήσεις του σε ΗακΙναΓβ είναι υπερβολικές. 
Στον υπολογιστή της δοκιμής (Ρ-200, 32ΜΒ, 
δίβαΙίΚ 30 2000) το ΤίτηΒϊΗοεΙς έτρεχε χω¬ 
ρίς να παρατηρείται καμία καθυστέρηση 
(ανάλυση 800x600, 65 χιλιάδες χρώματα 
και όλα τα ειδικά εφέ ενεργοποιημένα). Υπο¬ 
θέτω, λοιπόν, ότι ένας Ρ-100 με μια μέτρια 
κάρτα γραφικών αρκεί προκειμένου να απο¬ 
λαύσει κάποιος το ΤΐηπθϊΗοε^ σε ανάλυση 
640x480 με 65 χιλιάδες χρώματα. Συγκρί- 
νοντας αυτές τις απαιτήσεις με εκείνες άλ¬ 
λων σημερινών παιχνιδιών, χαρακτηρίζονται 
ως πολύ λογικές. 

Ο ήχος ίσως να μη σας εντυπωσιάσει γιατί 
είναι τόσο ρεαλιστικός που εύλογα θα τον 
θεωρήσετε φυσική συνοδεία των γραφικών. 
Ακούγονται όλα τα εφέ, οι φωνές και οι μου¬ 
σικές που απαραιτήτως διαθέτει ένα μηχάνη¬ 
μα ίΐϊρρβε Το ίαυηάίΓαεΙζ είναι εξίσου ταιρια¬ 
στό, αν και νομίζω ότι το καλύτερο που έχετε 
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ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Το παιχνίδι, όπ&ς φανιται 
οπό πλάγιο, 


Οι ο&ηγκς «ναι 
γρομμΐν«ς σι «να 
αυτοκόλλητο στο κότα 
μιρος τον 
μηχσνήμαιοξ, 

δυσκολίες και ποιοι οι 
κίνδυνοι που παραμονεύ¬ 
ουν. Το συνοδευτικό εγ¬ 
χειρίδιο, επίσης, είναι πο¬ 
λύ ενημερωτικό και σα¬ 
φές, αφού σας δείχνει 
όλες τις αποστολές που πρέπει να εκτε- 
λέσετε με λεπτομερή σχεδιαγράμματα. 

Στη θεωρία το παιχνίδι μοιάζει εύκολο, 
αλλά ως συνήθως η πράξη διαφέρει. Ιε- 
χάστε τα παιχνίδια τύπου $ραεβ Οαάβί, 
όπου μπορούσε κάποιος, μαθαίνοντας 
τις αποστολές, να πετύχει στα πρώτα 
παιχνίδια ικανοποιητικές επιδόσεις. Το 
ίΙίρρβΓ της ΕιπρΐΓθ είναι δύσκολο. Χρειά¬ 
ζεται προσπάθεια για να μη χαθεί η μπί¬ 
λια, επιμονή και χρόνος για να μάθει κά¬ 
ποιος τις ιδιομορφίες της πίστας. (Μη 
διαμαρτύρεστε. Τα πραγματικά μηχανή¬ 
ματα ρίπθαΙΙ απαιτούσαν χρόνο και χρή¬ 
μα.) 

Προσπαθώντας να χαρακτηρίσω το 
9αιπβρΙαγ, μου έρχεται στο νου το βασι¬ 
κό γνώρισμα του παιχνιδιού, ο ρεαλι¬ 
σμός του. Μπορώ να πω ότι παίζεται 
όπως μια καλοσυντηρημένη συσκευή 


0 μργνητικόξ Βραχίονας που 
μηαφέ|Μΐ τις μ πόλις οτη 
"φωλιά" τους. 


£ννς πραγματικός έξαμαιωτής ΐΕΙρρ«τ στο σπίτι σας. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΙ 


©ΑΜΕΡΙΑΥ 


■ 


ΑΝΤΟΧΗ 


ίΙίρρβΓ. Καταφέρνει να γίνεται εθιστικό 
και ταυτόχρονα απλό στην κατανόηση 
και τη χρήση. Συνήθως στην παρουσίαση 
κάποιου παιχνιδιού συμπεριλαμβάνονται 
εκτός από τα θετικά και τα αρνητικά ση¬ 
μεία του. Στη συγκεκριμένη παρουσίαση 
όμως αυτό το είδος κριτικής δεν έχει λό¬ 
γο ύπαρξης. Η μοναδική ένσταση που δα 
μπορούσε να έχει κάποιος αφορά στο 
ότι στο ΤίιπβϊΗοεΙί, εν αντιθέσει με τα 
παιχνίδια του είδους, περιέχεται μόνο 
ένα ίΙίρρβΓ. Η σιγουριά όμως των ανθρώ¬ 
πων της ΕιτιρΐΓ© για το παιχνίδι τους είναι 
τόση, ώστε θεώρησαν 
ότι η ποιότητά του θα 
υποσκελίσει την ποσότη¬ 
τα που προσφέρει ο 
ανταγωνισμός. 


ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΚΑΙ 
ΚΟΛΠΑΚΙΑ 

Για να πάρετε το "δι¬ 
δακτορικό" σας στο ίΐϊρ- 
ρβτ απαιτείται μεγάλη 
προσπάθεια καθώς πρέ¬ 
πει να μάθετε κάποιες 
τεχνικές από τους επαγ- 
γελματίες του είδους. 
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ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


«ϋρ* 


Επεξεργαστής Ρβηϋιιπι 6ΌΜΗζ, 




□ 



Δίσκος 20ΜΒ, 2ε ΟΜΟΜ. 


Κάρτα γραφικών 1ΜΒ 5Υ6Α ΡΟΙ. 


Τα ηαιχνίβι μάς πρόαφερε η 
Οηιρ ΜυΗΙπΜΰΙα (Μακρυγιάννη 
20, Μοσχάτο, τη*.: 0300000). 



Αλλη μία άπρψη του χάρου οπό 
την πιάτο, 


από τη μία ρακέτα στην άλ¬ 
λη, Υπάρχουν πολλοί τρόποι 
για να το πετύχετε. Ο πιο εύ¬ 
κολος είναι, αν η μπίλια κα¬ 
τεβαίνει τον εσωτερικό διά¬ 
δρομο από τη μία μεριά, να 
χρησιμοποιήσετε τη ρακέτα 
αυτής της πλευράς ως μπά¬ 
ρα, ώστε, με τη φόρα που 
έχει η μπίλια, να περάσει 
απέναντι. Σε άλλες περιπτώ¬ 
σεις μπορείτε επίσης να 
αφήσετε τις ρακέτες κατε- 
βαομένες και να βασιστείτε 
στην οναπήδηση που 8α γί¬ 
νει, για να πετύχετε το ίδιο 
αποτέλεσμα. 


ΠΩΣ ΝΑ ΣΩΖΕΤΕ ΤΗΝ ΜΠΑΛΑ 

Προκειμένου να μη χάσετε την μπάλα 
στους πλάγιους διαδρόμους, 8α πρέπει 
να μάθετε να προβλέπετε την πορεία της. 
Αν βλέπετε ότι ακολουθεί τη μοιραία πο¬ 
ρεία, πρέπει να σπρώχνετε το τραπέζι, 
ώστε να αλλάξει, για λίγα χιλιοστά, την 
κατεύθυνσή της. Μια άλλη δυνατότητα, 
αν η μπάλα μπει στο δεξί διάδρομο, είναι 
να σηκώσετε τη δεξιά ρακέτα, να κατεβά¬ 
σετε την αριστερή και τη στιγμή που η 
μπάλα θα κυλά από το διάδρομο προς το 
κέντρο, να σπρώξετε προς τα πάνω το 
τραπέζι ώστε να κάνει γκελ στην αριστε¬ 


ία σύγχρονα μηχανήματα ίΐΐρρβτ επι¬ 
τρέπουν στον ιδιοκτήτη να ελέγξει τη 
λειτουργία τους και να αλλάξει τη συ¬ 
μπεριφορά τους σε πολλούς τομείς 
του παιχνιδιού. Αυτό υλοποιείται μέσα 
από το ορθία!θΓ'5 ηηθηυ. Στις επιλογές 
του περιλαμβάνεται η δυνατότητα 
ενεργοποίησης δοκιμαστικά οποιοσδή¬ 
ποτε λειτουργίας του μηχανήματος 
(άναμμα κάποιας λάμπας, τιναγμό 
ενός στόχου, παίξιμο κάποιου ήχου) 
και καθορισμού σημαντικών παραμέ¬ 
τρων, όπως το πόσες μπίλιες 8α έχει 
κάθε παίκτης, πόσο εύκολα 8α δίνο- 


ρή ρακέτα και να επανέλθει στην πίστα... 
Ακαυγεται δύσκολο αλλά στην πράξη εί¬ 
ναι εφαρμόσιμο. 

Αν η μπάλα πηγαίνει προς το κέντρο, 
ανάμεσα στις ρακέτες, μια καλή συμβου¬ 
λή είναι να τις χτυπήσετε εναλλάξ (όχι 
ταυτόχρονα) και γρήγορα, ελπίζοντας για 
το καλύτερο. Αν θέλετε να δείξετε ψύ¬ 
χραιμοι, μπορείτε να αφήσετε το καρφί, 
που συχνά υπάρχει ανάμεσα στις ρακέ¬ 
τες, να αποκρούσει μόνο του την μπίλια, 

ΠΩΣ ΝΑ ΠΑΣΑΡΕΤΕ 

Συχνά θέλετε να στείλετε την μπάλα 


νται έξτρα παιχνίδια κ.ά. Επίσης, κάθε 
μηχάνημα κρατάει σημαντικά στατιστι¬ 
κά στοιχεία, όπως την κλιμάκωση των 
σκορ ή των χρόνων παιχνιδιού. Αν, λοι¬ 
πόν, κάποιος ιδιοκτήτης διαπιστώσει 
ότι το 40% των παικτών απασχολεί το 
ίΙιρροΓ περισσότερο από 25 λεπτά, τό¬ 
τε προφανώς θα πρέπει να κάνει πιο 
δύσκολο, άρα και προσοδοφόρο, το 
παιχνίδι. 

Το ορβΓαϊοτ'5 πΊθπυ χωρίς να έχει 
πρακτική χρησιμότητα στον υπολογι¬ 
στή, εντούτοις προσθέτει στην αυθε¬ 
ντικότητα του παιχνιδιού. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Οι κατασκευαστές του Ργο ΡίηόαΙΙ: 
ΤίπΊ6$ΗοεΙί είναι μανιώδεις παίκτες και 
συλλέκτες συσκευών ΙΙϊρρβΓ. Ετσι, δεν 
θέλησαν να φτιάξουν απλώς ένα παιχνίδι 
ΙΙϊρρβΓ για υπολογιστές, αλλά προσπά¬ 
θησαν να χωρέσουν μια ολόκληρη σύγ¬ 
χρονη συσκευή ίΐϊρρβτ οε ένα €Π-βΟΜ 
και να τη φέρουν στο σπίτι μας. Στο πρό¬ 
γραμμα περιέχεται μάλιστα και το ορβΓ- 
αίθΓ$ ΠΊοπυ [παρέχεται στους ιδιοκτήτες 
μηχανημάτων ΙΙϊρρβΓ), η δυνατότητα δη¬ 
λαδή αλλαγής κάποιων παραμέτρων του 
παιχνιδιού και ελέγχου των λειτουργιών 
του μηχανήματος. Ακόμη και το ππαηυαΙ 
είναι γραμμένο σαν να απευθύνεται στον 
αγοραστή ενός πλήρους μηχανήματος. 

Αν λοιπόν πάντα θέλατε να διακοσμή¬ 
σετε το σαλόνι σας με ένα ΙΙίρρθΓ και 
δεν σας έφθαναν τα χρήματα, η αμέσως 
πιο οικονομική και ρεαλιστική λύση ονο¬ 
μάζεται Ργο ΡίπόαΙΙ: ΤϊγϊιθβΚοο^. 

Πρόκειται για μία από τις ελάχιστες 
φορές που η συσκευασίο ενός παιχνιδι¬ 
ού ανταποκρίνεται στην αλήθεια. Το μό¬ 
νο που λείπει για να αισθανθείτε ότι παί¬ 
ζετε ένα πραγματικό παιχνίδι ΙΙϊρρβΓ εί¬ 
ναι η αντανάκλασή σας στην μπίλια και 
τις μεταλλικές επιφάνειες του μηχανήμα¬ 
τος. 


ΤΟ ΟΡΕΚΑΤΟΚ'5 ΜΕΝΙΙ 
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ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Η παρουσίαση του παλατιού στηρίζεται 
στη νέα ΟΜΝΙ3ϋ τεχνολογία της εταιρίας, 
την εφαρμογή της οποίας θαυμάσαμε και 
στο υπέροχο ΑίΙαπίίϊ. Η περί¬ 
φημη ΑτηΙοαϊδαάοιΥ 
δίαιτα: 
ταστράφη 


που 


κα 


κε 


752 


το 


κα 


τεστ η 


Ο βασικός σκοπός που εξυπηρεί- 
ται μέσω του παιχνιδιού είναι η 
γνωριμία του παίκτη με τον επι¬ 
βλητικό χώρο των βερσαλιών 
και τους κυριότερους από τους εκπληκτι¬ 
κούς πίνακες που κοσμούσαν το πάλαι πο¬ 
τέ παλάτι των Γάλλων βασιλέων. Κτισμένο 
από τον ΙουΪ5 XIV κατά τη διάρκεια του 
17ου αιώνα, χρησίμευε αρχικά ως κυνηγετι¬ 
κό καταφύγιο. Μετά το 1669 μετατράπηκε 
στην κύρια κατοικία των μελών της Βασιλι¬ 
κής οικογένειας, αφού εγκατέλειψαν το 
Παλάτι του Λούβρου όπου κατοικούσαν 
μέχρι τότε. Χρειάστηκαν περισσότερα από 
50 χρόνια για την ολοκλήρωση της κατα¬ 
σκευής του παλατιού, στο οποίο διέμεναν 
αξιωματούχοι, υπηρέτες και στρατιώτες. 
Περισσότερα από 600 σιντριβάνια)!!!) κο¬ 
σμούν τους χώρους του μεγαλοπρεπούς 
κτίσματος, οι δε κήποι του συγκαταλέγο¬ 
νται μεταξύ των πιο φημισμένων του κό¬ 
σμου. Η βασιλική οικογένεια αναγκάστηκε 
να εγκαταλείψει την έδρα της κατά τη 
διάρκεια της επανάστασης του 1789, οπό¬ 
τε και αφαιρέθηκε πολύ μεγάλο 
μέρος του πλούτου του. Το παλάτι 
ανακαινίσθηκε το 1 837 


Βερσαλίες: Εκεί 
βρίσκεται ίσος το πιο 
μεγαλόπρεπες παλάτι 
ολόκληρης της Γαλλίας 
και ένα από τα 
καλύτερα της Ευρώπης. 
Εδρα τον Γάλλων 
βασιλέων για 
περισσότερο από 100 
χρόνια, που μετά το 
1837μετατράπηκε σε 
μουσείο. 

Υθγ εαίΙΙβε 1685: Ενα 
από τα καλύτερα 
αόνβηΐυτβί που είδα 
τον τελευταίο καιρό. 
Επιτέλους, ένα 
πράγματι επιμορφωτικό 
αάνβηίυτο με επίκεντρο 
τους εκπληκτικούς 
χώρους και τα 
μοναδικά εκθέματα, 
του 17ου αιώνα στη 
γνήσια μορφή τους!!! 

του Αντρέα - Παρασκιό ο 
Τοσυρινάκη 


και έκτοτε λειτουργεί ως μουσείο. Οι κατα¬ 
σκευαστές του εν λόγω παιχνιδιού με τη 
βοήθεια της τεχνολογίας πέτυχαν την πιστή 
αναπαράσταση του παλατιού, σύμφωνα με 
τη μορφή που είχε το 1685. Δεν είναι τυ¬ 
χαίο, άλλωστε, το γεγονός ότι τη δημιουρ¬ 
γία του επέβλεψε ο διευθυντής του μουσεί¬ 
ου Βοαϊπχ 5αυΙ&, ενώ την παραγωγή χρημα¬ 
τοδότησε και το περίφημο ΟαπαΙ 

Είναι καιρός, όμως, να περάσουμε στην 
υπόθεση του παιχνιδιού. Υποδύεστε τον 5ϊγ- 
ΓαΙ"ΐ ίαίαηάθ, έναν υπηρέτη των διαμερισμά¬ 
των του βασιλιά. Ο αρχηγός του επιτελεία 
ου, ΜοπδίθυΓ Βοηίθΐηρ5, ανακάλυψε ότι ε- 
ξυφαίνεται ένα σατανικό σχέδιο για την κα¬ 
ταστροφή των Βερσαλιών. Καθώς είστε α¬ 
πόλυτα έμπιστός του, σας αναθέτει την α¬ 
ποστολή αποκάλυψης και, φυσικό, κατα¬ 
στολής της συνωμοσίας. Ο χρόνος που έ¬ 
χετε στη διάθεσή σας αντιστοιχεί ακριβώς 
σε μία ημέρα. 

Με ΙχκΙ^Γουπά την ιστορία που περιγρά- 
ψαμε, θα μπορέσετε να δείτε, εξερευνήσε¬ 
τε και θαυμάσετε τους ιστορικούς χώρους 
του παλατιού εκείνης της εποχής. Μία μο¬ 
ναδική πρόκληση... 
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νατόν να "δημιουργηθεί ξανά" με τη βοή¬ 
θεια 800 ντοκουμέντων της εποχής και τη 
χρήση του 30 δΐυάιο 4. Συνολικά, δημιουρ- 
γήθηκαν περισσότεροι από 400 χώροι του 
τότε οικοδομήματος. Η μεγαλύτερη δυσκο¬ 
λία εντοπίστηκε στη σχεδίαση της κίνησης 
του παίκτη στους διάφορους χώρους. Χα¬ 
ρακτηριστικά αναφέρεται ότι μόνο για το 
πέρασμα του παίκτη από το ΗαΙΙ οί Μιγγογ 5 
ο υπολογιστής λειτούργησε αδιάκοπα επί 
15 ημέρες!!! 

Ο ήχος που πλαισιώνει το παιχνίδι είναι 
εκπληκτικός. Συναρπαστικά ΒαεΙ^ουπά 
μουσικά κομμάτια και κλασικές συνθέσεις 
δημιουργούν μία μοναδική ατμόσφαιρα. 
Αξίζει να σημειωθεί ότι στις ομιλίες είναι 
δυνατή η εμφάνιση υπότιτλων. 

Ως προς την κίνηση, μπορείτε να πραγ¬ 
ματοποιήσετε περιστροφή 360 μοιρών σε 
όλα τα πλάνα, η δε θέα είναι αυτή του 
πρώτου προσώπου. Παράλληλα, μπορείτε 
να έχετε και κάθετη κίνηση περίπου 150 
μοιρών. Ολα αυτά επιτελούνται αυτόματα, 
μετακινώντας απλώς τον κέρσορα του 
π\ου5θ επάνω στην οθόνη. 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

Ζτγο 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 
με ΟΜΚΟΜ είπνβ 
ΤΥΠΟΣ 
30 εμαρΗίε* 
αηιιπσίθε] αεΙνβηΐυΓβ 
με εκπαιδευτικό 
περιεχόμενο 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
Εύκολο/Μεσο 


λιος, κάτω αριστερά όπως κοιτάζετε, ενερ¬ 
γοποιείτε το Ορΐϊοη/δυη ηηθηυ. Εδώ βρί¬ 
σκονται τα ΟοηΗηυο, Νβνν 9αιτ»θ, Ιοαά, 
δανο (99 θέσεις), ΟΜΝΙ30 (ρυθμίζετε την 
ταχύτητα κίνησης, την εμφάνιση υπότιτλων 
και τη μουσική). Επίσης, από εδώ μπορείτε 
να δείτε όλα τα ντοκουμέντα του παιχνιδι¬ 
ού ή να περιηγηθείτε όλους τους χώρους 
του παλατιού. Οι δύο τελευταίες επιλογές 
είναι αυτές που αποκαλύπτουν το μεράκι 
με το οποίο έχει κατασκευαστεί το παιχνίδι. 
Στα δεξιά της Ιπνθηΐοιγ Βατ βρίσκεται ένα 
ίεοη-ηυξίδα [ννΗθΓθ αητ Ι?), το οποίο παρέ¬ 
χει ιστορικές και γεωγραφικές πληροφο¬ 
ρίες για κάθε τοποθεσία. Κάνοντας κλικ σε 
αυτό, εμφανίζεται η ειδική οθόνη με τις 


ν Δόγμα από τους πίνακίς που μποράτΐ να 8αυμάϋ«τί, 

πληροφορίες. Σε αυτήν, κάνοντας κλικ στο 
ίεοπ-βιβλίο αντλείτε επιπρόσθετες πληρο¬ 
φορίες, ενώ κάνοντας κλικ στα αιτον/ ίεοπ5 
επιστρέφετε είτε στο προηγούμενο θέμα εί¬ 
τε στο παιχνίδι. Στη μέση της ΙπνοπΙοΓγ Βατ 
υπάρχουν οι θέσεις για τα αντικείμενα που 
μεταφέρετε. Οταν κάποιο αντικείμενο επι¬ 
τρέπει περαιτέρω εξέταση, κάνοντας κλικ 
σε αυτό εμφανίζεται στα δεξιά ένα νέο ϊ- 
εοπ, το βγθ/ΙοοΚ Με κλικ σε αυτό έχετε έ¬ 
να κοντινό πλάνο του εν λόγω αντικειμέ¬ 
νου, όπου είναι δυνατόν φυσικά. Μετακινώ¬ 
ντας τον κέρσορα πάνω στα διάφορα αντί- 
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Το "οφιντικά" σας, ο ΑΐβχαηόΓβ Βοηϊβηιρί. 


ρ* ΐηββΐα»Γ, 

ΜίΑ 


Σε γενικές γραμμές, ο χειρισμός του είναι 
πολύ απλός. Πατώντας το δεξί πλήκτρο του 
πΊου5θ ή το πλήκτρο δραεθΒαΓ, στο κάτω 
μέρος της οθόνης εμφανίζεται η ΙηνθπΐΟΓγ 
Βογ. Σε αυτήν, κάνοντας κλικ στο ίεοπ-ή- 
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Ο βασιλιάς σας, (νά τον χτενίζοιιν, μπό την πρώτη πράξη. 


κείμενα ή τους χαρακτήρες που συνα¬ 
ντάτε, αυτός αλλάζει σε "μάτι" (5θβ), 
"τεντωμένο δάκτυλο" (προχώρα), 
"σφιγμένη παλάμη" (Αεί οη/ΤαΙ<β), "ε¬ 
ρωτηματικό" (Ου©5ΐίοπ Ματ1<) και "ά- 
κουσε/μίλα" [0ίαΙθ9υβ/ϋ5ίθη). Ο 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


£νο πρωτότυπο *όνβπ(υ» μ£οω του οποίου 0ο κνη- 
μορω0ΐίτ€ αναφορικό με την περίφημη, πόλη της 
Βόρειας Γαλλίας και την ιΰταρία εκείνης της περιό¬ 
δου. Μία μαναβική αναπαράσταση των χώρων και 
των εκθεμάτων του ξακουστόν παλατιού. Ενα «I* 
νβηΐυΐΌ παν πρέπει να Βείτε όλοι.» 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

■■■■Ε9 

ΗΧΟΙ 


ΔΡΑΣΗ 

■■Πϋ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΓΡΙΦΟΙ 



χειρισμός τους είναι προφανής. Η συζή¬ 
τηση ανάμεσα σε εσάς και τους άλλους 
χαρακτήρες ακολουθεί την κλασική μέ¬ 
θοδο των δενδροειδούς μορφής διαλό¬ 
γων που καθιέρωσε το Μοπλθγ ΙίΙαπά 1. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η περιήγηση στους χοίρους και τα εκ¬ 
θέματα του παλατιού των Βερσαλλιών 
είναι εκπληκτική. Το παιχνίδι ακολουθεί 
τη ροή της "φυσιολογικής" ζωής του 
Βασιλιά μία τυχαία ημέρα. Ετσι, χωρίζε¬ 
ται σε επτά πράξεις, ανάλογα με τις 
δραστηριότητες του Βασιλιά τις συγκε¬ 
κριμένες ώρες της ημέρας. Εσείς, φυσι¬ 
κά, πρέπει να αποκαλύψετε τη συνωμο¬ 
σία και να παρεμποδίσετε την ανατίναξη 
του παλατιού. Παράλληλα, μπορείτε να 
δαπανήσετε ατελείωτες ώρες στην "ει¬ 
κονική" περιήγησή σας σε χώρους που 
είτε δεν υπάρχουν πια είτε παρέμεναν 
κλειστοί όλα αυτά τα χρόνια για το κοι¬ 
νό. Η δυσκολία των γρίφων κυμαίνεται 
μεταξύ εύκολου και μέσου επιπέδου. 
Φέροντας εις πέρας τις αποστολές που 
σας αναθέτουν κάθε φορά, περνάτε 
αυτομάτως οτο επόμενο κεφάλαιο. 

Η εταιρία ισχυρίζεται ότι το ν©Γ5αίΙΙ©5 


1685 είναι το πρώτο μίας σειράς παρό¬ 
μοιων αάνεπίυΓ©5 που θα κυκλοφορή¬ 
σει. Περιμένω εναγωνίως τη συνέχεια... 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Πατάτε το πλήκτρο 5ραε©6αι· για να 
εμφανιστεί η ΙπνοπΙοΓ/ Βατ. Ακολούθως 
κάνετε κλικ στο ίεοπ της πυξίδας 
(ννΗιβτ© απτι Ι?} προκειμένου να μάθετε 
για την αίθουσα στην οποία βρίσκεστε, 
Κάνετε κλικ στο ΐεοη-ΒιΒλίο, πηγαίνετε 
τον κέρσορα του πιουδ© πάνω στον τίτ¬ 
λο που εμφανίστηκε (ΤΗ© Κίπςιΐ Π5ίπ9- 
ίΓΟΓπ-Ββά) ώστε να "φωτιστεί" και κάνε¬ 
τε κλικ σε αυτό. Διαβάζετε νέες πληρο¬ 
φορίες. Κάνετε κλικ στο δεξί ΐεοπ-Βέ- 
λος για να επιστρέφετε στην οθόνη του 
παιχνιδιού και κατόπιν κλικ στο ϊεοπ 
ΟυβίΗοπ ΜατΙί (ερωτηματικό), στον 
Βοη!βΓπρ$ και τους άυ Μαίπ, Μοπ- 
$6Ϊ9Π6υΓ και ΜοπϊίβυΓ, προκειμένου να 
συγκεντρώσετε περισσότερα στοιχεία 
σχετικά με αυτούς. Στη σελίδα με τις 
πληροφορίες του καθενός πρέπει να 
κάνετε κλικ στο ΐεοπ-Βιβλίο και να δια¬ 
βάσετε όλα τα νέα ίορίε5 που θα εμφα¬ 
νιστούν, διότι περιέχουν πολύτιμες πλη¬ 
ροφορίες. Εν συνεχεία, πρέπει να κάνε¬ 
τε το ίδιο για κάθε νέα τοποθεσία ή χα¬ 
ρακτήρα/πρόσωπο που συναντάτε στο 
παιχνίδι. Οταν τελειώσετε, φύγετε από 
την πόρτα στα αριστερά του Βοπίθηπρϊ. 
Στο νέο δωμάτιο (ΤΗ© Βα55απο Απ- 
ίβεΗαιπΒβΓ), εκτός των "συνηθισμένων" 
πληροφοριών για το δωμάτιο αυτό κα¬ 
θαυτό και τα πρόσωπα που βρίσκονται 
εκεί, πρέπει να κάνετε κλικ σε όλους 
τους πίνακες, προκειμένου να τους δεί¬ 
τε και να ενημερωθείτε αναφορικά με 
αυτούς. (Αυτήν την κίνηση πρέπει να την 
επαναλαμβάνετε σε κάθε νέο δωμά¬ 
τιο/χώρο που επισκέπτεστε.) Κατόπιν 
κάνετε κλικ το ίεοπ ΙιβΙθπ στους 
ΜαπίαΗ και Κααπ©. Γυρνάτε δεξιά στο 
τζάκι και κάνετε κλικ το ίεοπ 5©β σε 
αυτό για να "δείτε" το κοντινό πλάνο 
του. Κάνετε κλικ το ϊεοπ Αε( οπ/ΤαΙίβ 
στο δεύτερο Βάζο από αριστερά όπως 
κοιτάζετε. Το ανοίγετε. Ξανακάνετε κλικ 
το ίεοπ Αεί οπ/Ταί<ε σε αυτό και παίρ¬ 
νετε το δπιαΙΙ Κ©χ 1 (πατήστε το πλή¬ 
κτρο δραεθΒστ για να εμφανιστεί η Ιπ- 
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αικΉζηίΐΐϋ 


ηρος την πόρτα 
στο βάθος* Κά¬ 
τω κάνετε κλικ 
το ιεοπ Αεί 
οπ/ΤαΙ^θ στην 
κουρτίνα, για να 
την ανοίξετε και 
να φωτιστεί το 
δωμάτιο* Γυρνά¬ 
τε λίγο δεξιά και 
κάνετε κλικ το ί- 
εοπ Αεί οπ/ΓαΙζθ 
στην πόρτα της 
ντουλάπας για 
να την ανοίξετε* 

Κάνετε πάλι 
κλικ το ίεοη Αεί 
οη/ ΤαΙ^θ στα 
συρτάρια* Ανοί¬ 
γετε ένα από αυτά και Βλέπετε ένα α¬ 
ντικείμενο. Τώρα κάνετε κλικ το ίεοη 
Αεί οη/ΤαΙίβ στο αντικείμενο και το σορα-ψαλίδι στο μπαούλο και το ανοί- 
παίρνετε. Είναι ένα ψαλίδι ($α$5θΓ5}* γετε* Κάνετε κλικ το ίεοη Αεί οη /Τ<Αβ 
Πρέπει να φύγετε/κλείσετε την ντουλά- στο χαρτί που υπάρχει μέσα και τα 
πα και να στραφείτε ακόμη πιο δεξιά* παίρνετε (ΡαρθΓ Γγοπι εα^Ιίθί)* Ακολού* 
Βλέπετε μία άλλη ντουλάπα., Κάνετε θως πρέπει να φύγετε από αυτό το πλά- 
κλικ το ϊεοπ Αεί οπ/ΓαΙς© πρώτα στην νο και να κάνετε κλικ το ιεοπ 5θθ στο 
πόρτα της ντουλάπας και εν συνεχεία κερί πάνω στο γραφείο. Πατάτε το πλή- 
στα συρτάρια. Ανοίγοντας ένα από ου- κτρα δραεβΒαΓ για να εμφανιστεί η Ιη- 
τά, Βλέπετε ένα χαρτί. Κάνετε κλικ το Γ-'Γ νβηίοτγ Βατ και κάνετε κλικ τον κερσο- 
εοη Αεί οη/ΓαΙ<β στο χαρτί και το παίρ- ρα πάνω στο χαρτί που μόλις πήρατε ά¬ 
νετε* Ιο διαβάζετε και το Βάζετε στο πό το μπαούλο (Ραρβτ Γγοπί εα$(ςβί)* ϊο 
ίηνθπίαΓγ σας (ΡαιηρΗΙθί οη ίΙΐΘ ΟΓίε]* διαβάζετε και εμφανίζετε τη μελάνη 
Τώρα πρέπει να φύγετε/κλείσετε την του (ΤΓαηΐίοπΊηβά ραρβή* Φύγετε από 
ντουλάπα και να στραφείτε ακόμη πιο αυτό το πλάνο* (Για να διαβάσετε ένα 
δεξιά* Μπαίνετε στο άνοιγμα που βλέ- από τα δύο ντοκουμέντα, πρέπει να κά- 
πετε στα δεξιά σας και γυρνάτε πίσω νετε κλικ στο ϊεοπ του στην ΙπνθπΙοιγ 
στο "ΤΗθ ίιτ5ί ΑηίθεΗαητιΒθΓ"* Πάνω Βατ και κατόπιν κάνε κλικ στο ίεοη $66 
μπαίνετε στην πόρτα που βλέπετε στα ίΚθ εΙυβ5, που εμφανίζεται στα αριστε- 
δεξιά σας και η οποία οδηγεί στο ρά του ίηνβηίοΓγ σας,} Γυρνάτε προς 
Βα55αηο ΑηίθεΗαηΒθτ, Εδώ γυρνάτε την αντίθετη κατεύθυνση και Βγαίνετε 
προς τα αριστερά και μπαίνετε στην στο διάδρομο. Κατεβαίνετε κάτω και 
πόρτα η οποία ήταν κλειδωμένη προη- μπαίνετε στην πόρτα η οποία οδηγεί 
γουμένως. Ανεβαίνετε σε έναν μικρό στο υπνοδωμάτιο του βασιλιά και ε- 
διάδρομο, Προχωράτε μπροστά και φρουρείτο προηγουμένως* Μέσα κάνε- 
στο δωμάτιο κάνετε κλικ το ϊεοπ 5θθ τε κλικ το ίεοη ΟίαΙοε^β στον ΙΙεΚογ 
στο μπαούλο (εαΒίίθί) για να "δείτε" το (κλητήρας) και του λέτε την τρίτη φρά- 
κοντινό πλάνο του* Πατάτε το πλήκτρο ση (ΜοπΒίβυΓ ΒοπίβΓπρ 5 ανναίί 5 π\γ Γβ- 
δραεεΒαί για να εμφανιστεί η Ιηνβπίοίγ ροτί). Τώρα πατάτε οποιοδήποτε πλή- 
Βατ και εν συνεχεία κάνετε κλικ τον κτρο και περνάτε στο ΟιαρίθΓ 2, 
κέρσορα πάνω στο μικρό κλειδί για να Η συνέχεια επί της οθόνης σας*** 
το πάρετε* Τώρα κάνετε κλικ τον κέρ- ■ 


νβπίοΓγ Βογ και πηγαίνετε τον κέρσορα 
πάνω στο μικρό κλειδί για να δείτε την 
ονομασία του)* Ακολούθως, μπαίνετε 
στην πόρτα που βρίσκεται στα αριστε¬ 
ρά των Μαπ^αιΐ και βααπε. Αφού δείτε 
όλες τις διαθέσιμες πληροφορίες του 
δωματίου, του χαρακτήρα και των πινά¬ 
κων που βρίσκονται σε αυτό, κάνετε 
κλικ το ϊεοπ 0ίαίθ9ϋθ στον Ιθ ΒΓυπ, 
Πρέπει να εξαντλήσετε όλα τα διαθέσι¬ 
μα ίοριεδ και να προσφερθείτε να του 
βρείτε τα σχέδια {5ΐε6ΐ Γ εΗβ5}. Μόλις φύ¬ 
γει, γυρνάτε δεξιά και κατευθύνεστε 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 



4 »ΒΧ/Α ντο 6 βΜΗζ. 




□ 



Αχ ΟΒΛΟΜ 4 Μνβ. Στον σκληρό 
δίσκο καταλαμβάνει περίπου 
10ΜΒ. 


Ι μη νε$Α συμβατή κάρτα γραφι¬ 
κών ΒουηβΒΙακίοτ συμβατή κάρ¬ 
τα ήχου. 


Το πακέτο, που περιλαμβάνει 
δύο 00&, μας έδωσε το κατάστη¬ 
μα Παπασωτηρίου. 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Υ πέροχο γραφικά και ευ¬ 
ρύτατο ιστορικό θαείε- 
9 Γουπά συνθέτουν ένα αξιό¬ 
λογο αόνβπίυΓβ, Τελικά, φαί¬ 
νεται ότι «ναι αδιανόητη για 
την €ιγο η κυκλοφορία έστω 
και μίας μέτριας δουλειάς, 
καθώς μετά το ΑίΙαηίΐ5 μας έ¬ 
δωσε ακόμη μία καταπληκτι¬ 
κή δημιουργία. Μολονότι η 
υπόθεση του παιχνιδιού δια¬ 
δραματίζεται περίπου τρεις 
αιώνες πίσω, οι άνθρωποι της 
Οιγο φαίνεται πως βρίσκονται 
χρόνια μπροστά... 

Βαγγέλης Κράτσας 



Η οθόνη οπό την οποίο αντλείτε πληροφορίες νια το νώρο όπου κινείστε. 




























Θ α υποθέτατε ότι αντι¬ 
κειμενικός σκοπός σας 
στον μεσαιωνικό κόσμο του 
ϋυη96οη Κθβρβτ είναι να 
κατατροπώσετε τις δυνάμεις του Κακού, 
σώζοντας για μία ακόμη φορά τα "μυθι¬ 
κά βασίλεια" (και τη λοιπή παραφιλολο¬ 
γία των ΚΡΟϊ) από τη δυσμενή επίδρασή 
τους. Στην προκειμένη περίπτωση, όμως, 
έχουμε το μύθο διαβασμένο από την 
ανάποδη. Συγκεκριμένα, αναλαμβάνετε 
δράση από την πλευρά του 0 υπ 9 βοπ 
ΚββρβΓ, του δαιμονικού άρχοντα των 
υπόγειων μπουντρουμιών, προκειμέ- 
νου να εξαπλώσετε την κυριαρχία 
σας σε όλη την επικράτεια. Δεν δα 
μπορούσε, άλλωστε, να είναι δια¬ 
φορετική η κατάσταση, αφού πρό¬ 
κειται για δημιούργημα της ΒυΙΙ- 
(γο 9, η οποία μας έχει δώσει 
δείγματα εξαιρετικών παι- 
χνιδιών στρατηγικής 
με ανατρεπτικό 
σενάριο και 
άφθονο χιού¬ 
μορ. Το ϋυπ 9 βοπ ΚββρθΓ, ευτυχώς, δεν 
αποτελεί εξαίρεση. Αν και με "σκοτεινό" 
δέμα, προσφέρει περισσότερο γέλιο και 
από αυτό ακόμη το ΤΗθπίθ Ηο$ρίίαΐ! 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Εν αρχή ην το... μπουντρούμι. Πρέπει, λοι¬ 
πόν, να γίνετε ένας καλός (ή, ακριβέστερα, 


Κάτω από τον γνωστό 
μας κόσμο βρίσκονται 
πολυάριθμα 
μπουντρούμια, τασηοία 
ούν καταφύγι 


αποτελούν καταφύγια 
όλων τον δυνάμεων του 
Κακού που εργάζονται 
για την εκπλήρωση της 
αποστολής τους: την 
κυριαρχία τους επί τον 
βασιλείων τον 
ανθρώπων! 

του Η Χία Βουτά ά 
ΓΘ<1οηθ@€θ/ηρυΙϊηΙ< * <*γ 


κακός] διευθυντής μπουντρουμιών, 
αν θέλετε να ελπίζετε ατο αίσιο τέλος 
των σατανικών σχεδίων σας* Η ιδέα εί¬ 
ναι, αν μη τι άλλο, πρωτότυπη* Τα μπου¬ 
ντρούμια, ως γνωστόν, είναι υπόγεια, που 
σημαίνει ότι σας περιμένει σκάψιμο. Δεν 
θα ήταν δυνατόν βέβαια εσείς, ένας άρ¬ 
χοντας του κακού, να πάρετε την αξίνα 
και να αρχίσετε να γκρεμίζετε ντουβά¬ 
ρια (για ένα κύρος ζούμε, άλλωστε]* 
Υπάρχουν, λοιπόν, κάτι κοντά, ηλίθια 
και άβουλα πλάσματα που ονομάζο¬ 
νται ΙπΊρ$ και σας είναι πλήρως υπο¬ 
ταγμένα* Μάλιστα, θα εκτελούν πιστά 
κάθε εντολή σας χωρίς να απαιτούν 
I πληρωμή (το όνειρο κάθε εργοδότη, 
I με δυο λόγια)* 

& Αν έχετε την ανάλογη διάθεση, 
μπορείτε να τα χτυπήσετε κιό- 
λας, οπότε θα εργάζονται 
ταχύτερα υπό το φόβο 
χειρότερων τιμωριών. 
(Τον Μεσαίωνα 
δεν είχε ακόμη 
ανακαλυφθεί ο συνδικαλισμός*) 

Η δράση του παιχνιδιού εξελίσσεται πε¬ 
ρίπου στα 3/4 της οθόνης, καθώς στο αρι¬ 
στερό μέρος της βρίσκεται μία κάθετη 
μπάρα που φιλοξενεί όλο το σύστημα χειρι¬ 
σμού* Στο επάνω μέρος της εμφανίζεται 
ένας αρκετά κατατοπιστικός Γπίπίιηαρ, που 
θα σας διευκολύνει κατά τον προσανατολι- 
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Η τισαγαγική 


ρέτες σας 8α τρέξουν να τη σκάψουν ελευ¬ 
θερώνοντας το αντίστοιχο τετράγωνο* Αν, 
μάλιστα, η γη αυτή είναι πλούσια σε χρυσό- 
φόρα ή αδαμαντοφόρα κοιτάσματα, κατά 
την εκσκαφή της πέφτουν νομίσματα. Στη 
γη που απελευθερώνεται μπορείτε να χτί¬ 
σετε δωμάτια, με πρώτο και κύριο το θη¬ 
σαυροφυλάκιο* Το τελευταίο σάς επιτρέπει 
να αποθηκεύετε και να αξιοποιείτε το νόμι¬ 


σμά σας* Γύρω του βρίσκονται βυΚοπ5 που 
αφορούν στις επιλογές του παιχνιδιού [επί¬ 
πεδο δυσκολίας, αποθήκευση παιχνιδιού, 
βοήθεια από υπολογιστή κ.λπ*), ενώ ακρι¬ 
βώς από κάτω υπάρχουν πέντε διαφορετι¬ 
κά βυΐίοπΒ για το χτίσιμο δωματίων, την 
εκτέλεση 5ρθΙΙ$, το χειρισμό των πλασμά¬ 
των σας, την τοποθέτηση αντικειμένων που 
κατασκευάζετε και την ανεύρεση πληροφο¬ 
ριών* Είναι υπεραρκετά για την εκτέλεση 
όλων των λειτουργιών του Ρυπ9θοη Κθθ- 
ρβΓ οι οποίες, σημειωτέον, δεν είναι και λί¬ 
γες* Η υπόλοιπη οθόνη χρησιμεύει για -τι 
άλλο;- την απεικόνιση του ϋυπ 9 θοη σας, το 
οποίο είναι πράγματι τρισδιάστατο ώστε να 
παρακολουθείτε τη δράση από μία υπερυ¬ 
ψωμένη άποψη που μπορεί να περιστραφεί 
όσο θέλετε* Είναι διαθέσιμη πάντως η επι¬ 
λογή να γίνει ισομετρική η άποψη, για λό¬ 
γους ευκολίας και ταχύτητας* 

Στο 0υπ9βοπ ΚθβρβΓ ζουν και λειτουρ¬ 
γούν τα πλάσματά σας. Ξεκινώντας το παι¬ 
χνίδι, έχετε λίγα Ιηπρ$ και περιορισμένο χώ¬ 
ρο στη διάθεσή σας* Πρώτο μέλημά σας εί¬ 
ναι να επεκτείνετε το ζωτικό για εσάς χώ¬ 
ρο* Κάνοντας ε!ίεΙ< πάνω σε κάποιο τμήμα 
της γης που σας περιβάλλει, οι πιστοί υπη- 
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Το θησαυροφυλάκιό οας 
και οι επίδοξοι διαρρήκτες 


*ν·ϊ 


ΕΤΑΙΡΙΑ: 

ΒυΙΙ(Γθ0 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ: 

ΙΒΜ και συμβατοί 

ΤΥΠΟΣ: 

\Λ/ατ 5ίΓαίθ9γ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ: 

Μέσο/Κατώκρο 


Τα 9θΒΙίπ$ δεν φημίζονται 
για την ανατροφή τους! 


παιχνιδιού. 


1; V V 


^ θ^ίΓοηκ Αί» «Τ' 


αγΪ® η Ι&τΛκϊ ®τκί I οτ οίΙ»Γ 


σματα που μαζεύουν τα Ιιηρ5* Το χρυσάφι, 
από την άλλη, σας χρειάζεται για να χτίζετε 
δωμάτια και να πληρώνετε τα πλάσματά 
σας. Διευκρινίζουμε ότι, εκτός από τα Ιππρ5 
που σας προσφέρουν δωρεάν τις υπηρε¬ 
σίες τους, όλα τα άλλα πλάσματα που θα 
αποτελέσουν το στρατό σας πρέπει να πλη¬ 
ρώνονται σε τακτά χρονικά διαστήματα. Για 
την προσέλκυση των τελευταίων πρέπει να 
αποκτήσετε πρόσβαση σε ένα ροιίαΐ, μέσω 
του οποίου θα κατεβαίνουν απόκοσμα τέ¬ 
ρατα στο μπουντρούμι σας* Χρειάζεται να 
τα τρέφετε και να τους παρέχετε ένα μέ¬ 
ρος για να φτιάξουν τη φωλιά τους* Για το 
σκοπό αυτόν ένα δωμάτιο με πέτρινο πάτω¬ 
μα αρκεί, ενώ πρέπει να κατασκευάσετε 
και πτηνοτροφεία)!), καθώς τα ωμά κοτό¬ 
πουλα είναι η μοναδική τροφή των τερά¬ 
των. Κάθε φορά που θα πεινούν, θα περ¬ 
νούν από το πτηνοτροφείο και θα κατα¬ 
βροχθίζουν μπροστά στα μάτια σας ένα 
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ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Εδώ πιάσατί τψ καλή. 


Οΐ ΜρΝ|νξ ΠΟ(Ι ΠρΟΚΙ ¥0 ΚΕΠΟΚίήΐΟΠΙι 


κοτόπουλο. Τα υπόλοιπα δωμάτια επιτ£- 
λούν ειδικούς ρόλους και τα ανακα¬ 
λύπτετε σταδιακά από επίπεδο σε επί¬ 
πεδο. 

Στον υπόγειο κόσμο, βέβαια, δεν εί¬ 
στε μόνοι. Οι δυνάμεις του Καλού 
έχουν τα δικά τους άυι^βοπί, απ' όπου 
προσπαθούν να σας εντοπίσουν και να 
σας επιτεθούν, ενώ υπάρχουν και αντα¬ 
γωνιστές ϋυπ 9 βοπ Κββρ©Γ5 που μάχο¬ 
νται για την κυριαρχία εναντίον σας. 
Οταν έρθετε σε επαφή μαζί τους, αφού 
ξεπεράσετε διάφορα εμπόδια (υπόγεια 
ποτάμια με νερό ή λάβα, αδιαπέραστο 
έδαφος κλπ.) και βρείτε κάποιο κενό ή 
ρήγμα στους τοίχους τους, μπορείτε να 
εξαπολύσετε επίθεση εναντίον τους με 
τα τέρατά σας. Το ίδιο βέβαια θα προ¬ 
σπαθήσουν να κάνουν κι αυτοί και μά¬ 
λιστα από την πρώτη στιγμή, γι' αυτό 
καλό θα ήταν να μη σκάβετε αδιακρί¬ 
τως όπου βρείτε και να οχυρώνετε το 
όυπ 9 ©οη σας με πόρτες και παγίδες. 
Για να καταλάβετε τμήματα εχθρικών 
άυη9θοπ5, τα Ιιτιρί σας πρέπει να διεκ- 
δικήσουν τετράγωνο προς τετράγωνο 
την εχθρική περιοχή, χορεύοντας έναν 
παράξενο χορό που θυμίζει λίγο τον 
πυρρίχιο. Οταν το κατορθώσουν, θα 
εμφανιστεί μια κόκκινη λάμψη, που υπο¬ 


δηλώνει ότι το εχθρικό τετράγωνο ή 
δωμάτιο ανήκει σε εσάς. Αντικειμενικός 
σκοπός σας είναι να κυριαρχήσετε σε 
όλο το επίπεδο και αυτό επιτυγχάνεται 
με δύο τρόπους. Αν μάχεστε εναντίον 
ανθρώπων, πρέπει να σκοτώσετε ή να 
αιχμαλωτίσετε τον Ιστό οί ίΗβ ΙαπεΙ, 
ενώ στην περίπτωση που έχετε Ουπ- 
9 θοπ ΚθβρθΓί ως αντιπάλους, καθώς 
δεν έχουν φυσική υπόσταση, πρέπει να 
εντοπίσετε και να καταστρέψετε το κτί- 
σμα που ονομάζεται Ηβατί οί ίΗβ Ουπ- 
9 ©οπ και αποτελεί την πηγή ενέργειάς 
τους. Φυσικά, έχετε κι εσείς ένα τέτοιο 
κτίσμα, γύρω από το οποίο οργανώνετε 
το άυπ 9 βοη σας και οφείλετε να το φυ¬ 
λάτε ως κόρην οφθαλμού. Οταν κερδί¬ 
σετε ένα επίπεδο, αφανίζοντας κάθε 
εχθρική παρουσία με τη χρήση ορδών 
τεράτων και μαγείας, περ¬ 
νάτε στο επόμενο όπου θα 
έχετε να αντιμετωπίσετε 
δυσκολότερες προκλήσεις 
αλλά και νέα όπλα (δωμά¬ 
τια, τέρατα, εξοπλισμό, 
5ρβΙΐ5). 


ΓΡΑΦΙΚΑ · ΗΧΟΖ 

Τα γραφικά του Ρυπ- 
9 βοπ ΚθεροΓ έχουν ένα 
βασικό μειονέκτημα που 
συνοψίζεται σε μία λέξη: 
νΟΑ. Αυτό σημαίνει ότι 
ναι μεν είναι αρκετά γρήγορα ακόμη 
και στα αργά μηχανήματα, η χαμηλή 
ανάλυσή τους όμως δεν συμβάλλει σε 
αυτό που συνηθίζουμε να αποκαλούμε 
"γραφική πανδαισία", Από την άλλη, εί¬ 
ναι αρκετά ευκρινή (ας μην ξεχνάμε, 
άλλωστε, πως η τρισδιάστατη απεικόνι¬ 
ση είναι πραγματική και όχι ισομετρική], 
ωστόσο οτιδήποτε στις μέρες μας δεν 
είναι 5νΘΑ προδιαθέτει άσχημα. 

Επίσης, πρόκειται για ένα παιχνίδι 
στρατηγικής που δεν σας αφήνει πολλά 
περιθώρια να "παίξετε" με τις διάφο¬ 
ρες γωνίες απεικόνισης [δεν υπάρχει, 
άλλωστε, επιλογή για ζοοππ), ενώ κατά 
το μεγαλύτερο χρονικό διάστημα θα 
έχετε ενεργοποιημένη την ισομετρική 
άποψη, η οποία είναι σαφώς πιο ευκρι¬ 
νής και λειτουργική. Η επιλογή για αλη- 
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ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


8ινό 30 σε βάρος της ανάλυσης δεν 
ήταν ό,τι καλύτερο, τη στιγμή που η 
ΒυΙΙίΓθ9 έχει παρουσιάσει καταπληκτικά 
3ΥΟΑ γραφικά σε ανάλογα παιχνίδια 
που σημείωσαν ιδιαίτερη επιτυχία. Κυ¬ 
ριαρχούν, σε γενικές γραμμές, οι σκο¬ 
τεινές αποχρώσεις στους τόνους του 
κόκκινου (η μοναδική φωτεινή πηγή στα 
άυη9θοπ5 είναι οι πυρσοί), χωρίς να 
απουσιάζουν οι έντονες χρωματικές 
αντιθέσεις. 

Το καλό, πάντως, είναι 
ότι με τη χρήση συγκεκρι¬ 
μένου $ρθΙ1 καταλαμβά¬ 
νετε το σώμα οποιουδή- 
ποτε πλάσματός σας και 
μπορείτε να περιπλανη- 
θείτε στο άυη 9 βοη που 
κατασκευάσατε με προο¬ 
πτική πρώτου προσώπου, 
έχοντας μάλιστα τη δυ¬ 
νατότητα να πολεμήσετε 
τους αντιπάλους σας ή 
να εκτελέσετε άμεσα ερ¬ 
γασίες που με τα Ιιπρ5 
8α ήταν αρκετά χρονο- 
βόρες. Αποκτά έτσι το παιχνίδι μία ατ- 
εαάθ διάσταση, στην περίπτωση που 
δεν θέλετε να διεξαγάγετε τις μάχες 
μόνο σε στρατηγικό επίπεδο. Υπό αυτήν 
την προοπτική, όμως, τα γραφικά γίνο- 


ΛαΒο, έντομα και αναοκαφές σ€ ένα παιχνίδι 1 

σκάκι από το άπνθ. Το ρυθμιστικό της 
έντασής της δεν δείχνει να έχει την πα¬ 
ραμικρή επίδραση πάνω της. 

ΠΙΣΩ ΣΤΗΝ ΕΠΙΦΑΝΕΙΑ 

Το 0υη9©οπ Κοοροί είναι ένα κλασι¬ 
κό παιχνίδι της ΒυΙΙ!ΐΌ9, το οποίο δια¬ 
φοροποιείται έναντι των άλλων τίτλων 
της εταιρίας μόνο στον τομέα των γρα¬ 
φικών. Τα υπόλοιπα στοιχεία του ακο¬ 
λουθούν τα γνωστά. Παιχνίδι στρατηγι¬ 
κής με χιούμορ, απίθανο σενάριο, προ¬ 
σεκτικά αυξανόμενη δυσκολία, κλιμα¬ 
κωτή αποκάλυψη των δυνατοτήτων του 
και μεγάλος βαθμός εθισμού. Μειονέ¬ 
κτημα αποτελεί το γεγονός ότι ο παί¬ 
κτης δεν θα ασχοληθεί ξανά μαζί του, 
αφού το τελειώσει μία φορά. Καθώς 


Οι κίνδυνοι παραμονεύουν στα σκοτεινά τούνελ. 

όμως υποστηρίζεται και παιχνίδι δικτύ¬ 
ου, η αντοχή του στο χρόνο αυξάνεται. 
Το 0υπ9θοπ ΚθβρβΓ παρουσιάζει το 
σκάψιμο στην πιο διασκεδαστική και 
ξεκούραστη εκδοχή του. 


Μολονότι διαθέτει παράξενα για το είδος τον γραφι¬ 
κά, παραμένει γνήσια τέκνο της “μαμάς ΒυΙΗτος” 
και φέρει άλα τα χαρακτηριστικά σημάδια που θα το 
οδηγήσουν στην αναγνώριση. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 




νται αρκετά χοντροκομμέ¬ 
να στις μικρές αποστάσεις 
και δεν κρίνονται καθόλου 
ευκρινή. Σας αποζημιώνει, 
εν μέρει, η πολύ καλή, γρή¬ 
γορη και διανθισμένη με 
αρκετό χιούμορ εισαγωγή, 
στην οποία παρακολουθεί¬ 
τε την τραγική κατάληξη 
ενός ηρωικού ιππότη που 
τόλμησε να τα βάλει με τις 


ΗΧΟΣ 


3 Π 


ΟΑΜΗΡΙΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 


!□ 


Λ«ν ανοι καθόλου τρομακτικά, μολονότι έτσι δαχνει. 


δυνάμεις του ΟυΓφβοπ ΚθθροΓ. 

Ο ήχος, από την άλλη, είναι πολύ κα¬ 
λός και τα διάφορα ηχητικά εφέ δημι¬ 
ουργούν την κατάλληλη ατμόσφαιρα. 
Κάθε πλάσμα έχει τη δική του φωνή 
που κυμαίνεται από γελοία έως τρομα¬ 
κτική, ενώ σε κάθε δωμά¬ 
τιο θα ακούτε τους ανάλο¬ 
γους ήχους του περιβάλ¬ 
λοντος (π.χ., κακαρϊσματα 
στα ορνιθοτροφεία, βο¬ 
γκητά στα δωμάτια των 
βασανιστηρίων). Η ηχητική 
κάλυψη των μαχών είναι 
άκρως ρεαλιστική (ακού¬ 
στε το &ροΙΙ του κεραυνού 
και θα καταλάβετε...). Στη 
διαμόρφωση της κατάλλη¬ 
λης ατμόσφαιρας συμβάλ¬ 
λει και η μουσική, η οποία 
έρχεται σε 00 ΙταεΙ^Β (συνεπώς, ανάλο¬ 
γης ποιότητας). 

Σε περίπτωση, όμως, που τη βαρεθεί¬ 
τε ή θελήσετε να επιταχύνετε το παιχνί¬ 
δι, δεν υπάρχει άλλος τρόπος να τη 
διακόψετε από το να αφαιρέσετε το δι- 
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Σατανιοτικοί 
ύμνοι, πεντάλφες, 
ανθρωποθυσίες, 
κανι¬ 
βαλισμός... 

Τελικά, το 
ΰοοΓη έχει 

κάνει πολύ μεγαλύτερη 
ζημιά, απ' ό,τι νόμιζα, 
στο χάρο των 
παιχνιδιών. Δεν έδωσε 
απλώς το έναυσμα για 
τη "γέννηση" μιας 
μεγάλης σειράς 
παρόμοιων τίτλων, εκ 
των οποίων μόνο λίγοι 
κατάφεραν να 
ξεχωρίσουν, αλλά 
επιπλέον καθόρισε 
αποφασιστικά τη 
θεματολογία των 
παιχνιδιών του είδους, 
γεμίζοντας τις οθόνες 
μας με άφθονο αίμα. 
Μετρήστε τίτλους: 
ϋοοτη, Οοοπτ II, 
ΟυαΙεβ, Ηβχβη, Ρΐ$θ οί 
ίΗβ Τήαά, ΡοννθΓ δίανβ 
και πολλοί άλλοι που 
μου διαφεύγουν αυτή 
τη στιγμή. 

Του Σπόρου Παρόσχη 
σόγίί&Γηοϊηχ. 


Η ΜοηοΙίΐΗ ΡτοεΙυ<ίίοη5 Βάζει το δι¬ 
κό της λιθαράκι ατην ατέλειωτη 
σειρά των παιχνιδιών του είδους 
παρουσιάζοντας ένα τρισδιάστα¬ 
το ϊΚοοΙ'θγπ υρ, ο τίτλος του οποί¬ 
ου δεν αφήνει περιθώρια για πα¬ 
ρανοήσεις: ΒΙοοά 

Η εταιρία είχε μεγάλες προσ¬ 
δοκίες για το δημιούργημά της 
και πολλοί έκαναν λόγο για 
ένα παιχνίδι που δα ήταν ο 
του ΟυαΙίβ". Βέ- 
ίΟ δοίΐναΓθ δεν 
ανησύχησε ιδιαιτέρως, 
σίγουρη πάνω στο 
δρόνο της, και αρκέ- 
στηκε στην επισήμαν¬ 
ση ότι το μοναδικό 
'ΌυαΙίθ ΙοΙΙθγ" δα είναι 
το πολυαναμενόμενο 
Ουαί^θ II. Βλέποντας το 
Βίοοά, τολμώ να ομο¬ 
λογήσω ότι μάλλον 
είχε δίκιο. Ας μη 
Βιαζόμαστε, ό¬ 
μως, και ας πά¬ 
ρουμε τα πράγ¬ 
ματα από την αρχή. 


Η ΥΠΟΘΕΣΗ 

Ο ΟσΙβό εί¬ 
ναι ένας ξακου¬ 
στός άθίρβΓαάο 
του 19ου αιώνα. 
Ερωτευμένος με 
την Οφηλία, έχει 
ασπαστεί την πα- 
γανιστική λατρεία 
του ΤεΗβΓποΙοοξΐ, του δαιμονικού δεού των ο¬ 
νείρων. Οι δύο εραστές Βρίσκονται ανάμεσα 
στους διαλεχτούς του αιμοΒόρου αφέντη 
τους, όταν ξαφνικά η κατάσταση αρχίζει να 
μην πηγαίνει καλά. Δεν ξέρουν το λόγο, γνω¬ 
ρίζουν όμως πολύ καλά ότι ο ΤεΗβΓηοΙχκ| εί¬ 
ναι απογοητευμένος μαζί τους. Με μία κίνη¬ 
ση παίρνει μαζί του την Οφηλία και στέλνει 
τον ΟαΙθό στο θάνατο. Ο €αΙβό, όμως, αρ- 
νείται να ζήσει σε έναν υγρό τάφο. Μία μαγι¬ 
κή δύναμη δίνει στο σαπισμένο πτώμα του 
πνοή και ζωντάνια. Η ταφόπλακα του ανοίγει 
και είναι έτοιμος να πραγματο¬ 
ποιήσει το στόχο του. Πρέπει 
πόση θυσία να Βρει την α¬ 
γαπημένη του και να μάθει 
την απάντηση στη μοναδι¬ 
κή ερώτησή του: "Για¬ 
τί;". 

Κάπως έτσι πα¬ 
ρουσιάζει την υ¬ 
πόθεση το προ¬ 
σεγμένο (αν και 
καλό είναι να 
μην υπάρχουν 
ορθογραφικά λά¬ 
θη στη συσκευασία 
των παιχνιδιών) ελ¬ 
ληνικό εγχειρίδιο 
της Οτυρ ΜυΐΗππβ- 
άία. Οπως καταλα- 
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Η συνδυασμένη 
χρήση %ρΐαγ και 
αναπτήρα είναι 
θανατηφόρα. 


βαίνετε καλείστε να αναλάβε¬ 
τε το ρόλο του €αΙβΒ, με τον 
προφανή στόχο να επιβιώσετε 
σε ένα περιβάλλον που σίγου¬ 
ρα δεν έχει ακούσει για τον Ξέ¬ 
νιο Δία. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του ΒΙοοά 8α ή¬ 
ταν συναρπαστικά πριν από 
δύο χρόνια, σήμερα όμως δεν 
προκαλούν καμία αίσθηση. Για 
την τρισδιάστατη απεικόνιση το παιχνίδι 
χρησιμοποιεί, όπως και τα περισσότερα του 
είδους, την ΒυϊΙά Επε^πο της 30 ΚοαΙπηδ σε 
μία βελτιωμένη έκδοση. 

Την πρώτη φορά που παρουσιάστηκε στο 
Ουίίθ ΝυΙ<βΓπ 30 προκάλεσε εντύπωση, έ- 
κτοτε όμως έχουν γίνει λιγοστές Βελτιώσεις, 
με αποτέλεσμα να καθίσταται ακατάλληλη 
για ένα σημερινό παιχνίδι. Τα 5ρπίθ5 των α¬ 
ντιπάλων, ιδίως σε κοντινές αποστάσεις, 
δείχνουν πολύ χοντροκομμένα και τετραγω¬ 
νισμένα. Ακόμη, πλησιάζοντας σε έναν τοί* 
χο όλες οι λεπτομέρειες χάνονται σε ένα 
σμήνος γκριζόμαυρων τετραγώνων, απο¬ 
προσανατολίζοντας συχνά τον παίκτη. Το 
χειρότερο όλων είναι ότι ακόμη και σε υψη¬ 
λές 5ΥΟΑ αναλύσεις (π.χ., 040x480) η κα¬ 
τάσταση Βελτιώνεται ελάχιστα, μετατρέπο- 
ντας τη σύγκριση με παιχνίδια του ύψους 
του ΟΙΟυαΙςο σε μία μάλλον οδυνηρή για 
το Βίοοά εμπειρία. Η ΜοποΙϋΗ ΡτοεΙυείίοη5 
μας είχε υποσχεθεί ένα ραίεΗ για τις 30ίχ 
κάρτες, δυστυχώς όμως κάτι τέτοιο δεν έχει 
προς το παρόν εμφανιστεί. 

Κατά τη γνώμη μου, μόνο μέσω της προ¬ 


Σκηνή οπό ένα ^βαίΚη^οίεΙι (ή 
όΙοοάΒαίΗ, όπος ονομάζεται 
στο παιχνίδι). 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

οτ 

ΙηΙεΓα^ΐνθ/ΜοηοΙΙίΗ 
ΡΓΟίΙικΗοηί 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΜυΙΐίιτιεοΙία ΡΟδ 

ΕΙΔΟΣ 

ΟοοΓΠ-ϋΙοηε 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο 


σέγγισης ταυ ΚθάπβεΙζ Καπτι- 
ραςι© μπορεί να κατασκευα¬ 
στεί σήμερα με τη βοήθεια της 
ΒυίΙά Εηρίπθ ένα ανταγωνιστι¬ 
κό στον τομέα των γραφικών 
παιχνίδι. 

Στο συγκεκριμένο παιχνίδι 
τα γραφικά ήταν αποκλειστικά 
φτιαγμένα για αναλύσεις 5Υ- 
ΟΑ και ως εκ τούτου η γενική 
εικόνα ήταν καλύτερη, παρ' ό¬ 
τι παρέμεναν τα διάφορα προ¬ 
βλήματα στις κοντινές λήψεις. 

Παρ' όλα αυτά, δεν μπορεί κανείς να αρ~ 
νηθεί ένα μεγάλο προσόν της ΒυϊΙά Εηεμπβ 
και κατ' επέκταση του Βίοοά: την άριστη τα* 
χύτητα της κίνησης. Χωρίς να παρεμβάλλο¬ 
νται ενοχλητικές καθυστερήσεις, επιτρέπε¬ 
ται στον παίκτη να επικεντρωθεί στο παιχνί¬ 
δι και να το απολαύσει ως έναν "καθαρόαι* 
μο" απόγονο του ιστορικού Οοοπί. Επίσης, 
έχουν χρησιμοποιηθεί μερικά έξυπνα εφέ 
που συμβάλλουν στη δημιουργία της κα¬ 
τάλληλης ατμόσφαιρας. Για παράδειγμα, οι 
κάλυκες των σφαιρών πέφτουν στο έδαφος, 
το αίμα των αντιπάλων, τους οποίους πυρο¬ 
βολείτε, δημιουργεί πίδακες λερώνοντας 
τους τοίχους κΛπ. Πρόκειται για λεπτομέ¬ 


ϊί κοντινές 
αποστάοεις, το 
γραφικά δείχνουν 

τετραγωνισμένο. 


ρειες που διακρίνουν τα καλά από τα μέ¬ 
τρια παιχνίδια. 

Εν αντιθέσει με τα απλώς γρήγορα και 
λειτουργικά γραφικά, ο ήχος είναι εξαιρετι¬ 
κός. Τα εφε διακρίνονται για την ποικιλία 
τους, η δε ποιότητά τους κυμαίνεται σε υ¬ 
ψηλά επίπεδα. Η συνοδευτική μουσική ε¬ 
ναρμονίζεται με την ατμόσφαρα, ωστόσο ό- 
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Το Τοιία εαηηοη άναι <να από τα πιο καταστροφικά όπλα στο ΒΙοοώ 



Το αυτοσχέδιο φλογοβόλο σας σ« όλο του το»* ιμπρηστικό μιγαλαο. 


μως το ξεχωριστό στοιχείο είναι η χρή¬ 
ση της φωνής. Ο ήρωας κάνει διάφορα 
σχόλια που 8 α ταίριαζαν σε ευΐτ Β- 
ίΤΊονϊβ 5 τρόμου* Θα τον ακούσετε να λέ¬ 
ει με ικανοποίηση Ί Ιίνθ„. 09010 ", όταν 
βγαίνει από τον τάφο του(!) στην αρχή 
του παιχνιδιού, ή να τραγουδά "I ΙιΙ<θ 


Γπγ Ηαπ05 ΒΙοοάγ", όταν τον βάλε 
τε να πλύνει τα χέρια του σε έ¬ 
ναν νεροχύτη. Κάποιοι αντίπα- Α 
λοι κάνουν εκστατικές επικλή- I 
σεις στο σατανά σε μία ά 
γνωστή γλώσσα ή 
γυρνούν πείνα- 


ΟΠΛΑ 


• Τρίαινα: Οχι ό,τι καλύτερο, όταν είστε περιτριγυρισμέ¬ 
νοι από τέσσερις μάλλον θυμωμένους αντιπάλους. Η έσχατη λύση. 

• Πιστόλι φωτοβολίδων: Σκοτώνει με αργό και επώθυνο τρόπο, 
σιγοκαίγοντας το στόχο του. Είναι αποτελεσματικό με τα ζοιπόίθί. 
Εναλλακτικά, ρίχνει μια εκρηκτική φωτοβολίδα, η οποία καλύπτει 
μεν μεγάλο χώρο αλλά προξενεί μικρή ζημιά. 

• Κοντόκαννη καραμπίνα: Μπορεί να ρίξει με τη μία ή και με τις 
δύο κάννες ταυτόχρονα. Είναι πολύ δυνατό όπλο, αλλά πρέπει να 
το γεμίζετε κάθε δύο βολές. 

• ΤοΓπιτιγ 9 υη: Μπορεί να στοχεύσει έναν εχθρό ή να γαζώσει μια ολόκληρη 
περιοχή. Εντυπωσιακά ταχύβολο, καταπίνει τα πυρομαχικά σαν φιστίκια. 

• Δυναμίτης; Εξαιρετικά επικίνδυνο και καταστροφικό όπλο. Αν χρησιμοποιηθεί 
σωστά, μπορεί να "καθαρίσει" με τη μία ομάδες αντιπάλων, 

• Βόμβες: Ερχονται σε πολλές... γεύσεις και μπορούν να ενεργοποιηθούν είτε 
ανιχνεύοντας την κίνηση κοντινών πλασμάτων είτε με έναν εκπυρσοκροτητή. 

• 5ρταγ: Θα έχετε ακούσει ότι τα 5 ρταγ$ βλάπτουν το όζον. Αν τα χρησιμοποιή¬ 
σετε, όμως, με έναν αναπτήρα, θα έχετε ένα φλογοβόλο που μπορεί να προ- 
καλέσει ζημιά και σε πιο κοντινούς στόχους. 

• ΙικίηβταΙοτ και κανόνι Τβ$1α: Δύο πανίσχυρα όπλα που μπορούν να κατα¬ 
στρέφουν ολόκληρα κτίρια. 

• Κούκλα νοοάοο: Αυτό κι αν είναι ευκολία! Χωρίς καν να στοχεύσετε, μπήγε¬ 
τε μια καρφίτσα στην κούκλα και αμέσως ο πλησιέστερος αντίπαλος ψάχνει να 
βρει γιατί αιμορραγεί, 

• Το μπαστούνι που ρουφά τη ζωή: Ε... Αυτό θα σας αφήσουμε να το δείτε 
μόνοι σας εν δράσει. Αν κάποιος εχθρός επιζήσει μετά τη χρήση αυτή του ό¬ 
πλου, τότε μάλλον τίποτα δεν τον πιάνει. 



σμένοι για αίμα φωνάζοντας "Βταίπ 5 , 
γτιογθ όταίπί...". (Αν έχετε δει την ταινία 
"Τα ζόμπι δεν είναι χορτοφάγο", θα 
αναγνωρίσετε αμέσως τη φωνή.) Οι 
φωνές, όπως ακριβώς και στο 
ϋυΐίθ ΝυΙίβιπ 30, προσφέρουν 
ζωντανό και διασκεδαστικό ύ¬ 
φος στην ατμόσφαιρα, εν αντι- 
θέσει με άλλα παιχνίδια που 
παίρνουν πολύ στα σοβαρά τον 
εαυτό τους όπως το... ΟυαΙεθ. 


Ε6ύ ποζάρει για ιοάς άλλος ένας πιστός 
υπηρέτης του ΤΐΗοτηοάος. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 



ΨΊ%. 


□ 



νΟΑ 256 χρωμάτων. 


Το παιχνίδι ΑιατέΟηκΐ οε εμάς 
γιρ τις ανάγκες της τταρουσία- 


[Μακρυγιύννη 20, Μοσχάτο, 
τηλ*: ΜβΟΟΟΟΪ- 
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βθΒΕΕ 


©ΑΜΕΡΙΑΥ, ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΚΑΙ 
ΑΛΛΑ.» 

Φθάσαμε στο δυνατό σημείο του παι¬ 
χνιδιού. Πρόκειται, κατά τη γνώμη μου, 
για το καλύτερο Οοοιπ-εΙοηθ. Αυτό ο¬ 
φείλεται στον άριστο σχεδίασμά των ε¬ 
πιπέδων, στην πολυποίκιλη συμπεριφορά 
των αντιπάλων και τα πρωτότυπα όπλα. 

Ας δούμε καταρχήν τα επίπεδα. Ολοι 
οι χώροι διακρίνονται για την πρωτότυ¬ 
πη σχεδίασή τους. Εκτός από τους σκο¬ 
τεινούς και γεμάτους υγρασία διαδρό¬ 
μους των συνηθισμένων παιχνιδιών, στο 
ΒΙοοά δα δράσετε και υπό άλλες κατα¬ 
στάσεις. Σε κάποιο επίπεδο, για παρά¬ 
δειγμα, 8α βρεθείτε μέσα σε ένα κινού¬ 
μενο τρένο, με στόχο να φδάσετε από 
το τελευταίο βαγόνι στο πρώτο και να 
το σταματήσετε. Πέραν της πρωτοτυ¬ 
πίας του, το περιβάλλον του παιχνιδιού 
υποβοηθείται και από το 9απΐ6ρίαγ, Ο 
βαδμός δυσκολίας αυξάνεται προοδευ¬ 
τικά, περιλαμβάνονται οι απολύτως α¬ 
παραίτητοι γρίφοι και τα μυστικά είναι 
καλά κρυμμένα, χωρίς όμως να αναγκά¬ 
ζεστε να καταφεύγετε σε εξωπραγματι¬ 
κές λύσεις για την αποκάλυψή τους. 

Από την άλλη, έχετε να αντιμετωπίσε¬ 
τε πολλούς αντιπάλους, για καδέναν εκ 
των οποίων πρέπει να ακολουθήσετε 
διαφορετική μέθοδο. Περιλαμβάνονται 
από φαινομενικός ακίνδυνα ποντίκια 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 



Μι δύο ΤοπΊΓΓίγ (μι» στο 
Χ*ρια σας, η κατάσταση «ναι 
πιο ιύκολη» 


Οι 6σνα|έης άναι χρήσιμοι, 
αλλά κο* πολύ «ϋκΜυνοι* 




και νυχτερίδες μέχρι πέτρινα αγάλματα 
και αιμοσταγή ζοπίΒϊθ5. Κάθε πλάσμα 
επιτίθεται με διαφορετικό τρόπο και για 
το λόγο αυτόν θα πρέπει να γνωρίσετε 
καλά τους εχθρούς σας, προτού επιχει¬ 
ρήσετε να τους εξοντώσετε. Ια ζογπ- 
όίθ5, επί παραδείγματι, σας επιτίθενται 
από κοντά και συχνά, ακόμα κι αν τα πε- 
τύχετε, ξανασηκώνονται και συνεχίζουν 
την επίθεσή τους. Σας συνιστώ να μην 
τα πυροβολείτε, αλλά να τα καίτε. Ο 
θάνατος σε αυτό το παιχνίδι έρχεται με 
ποικίλους τρόπους. Πολλά είναι επίσης 
τα όπλα που θα σας βοηθήσουν στο 
"θεάρεστο" έργο σας. Σχεδόν κάδε ό¬ 
πλο έχει δύο τρόπους χρήσης, δίνοντάς 
σας έτσι πολλές δολοφονικές επιλογές. 

Η ονομασία που φέρει το παιχνίδι αι¬ 
τιολογείται από την ποικιλία και την 
πρωτοτυπία των όπλων. Ομως, δεν είναι 
μόνον τα ζωντανά(;) πλάσματα που επη¬ 
ρεάζονται από όλο αυτό το καταστρο¬ 
φικό οπλοστάσιο. Ακολουθώντας τα 
πρότυπα του ΟυΙ<θ ΝυΚβΓπ 30, έχει συ- 
μπεριληφθεί το στοιχείο της έντονης 
αλληλεπίδρασης με το περιβάλλον. 
Ετσι, θα δείτε ολόκληρους τοίχους να 
κατεδαφίζονται, μεταλλικές πόρτες να 
χαράσσονται από τις σφαίρες και δέ¬ 


ντρα να καίγονται από το δυ¬ 
ναμίτη. Εάν συνυπολογίσετε 
τον ταχύ και άμεσο χειρισμό, 
όπως συμβαίνει σε όλα τα 
παιχνίδια που βασίζονται 
στην ΒυϊΙά Επ^πθ, τότε αντι¬ 
λαμβάνεστε ότι με τα Βίοοά 
θα ζήσετε μια ευχάριστη, 
πλην αιματηρή, εμπειρία. 

Αναφερόμενοι βέβαια σε 
ένα σύγχρονο τρισδιάστατο 
5Βοοί'θΠΊ υρ, δεν πρέπει να ξεχνάμε τα 
ηιυΙίίρΙαγθΓ χαρακτηριστικά του. Σε αυ¬ 
τόν τον τομέα το δημιούργημα της 
ΜοποίϊίΗ ΡΓθάυεϊιοπ5 κρίνεται επίσης ι¬ 
κανοποιητικό. Υποστηρίζει σειριακή σύν¬ 
δεση, παιχνίδι μέσω ιποάθηη και παιχνίδι 
σε δίκτυο για οκτώ παίκτες. Στην τελευ¬ 
ταία περίπτωση μερικά όπλα όπως οι 
βόμβες είναι δυνατόν να χρησιμοποιη¬ 
θούν για πολύ ενδιαφέρουσες παγίδες. 

Η ΕΤΥΜΗΓΟΡΙΑ 

Σε γενικές γραμμές, το ΒΙοοά κρίνεται 
ικανοποιητικό. Ο ήχος και το 9 α^βρΙαγ 
κυμαίνονται σε πολύ υψηλά επίπεδα, τα 
δε γραφικά είναι τουλάχιστον λειτουργι¬ 
κά. Δεν μπορώ, όμως, να αποφύγω την 
παρατήρηση ότι, αν ο στόχος του ήταν 
το Ουαίίβ, δεν τα κατάφερε. Ενδεχομέ¬ 
νως, για έναν μοναχικό παίκτη να είναι 
πιο διασκέδασηκό, δεν παύει ωστόσο 
να είναι χειρότερο από τεχνικής σκο¬ 
πιάς. Αν, πάντως, θέλετε ακόμη ένα 
τρισδιάστατο δΗοϋϊ'βπι υρ, το οποίο 
δείχνει ότι έχει ακολουθήσει πιστά την 
επιτυχημένη συνταγή του 6οοιπ, τότε το 
ΒΙοοεΙ είναι μία από τις καλύτερες επι- 
λογες σας. 
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Κ αλοκαίρι του 
1997... Μία ομά¬ 
δα τεσσάρων α¬ 
τόμων επιχειρεί κατάδυση με έ¬ 
να υποβρύχιο ερευνητικό σκάφος σε κάποιο 
σημείο του Ατλαντικού Ωκεανού, προσπα¬ 
θώντας να εντοπίσει τα ίχνη της Χαμένης 
Ατλαντίδας, Επικεφαλής της ομάδας είναι ο 
καθηγητής ΟαΙεΚνβΙΙ, ξακουστός αρχαιολό¬ 
γος και ερευνητής. Καθώς, όμως, η τετραμε¬ 
λής ομάδα καταδύεται όλο και πιο Βαθιά, 
μία παράξενη ραδιομαγνητική δύναμη μπλο- 
κάρει τα όργανα του Βαθυσκάφους, το ο¬ 
ποίο σχεδόν ακυβέρνητο συντρίβεται στο 
βυθό του ωκεανού. Εγκαταλείποντας το υπο¬ 
βρύχιο σκάφος τους, οι ΡΓθίθ$5θΓ ΟαΙάνβΙΙ, 
ΗθΙβπ ΜίΙΐοπ, Ογ 69 Βίοννοτ και δίπΊοπ ΟββΙί 
έκπληκτοι διαπιστώνουν ότι Βρίσκονται 
μπροστά σε μία γιγάντια "πύλη". Κατευδύνο- 
νται, λοιπόν, προς αυτήν, με την ελπίδα ότι 
μπορεί να τους οδηγήσει στη Χαμένη Ατλα- 
ντίδα. 

Υποδύεσαι τον ΚίεΠατά ΚθπάαΙ, ο οποίος 
εργάζεται ως αθλητικός ρεπόρτερ σε μία 
λονδρέζικη εφημερίδα. Ο εκδότης σου μα¬ 
θαίνει για τη χαμένη αποστολή του καθηγητή 
ΟαΙάνβΙΙ και, μη έχοντας κανέναν άλλο ε¬ 
λεύθερο ρεπόρτερ, σου αναθέτει να Βρεις τι 
ακριβώς συνέβη στον καθηγητή και την ομά¬ 
δα του. 


Ποια κοινά στοιχεία 
μπορεί να έχουν το 
Λι /ιϊι ίοχ ΙίΙαπά, το 
δϊοηθΗεη^ε, η φυλή 
τον Τυατερί, τα νησιά 
του Πάσχα και το 
Γιουκατάνμε τη μυθική 
Ατλαντίδα; Πολλά, 
σύμφωνα με το "Ατίε ο( 
Τιτηε", την τελευταία 
παραγωγή της 
Ιπίθτρίαγ. 

του Αντρέα - Παροσκευ ο 
Τοουρινάκη 


Αναζητώντας τη χαμένη αποοτολή 8α 
χρειαστεί να ταξιδέψεις μέχρι την Καραϊβική, 
το νησί ΚυπΊ €αγ, τις ερήμους της Αλγερίας, 
τους ναούς του Μεξικού, το περίφημο ίϊου- 
κατάν, το μυθικό δίοηθΗοπ^, τα νησιά του 
Πάσχα και το βυθό του Ατλαντικού ωκεα¬ 
νού, ζώντας μία ανεπανάληπτη περιπέτεια 
και ανακαλύπτοντας το τραγικό μυστικό της 
Χαμένης Ατλαντίδας* 

Το παιχνίδι προσπαθεί να συνδυάσει όλα 
αυτά τα μέρη με τους διαφορετικούς πολιτι¬ 
σμούς, αναπτύσσοντας μία "ενδιαφέρουσα" 
θεωρία σχετικά με τους κατοίκους της Ατλα¬ 
ντίδας* 

Η προσπάθεια αυτή καθ' εαυτή δεν είναι 
κατακριτέα, δυστυχώς όμως το θέμα της Χα¬ 
μένης Ατλαντίδας έχει παρουσιαστεί τον τε¬ 
λευταίο καιρό σε πάρα πολλά αάνΘπίυΓΘ 
9αιτΐθ5, γεγονός που δεν μπορεί παρά να με* 
τρήοει αρνητικά* Αν το παιχνίδι είχε κύκλο* 
φορήσει πριν από τρία χρόνια, ίσως σημείω¬ 
νε μεγάλη επιτυχία, καθώς έχει καταβληθεί 
σοβαρή προσπάθεια από τους δημιουργούς 
του για το "στήσιμο" ενός αληθοφανούς σε¬ 
ναρίου με παράλληλη ανάπτυξη στοιχείων 
των επιμέρους πολιτισμών που απαντώνται 
στο παιχνίδι* 
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ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού τρέχουν σ€ α¬ 
νάλυση 040x480 και αποτελούν ένα μείγμα 
ΓβηείΘΓθεΙ σχεδιασμένων τοποθεσιών και ει¬ 
δικά επεξεργασμένων νιάβοΒ, που όμως 
"τρέχουν" σε χαμηλή ανάλυση και δεν έχουν 
σχεδόν καθόλου ήχο! Γενικά, πάντως, οι το¬ 
ποθεσίες είναι πολύ όμορφα σχεδιασμένες 
και τα γραφικά στο σύνολό τους από τα πιο 
δυνατά στοιχεία της περιπέτειας* 

Ο ήχος είναι επίσης καλός, χωρίς ωστόσο 
να προσφέρει κάτι το εξαιρετικό. Στα συν 
του παιχνιδιού καταγράφεται το γεγονός ότι 
επιτρέπει την εμφάνιση των διαλόγων 
(βρθθεΗ) και σε κείμενο πάνω στην οθόνη. 
Πολλοί έχουν εκφράσει τη δυσαρέσκειά 
τους για την ποιότητα των φωνών των χαρα¬ 
κτήρων, προσωπικά όμως δεν σχημάτισα αρ¬ 
νητική εντύπωση, το αντίθετο μάλιστα. 

Ο χειρισμός του είναι πολύ απλός και δεν 
θα προκαλέσει κανένα ιδιαίτερο πρόβλημα. 
Η κυρίως οθόνη των γραφικών καταλαμβά¬ 
νει τα περίπου 3/5 της οθόνης. Μετακινώ¬ 
ντας τον κέρσορα πάνω στην οθόνη, 8α εμ¬ 
φανιστούν τα ονόματα των αντικειμένων ή 
των προσώπων ή των τοποθεσιών που "κατα¬ 
λαβαίνει" το πρόγραμμα. Κάνοντας αριστε¬ 
ρό κλικ σε ένα αντικείμενο, η ενέργεια αντι¬ 
στοιχεί στην εντολή ΙΟΟΚ/ΕΧΑΜΙΝΕ και έ¬ 
τσι παίρνεις την περιγραφή του εν λόγω αντι¬ 
κειμένου. Με δεξί κλικ στο αντικείμενο αυτό 
ενεργοποιείται η εντολή Α(ΙΤ. Ετσι, ο ήρωας 
θα κάνει αυτόματα οποιαδήποτε δράση "δέ¬ 
χεται" το συγκεκριμένο αντικείμενο, παρα¬ 
δείγματος χάριν, ΘΕΤ/ΟΡΕΝ/υδΕ κ.λπ, Το 
δεξί κλικ σε έναν χαρακτήρα ισοδυναμεί με 
την εντολή ΤΑΙΚ και έτσι συζητάς μαζί του. Η 
συζήτηση προχωρά βάσει των φράσεων που 
διαλέγεις. Πηγαίνοντας τον κέρσορα στο κά¬ 
τω μέρος της οθόνης θα εμφανιστεί το ϊη- 
νβϊΐίΟΓγ σου. Κατευθύ- 
νοντας τον κέρσορα 
στην αριστερή ή τη δε¬ 
ξιά άκρη του, αυτό αυ¬ 
τομάτως θα σκρολά- 
ρει αριστερά ή δεξιά 
αντίστοιχα. Για να χει¬ 
ριστείς ένα αντικείμε¬ 
νο του ίπνβπΙοΓγ σου, 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΙηΙβψΙαγ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί με 
Οϋ-ΚΟΜ (Ιπνβ 

ΤΥΠΟΣ 

30 9> , αρΗΪ€5 
αηίπΊαίε^ αοίνβηΐυτ© 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο 


πρώτα κάνεις δεξί κλικ σε αυτό και μετά αρι¬ 
στερό (ή και δεξί) κλικ στο άλλο αντικείμενο 
ή και πρόσωπο που επιθυμείς. Μετσφέρεσαι 
από τη μία οθόνη στην άλλη κάνοντας κλικ 
όπου εμφανιστεί το "(30 ΤΟ...". Την πρώτη 
φορά που επισκέπτεσαι ένα τέτοιο μέρος 
δεν "φαίνεται" η ονομασία του, μια και δεν 
το ξέρεις ακόμη. Από την επόμενη, όμως, το 
όνομα κάθε τοποθεσίας θα εμφανίζεται με¬ 
τά το "00 ΤΟ.. 

Πατώντας το αριστερό πλήκτρο του 
ιτιουίθ, πηγαίνεις με κανονικό βήμα στην εν 
λόγω περιοχή, ενώ με το δεξί πλήκτρο μετα- 
φέρεσαι κατευθείαν εκεί. Πρόσεξε καλά τη 
συγκεκριμένη λειτουργία του ιτιουϊβ, γιατί 



0 χάρτης του παιχνιδιού 
μέσω του οποίου κινύσαι. 




Από το φινάλε της 
περιπέτειας. 



θα σε απαλλάξει από πολύ χαμένο χρόνο 
και εκνευρισμό. Η μετακίνηση από μία Βασι¬ 
κή τοποθεσία σε μία άλλη πραγματοποιείται 
μέσω του ειδικού χάρτη του παιχνιδιού, στον 
οποίο θα εμφανιστεί μία περιοχή, μόλις πά¬ 
ρεις πληροφορίες γΓ αυτήν. Οι τοποθεσίες 
όμως δεν εμφανίζονται με τα ονόματά τους 
[όπως θα ήταν σωστό), αλλά με γραφικές α¬ 
ναπαραστάσεις τους, κάτι το οποίο μπορεί 
να μπερδέψει το χρήστη. 

Πατώντας το πλήκτρο Ε50ΑΡΕ, το πρό¬ 
γραμμα σε ρωτά αν θέλεις να κάνεις Ουίϊ. 
Πατώντας το πλήκτρο Ρ παγώνεις το παιχνίδι 
(ΡΑϋδΕ). δΑΨΕ κάνεις με το πλήκτρο Ρ5. Μία 
από τις καλύτερες δυνατότητες του παιχνιδι¬ 
ού είναι αυτή που σου επιτρέπει να δίνεις πο¬ 
λύ μεγάλα ονόματα σε κάθε 5ανο, ενώ κα¬ 
ταγράφεται αυτόματα και η εικόνα της συ¬ 
γκεκριμένης τοποθεσίας. ίΟΑΟ κάνεις με το 
Ε6. Αν θελήσεις να εγκαταλείψεις τη 
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ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ακόμη ένρ ϋάννπΙιΐΓβ που προσπαθεί να αυνταιρια* 
οει σχεδόν Αλα τα “παράδοξα 11 του πλανήτη μας. Τα 
εξαίρετα γραφικά,, σε οννβυααμά με τοας αρκετούς 
και συνάμα έξυπνους γρίφους, δεν αρκοϋν για να 
διορθωθεί η κατάσταση. Η Βράση παρουσιάζει σημα¬ 
ντικά προβλήματα “λογικής”. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΗΗΕΞΠ 

■■■□□ 

ΗΧΟΣ 

ΔΡΑΣΗ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

■■■ΒΠ 

ΓΡΙΦΟΙ 

ΙΙΊΒΕ3ΠΠ 


Πρόσεξε καλά τα χρώματα των "σφαιρών" 
στον τοίχο, γκπί πρέπει να τα ρυθμίσεις με 
αυτόν τον τρόπο. 


$ανθ/Ι_οαά διαδικασία, ενώ έχεις πατή¬ 
σει το αντίστοιχο πλήκτρο, δεν έχεις πα¬ 
ρά να κάνεις κλικ κάπου μέσα στην οθό¬ 
νη δράσης. 

Ξεκινώντας το παιχνίδι, έχεις τη δόνα- 
τότητα να ρυθμίσεις την ταυτόχρονη λει¬ 
τουργία ομιλίας και κειμένου, την ποιότη¬ 
τα της ανάλυσης των γραφικών, του ήχου 
κΛ 

Τέλος, επιαημαίνεται ότι μπορείς να 
προσπερνάς την εισαγωγή πατώντας το 
πλήκτρο Εεεαρβ, ενώ πατώντας αμέσως 
μετά το πλήκτρο Ρό κάνεις Ιοαά μία ήδη 
σωσμένη θέση σου. Ενα αρνητικό σημείο 
του χειρισμού είναι η έλλειψη πλήκτρου 
με το οποίο να κάνεις "Θγρα55" τα ειδι¬ 
κά νίάθοδ του παιχνιδιού. 

Η έλλειψη αυτή θα μετατραπεί σε 
πραγματικό εφιάλτη όταν θα πρέπει να 
Βάλεις τα ειδικά ππθάαΙΙίοηΒ στη μηχανή 
των Ατλαντίδων, ατην Αλγερία, για να 
δεις τα αντίστοιχα "οράματα". 

Ειδικά αν τα έχεις δει μία φορά και για 
οποιονδήποτε λόγο υποχρεωθείς να κά¬ 
νεις Ιοαά μία θέση και τα ξαναδείς, κα¬ 
λύτερα να κάνεις κάποια άλλη δουλειά 
περιμένοντας να "τελειώσει" το σχετικό 
νϊάβο... 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΑΡΑΙΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Δυστυχώς η ατμόσφαιρα του παιχνιδι¬ 
ού ΔΕΝ είναι πειστική, κάτι για το οποίο 
ευθύνονται αποκλειστικά οι σχεδιαστές 
του. Δεν μπορώ να καταλάβω πώς δια¬ 
τρανώνουν την αληθοφανή ατμόσφαιρα, 
όταν μέσα σε μία μέρα πετάς 5-6 φορές 
από την Αφρική στην Αμερική και από ε¬ 
κεί στην Αγγλία, ενώ μπορούσαν να ξεπε- 
ράσουν πολύ εύκολα το πρόβλημα αυτό, 
δίνοντας ένα λογικό χρονικό περιθώριο 
στην εκτέλεση του αιχμαλωτισμένου πρί¬ 
γκιπα. 

Η δράση στηρίζεται στην προσεκτική 
εξέταση του εκά- 
στοτε περιβάλ¬ 
λοντος χώρου 
και στη σωστή α¬ 
ξιολόγηση και το 
χειρισμό των α¬ 
ντικειμένων που 
βρίσκεις. Περιέ¬ 
χει μερικούς πο¬ 
λύ καλούς γρί¬ 
φους, με κορυ¬ 
φαίο αυτόν με τα 
δοχεία και τα υ¬ 
γρά στο τέλος 
του παιχνιδιού. Ωστόσο δεν πείθει, γιατί 
πιστεύω ότι έγινε κακός σχεδιασμός 
στην εμφάνιση των αντικειμένων του παι¬ 
χνιδιού. 

Δεν υπάρχει καμία λογική στο να τρέ¬ 
χεις από το ένα οημείο του ορίζοντα στο 
άλλο προκειμένου να πάρεις από τη μία 
τοποθεσία ένα σπίρτο και από την άλλη 
ένα κερί, ώστε να τα συνδυάσεις. Κατα¬ 
λήγει σε ένα ενοχλητικό πήγαινε-έλα, α¬ 
φού δεν μπορείς συνεχώς να θυμάσαι 
σε ποιο οημείο είδες κάτι που θα σε εν¬ 
διαφέρει πολύ αργότερα. 

Η λειτουργία των αντικειμένων επίοης 
εμφανίζει κάποια προβλήματα καθώς 
αρκετές φορές, προσπαθώντας να συν¬ 
δυάσεις μερικά αντικείμενα, πρέπει να α¬ 
κολουθήσεις μία ΑΥΣΤΗΡΑ συγκεκριμένη 
σειρά, γιατί αλλιώς δεν θα έχεις κανένα 
αποτέλεσμα (δεν ισχύει στο παιχνίδι η 
σχέση Κ+Λ=Λ+Κ). 

Οι γρίφοι στηρίζονται στα διάσπαρτα 
σε όλες τις τοποθεσίες του παιχνιδιού 


0 γρίφος μ* τα δοχεία και τα υγρά. Από 
τους πιο έξυπνους που έχω δει οι 
αόνΰπΚΡΓθ 9αηΐθ. 
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Κϊπΐ5, τα οποία ομολογουμένως είναι συ* 
χνά καθοριστικά. 

Πρόσεξε το γρίφο με το ποντίκι, που 
αρκετοί πιστεύουν ότι είναι κάποιο Βυ§ 
του παιχνιδιού. Αν, κάνοντας κλικ στο 
ποντίκι, αυτό φύγει προς τα δεξιά κάτω 
από τις σκάλες και δεν το Βλέπεις πια, 
πήγαινε στην πιο αριστερή μεριά της ο¬ 
θόνης και θα έχει εμφανιστεί κάτω από 
τις σκάλες που υπάρχουν εκεί! 

Πρέπει να αναφέρουμε ότι το πολύ κα¬ 
λό πιοπυαΙ του παιχνιδιού περιέχει τη λύ¬ 
ση ενός σημαντικού μέρους της περιπέ¬ 
τειας, κάτι που Βοηθά πολύ κυρίως τον 
νέο χρήστη. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας και αφού τελειώσεις τη συ¬ 
νομιλία με τον εκδότη/αρχισυντάκτη 
σου, κάνε δεξί κλικ στην πόρτα στα δε¬ 
ξιά σου για να βγεις στον γενικό χάρτη 
του παιχνιδιού. Εκεί κάνε κλικ στο νησί 
Κυιπ €αγ στην ΚαράιΒική, στα αριστερά 
του χάρτη όπως κοιτάζεις. Φθάνεις στην 
κεντρική πλατεία του νησιού και Βλέπεις 
μία ζωγράφο που ζωγραφίζει. Κάνε δεξί 
κλικ στη ζωγράφο (ραίπΙθτ) για να της μι¬ 
λήσεις και να σου δώσει το λερωμένο 
φλιτζάνι της. Παρατήρησε ότι ο κέρσο- 
ρας εντοπίζει δύο διαφορετικά Οο ίο... 
σημεία στο κεντρικό άνοιγμα, ένα στην 
αριστερή άκρη και ένα στη δεξιά. Πήγαι- 


Πρόαΐξι καλά πώς άναι τα κέφάλ'Ο στη στήλη, 
γιατί ΐτοι πρΐπιι να βάλεις και τα αντίστοιχα 
μεοα στο ναό. 

νε τον κέρσορα στην αριστερή άκρη και 
κάνε δεξί κλικ στο Θο ίο... Βρίσκεσαι 
στην παραλία. Κάνε δεξί κλικ στην πόρτα 
της καλύΒας (Βυπ 9 αΙον Θοογ) και, αφού 
την ανοίξεις, μπες μέσα. Εδώ κάνε αρι¬ 
στερό κλικ στο ϋαείΐθί περίπου στη μέση 
του δωματίου και παρατήρησε ότι του 
λείπει ένα μικρό κομμάτι. Τώρα κάνε αρι¬ 
στερό κλικ στο φλιτζάνι (άίιΤγ Γπυ9) που 
υπάρχει πάνω στα Βιβλία στα αριστερά 
της οθόνης όπως κοιτάζεις και μετά κά¬ 
νε δεξί κλικ για να το πάρεις. Εντόπισε α¬ 
πό κάτω το Μσχίεαη εοίη και κάνε αρι¬ 
στερό κλικ σε αυτό για να Βεις μία σημα¬ 
ντική περιγραφή του. Κάνε δεξί κλικ πά¬ 
νω του για να το πάρεις. Πάνω στο ίδιο 
τραπέζι εντόπισε τα ΡΓθίθ55θΓ5 ποϊθ5 και 
κάνε αριστερό κλικ σε αυτά. Εν συνε¬ 
χεία, κάνε δεξί κλικ πάνω τους για να τα 
πάρεις και να τα διαβάσεις (ανοίγει η το¬ 
ποθεσία (ΙΗυΓεΗ στο χάρτη του παιχνιδι¬ 
ού). Κάνε δεξί κλικ στην ανοικτή πόρτα 
της καλύβας (Οο Ιο βθαείι) και εν συνε¬ 
χεία δεξί κλικ κοντά στην αριστερή άκρη 
της οθόνης (Οο Ιο νίΙΙα96 δηυαΓθ). Τώρα 
κάνε δεξί κλικ στην πιο δεξιά μεριά της 
οθόνης (Οο Ιο...) και βρίσκεσαι έξω από 
το μουσείο. Η συνέχεια επί της οθόνης 
σας,,. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 



4$£0Χ/ΐ στα «6ΜΗι 



2* ΟΟ ΏΟΜ 4Ηνν. Ετον σκληρό 
δίσκο καταλαμβάνει περίπου 
51ΜΒ. 



1ΜΒ ΥΕ5Α συμβατή κάρτα γρα¬ 
φικών, κάρτα ήχον. 


□ Το πακέτο, που περιλαμβάνει έ¬ 
να 00, μας έδωσε το κατάστημα 
Ποποσωτήρίου, ενώ αντιπρόσω¬ 
πος είναι η εταιρία ΡΙοίΙίηβ. 



Δίνοντας τα σωστά αντικάμςνα στο μάγο. 


























Ο φετινός χειμώνας για την πα¬ 
γκόσμια αγορά των ΡΟ 9αιπ©5 
9α χαρακτηριστεί από την εμ¬ 
φάνιση πληθώρας εξαιρετικών 
αείίοπ 9αιτιβ5. Ηδη, μάλιστα, ξεχωρίζουν 
δύο κυρίαρχες τάσεις: ΟυαΙίβ ΙΙ-εΙοπβ 
αεΙίοη 90 ™©$ και ΤογπΙο ΚαίεΙβΓ δίγΙθ 
9αηπβ5. Το ΟυαΙίθ II, χωρίς να έχει κυκλο¬ 
φορήσει ακόμα, εχει δανείσει τη "μηχα¬ 
νή" του στο Ηβχβη II της Αείίνίδίοπ και 
στο ΗαΙί Ιίίβ της δίβιτα, τα οποία 8α κυ¬ 
κλοφορήσουν το χειμώνα. Φυσικά, ανα¬ 
μένεται με μεγάλη ανυπομονησία το 
Τοπώ ΚαίάβΓ II, ενώ 8α κυκλοφορήσει και 
το ϋαίΐίαίαηα από την Είάοϊ, το οποίο 
διαδετει το ίδιο εοπεβρί και στιλ. Αν υπο¬ 
λογίσουμε, δε, και την 
εμφάνιση των υπΓβαΙ και 
ϋβείί Κπί9Ητ, τότε ο χει¬ 
μώνας αναμένεται πράγ¬ 
ματι "καυτός". 

Το Ηβχβη II, το πρώτο 
παιχνίδι της νέας γενιάς 
των αεΙίοη 9αηιβ5, είναι 
βασισμένο στην περίφη¬ 
μη "μηχανή" του ΟυαΙίθ 
II που φθάνει στα χέρια 
μας. Στημένο σε ένα 
πλούσιο γραφικό περι¬ 
βάλλον, με εξαιρετική 
κίνηση, έξυπνους γρί¬ 
φους, άφθονη δράση, 
σίγουρα θα κερδίσει τις 


Το Ηβχβη Π είναι το πρώτο 
μιας νέας γενιάς 
ιδιών δράσης που 
νίζεται στη χώρα 
μας. Συνιστάται 
αφύλακτα σε §αηΐ6Τ$ 
οι οποίοι, εκτός από το να 
εξασκήσουν την 
τά τους στη 
γρήγορη δράση, 
ύν να αναπτύξουν 
και την εγκεφαλική 
δραστηριότητα. 

Του ΒιΊΙγ ΐΗβ Κΐά 


καρδιές των αεΗοπ 9αιπβΓ5 για μεγάλο 
χρονικό διάστημα. Ας πάρουμε όμως τα 
πράγματα από την αρχή. 

Η ΙΣΤΟΡΙΑ 

Μετά τον αφανισμό του Κοταχ στο 
προηγούμενο Ηβχβη και του 5ραηΙ 
στον προκάτοχό του ΗβτβΙίε, οι Δυνάμεις 
του Φωτός στη Γη πίστεψαν ότι είχαν α¬ 
παλλαγεί οριστικά από το κακό. Δυστυ¬ 
χώς για την ανθρωπότητα, όμως, έκαναν 
λάθος. 

Ο τρίτος εταίρος των καβαλάρηδων 
του Σκότους, ο ΕίάοΙοπ (χμ... κι ήμουν σί¬ 
γουρος πως ήταν ο Πατρικός), έχοντας 
σχηματίσει μια πανίσχυρη στρατιά, εξαπέ¬ 
λυσε σφοδρότατες επι¬ 
θέσεις κατά των ανθρώ¬ 
πων. Οι Αρχές του Σκό¬ 
τους επέβαλαν την κυ¬ 
ριαρχία τους, οδηγώ¬ 
ντας το ανθρώπινο εί¬ 
δος σε μια ζοφερή επο¬ 
χή, όπου επικρατούσαν 
οι Πόλεμοι, οι Λιμοί, η 
Χολέρα και ο Θάνατος. 

Για πάμπολλα χρόνια 
θα ζείτε κρυμμένοι, σχε¬ 
διάζοντας και καιροφυ- 
λακτώντας να εξολο- 
θρεύσετε τον μεγάλο α¬ 
ντίπαλό σας. Στην προ¬ 
σπάθεια σας αυτή δεν 
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Οα^ΟΕΒΒΞΕβ 


ΑΝΤΑΝΑΚΛΑΣΤΙΚΑ 


8 α είστε μόνοι. Μια ασυνήθιστη συμμα- 
χία με παλαιούς αντιπάλους σας 8α σχη¬ 
ματιστεί με στόχο την εξόντωση του με¬ 
γάλου εχθρού. 

Οι χαρακτήρες τους οποίους μπορείτε 
να υποδυθείτε είναι οι εξής: ο Νβετο- 
ιπαπεβΓ, διδάσκαλος της πιο μαύρης μα¬ 
γείας, που θέλει να καταστρέψει τον Εί- 
άοΙοπ για να αναλάθει ο ίδιος την εξου¬ 
σία, η Α55α$5ίπ, μια επιδέξια αδίστακτη 
δολοφόνος, ο Ου$αάβΓ, άνθρωπος της 
μαγείας, με εξαιρετική επιδεξιότητα στα 
όπλα και ο ΡαΙαάίπ, ο οποίος διαφυλάττει 
την πίστη των αρχαίων θεών του ελπίζο¬ 
ντας έτσι να απαλλάξει τον κόσμο από το 
μαρτυρικό ζυγό του. 

Οποιον χαρακτήρα κι αν επιλέξετε, πά¬ 
ντως, χρειάζεται προσοχή καθώς η αν¬ 
θρωπότητα ακουμπά στην κόψη της λεπί¬ 
δας σας. Η τύχη της βρίσκεται στα δικά 
σας χέρια! 

ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Το παιχνίδι ξεκινά σε μια μεσαιωνική 
μητρόπολη, το Β Ισο Ι< ιτιά γϊΗι, που αποτελεί 
και τον τελικό προορισμό σας για τη με¬ 
γάλη αναμέτρηση με τον Αρχοντα του 
Σκότους, αφού όμως πρώτα περιπλανη- 
θείτε σε διάφορους πολιτι¬ 
σμούς και εξοντώσετε τους 
τέσσερις στρατηγούς του και 



ΕΤΑΙΡΙΑ 

Αοίίνίδίοη 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 

ΕΙΔΟΣ 

3*0 αεΗοη 
με ΒΡΟ στοιχεία 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑ 

Μέσο/Ανώτερο 



τις αναρίθμητες στρατιές τους. Στο 
ΒίαελππαΓίΗι θα κινηθείτε μέσα σε μισο- 
κατεστραμμένους δρόμους, σκοτεινά κά¬ 
στρα, στον καθεδρικό ναό και θα Βουτή- 
ξετε μέσα σε υγρές τάφρους έως ότου 
βρείτε τον πρώτο στρατηγό του ΕίάοΙοπ, 
τον Λιμό. Αφού τον νικήσετε, θα πρέπει 
να βρείτε το κατάλληλο σημείο αυτού 
του κόσμου απ' όπου θα μπορέσετε να 
ταξιδέψετε στους άλλους πολιτισμούς. 

Γενικά θα ταξιδέψετε στην αμερικανική 
ήπειρο (επηρεασμένη από τους Αζτέ¬ 
κους), την Αίγυπτο και την ελληνιστική 
[ελληγο-ρωμαϊκή κατά τους δημιουργούς 
του παιχνιδιού} εποχή. Η περιπλάνησή 
σας δεν θα είναι σε κανένα σημείο εύκο¬ 
λη. 

Παραμονεύουν δεκάδες αντίπαλοι, με¬ 
ρικοί από τους οποίους είναι εξαιρετικά 
δύσκολο να αντιμετωπισθούν. Βλέπετε, ε¬ 
κτός από φυσικά όπλα, χρησιμοποιούν 
διάφορα μαγικά τρικ και ξόρκια που κα¬ 
θιστούν την αποστολή σας σκέτη σπα¬ 
ζοκεφαλιά* Οσοι από εσάς πιστεύετε ότι 
το Ηθχθπ είναι ένα απλό βΗοοΚ θγπ υρ, 
πλανόστε οικτρά. Εκτός από 
τα φυσικά αντανακλαστικά 
σας, 8α πρέπει να θέσετε σε 
λειτουργία και το μυαλουδά- 
κι σας, ενώ παράλληλα θα 
χρειαστεί να εξασκήαετε την 


Οι φυσιογνωμίες τον τεσσάρων 
χαρακτήρων, μεταξύ τον οποίον μπορείτε 
να επιλέξετε τον ήροά σας. 
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ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Στο παι¬ 
χνίδι υ¬ 
πάρχουν 
26 επίπε¬ 
δα, εκτός 
από τα αρ¬ 
χικά 8 στο 
Β I α ε Ις - 
ιτιαΓίΗ, τα 
οποία πρέ¬ 
πει να 
ολοκλη¬ 
ρώσει κά¬ 
ποιος προ- 
κειμένου 
να συνα¬ 
ντήσει τον 
ΕίάοΙοπ! Το 
οπλοστά¬ 
σιό σας είναι αρκετά πλούσιο 
και εξαρτάται από το χα¬ 
ρακτήρα που έχετε δια¬ 
λέξει. Ο καθένας έχει 
τα δικά του επιθετικά 
όπλα, τα δικά του μα¬ 
γικά και επιπλέον 
διαθέτει ξεχωριστές ι¬ 
κανότητες που ξεδιπλώ¬ 
νονται μέσα στο παιχνίδι. 
Συνολικά, αυτήν τη 
στιγμή, υπάρχουν διαθέ¬ 
σιμα 32 όπλα. Οι δημι¬ 
ουργοί του παιχνιδιού 
όμως υπόσχονται πως 
ανά τακτά χρονικά 
διαστήματα θα προ¬ 
σθέτουν νέα όπλα στο 
ννοδ δίίβ του παιχνιδιού. 

Ιδιαίτερης μνείας αξίζει και το 
Τοιτι© οί Ρο»θγ, η απόκτηση του οποί¬ 
ου προσδίδει στα όπλα σας εξαιρετι¬ 
κή ισχύ. Βρείτε το οπωσδήποτε! Μερι¬ 
κά εξίσου σημαντικά αντικείμενα είναι 
τα ακόλουθα: 

Ο απωθητικός δίσκος. Σας προ- 
φυλάσσει από ανεπιθύμητα Βλήματα 
και εχθρούς. 

Το εικονίδιο του αμυνόμενου. 

Σας κάνει άτρωτους, αν και επιδρά α¬ 
νάλογα με τον χαρακτήρα που έχετε 
επιλέξει. 

Ο φακός. Η χρήση του είναι προ¬ 


φανής. 

Το δαχτυλίδι της υποβρύχιας 
αναπνοής. Είναι χρησιμότατο στις 
καταδύσεις σας. 

Το Πολύμορφο. Μεταμορφώνει 
τα τέρατα σε καλοκάγαθα αρνάκια! 

Το δισκοπότηρο της δύναμης. 

Σας προσφέρει τη δυνατότητα να έχε¬ 
τε εφεδρική δύναμη για οποιονδήπο- 
τε μελλοντικό κίνδυνο. 

Οι εχθροί σας, τέλος, είναι αρκετοί, 
όλοι με έμφυτα χαρίσματα αλλά και 
τρωτά σημεία, τα οποία πρέπει να με¬ 
λετήσετε, προκειμένου να τους αντι¬ 
μετωπίσετε. 

Αναλυτικά οι εχθροί σας είναι οι ε¬ 

ξής: 

Τοξοβόλοι-Ιππότες. Εχουν ορκι¬ 
στεί πλήρη αφοσίωση στον ΕίάοΙοπ. 
Επιτίθενται απροειδοποίητα εκτοξεύο¬ 
ντας φωτεινά Βέλη. Για σύμβολό τους 
έχουν ένα κρανίο που φέρουν περή¬ 
φανοι στο κεφάλι τους. 

Εκπτωτοι Αγγελοι. Κάποτε υπη¬ 
ρετούσαν πιστά το καλό, όμως ο Με¬ 
γάλος Κακός κατάφερε να τους θέ¬ 
σει υπό τον έλεγχό του. Εχουν πα¬ 
ραμορφωμένα πρόσωπα και είναι οι 
αποκλειστικοί φύλακες του μεγα¬ 
λοπρεπούς καθεδρικού να¬ 
ού στο ΒΙαε^ΓπαΓίΚ. 
Προσωπικά, δεν τους 
συνάντησα πουθενά 
αλλού. 

Αυτόματα (Μηχα¬ 
νοκίνητα Ρομπότ), 
Υπάρχουν τριών ει¬ 
δών: ορειχάλκινα, σιδε¬ 
ρένια, πέτρινα. Το καθένα 
διαθέτει διαφορετική πολεμική ικανό¬ 
τητα. 

Μάγοι. Με κεφάλια-νεκροκεφα- 
λές, θυσίασαν την ανθρωπιά τους για 
να αποκτήσουν ισχύ. Θέλουν ιδιαίτε¬ 
ρη προσοχή, διότι διαθέτουν, την ικα¬ 
νότητα της τηλε-μεταφοράς τους από 
τις δύσκολες στιγμές σε ασφαλέστε¬ 
ρα σημεία. 

Επιπλέον θα αντιμετωπίσετε ενοχλη¬ 
τικές αράχνες, θανατηφόρους μαύ¬ 
ρους σκορπιούς κι άλλα τέτοια... συ¬ 
μπαθητικά τετράποδα. Προσοχή, λοι- 


παρατηρητικοτητα σας, ώστε 
το παραμικρό σημάδι στο 
περιβάλλον που κινεί¬ 
στε να σας αποκαλύ¬ 
πτει την πραγματική 
σημασία του. Μην 
ξεχνάτε ότι έχετε να 
ανακαλύψετε μυστι¬ 
κά περάσματα, μαγικά 
αντικείμενα που θα σας 
βοηθήσουν να νικήσετε τα α¬ 
ντίστοιχα $ρθϋ5 των αντιπάλων σας 
και, φυσικά, όπλα και μαγικά φίλτρα 
που σας δίνουν ζωή. 


να«/3νβ*/3ΙΜι 


□ Το παιχνίδι μάς: πρόαφερε η εταιρία 
δτυρ ΜιιΗιπιββίβ (Μα κ ράγιάν νη 20» 
Μοσχάτο, τηλ.ι 93800001» η οποία και 
τα αντιπροσωπεύει. 
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ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


ηόν, ο κίνδυνος παραμονεύει σε κάθε 
βήμα σας. Μη νομίσετε πως θα φθά- 
σετε γρήγορα και εύκολα στο Μεγά¬ 
λο Αφεντικό! 

* 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

- ΓΡΑΦΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ - 
ΗΧΟΖ 

Οπως προαναφέραμε, το Ηθχθπ II 
χρησιμοποιεί τη νέα μηχανή του ΩυαΙ^θ 
II Η συγκεκριμένη τεχνολογία επιτρέ¬ 
πει την ε¬ 
φαρμογή ει¬ 
δικών τε¬ 
χνικών φωτι¬ 
σμού, οι ο¬ 
ποίες προ¬ 
σδίδουν ρε¬ 
αλιστική ό¬ 
ψη στο περι- 
β ά λ λ ο ν . 

Ετσι, η επιφάνεια έχει καλύτερη ευκρί¬ 
νεια - θα ξεχωρίζετε εύ¬ 
κολα πλέον ένα ανώμαλο 
από ένα γλιστερό έδα¬ 
φος. Οι δημιουργοί του 
παιχνιδιού έχουν ανα¬ 
βαθμίσει την εν λόγω μη¬ 
χανή με το χαρακτηριστι¬ 
κό της περιστροφής (θα 
συναντήσετε μεταξύ άλ¬ 
λων έναν καταπληκτικό κυλινδρόμυλο 
που γυρίζει} καθώς και με άλλα εξίσου 
εντυπωσιακά στοιχεία: απίππαίθά αντι¬ 
κείμενα, παράθυρα που θρυμματίζο¬ 
νται, ράφια που καταρρέουν κ.ά. Ειδι¬ 
κά, δε, εάν διαθέτετε 30 κάρτα γραφι¬ 
κών, θα έχετε "χρωματιστούς" φωτι¬ 
σμούς. 

Αξίζουν επίσης αναφοράς η ενσωμα¬ 
τωμένη υποστήριξη 30ίχ καρτών, με ε¬ 
ξαίσια αποτελέσματα, καθώς και η εξί¬ 
σου καλή 5θίί^αΓ6 υποστήριξη γραφι¬ 
κών, Τα τοπία του Ηθχθπ είναι εκπλη¬ 
κτικά όμορφα, και σε μεταφέρουν στο 
κλίμα των αντίστοιχων κάθε φορά επο- 
χών. 

Επίσης, το παιχνίδι διακρίνεται για 
την ταχύτητά του. Καλείστε να ενεργεί¬ 
τε αστραπιαία, εάν δεν θέλετε να γίνε¬ 
τε "παρελθόν" σύντομα. Το παιχνίδι 
διαθέτει μια μεγάλη γκάμα κινήσεων 


που σας επιτρέ¬ 
πουν να κάνετε 
σχεδόν τα πάντα, 

Επιπροσθέτως, έ¬ 
νας μεγάλος α¬ 
ριθμός αντικειμέ¬ 
νων βελτιώνουν 
αυτές τις κινή¬ 
σεις, μετατρέπο- 
ντάς σας σε δει¬ 
νό υποβρύχιο κο¬ 
λυμβητή 
ή ιπτάμε¬ 
νο φτε- 
ρ ω τ ό 
Ερμή, Οι 
κινήσεις 

στη μάχη σώμα με σώμα είναι 
σε μεγάλο βαθμό ρεαλιστικές, 
μην ξεχνάτε όμως τον παράγο¬ 
ντα ταχύτητα. Επιπλέον φροντί¬ 
στε να γυρίζετε πίσω και να αξιοποιείτε 
πράγματα που στο 
προηγούμενο πέ¬ 
ρασμα έδειχναν να 
μη χρησιμεύουν σε 
τίποτα. Υπάρχουν 
τόσα στοιχεία προς 
εξερεύνηση, που η 
ένταση δεν πέφτει 
ούτε λεπτό. 

Τέλος, ο ήχος βρίσκεται στα ίδια υ¬ 
ψηλά επίπεδα χωρίς όμως να καινοτο- 
μεί, 

ΚΡΙΣΕΙΣ 

Το Ηθχθπ II ανήκει στη δεύτερη γενιά 
των 30 ϊΗοοί'Βΐη υρ. Οι κατασκευαστές 
του δεν δημιούργησαν απλώς ένα παι¬ 
χνίδι που εξελίσσεται σε ένα απόκοσμο 
περιβάλλον, αλλά ένα παιχνίδι που ι¬ 
σορροπεί ανάμεσα στα κλασικά Οοοπν 
εΐοπθ 9αηπθ5 και τα αείίοπ αάνβπΙυΓθ5 
τύπου ΤογτίΘ ΚαϊεΙθΓ. 

Συνυπολογίζοντας τη δυνατότητα που 
προσφέρεταί να υποδυθείτε έναν από 
τους τέσσερις ήρωες που περιλαμβάνο¬ 
νται (ΚΡΘ μου θυμίζει αυτό), πρόκειται 
γιο ένα πολυεπίπεδο εριτίθ. Το πόσο ε¬ 
πιτυχημένη θα αποδειχθεί αυτή η συντα¬ 
γή, θα φανεί τους επόμενους μήνες. 
Μην ξεχνάτε ότι η σύγκριση με το 


ΟυαΙ^θ 2 και τα άλλα παιχνίδια θα είναι 
αναπόφευκτη. Η δράση του Ηθχθπ θα 
σας ενθουσιάσει καθώς τα αντανακλα¬ 
στικά και το μυαλό βρίσκονται συνεχώς 
σε εγρήγορση. Εάν τώρα το παιχνίδι α- 
ποτελέσει ένα αίΙ-ϋητίθ εΙα 55 Ϊε είναι κάτι 
που θα αποδειχθεί από τη σύγκριση με 
τους ανταγωνιστές του, αν και κάτι μου 
λέει ότι οι τελευταίοι θα πρέπει να ι¬ 
δρώσουν αρκετά. Προς το παρόν, συνι- 
στάται ανεπιφύλακτα, υπό την προϋπό¬ 
θεση ότι θα καταφέρετε να επιβιώσετε 
μέχρι το επόμενο αείϊοπ 9 αππθ, Είπαμε 
ότι το Κακό στο Ηθχθπ παραμονεύει 
παντού. ■ 


Σίγουρο ένπς υπό τους κΉοη τίτλους της χρονιάς;. Μην 
Ίΐαραλ£ίψετ£ να παίξετε και το <**τησ του που περιλαμ¬ 
βάνεται στο εΟ-ηΟΜ αυτού του τεύχους. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΙ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 




ΑΝΤΟΧΗ 
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Τ ο τελευταίο 
χρονικό διά¬ 
στημα κυ¬ 
κλοφορεί 
στην αγορά πληθώρα 
ί)γίπ9 5ίπιυΙαίθΓ5. Είναι 
δύσκολο, όμως, να 
προσδιοριστεί χρονικά 
η τελευταία εμφάνιση 
(απίί είπτυΙαίοΓ. Ανατρέ- 
χοντας, λοιπόν, στο πα¬ 
ρελθόν βρίσκουμε ότι ο 
μοναδικός τέτοιου εί¬ 
δους τίτλος είναι το Μ1 
ΤαπΙί ΡΙοίοοπ, το οποίο 
παρουσιάστηκε από τη 
Μίετορτοϊβ το 1989! 

Αλλες προσπάθειες 
όπως αυτές της Νονα- 
Ιθ9ίο δεν μπορεί να θεωρηθούν ότι ανήκουν 
στην κατηγορία των ίαπίί 5ίππυΙαίθΓ5, καθώς 
απουσιάζει το στοιχείο του ρεαλισμού. Η συ¬ 
γκεκριμένη έλλειψη, χωρίς να αποτελεί κατά 
τη γνώμη μου απαραίτητα αρνητικό στοιχείο, 
λειτουργεί ανασταλτικά ως προς τη δημιουρ¬ 
γία πιστής εξομοίωσης. 

Το ίΜΙ Α2 Α0ΓαηΊ5 έρχεται από την Ιπίβιοο- 
ίΐνβ Μαρίε με σκοπό να καλύψει το προανα- 
φερόμενο κενό. Μ εταιρία, μάλιστα, έθεσε 
επικεφαλής της όλης προσπάθειας τον 
ΑτηοΙεΙ Ηβηάπελ, τον βασικό σχεδιαστή του 
ΜΙ Ταπίί ΡΙαίοοη. 

Το πρώτο που προκαλεί εντύπωση, ανοίγο- 
ντας τη συσκευασία του παιχνιδιού, είναι το 
περίπου 150 σελίδων εγχειρίδιο. Σε αυτό πε¬ 
ριλαμβάνονται αναλυτική περιγραφή όλων 
των λειτουργιών του Αδιαππί, πίνακες με τα 
χαρακτηριστικά διάφορων τανκς, ρουκετών, 




Το ζητούμενο στα 
ευρέως διαδεδομένα 
παιχνίδια πολεμικής 
θεματολογίας είναι η 
ρεαλιστική απόδοση 
τόσο των συνθηκών 
μάχης όσο και της 
συμπεριφοράς των 
αντιμσχόμενον 
μονάδων. Το γεγονός 
αυτό, σε συνδυασμό με 
το ότι οι χρήστες 
διαθέτουν μηχανήματα 
υψηλών δυνατοτήτων, 
ωθεί τις εταιρίες προς 
την κατεύθυνση της 
δημιουργίας 
εξομοιωτών μάχης και 
πολεμικής 
στρατηγικής. 

Του Γ'ώργου Δούζο 


πυροβόλων και γενικό¬ 
τερα στοιχεία για πολλά 
είδη πολεμικού εξοπλι¬ 
σμού. Συμπεριλαμβάνο- 
νται επίσης πλήρεις επε¬ 
ξηγήσεις της τακτικής 
που ακολουθούν κατά 
τις επιθέσεις τους ο 
αμερικανικός και ο ρω¬ 
σικός στρατός. 

Οι απαιτήσεις από 
πλευράς επεξεργαστή 
και μνήμης είναι λογικές 
για τα σημερινά δεδο¬ 
μένα, Ωστόσο, προκει- 
μένου να έχετε ικανο¬ 
ποιητική απόδοση σε 
ίυΙΙ άθίαίΐ ΙβνεΙ, θα χρει¬ 
αστείτε τουλάχιστον 
έναν Ρβηίίυπ στα 133ΜΗζ. Υποστήριξη για 
3ϋ κάρτα επιτάχυνσης δεν παρέχεται και δεν 
ενδέχεται να κυκλοφορήσει αντίστοιχο ραίεΗ. 

6ΑΜΕΡΙΑΥ · ΙΝΤΕΚΡΑΟΕ 

Το παιχνίδι αρχίζει με μία μέτριας ποιότη¬ 
τας εισαγωγή. Ακολούθως μεταφέρεστε στο 
κυρίως ιτιεπυ. Οι βασικότερες επιλογές είναι 
η ςυίεΙκίίαιΤ η οποία σας οδηγεί αμέσως στη 
μάχη (υπό ειδικά διαμορφωμένες συνθήκες 
για την υποβοήθηση των νέων παικτών, χωρίς 
την καταγραφή των αποτελεσμάτων στο μη¬ 
τρώο τους), η άοδίίθΓ που παρέχει τη δυνατό¬ 
τητα δημιουργίας μιας "προσωπικότητας", η 
5ίπ9ΐβ Γπίδβίοπ η οποία επιτρέπει την εκπλή¬ 
ρωση μόνο μίας αποστολής, η εοπί^υτ© από 
την οποία ρυθμίζονται η ποιότητα των γραφι¬ 
κών, το επίπεδο ρεαλισμού και άλλα στοιχεία 
και, τέλος, η πβν εαππραί9η. 
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Το ΑβίΌΓΠί απέναντι από ίο αταχα. 


Η τελευταία επιλογή αποτελεί το σημαντι¬ 
κότερο τμήμα του 0θΠΊ6ρΙαγ. Περιλαμβάνει 
τρεις τοποθεσίες πολεμικών συρράξεων: 
Περσικός Κόλπος, Βοσνία και Ουκρανία. Η 
αναμέτρηση στην πρώτη τοποθεσία είναι η 
ευκολότερη, καθώς οι εχθρικές δυνάμεις δεν 
διαθετουν ιδιαίτερα σύγχρονο εξοπλισμό και 
η μορφολογία του εδάφους προσφερεται για 
την ανάπτυξη των αρμάτων μάχης. Στη Βοσνία 
οι συνθήκες είναι αντίξοες, αφού ναι μεν ο 
εξοπλισμός του εχθρού είναι μικρής αποτελε- 
σματικότητας, το απαρτιζόμενο, όμως, από 
χαράδρες και βουνά έδαφος καθιστά την κί¬ 
νηση των αρμάτων μάχης πολύ δύσκολη έως 
αδύνατη. Η δυσκολότερη κατάσταση εντοπί¬ 
ζεται στην Ουκρανία, καθώς εκεί έρχεστε 
αντιμέτωποι με τον άρτια εξοπλισμένο ρωσι¬ 
κό στρατό. 

Κάθε εαηιρα^η αποτελείται από διάφορα 
σενάρια, για τα οποία δίνεται αναλυτική περι¬ 
γραφή με στοιχεία που αφο¬ 
ρούν στον τελικό στόχο σας, 
τον εξοπλισμό των εχθρών κ.ά. 

Σε όλα τα σενάρια οι αμερι¬ 
κανικές δυνάμεις, το ρόλο των 
οποίων αναλαμβάνετε εσείς, 
έχουν μόνο ειρηνικές διαθέ¬ 
σεις, Συνεπώς, μπορείτε να 
έχετε ήσυχη τη συνείδησή σας 
για τις αποστολές που πρέπει 
να εκπληρώσετε. Οι δυνάμεις 
του ΝΑΤΟ, για παράδειγμα, 
εμπλέκονται σε στρατιωτικές 
επιχειρήσεις στην Ουκρανία, 
όπως αναφέρεται σε ένα εαιπ- 
ραΐ 9 π, με σκοπό την προστα¬ 
σία των ανήμπορων Ουκρα¬ 


Το Αγάπιε επιτίθεται. 

ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΙπίθΓαοΗνθ Μας|κ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΜυΙΗπιβόία ΡΟδ 

ΕΙΔΟΣ 

ΤαπΙΐ δίτπυΙαίΟΓ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Καθοριζόμενο 



[ ΙΠΒΐΐηΐ ( 


1 Ν©νν ΓτΠίΓ^ΰΙΤ ί 

| 51π**»· 

«ηΚ>π 


| ΜυΙΜ-ί 


Γ ΟοπΛαιΐΓβ I ΜίΑΖΗΜατν 



* 1 


νών από τις βάρβαρες διαθέσεις των αιμο¬ 
σταγών Ρώσων... Επίσης, από το ίδιο ιτηοπυ 
αποκτάτε πρόσβαση στα αρχεία της ΟΑ, απ' 
όπου θα αντλήσετε πληροφορίες για όλα τα 
τανκς, ελικόπτερα και αεροπλάνα που θα συ¬ 
ναντήσετε στο παιχνίδι, είτε αυτά είναι εχθρι¬ 
κά είτε φιλικά. Υπάρχει επιπλέον ένα τρισδιά¬ 
στατο μοντέλο για το καθένα, σχεδιασμένο 
με εντυπωσιακή λεπτομέρεια. 

Κατά την έναρξη μιας αποστολής το πρώτο 
που καλείστε να κάνετε είναι να επιλέξετε τις 
στρατιωτικές δυνάμεις που θα σας συνοδεύ¬ 
σουν και τον εξοπλισμό των τανκς της ομά¬ 
δας σας. Για το σκοπό αυτόν 
θα καταφύγετε στη χρήση 
ενός συστήματος βαθμολόγη¬ 
σης των διάφορων οχημάτων. 
Εχετε, λοιπόν, στη διάθεσή 
σας έναν περιορισμένο αριθ¬ 
μό σοάιίδ και πρέπει να κρίνε¬ 
τε ποιος είναι ο πιο κατάλλη¬ 
λος συνδυασμός για κάθε 
αποστολή. Από το συγκεκριμέ¬ 
νο ιτΊθηυ επίσης ενημερώνεστε 
για τις θέσεις του εχθρού με 
τη βοήθεια ενός χάρτη, για 
τον πολεμικό εξοπλισμό του 
και τις καιρικές συνθήκες. 

Στο κυρίως παιχνίδι είναι 
διαθέσιμοι δύο διαφορετικοί 
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ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Από τη 8έοη του ΤαπΙί ίοπίΓηαηόβι·. 


χρονική στιγμή να επιλέγετε ποιο δα είναι 
αυτό. Υπάρχουν τρεις δέσεις από τις 
οποίες εκτελούνται διαφορετικές λει¬ 
τουργίες. Η πρώτη είναι η δέση του 9 υπ- 
π©γ, από την οποία στοχεύετε τους 
εχδρούς και αποφασίζετε για το είδος 
των πυρομαχικών που δα χρησιμοποιήσε¬ 
τε. Η στόχευση, είτε αυτόματη είτε ελεγ¬ 
χόμενη από εσάς, είναι μία πολύ δύσκολη 
διαδικασία, στην οποία περιλαμβάνεται ο 
υπολογισμός της κατάλληλης απόστα¬ 
σης, του ύψους και του κεντραρίσματος. 
Η ορατότητα είναι καλή και έχετε τη δυ¬ 
νατότητα περιστροφής κατά 360 μοίρες. 

Η επόμενη δέση είναι αυτή του ΟπνβΓ. 
Κατ' αυτήν τη δέση στις αρμοδιότητές 
σας περιλαμβάνονται η οδήγηση του 
τανκ, η ρύδμιση της ταχύτητάς του και 
άλλες διαταγές όπως η διακοπή της 
λειτουργίας των μηχανών και η 
αντιστροφή τους. Η ορατό¬ 
τητα περιορίζεται προς 
την κατεύδυνση της κίνη¬ 
σης του οχήματος. Τέ¬ 
λος, μπορείτε να πάρε¬ 
τε τη δέση του ΤαπΙ< 
ΟοιππιαηάθΓ, με κλειστή 
αυτή τη φορά τη θυρίδα, 
ελέγχοντας και διατάζοντας 
τα άλλα δύο μέλη του πληρώ¬ 
ματος. Στη συγκεκριμένη δέση έχετε 
την καλύτερη ορατότητα. 


τρόποι για να κατευδύνετε την ομάδα 
σας, η οποία απαρτίζεται από τέσσερα 
άρματα μάχης. Σύμφωνα με τον πρώτο 
αναλαμβάνετε το ρόλο του ΤαπΙί Οοπν 
ιπαηάΘΓ με τη θυρίδα του τανκ ανοικτή. 
Μέσω του χάρτη της περιοχής όπου διε¬ 
ξάγονται οι μάχες, καδορίζετε τους στό¬ 
χους σας, τη διάταξη των αρμάτων μάχης 
και την επιδετικότητά τους. Με αυτόν τον 
τρόπο, εκτός από τον δικό σας ουλαμό, 
μπορείτε να καδοδηγήσετε και τις άλλες 
φιλικές δυνάμεις. Συνεπώς, έχετε τη δυ¬ 
νατότητα να μεταβάλετε το σχηματισμό 
τους, να ορίσετε διάφορους στόχους που 
θεωρείτε σημαντικούς και να δώσετε ορι- 


Το 

Αότοιη» 
τυλίγεται 
<ΠΙ{ φλόγις. 


σμένες Βασι¬ 
κές διαταγές όπως 
"αόναπεβ", "ΐ'βίΐ'βαί" και 
"αΚαεΙί ϊαι^θΓ'. 

Η δεύτερη εκδοχή του 9 αΓπβρΙαγ δι¬ 
καιολογεί το χαρακτηρισμό του Αόταιπί 
ως 5ΪπιυΙαίΐοη. Η δράση είναι πλέον ορα¬ 
τή μέσα από το ένα εκ των τεσσάρων 
τανκς, έχετε δε τη δυνατότητα σε κάθε 


ΒΑΣΙΚΑ ΠΛΗΚΤΡΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ 


Ρ1 Εναλλαγή σ€ ΤαπΙ< ΟοιτιιτιαπάΘΓ με τη θυρίδα ανοιχτή. 
Ρ2 Εναλλαγή σε ΤαπΙ< (ΙϋΓηΓηαηεΙθΓ με τη θυρίδα κλειστή. 
Ρ3 Εναλλαγή σε ΟυηπθΓ. 

Ρ4 Εναλλαγή σε Ογϊυθγ, 

Ρ9 Χάρτης της περιοχής όπου διεξάγεται η μάχη. 

5Κΐίί + Χειρισμός του ϊαπίς του αριθμού που πληκτρολογήσατε. 

(αριθμός ΙαπΙΐ) 

ΤαΒ ΝβχίΤαηΙ< 

ΟΙγΙ + (+) Επιτάχυνση του χρόνου 

ΕπΙ&γ Εϊγο 
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Το ιηίβΓίαοΘ αποτελεί το μεγαλύτερο 
μειονέκτημα του παιχνιδιού. Πολλές και 
δύσκολες στην εφαρμογή τους είναι οι 
λειτουργίες που επιβάλλεται να γνωρίζε¬ 
τε. Η εναλλαγή ανάμεσα στο χάρτη, το 
άρμα μάχτγς που ελέγχετε και τη θέση 
του πληρώματος είναι δύσκολη και χρο- 
νοβόρα διαδικασία* Επιπλέον, στο κάτω 
μέρος της οθόνης υπάρχει ένα ρορ-υρ 
ΓΠβηυ που περισσότερο περιπλέκει παρά 
διευκολύνει την κατάσταση. Σε γενικές 
γραμμές, το 9απηθρΙαγ δεν κεντρίζει το 
ενδιαφέρον του χρήστη και ο χειρισμός 
παρουσιάζει προβλήματα. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Στον τομέα των γραφικών η κατάσταση 
είναι εξίσου άσχημη* Οπως προαναφέρ- 
θηκε, για να έχετε ικανοποιητικό ίΓαιπβ 
τα!θ σε ανάλυση 040x480, απαιτείται 
τουλάχιστον ένας Ροπίιυπτ στα 133ΜΗζ 
(σε ίυΙ! άβϊαιΙ ΙβνβΙ)* Ανάλογο αποτέλε¬ 
σμα μπορείτε να επιτύχετε, σε περίπτωση 
που δεν διαθέτετε γρήγορο μηχάνημα, εί¬ 
τε χαμηλώνοντας την ανάλυση σε 
320x200 είτε μειώνοντας το επίπεδο λε¬ 
πτομέρειας* Πάντως, σε κάθε περίπτωση, 
τα γραφικά του παιχνιδιού δίνουν την 
εντύπωση προχειρότητας* Μπορεί τα άρ¬ 
ματα μάχης, τα ελικόπτερα και τα αερο¬ 
πλάνα να αποτελούν πιστή μεταφορά των 
πραγματικών, όπως τουλάχιστον ισχυρίζε¬ 
ται η εταιρία, παρ' όλα αυτά απαρτίζο¬ 
νται από λίγα πολύγωνα και τα ίβχίυΓθ 5 
παρουσιάζουν "ριχβΙ-ιασμα"* Τα αυτό 
ισχύει και για τα διάφορα κτίσματα που 
συναντώνται στο παιχνίδι* Επίσης, τα γρα¬ 
φικά του εδάφους είναι πράγματι τραγι¬ 
κά* Φαίνεται ότι δεν έχουν χρησιμοποιη¬ 
θεί καθόλου !θχΗιγ©5, με συνέπεια να 
προ καλούνται πολλά προβλήματα στο 
9αΓΠθρΙαγ* Σε ορισμένα σημεία, για πα¬ 
ράδειγμα, είναι σχεδόν αδύνατος ο υπο¬ 
λογισμός του βάθους και του ύψους μιας 
συγκεκριμένης περιοχής της οθόνης, 
ακόμη κι αν το τανκ απέχει μόλις λίγα μέ* 
τρα από αυτήν. Τα οπτικά εφέ (εκρήξεις 
και καπνοί) δείχνουν παντελώς ψεύτικα* 
Σε γενικές γραμμές, α τομέας των γραφι¬ 
κών βρίσκεται σε πολύ χαμηλό για τα ση¬ 
μερινά δεδομένα επίπεδο, κάτι που 
οπωσδήποτε μειώνει την αξία του παιχνι¬ 


διού, καθώς η ρεαλιστική εξομοίωση 
στην οποία στοχεύει εξαρτάται σε μεγά¬ 
λο ποσοστό από την αληθοφάνεια των ει¬ 
κόνων* 

Αντιθέτως, ατον τομέα του ήχου η κα¬ 
τάσταση είναι σαφώς καλύτερη* Παρά το 
γεγονός ότι δεν υπάρχει μουσική υπό¬ 
κρουση κατά τη διάρκεια των μαχών, τα 
ηχητικά εφέ είναι ικανοποιητικά* Θα 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Πρόκειται για ένα παιχνίδι που θα ικανοποιήσει μό¬ 
νο τους σκληροπυρηνικούς των £ίΓπιιΐ9ΐιο4ΐ£. Οι υπό- 
Λοιποί θα το θεωρήοαυν βαρετό* 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


□ 

ΗΧΟΣ 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

■ 

■Ε3 



ακούσετε κάθε ήχο που μπορεί να παρα- 
χθεί κατά τη διάρκεια μιας μάχης όπως 
τον ήχο του πυροβόλου, τον ήχο που πα¬ 
ράγει το άρμα μάχης κατά την κίνησή 
του, εκρήξεις, φωνές από τον ασύρματο, 
τον ήχο των ΑραεΚβ καθώς πετούν από 
πάνω σας και άλλους* 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Σε γενικές γραμμές, πρόκειται για έναν 
μέτριο τίτλο* Ο χειριαμός είναι πολύ δύ¬ 
σκολος κατά το στάδιο της εκμάθησης 
και καθόλου λειτουργικός κατά τη διάρ¬ 
κεια των μαχών* Το 9απΐ6ρΙαγ θα εκνευ¬ 
ρίσει τον χρήστη που αρέσκεται στα παι¬ 
χνίδια γρήγορης δράσης, τα δε χαμηλής 
ποιότητας γραφικά δεν συμβάλλουν στη 
δημιουργία της ζητούμενης ατμόσφαιρας 
αληθοφάνειας και ρεαλισμού. Οι φανατι¬ 
κοί των 5ΪιτιυΙαίίοη5 πιθανότατα θα το 
βρουν ενδιαφέρον, αφού παρακάμψουν 
τα προαναφερθέντα προβλήματα* Συμπε¬ 
ρασματικά, το Α 0 ΓαΓΠ 5 απευθύνεται σε 
ένα περιορισμένο τμήμα της αγοράς. Δεν 
πρέπει, πάντως, να ξεχνάμε ότι πρόκειται 
για την πρώτη ουσιαστική προσπάθεια 
στην κατηγορία των ΙαπΙί 5ίητυΙαίίοπ5 
ύστερα από οκτώ χρόνια* 
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Ενας κόσμος υπερφυσικός 
που συχνά φαντάζει 
παράδοξος ξεδιπλώνεται 
μπροστά στα μάτια 
σας... Αλλάξτε συχνό¬ 
τητα! Ανοίξτε το 
ΦΑΚΕΛΟ X και διαβά 
στε τον χωρίς προκατα¬ 
λήψεις. Ανακαλύψτε 


τον κόσμο του ανεξήνη- 


Διαβάστε στο πρώτο τεύχος: 


του και των μυστη¬ 
ρίων. Μυηδείτε 
στα απόκρυφα 
και τα υπερφυσι¬ 
κά. Γνωρίστε την 
άλλη διάσταση! 



Μεγάλο Αφιέρωμα: 50 χρόνια ΙΙΡ0$ 

Α Ο Εξωγήινος του ΗοχννείΙ, Παγκόσμια Συνωμοσία, 
Περιοχή 51 Απαγωγές από Εξωγήινους Ογο^$ 

Διαβάστε ακόμα: 

Α Χ-ΡίΙ?$: Ανάλυση του δέματος Κανιβαλισμός εμπνευσμένου 
από τα επεισόδια της σειράς. 

Α Το πείραμα της Φιλαδέλφειας: Ιεπερνώντας τα όρια του χρόνου. 
Α Μενάλη Πυραμίδα: Ενα από τα επτά δαύματα του κόσμου 
αποκαλύπτει τα μυστικά του. 

Για όσους 

αντέχουν την αλήθεια 







ΑΟΤϋΑ 5000ΕΚ: ΟΙΛΙΒ ΕΟΙΤΙΟΝ_136 

ΡΛΕΜΙΕΚ ΜΑΝΑΟΕΡ 97_138 

Κβνΐβ» Αναγνώστη: 

ΒΕΥΟΝΕ) ΤΗΕ ΒΑΚΚ ΡΟΚΤΑΙ_......._140 

ΟΟυΝΤΕΚ&ΤΚΙΚΕ _ 142 

5ΡΕΕ05ΤΕΚ_........144 

ΡΕΚΓΕ0Τ ΝΕΑΡΟΝ_....145 


ΡΙΤ’5 ΟυίΟΕ 



Το παιχνίδι εκτελάται σ€ περιβάλλον 005. Αν έ- 
χίτι ννίηάο^5 95, 8α εκτελεστά σε 005 άοχ. Σε 
ορισμένες περιπτώσεις ίσος χρειαστώ να επα* 
νεκ κινήσετε τα ννίηάοκ* 95 σε περιβάλλον 
005 (Κσίίσιΐ Αθ εοπιρυίβΓ ίη Μ5-0Ο5 πιοάο). 



Το παιχνίδι εκιελείται μόνον σε περιβάλλον 
ν\ίιηάονί$, Ορισμένα παιχνίδια αυτής της κατη¬ 
γορίας απαιτούν συγκεκριμένη ανάλυση και 
χρώματα ώστε να εκτελεστούν χωρίς πρόβλημα. 



Τα παιχνίδια αυτής της κατηγορίας εκτελού- 
νται μόνον κάτω από το περιβάλλον των \Α/ίπ- 
άονί$ 95* 



Αν οτην παρουσίαση ενός παιχνιδιού υπάρχει 
αυτό το σήμα, τότε μην το χάσετε με τίποτα! Οι 
συντάκτες του * ι Κ ΜοϊΙογ" ενθουσιάστηκαν 
μαζί του. 




τίτλος που εγκαινιάζει τη στήλη 
με τα δικά σας Γ6νΐ6«5. 


τ Το "Ρ€ Μα$ΙβΓ" επιθυμεί να φιλοξενεί μέσα από τη στήλη 
0αΓΠΘΓ ; 5 Ρί! και τα δικά σας 9 αππβ τονιεννί. Αν, λοιπόν, αισθάνεστε 
έτοιμοι να γράψετε για το αγαπημένο σσς παιχνίδι, να η ευκαιρία! 
Προκειμένου το Γονίβνν σας να γίνει δεκτό, ως απαραίτητες 
προϋποθέσεις έχουν οριστεί οι εξής: 

1. Να αναφέρεται σε καινούριο παιχνίδι (θα προτκμώνται μάλιστα αυτά 
για τα οποία το "ΡΟ ΜαίϊΟΓ" δεν έχει ακόμα δημοσιεύσει Γθνίονν). 

2. Εκταση κειμένου μεταξύ 500 και 600 λέξεων. 

3. Συγγραφή στην ελληνική γλώσσα με γνωστό επεξεργαστή 
κειμένου. Χειρόγραφα δεν θα γίνονται αποδεκτά. 


4. Πλήρης καταγραφή των στοιχείων σας (ονοματεπώνυμο, 
διεύθυνση και τηλέφωνο). 

5, Αναγραφή επί του φακέλου της φράσης "Για τα Γβνίβνν* 
αναγνωστών". 

Τα καλύτερα ΓΘνίβνν* 8α δημοσιεύονται κάθε μήνα από τη στήλη 
Οασιβτ'* Ριί, ενώ θα απευθυνθούν προτάσεις συνεργασίας από το 
περιοδικό σε όσους αναγνώστες αποδειχθσύν "ταλέντα". Τέλος, ανά 
τρίμηνο θα αθλοθετείται ένα μεγάλο δώρο για εκείνον που θα έχει 
γράψει το πιο ενδιαφέρον Γβνίβνν. 

Μην κάθεστε! Το "Ρ€ Μαδίβτ" περιμένει και τη δική σας συνεργασία! 
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Ο πως ασφαλώς 8α έχετε παρατη¬ 
ρήσει, η μόδα εδώ και αρκετό 
καιρό στο χώρο των ΘίβείΓοπϊε 
9σπ85 (και όχι μόνο) είναι η ανα¬ 
νέωση και ο εμπλουτισμός ορισμένων επιτυχη¬ 
μένων τίτλων με νέα στοιχεία και πρόσθετες ε¬ 
πιλογές, αντί της παραγωγής αμιγώς καινού¬ 
ριων. 

Εφόσον δε κάτι τέτοιο ακολουθείται για ό¬ 
λες τις κατηγορίες των παιχνιδιών, δεν θα πε¬ 
ριμέναμε κάτι διαφορετικό από τα 5οεεβτ (ή 
ίοο^ΒαΙΙ αν προτιμάτε) τα οποία και 
λόγω του αντικειμένου τους δεν έχουν παρά 
ελάχιστα περιθώρια για νέες ιδέες. 

Οι δύο εταιρίες που διαθέτουν τους πιο επι¬ 
τυχημένους τίτλους για τα Ρ€$ είναι η Θίοππίιη 
με τα Αείυα δοεεβΓ και η ΕΙβεϊτοηίε Ατί5 με τη 
σειρά των Ρϊία. Αν και τα αμερικανικά ΚΙα 9ό 
και Ρϊία 97 τα έχουν πάει εξαιρετικά καλά σε 
πωλήσεις, εντούτοις είναι πολύ τυποποιημένα 
και φαίνεται να στερούνται αυτού του "κάτι 1 " το 
οποίο καθηλώνει τον παίκτη στην οθόνη (όσοι 
έχουν παίξει αρκετά τα θρυλικό ΚϊεΙ< Οίί κατα¬ 
λαβαίνουν τι εννοώ). Από την άλλη, το ευρωπαϊ¬ 
κό Αείυα $οοεθΓ ακολουθούσε διαφορετική 
νοοτροπία, Βασισμένη σπτο εκπληκτικό Γποίϊοη 
εαρίυΓθ των παικτών του. 


Η νέα έκδοση του Ουό Εάίίϊοπ είναι ένα αυ¬ 
τόνομο παιχνίδι, που ως κύριο χαρακτηριστικό 
της έχει την προσθήκη των αυθεντικών στοιχεί¬ 
ων του αγγλικού πρωταθλήματος ποδο¬ 
σφαίρου. 

Τα πρώτα στοιχεία που μας 
έκαναν θετική εντύπωση είναι 
η συμπαθέστατη εισαγωγική 
μουσική, η απλότητα και η λει¬ 
τουργικότητα των επιλογών με 
χρήση και των δύο ΓπουΕβ 
όυΚοηΗ. Εχετε λοιπόν τη δυνατό¬ 
τητα να εξσσκηθείτε στον τρόπο 
παιχνιδιού, να συμμετάσχετε σε 
φιλικό παιχνίδι ή να ξεκινήσετε το 
κανονικό αγγλικό πρωτάθλημα. 

Εφόσον επιλέξετε φιλικό, παίρνετε 
κάποια (αγγλική πάντα) ομάδα και ξεκινάτε, α¬ 
φού ασχοληθείτε λίγο με τις ρυθμίσεις του παι¬ 
χνιδιού. Αυτές περιλαμβάνουν την επιλογή πλη¬ 
κτρολογίου ή |ο/$ΗοΙς τις κλασικές προσθαφαι¬ 
ρέσεις λεπτομερειών (μέγεθος οθόνης, γραμ¬ 
μές γηπέδου, νϊάθο νναί!& κ.ά.) και την ένταση ό¬ 
λων των ήχων που λαμβάνουν μέρος (εφέ, ομι¬ 
λία παρουσιαστή κΛα). 

Εάν αποφασίσετε να μπείτε στα βαθιά και να 
ασχοληθείτε με το πρωτάθλημα, υπάρχουν 20 


διαθέσιμες ομάδες, για καθεμίσ από τις οποίες 
θα δείτε αρκετά αναλυτικά στοιχεία όσον αφο¬ 
ρά στη δυναμικότητά της και τις δυνατότητες 
των παικτών της. Φυσικά, προτού μπείτε στο γή¬ 
πεδο, επιβάλλεται να ορίσετε μία εκ των 13 
διαθέσιμων τακτικών που θα ακολουθήσει η ο¬ 
μάδα σας, ώστε να αντεπεξέλθει στις απαιτή¬ 
σεις του αγώνα. Συμπληρωματικά προσδιορίζε¬ 
τε τη διάρκεια του αγώνα, την ισχύ ή όχι των 
οίί5Ϊάθ$ κοι των καρτών, και στα φιλικά επιλέγε¬ 
τε και το διαιτητή που θα σφυρίξει (καθένας έ¬ 
χει τις παραμέτρους νκίοπ και άι&αρίίηο 
που καθορίζουν σε ένα 
βαθμό τη στάση του μέσα 
στο γήπεδο). 

Η αίσθηση την οποία δί¬ 
νει το κυρίως παιχνίδι εί¬ 
ναι πάρα πολύ καλή, κάτι 
που οφείλεται κυρίως στη 
χρήση της ιτιοίιοη εαρ¬ 
ίυΓθ τεχνολογίας από την 
ΟΓθπιΙϊη, κατά την οποία 
γίνεται βιντεοσκόπηση 
πραγματικών ανθρώ¬ 
πων (ποδοσφαιριστών σε 
αυτή την περίπτωση), που φέρουν ενδεικτικούς 
δείκτες στα σημεία εκείνα των σωμάτων τους 
που συμμετέχουν στη διαδικασία της κίνησης. 

Το αποτέλεσμα είναι εντυπωσιακό και το απί- 
ΠΊοίίοη των παικτών φαντάζει πολύ ρεαλιστικό. 
Ωστόσο, το παιχνίδι δεν υπολείπεται σε ερπίθ- 
ρίαγ. Σε αντίθεση με το Ρίία 97, που είναι ο ά¬ 
μεσος ανταγωνιστής του, χρησιμοποιεί μόνο 
δυο πλήκτρα του ργδίίείς, αλλά δεν αποφεύγε¬ 
ται η χρήση συνδυασμών τους για την εκτέλεση 
όλων των δυνατών κινήσεων. 


ΑΠΑΙΤΗΧΕΒ. 

ςρυ: 4860Χ2/66ΜΗΖ . 

ΜΝΗΜΗ: 8ΜΒ06ΜΒ^95)| 
ΚΑΡΤΑ: νΟΑ, ΞΝΟΑ 
ΗΟ: 25-100ΜΒ 

ςΜ60Μι2χ 
λΐιίΤΥΟΐ Ναι 



Επιλφΐ την ομάδα αας. 



Ιτοιχάο γιο τους (τακτές. 
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Ο αγώνας σι ιξίλιξη. 


ΓκοοολΙ 

Στο σχετικό πίνακα βλέπετε τις ο¬ 
νομασίες κάποιων κινήσεων και τον 
τρόπο με τον οποίο 8 α τις επιτύχετε. 

Με λίγη εξάσκηση 8 α μπορέσετε να 
τις εκτελείτε με σχετική ευκολία, οπό¬ 
τε και το παιχνίδι δα αποκτήσει μία 
άλλη διάσταση. Σε αυτά συμβάλλει 
και το γεγονός ότι είναι πολύ αυξημέ¬ 
νο το ίηίβΙΙίε|βηεΘ όλων των παικτών 
που ελέγχονται από τον υπολογιστή 
και συχνά 8 α δείτε συμπαίκτες σας 
να απομακρύνονται προς τα πίσω από 
τον παίκτη τον οποίο ελέγχετε ή αντι¬ 
πάλους να προβαίνουν σε συνεχείς προσποι¬ 
ήσεις προκειμένου να βρουν κενό χώρο για 
να διεισδυοουν. Υπάρχει ακόμα και ο παρα¬ 
δοσιακός αγγλικός τρόπος επίθεσης με τις 


γνωστές σέντρες, που ακολουθείται πολλές 
φορές από τις ομάδες. 

Τεχνικά, το παιχνίδι βρίσκεται σε πολύ υψηλά 
επίπεδα. Εκτός των παικτών, τα στάδια αποδί¬ 


Κοί οι πανηγυρισμοί συνεχίζονται. 

δονται θαυμάσια και οι ενδιάμεσες 
οθόνες κάνουν καλά τη δουλειά τους. 
Σημειωτέον ότι η ταχύτητα του παιχνι¬ 
διού είναι πολύ καλή ακόμα και σε 
έναν μικρό Ρθπίίυηπ. 

Στον τομέα του ήχου, η συνεχής 
ομιλία του σχολιαστή Βαττγ Οανίσ* 
είναι θαυμάσια, χωρίς άσκοπες κορό¬ 
νες και προσθέτει πολύ στην ατμό¬ 
σφαιρα του παιχνιδιού. Λεν λείπουν 
οι διαφορετικές κάμερες άποψης του 
παιχνιδιού (πέντε στον αριθμό], που 
εμπλουτίζονται στο κατ' επιλογή του 
χρήστη τυπικά ΓθρΙαγ. 

Γενικά, διακρίνεται μία σαφής τεχνική εξέλιξη 
από το πρώτο Αείυα δοεςοτ (παρ' ότι δεν έχουν 
αλλάξει θεμελιώδη χαρακτηριστικά του 9 σππ€- 
ρΙαγ), η οποία αντικατοπτρίζεται στην αυξημένη 
ταχύτητα και τη λειτουργικότητα του παιχνιδιού. 

Πρόκειται για ένα καθ' όλα αξιοπρεπές "πο- 
δοσφαιράκι" που θα ικανοποιήσει ανεπιφύλα¬ 
κτα οποιονδήποτε αποφασίσει νσ του αφιερώ¬ 
σει μερικές ώρες από το χρόνο του. Αναρωτιό¬ 
μαστε μόνο για πόσο καιρό ακόμα δα εκμεταλ¬ 
λεύεται η ΟγοπίΙϊπ την οηφηβ του παιχνιδιού 
για να κυκλοφορεί σχετικούς τίτλους, τη στιγμή 
που η ΕΙβείΓοπίε Αιΐ 5 την ανανεώνει κάθε χρό¬ 
νο. 

Στη ΓηυΐΗρΙαγβΓ επιλογή μπορούν νσ παίξουν 
ταυτόχρονα μέχρι και 1 ό παίκτες μέσω δικτύου 
ΙΡΧ/ίΑΝ, 

Το παιχνίδι μάς προσφερε η Οίυρ ΜυΙίίιτι©- 
άία 5 γ$ίαπη 5 . 

του Ιορδάνη Ασλανίδη 


ΤΕΧΝΙΚΗ ΣΟΥΤ ΚΑΙ ΠΑΣΑΣ 


Κ = κατεύθυνση μοχλού, ίΪΓβ! = σουτ, ΡΪΓε2 = πάσα 

Στην επίθεση 

0Ϊ59υΪ5β<Ι ρο 55 ■* ί 1 +Ρ2 & Κ με κρατημένα και τα δύο πλήκτρα, δώστε κατεύδυνση και 
αφήστε το Ρ Κ 

Οιιρ ίΙιο! -4 Η +Ρ2 κρατημένα και αφήστε το Ρ1. 

Η 19 Η Ρο$$ -4 Ρ1+Ρ2 κρατημένα και αφήστε το Ρ2. 

Ρο^βΓ ρα 55 -4 Ρ2 κρατήστε και αφήστε πατώντας και το Κ για να δώσετε κατεύθυνση, 
Ροιλτ€Γ 5Ηοί -4 Ρ1 ενώ είναι ακίνητος ο παίκτης σας. 

Στην άμυνα 
ΤμγΙχ) «4 Ρ2 γρήγορα. 

5ΐβαΙ -4 Ρ2 όταν ο αντίπαλος είναι κοντά. 

ΡΙογ«Γ $ννίκΚ -4 Ρ2 και Ρ1 όταν ο αντίπαλος δεν είναι κοντά. 
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Α ν το αοίίοη $οεεοΓ 9αηηθ5 έχουν 
λίγες δυνατότητες ανάπτυξης, τό¬ 
τε τι να πει κανείς για τα παραδο¬ 
σιακά ΡοοϊόαΙΙ Μαηα 9 βΓ 9011105 , 
τα οποία οι Αγγλοι φαίνεται ότι δεν 8 α βαρε¬ 
θούν ποτέ! Εχοντας τις ρίζες τους στους πρώ- 


Η κυρίως οθόνη τον Ργοιυιιογ Μοπο96γ 97. 

τους Ηογτιθ υπολογιστές που δεν υποστήριζαν 
καν δυνατότητες γραφικών, εξακολουθούν να 
παράγονται μέχρι και σήμερα, δικαιο¬ 
λογώντας την ύπαρξή τους με τη βελ¬ 
τίωση μόνο κάποιων αισθητικών ή τε¬ 
χνικών χαρακτηριστικών. 

Η ΟτβητιΙίη, λοιπόν, υπεύθυνη για 
τη δημιουργία του ΡΓβπιϊβί Μαπα^Γ 
97, έχει κάνει εκπληκτική δουλειά 
στον τομέα της παρουσίασης, ορατή 
σε κάθε σημείο του παιχνιδιού. Οι ο¬ 
θόνες είναι ευκρινείς, καλαίσθητες 
και σχεδιασμένες με τέτοιον τρόπο 
ώστε νσ καθοδηγούν εύκολα τον 
παίκτη στις επιθυμητές επιλογές. Πέ¬ 
ρα από κάθε προηγούμενο είναι επί¬ 
σης η παρουσίαση των αγώνων. Οι 
παίκτες τρέχουν, πηδούν, αμύνονται 
και σουτάρουν, κινήσεις οι οποίες α¬ 


ποδίδονται με πολύ αληθοφανή τρόπο, ενώ 
μπορείτε να παρακολουθήσετε τη δράση από 
τρεις διαφορετικές κάμερες. Παρ' ότι οι κινή¬ 
σεις και οι ενέργειες των παικτών συχνά δεν 
θυμίζουν ποδόσφαιρο, εντούτοις είναι απολαυ¬ 
στικό να παρακολουθεί κάποιος φάση 
προς φάση την επι¬ 
τυχία της ομάδας 
που με τόσο κόπο 
έχει δημιουργή¬ 
σει. Παρέχεται 
βέβαια η δυνα¬ 
τότητα να δείτε 
μόνο τις καλύτε¬ 
ρες φάσεις του 
αγώνα (αν και η 
συνολική διάρ¬ 
κεια του είναι 

μόλις 4 λεπτά), στιγμιότυπα υ¬ 
πό τη μορφή κειμένου ή μόνο 
τα αποτελέσματα. Ωστόσο ο 
τελευταίος τρόπος δεν ήρα¬ 
τε ίνεται από το πιαπυα! του 
παιχνιδιού καθώς χρησιμοποιεί πιο απλοποιημέ¬ 
νους υπολογισμούς και στην πράξη δίνει λίγο 


διαφορετικά (και λιγότερο "αληθινά") αποτελέ¬ 
σματα από τους υπόλοιπους. Εάν διαθέτετε ό¬ 
μως έναν 48ό, πρέπει να ξεχάσετε τη ζωντανή 
δράση γιατί είναι απελπιστικά αργή. Ακόμη και 
σε πολλούς Ρ&ηίίυΓη παρατηρούνται προβλήμα¬ 
τα, ιδιαίτερα σπς στατικές φάσεις. 

Στο παιχνίδι μπορείτε να ξεκινήσετε επιλέγο¬ 
ντας μία από τις 92 αγγλικές ομάδες και των 
τεσσάρων κατηγοριών ή να μπείτε στο δυσκο¬ 
λότερο "ΡΓΟ-Μαπα^ΟΓ" πιοείθ, όπου προσπα¬ 
θείτε να επιΒιώοετε με μία από πς 10 ομάδες 
της μικρότερης κατηγορίας. Υπάρ¬ 
χουν τρεις βασικοί το¬ 
μείς γάτους οποίους 
πρέπει να πάρετε τις α¬ 
ποφάσεις σας. Καταρ- 
χήν, πρέπει να φροντίσε¬ 
τε Θέματα της ομάδας 
σας όπως τις προπονή¬ 
σεις ή τους τυχόν τραυ¬ 
ματισμούς. Δεύτερος το¬ 
μέας ενδιαφέροντος σας 
είναι αυτός των μεταγρα¬ 
φών. Εχετε τη δυνατότητα 
να κάνετε προτάσεις σε 
παίκτες οποιοσδήποτε αγγλικής ομάδας καθώς 
και σε παίκτες ομάδων από 20 πρωταθλήματα 
του κόσμου. Ετσι, μπορείτε επιτέλους να πάρετε 
το Βαζέχα στην ΒΙαεΙώυιπ, στο πλευρό του Μ- 
νη! Ο τρίτος τομέας αφορά στην οικονομική 
διαχείριση της ομάδας και την ανάπτυξη του 
γηπέδου αας, Μπορείτε να ορίσετε 
τις τιμές των εισιτηρίων και να φτιάξε¬ 
τε επιπλέον καθίσματα, προκειμένου 
να αυξήσετε τη χωρητικότητα του 
σταδίου. 

Το ΡΓβηιίΘΓ Μαπα 9 θτ 97 δεν δια¬ 
θέτει την πληθώρα και το βάθος των 
στατιστικών στοιχείων του ΟΚατηρί- 
οη$Ηίρ Μαηα9βί 2, ωστόσο μάλλον 
ξεπερνά το ϋΙίίΓηαϊθ δοεεβτ Μαπα- 
96 γ 2. Εν αναμονή λοιπόν του ΟΚαπν 
ρϊοπΛρ Μαπα 90 Γ 3 προς το τέλος 
του χρόνου, που θα απασχολήσει σο¬ 
βαρά τους οπαδούς του είδους. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε η Θιυρ 
ΜυΙΐϊπΊοάϊα 5 γ 5 ίοΓΠ 5 . 

του Ιορδάνη Ασλανίδη 


Επιθεώρηση της ομάδας οας. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕ,! 


ορυ 


?« 60 Χ 2 ·ό 6 ΜΗ 


8ΜΒ 


ΚΑΡΤΑ* 


ν 0Α, $νθΑ 


ΗΟ: 


32ΜΒ 


α>*0Αΐ! 


2χ 


ΔΙΚΤΥΟ: 


Οχ 
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ΤΙΤΛΟΣ 1: 
ΤΙΤΛΟΣ 3ι 


ΤΙΤΛΟΣ 2: 
ΤΙΤΛΟΣ 4! 





























































































ριν από περίπου έναν χρόνο η 
Βΐϊζζατά κυκλοφόρησε το περιβόη¬ 
το Βεγοηά ΙΚθ ΟαίΙς ΡοιΐαΙ, ένα πο¬ 
λύ προσεγμένο αθά-οη, στο οποίο 
συνεχίζεται η σύγκρουση των ευγενικών Ηυ- 
Γπσπ$ με τις μισητές ορδές των Οτα. (^Ηοοδσ 
γσυτ $\άε ( λοιπόν, γιατί η μεγάλη μάχη ξεκινά.» 



Το (ξώφυλλα του παιχνιδιού. 


Μετά την καταστροφή του ΒοιΙαΙ που έφερε 
τους Ογο$ στο ΑζετοίΗ, οι Ηυιπαη* πίστεψαν ότι 
ο εφιάλτης τελείωσε* Επέστρεψαν στα σπίτια 
τους και συνέχισαν τη ζωή τους προσπαθώντας 
να ξεχώσουν τον πόνο που έφεραν οι ορδές 
των Ογ€ 5. Ο ϋίδθΓ Ι^ΗΐΒπΓ^βτ, από 
τους μεγαλύτερους ήρωες του βασι¬ 
λείου, κυνήγησε και κατάφερε να αιχ¬ 
μαλωτίσει όλα τα εναπομείναντα εΙαπδ 
των Οτε& εκτός από την Β1ββόίπ9 ΗοΙ- 
Ιον, η οποία υπό την καθοδήγηση του 
-μύθου πλέον ανάμεσα στους Οιτ5- Κ- 
ϊΙτο99 ββαάθγε κατόρθωσε να μείνει 
ελεύθερη. Οι μαχητές της, οε κακή 
κατάσταση, δεν είχαν άλλη επιλογή α¬ 
πό το να μείνουν στο ΒΙαεΙί Μοιόη και 
να ελπίζουν στη σωτηρία,» 

Εν τω μεταξύ οι 1110905 του Αζογο^ 
με απογοήτευση ανακάλυψαν ότι το 


ΡοΓίοΙ υπήρχε ακόμη. Αμέσως χτίστηκε δίπλα 
του ένα μεγάλο οχυρό, προκειμένου νσ παρα¬ 
κολουθούν τις δραστηριότητες του. Το καλο¬ 
καίρι, όμως, του έτους 60ό σκοτείνιασε ο ου¬ 
ρανός και σι ππα905 ένιωσαν, για πρώτη φορά, 
το ξύπνημα του ί^ιίαΐ. 

Μέσα στη σύγχυση, η ΒΙθβά^ ΗοΙΙονν πέρα¬ 
σε την πύλη και βρέθηκε στο ΟταεποΓ, τον κόκ¬ 
κινο κόσμο των Οε5* Η εξουσία είχε αλλάξει 
χέρια. Τώρα, κυρίαρχος των θα ήταν ο μεγά¬ 
λος μάγος Νβτ'ΖΗυΙ. Ο Νβί'ΖΗυΙ μίλησε στον 
ΚϊΙγο 99 Υ'Ο το σχέδιό του να μαζέψει πανίσχυ¬ 
ρα μαγικό αντικείμενα από το ΑζθιόΗί, ώστε να 
ανοίξει πύλες σε άλλους κόσμους. Οι άπληστοι 
Ογ€ 5 ενθουσιάστηκαν και ξεκίνησαν τις ετοιμα¬ 
σίες για μία δεύτερη και ίσως καθοριστική ει¬ 
σβολή στο βασίλειο των ανθρώπων. 

Δίνοντας 5ίαι1 Ηυπιαπ/οΓΟ εαπιρα^η ξεκι¬ 
νά το παιχνίδι* Σχεδόν α¬ 
μέσως παρατηρείτε ότι 
έχει προστεθεί ένα νέο 
ίίθ56ΐ: ο κόσμος του 
ΟΓΟβησπ Εδώ θα δείτε 
περίεργα, πλην όμως ά- 
κακα, τερατάκια αντί για 
ζμα, μαύρα χρυσωρυχεία, 

Βουνά καθώς και γιγάντια μανιτάρια αντί για 
ξυλεία. Επίσης, οι θάλασσες είναι πράσινες. Γε¬ 
νικά έχουν επέλθει πολλές ευχάριστες αλλα¬ 
γές, σι οποίες ξεκουράζουν το χρήστη. Πρέπει 
να σημειωθεί ότι η δυσκολία των εαιπρα^η* έ¬ 



ΟβοΐΗ Κηι^Κΐί έτοιμοι γιο Επίδεση. 


χει αυξηθεί σημαντικά* Ειδικά το Ηυιτιαπ εαπι- 
ραί 9 π απευθύνεται μόνο σε πεπειραμένους παί¬ 
κτες. Το πρόσθετο στοιχείο που χαρακτηρίζει 
το παιχνίδι είναι η παρουσία ηρώων με απαρά¬ 
μιλλα χαρακτηριστικάΙΣυγκεκριμένα υπάρχουν 
πέντε ήρωες για κάθε πλευρά, ο καθένας από 
τους οποίους έχει δική του προσωπικότητα και 
φωνή και σημειώνει καταπληκτικές επιδόσεις. 

Κατά τη γνώμη 
μου, ήταν μία 
απαραίτητη 
προσθήκη, η 
οποία αφ' ε¬ 
νός ισορρο¬ 
πεί την κατά¬ 
σταση αναφορικά με τη 
δυσκολία των εαίπρα^ηί και αφ' ετέρου δίνει 
ξεχωριστό χαρακτήρα στο παιχνίδι. 

Στον τομέα του ήχου δεν παρατηρούνται αλ¬ 
λαγές εκτός από την προσθήκη ενός τραγουδι¬ 
ού* (Υπάρχει και ένα κρυμμένο στο οποίο θα α¬ 
πολαύσετε τον ΒίΙΙ ΚορβΓ και την μπάντα των 
Ογ€5. Ενεργοποιείται πληκτρολογώντας τον κω¬ 
δικό άϊίεο*) 

Οι αποστολές (ειδικά των Ηυίηαη*) 
αποτελούν πρόκληση ακόμη και για 
τους βετεράνους, χάρη στην ποικιλία 
των οβ|€εΙϊν65 που απούσιαζαν στο 
αρχικό παιχνίδι. 

Γενικά, το ΒΤΟΡ συνιστάτρι ανεπιφύ¬ 
λακτα σε κάθε οπαδό του Υ/ακραίΐ* 

Το μόνο μελανό σημείο αφορά στην α¬ 
πουσία κινηματογραφικών σκηνών με¬ 
τά το τέλος κάθε αεί 
(Σημείωση: Για να τρέξει απαιτείται 
προεγκατάσταση του νΥατεΓαΙΐ 2.) 

του Στέφανου Κουτσούκου 



Ινας Ηυπιοη στρατιώτης Ευρισκόμενος « μάλλον δύσκολη κατάσταση. 
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Για πρώτη φορά σε ϋϋ-ΚΟΜ όλη 
η ιστορία τον ελληνικού μπάσκετ... 

Μία συμπαραγωγή των εταιριών ΕΧΟϋϋ$ Α.Ε. και 00ΜΡυΡΒΕ8$ Α.Ε.. 
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Ο σοι βιαστήκατε να πιστέψετε όπ οι 
Σοβιετικοί ηττήθηκαν, πλανιέστε 
"πλάνην οικτράν". Ο "σύντροφος" 
Στάλιν επέστρεψε πιο αιμοσταγής α¬ 
πό ποτέ για να κατακτήσει τον κόσμο, Η 
Μ/ε$Ι\νοοά δεν μπορούσε να αφήσει παραπο¬ 
νεμένους όλους όσοι τελειώσατε μια ηρωική 
μέρα (ή καλύτερα νύχτα;) το Εθά ΑΙειΐ και κυ¬ 


Ικοάρα τα πράγματα». Φβνννται < 
δηρτάί 


κλοφόρησε το τϊ>Ϊ55ϊοπ ίΜ 0>υηΐΒΓ$ϊπΙςε, 
προσφέροντας πολλές ακόμη ώρες παιχνι¬ 
διού και προκαλώντας για άλλη μία φορά τη 
στρατηγική δεινότητά σας. 

Το ΟουηΙθΓ$ίτίΙςο περιέχει πολλά 
"καλούδια", τα οποία εμπλουτί¬ 
ζουν το Κθά Αΐβτϊ, ταυτόχρονα ό¬ 
μως δημιουργούν νέα δεδομένα 
επιφυλάσσοντας εκπλήξεις και α¬ 
νατρεπτικές καταστάσεις. Για να 
πάρουμε τα πράγματα από την 
αρχή, το Βασικό στοιχείο του πα¬ 
κέτου είναι οι 16 νέες αποστολές 
(οκτώ για κάδε στρατόπεδο) για 
το απλό παιχνίδι και οι περισσότε¬ 
ρες από 100 για το ππυΙίίρΙαγθΓ. 

Ολες οι αποστολές μπορούν να 
παιχ&ούν με οποιαδήποτε σειρά, 
κάτι που διευκολύνει τον παίκτη 


και αφήνει περιθώρια επιλογών. Στο 5ίπ€|1β 
Οαπτιβ οι αποστολές διακρίνονται για 
την ποικιλία, την πρωτοτυπία αλλά και 
τη δυσκολία τους καθώς 8α χρειαστεί¬ 
τε αρκετές ώρες για να τις φέρετε σε 
πέρας. Κάποιες αποστολές (όπως η 
Μου$β Τταρ και η 5απη Θα$ 2: Οσνπ 
ϋηάθί) εξελίσσονται σε βάσεις κάτω α¬ 
πό την επιφάνεια 
του εδάφους, ε¬ 
νώ υπάρχει ποικι¬ 
λία σε εξωτερικά 
μέρη. Ετσι, μπο¬ 
ρούμε να βρούμε 
ορεινά, χιονισμένα 
αλλά και παραθα¬ 
λάσσια τοπία. Πρέπει 
να σημειώσουμε ότι 


απαιτημ» 


;ρυ·. Ρεπϊίυπι/75 ΜΗζ 
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ΔΙΚΤΥΟ: 


Ενα 


λμαχητΜρ 


ΑΓ χάοου*» μυρμηγκάκι. 


δύο από τις αποστολές των Συμμάχων ονομά¬ 
ζονται ΙόΙΙ οί ΟΓθβεβ και εξελίσσονται - πού 
αλλού; - στην Ελλάδα. Βέβαια, μην περιμένετε 
να δείτε καμιά παραλίά της Σαντορίνης αλλά 
τα κλασικά κοινότοπα τοπία του Ρεά ΑΙθγΙ. Σε 
μια από τις δύο ελέγχετε τον $1ανΓϋ5, ο οποί¬ 
ος αποφάσισε να επισκεφθεί την πατρίδα του 
για να δει με τα μάτια του τι συμβαίνει. Οι α¬ 
ποστολές των Σοβιετικών παρου¬ 
σιάζουν μεγαλύτε¬ 
ρη ποικιλία, όπως 
ηΤορ οΗΗθ 
νΥοτΙά κατά την ο¬ 
ποία οι εξαιρετι¬ 
κά χαμηλές θερ¬ 
μοκρασίες καθι¬ 
στούν την επι¬ 
βίωση δύσκολη. 
Για το λόγο αυ¬ 
τόν υπάρχει 
χρονόμετρο, α¬ 
φού οι στρατιώ¬ 
τες μπορούν να 
(ήσουν μόνο για μερικά λεπτά. Αξια προσο¬ 
χής είναι και η αποστολή 5ονίθί δοΙάίβΓ 
νόΙΙων από ΟΗίίζΙςοί. Σε αυτήν υποδύεστε τον 
στρατιώτη νοΙΙςον, ο οποίος είναι το αντίστοι¬ 
χο της Τσπγα για τους Σοβιετικούς, καθώς 
και τον εγββΓΠθίίε σκύλο του. Πρόκει¬ 
ται για ένα αχτυπητο δίδυμο. Πρέπει να 
προσέχετε όμως γιατί θα βρεθείτε α¬ 
ντιμέτωποι με πάρα πολλούς αντιπά¬ 
λους. Επίσης, κάποιες αποστολές 8α 
σας ζητουν να καταοτρέψετε ολοκλη¬ 
ρωτικά το αντίπαλο στρατόπεδο, ενώ 
άλλες απλώς Θα θέλουν να καταστρέ¬ 
ψετε ένα κτίριο κΛπ. Σε γενικές γραμ¬ 
μές, οι αποστολές δεν είναι καθόλου 
εύκολες και είναι σίγουρο ότι οι 
περισσότερες αποτελούν την πρό¬ 
κληση που περιμένατε, ανεβάζο¬ 
ντας την αδρεναλίνη στο έπακρο. 
Στη ΓπυΙίϊρΙογβΓ εκδοχή, οι απο¬ 
στολές είναι πολύ περισσότερες 
(πάνω από 100) και υπόσχονται 
φοβερές μονομαχίες με τους αντι¬ 
πάλους σας. Ο μεγάλος αριθμός 
τους μαρτυρεί την ποικιλία που 
διαθέτουν σε τοπία και σκηνικά, 
τα οποία μπορεί να προέρχονται 
από κάποια από τις πέντε ηπεί¬ 
ρους ή να αποτελούν άλλα φα¬ 
νταστικά δημιουργήματα, Η εται- 
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ρία έχει προβεί σ€ μερικές μικρές βελτιώσεις 
όσον αφορά στη συμπεριφορά του παιδιού 
στο ΙηϊαΓπβί σε διάφορα συστήματα, όταν πα¬ 
ρουσιάζεται πρόβλημα. Επί παραδείγματι, το 
πρόβλημα που υπήρχε σε μερικά συστήματα 
με την ποσότητα μνήμης που απαιτούσε η ο¬ 
θόνη, η οποία παρουσίαζε το σκορ, στο 
€ουπίβΓ5^ΓΐΙί0 διορθώνεται σε μεγάλο βαθμό. 
Τέλος, το πακέτο περιλαμβάνει και το ΙίΘγ για 
να ανοίξετε τη δοσοί Οιαηί Αηί ΜΪ5$ίοη, Το 
κλειδί περιέχεται σε μια κάρτα με σήματα 
μορς. Αν καταφέρετε να το ανακαλύψετε, θα 
βρείτε το συνδυασμό που θα σας αποκαλυ- 
ψει τη μυστική αποστολή κατά την οποία γιγά- 
ντια μυρμήγκια έχουν εισβάλει και 
απειλούν την ανθρωπότητα. 

Το ΟχιπΐΒΚΐηΐ£@ περιέχει επίσης 
πολλά νέα όπλα και στρατιωτικές 
μονάδες οι οποίες ενισχύουν ση¬ 
μαντικά τη δυναμική του στρατού 
και των δύο πλευρών. Χαρακτηρι¬ 
στικά παραδείγματα αποτελούν οι 
Εΐϋο δυρβτ 5οΙάίβΓ5, εξαιρετικοί σε 
εκτελεστικές ικανότητες, τα \Υοπ- 
0 €Γ 0θ95 και τα δυρβήββ, που 
προσφέρουν σημαντική ενίσχυση 
στις επιθετικές διαθέσεις σας. Για 
να αποκτήσετε αυτά τα καινούρια 
στοιχεία, πρέπει να "Ιδρώσετε", α¬ 
φού απαιτούν προχωρημένο επίπε¬ 
δο τεχνολογικής προόδου. Στην αποστολή 
των Σοβιετικών Ιβ^ογ οί ΤθδΙα σας προαφέ- 
ρονται από την αρχή τα περίφημα Τβ$1α ΤαπΙί5 
για να τα δοκιμάσετε, αλλά και για να σας 
βοηθήσουν σε αμυντικά και επιθετικά καθή¬ 
κοντα, Είναι πολύ ισχυρά όπλα, αποτέλεσμα 
της νέας τεχνολογίας και 
στην ουσία αποτελούν κινού¬ 
μενα ΤοβΙο ΟοϊΙβ, πολύ αποτε¬ 
λεσματικά για την εύκολη και 
γρήγορη εξαυδετέρωση ε¬ 
χθρικών οχημάτων και στρα- 


0 στρατιώτης ΥοΙΙίον και ο ΐγΒθπιεΙίί σκύλος του. 


πιτυχημενη συνταγή του ββά Αίβιΐ, τόσο μέσα 
στο παιχνίδι όσο και στις ευ! 5εβηα$. Αντίθε¬ 
τα, ειδική αναφορά χρειάζεται ο καταπληκτι¬ 
κός ήχος που εισάγει το ΟουπΙβι^ίίΙςο. Στο 00 
περιέχονται οκτώ νέα αυάϊο ίιχιείς*, τα οποία 
σπάνε τη μονοτονία. Μερικά από αυτά θα 


τιωτων. 


Οσον αφορά στα γραφικά, 
ακολουθούν τη γνωστή και ε- 


6ναι το κρύο,., τσουχτίρόΐ 
Να το σντϊξα 6εν μπορώ! 


Η πρώτη οθονη της Οϊσηί ΑτΙ 
Μΐϋιοη, 


σας κάνουν να αισθανθείτε ότι με¬ 
ταφέρεστε σε έναν άλλο κόσμο, 
γεμάτο με επικές μάχες και σκοτει¬ 
νές δολοπλοκίες. Στο ίδιο €0 υ¬ 
πάρχουν και έξι κρυμμένα αυάίο 
κομμάτια του παιχνιδιού που μπο¬ 
ρείτε να παίξετε στο στερεοφωνικά 
σας. Εγκαθιστώντας το παιχνίδι σε 
νΥίηάον* 95, μπορείτε, αν το επι¬ 
θυμείτε, να εγκαταστήσετε και το 
ΜιπεΙον^ Οθίλίορ ΤΗβΓπβ Ρ^αεΙε (25 
Β), το οποίο περιέχει ήχους για το 
άβ$Ιίϊορ σας [όπως το '%ι$ 15 εΐα^ίίίβά" και 
το ""αΓίιιπιαίινο"), εικόνες άίϊιτιαρ για να ντύ¬ 
σετε την οθόνη σας (όπως το σφυροδρεπα- 
νο!), καθώς και ευΓ50Γ$ απά τα δύο στρατόπε¬ 
δα για να αλλάξετε το άσπρο βελάκι. Συμπε¬ 
ρασματικά, το ΟουηίβκίπΙίβ είναι ένα πακέτο 
που θεωρείται απαραίτητο για 
όποιον έχει το ίϊβαΙ Αίοιί. Με 
αρκετά χαμηλό κόστος προ¬ 
σφέρει απλόχερα νέες προ¬ 
κλήσεις και είναι σίγουρο ότι 
θα κρατήσει για πολύ καιρό 
αμείωτο το ενδιαφέρον κάθε 
παίκτη. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε 
το κατάστημα Παπασωτηρίου, 
αντιπρόσωπος δε είναι η εται¬ 
ρία ΡΐοίΙϊπβ. 

Του Γιάννη Βσγιατζή 
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Η Ρ5γ9ηο5ΐ5, γνωστή για την ποιότητα 
των παιχνιδιών της, σε συνεργασία με 
την 0 Ιο<:Ι<νογΙ£ Οαπτβ$ μας έδωσε το 
δροσεροί, ένα καθαρά ατεαείο τα* 
ειΠ9 9σπΐθ, 


Το παιχνίδι ξεκι¬ 
νά με μία απλή ει¬ 
σαγωγική οθόνη. 

Πατώντας οποιο- 
δήποτε πλήκτρο, 
μεταφερεστε στο 
κεντρικό ητβπυ 
του παιχνιδιού, ό¬ 
που μπορείτε να εηιλέξετε τον αριθμό των 
παικτών, να προβείτε στις απαραίτητες ρυθμί¬ 
σεις για τα γραφικά και τον ήχο, να δείτε τους 
καλυτέρους χρόνους για κάθε πίστα και, τέ¬ 
λος, να βγείτε από το παιχνίδι. 

Αρχίζοντας, έχετε τη δυνατότητα να ρυθμί¬ 
σετε το είδος του αγώνα [δ^Ιβ ταεβ, 
ίΐηπβ ΙταίΙ και εΚαΓπρίοηδΚίρ), το επίπε¬ 
δο δυσκολίας του παιχνιδιού και το εί¬ 
δος του οχήματος* Αμέσως μετά κα¬ 
λείστε να επιλέξετε την πίστα στην ο¬ 
ποία θέλετε να αγωνιστείτε, ία παιχνί¬ 
δι διαθέτει οκτώ πίστες οι οποίες κα¬ 
λύπτουν όλες τις καιρικές συνθήκες 
και τα επίπεδα δυσκολίας* Σημαντικό 
είναι το ότι μπορείτε να επιλέξετε αυ¬ 


τοκίνητο από δύο κατηγορίες (Η 19 Η 
ρετίοππαπεο ή Ηβανγ ητιοίαΙ), γε¬ 
γονός που Βοηθά στην αύξηση της 
διάρκειας του παιχνιδιού και στην 
ένταοη του ενδιαφέροντος* 

Ενα πρωτότυπο στοι¬ 
χείο αφορά στην ύπαρξη 
κρυφών αυτοκινήτων 
( 9 ^ 05 ^ εατί], τα οποία 
μπορείτε να δείτε και να 
χρησιμοποιήσετε μόνο 
εάν κατακτήσετε την 
πρώτη θέση σε κάποιον αγώνα πρω¬ 
ταθλήματος* 
Ανάλογα με το 
αυτοκίνητο που 
χρησιμοποιείτε, 
επιλέγετε και το 
αντίστοιχο κρυ¬ 
φό αυτοκίνητο. 
Στο σημείο αυτό 
πρέπει να διευ¬ 
κρινίσουμε ότι, 
προκειμένσυ να 
σας δοθεί η προαναφερθείοα δυνατότητα, 
πρέπει στα ορίϊοπ* να έχετε επιλέξει επίπεδο 
δυσκολίας ανώτερο από το Νανιεε* 

Σε ό,π αφορά τα γραφικά, το δροοώΐστ τα 
καταφέρνει αρκετά καλά σε υψηλή ανάλυση 
(Η 19 Η πβ 5 θΙυΗσπ), αφού διαθέτει καλοσχεδια- 


σμένες πίστες, πολύ 
καλά ΒαεΙ< 9 Γουηά και 
όμορφα σχεδιασμένα 
αυτοκίνητα. Το μελανό 
σημείο του παιχνιδιού 
είναι η κίνηση. Οταν ε¬ 
πιλύαμε υψηλή ανάλυ¬ 
ση, το παιχνίδι στο σύ¬ 
στημα της δοκιμής μας 
(ΟγπχόχδόΡΙδΟ, 
32ΜΒΕΟΟΚΑΜ, δίβαΙίΗ 
30 2000) "σερνόταν". 
Διατηρούμε μια μικρή επιφύλαξη ως προς την 
ταχύτητα, διότι δεν είδαμε το παιχνίδι σε Ρθπ- 
Ηυηι επεξεργαστή* Αντιθέτως, όταν επιλέξαμε 
την κανονική ανάλυση (ποιτηαΙ), τα γραφικά 
του παιχνιδιού ήταν σαφώς χαμηλότερης ποι¬ 
ότητας, ωστόσο το παιχνίδι ήταν αρκετά 
γρήγορο ώστε να μπορεί ο παίκτης να νιώσει 
το αίσθημα της ταχύτητας* Σύμφωνα με πς 
οδηγίες που συνοδεύουν το παιχνίδι, εάν στα 
ορίίοπΕ απενεργοποιήσετε την επιλογή \ΐφ\ 
5συΓαπ9, η ταχύτητα αυξάνει σε μεγάλο 
βαθμό. 

Επίσης, ο ήχος ταιριάζει στο είδος του παι¬ 
χνιδιού και δεν καταντά μονότονος, ενώ το 
9αΓπορΙαχ είναι καλό μόνο σε ποΓΓπαΙ ανάλυ¬ 
ση, χωρίς βέβαια να καταφέρνει να σε καθη¬ 
λώσει μπροστά στην οθόνη του υπολογιστή* 

Συνολικά, το δροσά&Ιβτ είναι ένα καλό παι¬ 
χνίδι που Θα προσελκύσει τους φίλους των 
ατεαάβ Γαεΐπ 9 9 απ^ 5 . Σίγουρα όμως θα μπο¬ 
ρούσε να ήταν πιο γρήγορο στην κίνηση σε υ¬ 
ψηλή ανάλυση, ώστε να κερδίσει τους 
9 αιτΐθΓ 5 κάθε κατηγορίας. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε το κατάστημα 
ΜυΐΝΓαηπα-Γερμανός, αντιπρόσωπος δε είναι η 
εταιρία 00-Μθάία. 

του Δημήτρη Γιαννάκου 
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Προς μία μυστηριά&ή σπηλιά. 


0II αλ« π ροχώρα μέσα στην απόλυτη μοναξιά. 

ν/οαροπ. Καταρχήν, τα γραφικά στο κουτί 9α 
σας γοητεύσουν. Διαβάζοντας, μάλιστα, για το 
μοναδικό σύστημα τεχνητής ευφυΐας που χρησι¬ 
μοποιεί, το οποίο βασίζεται στη συμπεριφορά 
του παίκτη, για τις 20 εξωγήινες φυλές, τα 
1.300 περιβάλλοντα και τις 100 διαφορετικές 
κινήσεις πολεμικών τεχνών, είναι σίγουρο ότι 


9α τρέξετε στον 
υπολογιστή σας 
προκειμενου να 
διαπιστώσετε όλα 
αυτά τα θαυμα¬ 
στά με τα ίδια 
σας τα μάτια 
Δυστυχώς, ό¬ 
μως, το ΡθΗοοΙ 
ννσαρση ανήκει 
και σε μία άλλη 

κατηγορία παιχνιδιών, αυτών που με λίγη 
προσοχή 8α μπορούσαν να είναι πολύ κα¬ 
λύτερα. Σύμφωνα με την υπόθεση, η οποία 
εξελίσσεται κάπου στο μέλλον, ο παίκτης 
παίρνει το ρόλο του ΟοΓηπαπεΙαΓ 
ΒΙαΙίο Ηυηίετ, του καλύτερου 
πράκτορα των αμυντικών δυνά¬ 
μεων της Γης και ταυτόχρονα πα¬ 
γκόσμιου πρωταθλητή σπς πο¬ 
λεμικές τέχνες, ο οποίος, ξαφνι¬ 
κό, βρίσκεται σε έναν άγνωστο 
τόπο, σε ένα κακοτράχαλο και 
αφιλόξενο περιβάλλον. Πα¬ 
ντού παραμονεύουν άγρα θη¬ 
ρία και πλάσματα έτοιμα να 
τον κατασπαράξουν. Ο €οπν 
πηαηόοΓ ΗυηίβΓ καλείται να 
βρει μόνος του τις απαντήσεις. 

Πού βρίσκεται; Γιατί; Ποιος τον έφερε 
εκεί; 

Η δράση παρουσιάζεται από διάφο¬ 
ρες κάμερες που αλλάζουν αυτόματα, 
όπως στο Αίοπβ ίπ ΐΗσ Οαιΐε Οι χώροι 
απεικονίζονται σε υψηλή ανάλυση και 
είναι όμορφα σχεδιασμένοι δίνοντας 
μια απόκοσμη αίσθηση στο 
παιχνίδι. Οι χαρακτήρες κινούνται με 
ομαλά τρόπο (το σύστημα της δοκιμής 
ήταν ένα Ρ-200,32ΜΒ, 5ΐ&αΙΐΗ 30 
2000] και η μουσική που ακούγεται 
στο Βάθος είναι ατμοσφαιρική. Ολα τα 
στοιχεία προδιαθέτουν για ένα αξέχα¬ 
στο παιχνίδι. 

Η απογοήτευση έρχεται μόλις προ¬ 
σπαθήσετε να ελέγξετε τον ΒίαΙκβ. Η α¬ 
πόκριση των πλήκτρων δεν είναι άμεση, 
ενώ το περπάτημα, το τρέξιμο και τα 
άλματα δεν μπορούν νσ υπολογιστούν 


με ακρίβεια. Στις πολεμικές κινήσεις, μάλιστα, η 
κατάσταση είναι χειρότερη. Ο παίκτης, εφαρ¬ 
μόζοντας έναν συνδυασμό πλήκτρων, ποτέ δεν 
είναι σίγουρος για την κίνηση που θα κάνει. 
Ετσι, παίζει εφαρμόζοντας μόνο τρία-τέσσερα 
βασικά χτυπήματα. Ακόμα και οι καινούριες λα¬ 
βές που μαθαίνει, όταν τελειώνει ένα επίπεδο, 
αποδεικνύονται άχρηστες. 

Δυστυχώς, οι εχθροί δεν συμμερίζονται τα 
προβλήματα χειρισμού που αντι¬ 
μετωπίζει ο Οοπηηιαη- 
άθΓ Ηυηΐοε Μετά 
τα πρώτο λεπτά παι¬ 
χνιδιού επιτίθενται 
χωρίς να αφήνουν 
πολλά περιθώρια. 
Μόνο δείχνοντας επι¬ 
μονή και ξεπερνώντας 
τον εκνευρισμό που 
προκαλεί ο έλεγχος 
του ήρωα, θα καταφέ¬ 
ρετε να ανταποκριθεί- 
τε στις απορήσεις της 
αποστολής σας. 


εκ/: ρ-ΐ 2 ο 

ΜΝΗΜΗ: 8ΜΒ 

ΗΧΟΙ: 5 ουη^Β)θ 3 ίβ Γ 

ΗΟ: ΪΜβ 

ΔΙΚΤΥΟ, οχ, 


Ιτριμωγμένος από τέσοφίς αλλόκοτους «χ8ρούς. 

Εν ολίγοις, πρόκειται για ένα παιχνίδι με εξαί¬ 
ρετα γραφικά και λιτό αλλά ατμοσφαιρικό ήχο, 
Η εικόνα αυτή όμως αμαυρώνεται από το ανε¬ 
παρκές σύστημα χειρισμού. Είναι κρίμα, γιατί το 
ΡθίΤεεί ν/εαροη έχει όλα τα φόντα να γίνει με¬ 
γάλη επιτυχία. Ακόμα και έτσι, όμως, μπορεί να 
διασκεδάσει τον επίμονο παίκτη. 

Το παιχνίδι μας προσέφερε το κατάστημα 
Παπασωτηρίου, ενώ αντιπροσωπεύεται από την 
εταιρεία ΡΙοΐΙΐπο* 

Του Σπύρου Παράσχη 


Υ πάρχουν μερικά παιχνίδια των ο¬ 
ποίων η συσκευα σία προδιαθέτει 
ευνοϊκά. Σε αυτή την κατηγορία 
παιχνιδιών ανήκει και το ΡειΤθεΐ 
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Στη στήλη αυτή 
μπορείτε να βρείτε 
κόλπα και τεχνικές 
για τα 

δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της 
αγοράς. Μην τα 
περιμένετε όρος 
όλα από εμάς! 
ενεργοποιηθείτε! 
Περιμένουμε τις 
δικές σας 
επιστολές, με τα 
δικά σας 
Ηΐπίε'η'Τϊρε, στη 
διεύθυνση του 
περιοδικού ή, 
ακόμα πιο άμεσα, 
με β-πιαΐΙ στο υεβτ- 
ΐά Ατξ/ίπε, για τα 
μέλη της 
ζοιηρνίιηΐϊ* 

Επιμέλεια: Α Γιαγιάς 


□ εν πρέπει να έχετε πα¬ 
ράπονο ούτε αυτόν το 
μήνα, καθώς έχουμε για 
εσάς μπόλικα ίιρδ και μάλιστα 
από καινούρια παιχνίδια Από το 
επόμενο τεύχος, μάλιστα, αν ό¬ 
λα πάνε καλά, σας ετοιμάζουμε 
μια έκπληξη». 
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Το παιχνίδι συνδυάζει στρα¬ 
τηγική ποδοσφαίρου με αναλυ¬ 
τικά στατιστικά και αξιόλογα 
γραφικά. Ταυτόχρονα όμως εί¬ 
ναι εξίσου δύσκολο όσο το να 
διαχειριστείς μια πραγματική 
ομάδα. Εάν θέλετε τα πράγμα- 
τα να γίνουν πιο εύκολα και να 
κερδίσετε άμεσα δόξα και 
χρήμα, ακολουθήστε τις οδη¬ 
γίες που ακολουθούν. 

Ξεκινήστε ένα καινούριο παι¬ 
χνίδι και επιλέξτε την ομάδα 






ΜΛΝΛΕΕΠ 
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ΘΤ και θα εμφανιστεί ένας 
ευΓ50Γ όπου θα πληκτρολογή¬ 
σετε τον κωδικό με Επί^Γ 
81ΡΝΖ: Ολα τα όπλα και 
πυρομαχικά 


Υγεία 1. 

ΕϋΝΚΥ 5ΗΟΕ5: Σούπερ 
άλμα 

ΟΟΟΝΙΕ5: Παίρνετε τον 
πλήρη χάρτη του ΙβνοΙ 
ΟΚΙ51ΝΟΙΟ: Ολη η ασπίδα 
ΗΟΝΟΚΟΝΟίΤοιδιο με το 
"ΙΑΒΑΟΚΟΡΡ 
Ε ΜΑΝΝΑ ΒΕ IIΚΕ ΚΕΥΙΝ: 
Οοά Μοάθ 

ΙΟΑΗΟ: Ολα τα όπλα και 
πυρομαχικά 
ϋΟϋΟ: Ντελίριο 
ΚΕΥΜΑ5ΤΕΛ: Ολα τα κλειδιά 
ΚΕΥΟΚΚΙΑΝ; Αυτοκτονία 
ΚΚυΟΕΛ: Παίρνετε φωτιά. 
Εμφανίζεται το "ΡΙαητε 
βθίαΓάαπί" 

ΙΑ ΛΑ ΟΛΟίΤ: Ολα τα όπλα 
και απεριόριστα 
πυρομαχικά. 

Εμφανίζεται το Ί,ατα 
βυ!β$" 

ΜΟΟΕΕ: Παίρνετε φωτιά. 


που επιθυμείτε. Ταυτόχρο¬ 
να διαλέξτε και άλλες ομάδες 
[κυρίως με παίκτες-"αστέρια") 
σαν να παίζατε ένα ηυΐίι- 
ρΙαγβΓ παιχνίδι. Με αυτό τον 
τρόπο ο Γπαπα 9 βΓ σας μπορεί 
να κάνει μικρές προσφορές 
στους παΐκτες-αστέρια των υ¬ 
πόλοιπων ομάδων, τις οποίες 
θα δεχθούν, μια και τις χειρίζε¬ 
στε εσείς. 

Παράλληλα αυτές δα σας 
κάνουν εξωπραγματικά μεγά¬ 
λες προσφορές για τους "ά¬ 
χρηστους" παίκτες της ομάδας 
σας, με αποτέλεσμα να τους 
ξεφορτωθείτε και να αποκτή¬ 
σετε πολλά χρήματα 

Ετσι, σύντομα θα έχετε μία 
από τις καλύτερες ομάδες του 
πρωταθλήματος και πάρα πολ¬ 
λά χρήματα στον τραπεζικό 
λογαριασμό σας, ενώ οι υπό¬ 
λοιπες ομάδες θα εξαφανι¬ 
στούν από το προσκήνιο, αφού 
οι πιαηα96Γ5 τους θα απολυ¬ 
θούν. 


ΒΙΟΟΟ 

Ενα από τα πιο ενδιαφέρο¬ 
ντα 0οοΓϊΐ-εΙοπθ5 που μόλις πα¬ 
ρουσιάστηκε. Φυσικά και αυτό 
διαθέτει πάρα πολλά εΗοαΐ*. 
Για να τα εισαγάγετε, δώστε 


ΟΑΙΟΟΝ; Μεταφορά ΙενεΙ 

€ΑΡΙΝΜΥΑ55: 

Απενεργοποίηση 

ΠΊοάβ 

€Οϋ5ΤΕΑϋ: 200 υγεία και 
5ευόα 5υιί 

ΕΟΜΑΚΚ: Εμφανίζει το 
"ΤΚοϋβ ν/βΓβ ίΗθ άαγδ" 
ΕΥΑ ΟΑΙΙΙ: Οπ/οΗ εΙίρρίπ 9 
ΡΟΛΚ ΒΚΟΙΙ55ΑΛΟ: 

Καθόλου πυρομαχικά, 
ασπίδα και αντικείμενα. 


Εμφανίζεται το "Υου 'γθ 

ΡίΓθά" 

ΜΟΝΤΑΝΑ: Ολα τα όπλα, 
πυρομαχικά και 
αντικείμενα 

ΝΟ€ΑΡΙ ΝΜΥΑ55: Θοά 

Μοάβ 

ΟΝΕΛΙΝΟ: Είστε αόρατος 
ΚΑΤΕ: Εμφανίζεται το ίΐΌΐτιβ 
ιόϊθ 

5ΑΤ€ΗΕΙ: Ολα τα αντικείμενα 
5ΡΙΕΙΒΕΚ6; Μεταφορά ΙονοΙ 


1 48 ΡΟ Μα$ΐβτ 
































Η I Ν Τ 5 


& 



Απενεργοποιούνται όλα 
τα εΗβαί$ 

2Ρ0ΡΚ: 200 υγεία 
5ΤΙΡΝΟ: Προσωρινή 
τύφλωση 

ΤΕΟυΐΙΑ: Ουπ5 Α^ϊγπΒο 
ΥΟΟΡΗΕΕ5: Εμφανίζει το.Ί 
νίΙΙ ηοί εΗβαί, I %νιΙΙ ηοί 
εΗθαΐ" και αν το 
ξαναδώσετε εμφανίζει Ί 
αητι α εοιηρυΐ5ΪνΘ 
εΗβαίβΓ" 


ΗβΙΐΟΟΡδ 

Το νέο ΚβίίεορίοΓ δίιηυΙαίίοη 
της 7ίΝ Ι_©νβΙ μπορεί να φαίνε¬ 
ται απλό, στην πραγματικότητα 
όμως είναι ένα αρκετά δύσκο¬ 
λο ατεαείο* 

Τους δύο κωδικούς που ακο¬ 
λουθούν μπορείτε να τους δώ¬ 
σετε οποιαδήποτε στιγμή του 
παιχνίδισα 

/ΪΓοηηιαη: Γίνεστε αόρατος 
/5ΐα9βννίη; Αυτόματα 
ολοκληρώνεται η 
αποστολή 


5ΤΚΕΕΤ ΚΑΟΕΚ 

ΟΒΙ 5οΙΤ; Ενα Γασπ9 παιχνίδι 
το οποίο παρουσιάζει πολλές ο¬ 
μοιότητες με Ι<αΓΐ τσαπιά 
Στο ορϋοπ πιβηυ επι- 
λέξτε ευρ ραδδννοΓεΙ και δώστε 
ένα από τα ακόλουθα: 


ΙταίίΙε. **ΤΗθ $ίΙνβΓ ευρ 

Π0|αϊί*..ΤΤιβ 0ο1ε) ευρ 

όου 9 αΙ.ΤΓιβ ρΙαΤΐπυπΊ ευρ 

ϊυι^αγ.Κρυφοί χαρακτήρες 

και ΙθνεΙδ 


ΜΑΚΡΙΝΟ 

Πατήστε το Ειγϊθγ και δώστε 
κάποιον από τους ακόλουθους 
κωδικούς: 

601ΒΕΝ ΒΟΥ: Παίρνετε 
5*000 ΓβϊουτεΘ ροιπίδ 

I ΑΜ ΤΗΕ ΒΙ5ΗΟΡ ΟΡ 
ΒΑΤΤΙΕ: 

Τελειώνει το 



συγκεκριμένο 

σενάριο 

ΤΗΕ ΟΚΕΑΤ ΡΙΙΜΡΚΙΝ: 

Τελειώνει το 

συγκεκριμένο 

εαιπραί^ 

ΟΗ €ΟΜΕ ΑΙΙ ΥΕ 

ΕΑΙΤΗΡυΐ: 5 Ρ θβά* υρ 
ΐΗβ Ιηπ 

ΤΗΕ $ΙΙΝ Α150 ΡΙ5Ε5; 

Τυτη5 οίί Ρθ9 οί Μογ 

ΟΝ Α ΜΙ55ΙΟΝ ΡΡΟΜ 
ΟΑννΟ: Επιταχύνεται η 
παραγωγή 


ΡΚίνΑΤΕΕΚ 2: ΤΗΕ 
0ΑΚΚΕΝΙΝ© 

Πρώτα γυρίστε στο πανί- 
9 αΗοπ 5εΓθ0π πατώντας ΑΙΤ-Ν. 
Μετά δώστε Ρ, ακολουθούμενο 
από έναν από τους εξής κωδι¬ 
κούς: 

ΡΕΡ ΜΕ ϋΡ: Αφαιρεί όλη τη 
ζημιά στο σκάφος και την 
ασπίδα 

ΝΟ ΤΑΙΕΝΤ: Είστε άτρωτος 
ΝΑΡΑΙΜ: Απειρα πυρηνικά 
όπλα 



ΡΕΤΥ ΡΕΤΥ: Γέμισμα των 
αΛβΓδυΓποπ 

0ΗΙΙΙ ΟϋΤ: Παγώνει τα 

Ιθ50Γ5 


ΚΑΤΗΑΚ5Ι5 


Ενα 9 θά ητιοάβ παιχνίδι το ο¬ 

ποίο έχει περάσει σχεδόν απα¬ 

ρατήρητο. Για να πάτε σε κάποιο 

ΙονοΙ, 

δώστε το αντίστοιχο 

ρα$$^0Γ0 στην ροδίστε! οθόνη* 

Η: 

........βεε 

1-2: 

5ΗΙΡΙΠ 

1-3: 

_>/ΗΙΙΪΙλνΐΝΟ 

1-4:. 

.ΕΐΕ<:τκιατγ 

2-1:, 

...ΒΟΜΒ5ΗΕΙ1 

2*2:, 

..„.***ΒΟΚΕΚ 

2*3:, 

..5Υ/ΙΚΗ 

2*4:* 

.ΉΕΑΤ 

3*1;, 

...ΙΕνίΑΤΗΑΝ 

3*2:* 

.ΕΑΙΝΒΟνν 

3*3:. 

.*.5ΡΚΙΝΟΕΡ 

3-4:. 

.ΒΑϋ ϋΚΕΑΜ 

4-1:. 

.ΑΝΤΕΝΝΑΕ 

4-2:. 

.51Ε0ΟΕΗΑΜΜΕΚ 

4*3: 

ΓΑνίΤΥ 

4*4: 

.ΒϋΙΙΕΤ ΚΑΙΝ 

5*1:* 

.0ΙΑΝΤ5 

5-2:. 

.ΡΚΙΜΕ ΤΕΑΜ 

5-3:, 

.^<15ΗΙΡ5 

5-4:. 

.ΒΙΟΟΡ ΒΑΤΗ 


ΡΟΟ 

Το πρώτο παιχνίδι που εκμε¬ 
ταλλεύεται την τεχνολογία 
ΜΜΧ δεν ήταν σίγουρα τόσο 
εκπληκτικό όσο περιμέναμε, σί¬ 
γουρα όμως ήταν πολύ ενδια¬ 
φέρον. 

Για μια μικρή Βοήθεια δώστε 
κάποιον από τους ακόλουθους 
κωδικούς κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού, 

ΟΑΡΑΟ; Επισκευάζει το 
αυτοκίνητο 

ΙΑΒΕΙ; Δείχνει το όνομα του 
οδηγού κάτω από κάθε 
αυτοκίνητο 

ΡΕΤΡΟ: Δίνει μία πίσω όψη 
ΜΑΡ; Εμφανίζεται ο χάρτης 
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Τι προλόγους και 
«πιλόγους, εδώ χάνο 
το παιδί τη μάνα και 
αυτή... τα παοχάλια 
της! Τα γράμματά οας 
έχουν σχηματίσει ένα 
μικρό βουναλάκι στο 
γραφείο μου και δεν 
ξέρω σε ποιο να 
πρωτοαπαντήσω μέσω 
του περιοδικού. Και 
έξι σελίδες να μου 
είχαν δώσει σε αυτό 
το τεύχος για το 
ΑάνβηΙυτο 505, πάλι 
δεν θα επαρκούσαν. 
Τα πολλά λόγια είναι 
φτώχεια, λοιπόν, γι' 
αυτό περνάμε στα 
γράμματα με τα 
ερωτήματά σας. 

• του Αντρέα - Παρασκιού 
Τσΰυρινάκη 


Π ροτού περάσω στα 
γράμματά σας, μία "μι¬ 
κρή" παροτήρηση που 
γίνεται για πολλοστή φορά: 
ΜΗΝ ζητάτε ολόκληρες λύσεις. 
Είναι αδύνατον, προς το παρόν 
τουλάχιστον, να σας τις απο¬ 
στέλλουμε. 

Επίσης, όσοι μένετε στο Λε¬ 
κανοπέδιο και έχετε τηλέφωνο 
στο σπίτι σας, να αναγράφετε 
καθαρά στο γράμμα σας το τη- 
λέφωνά σας, καθώς και τις 
ώρες κατά τις οποίες μπορούμε 
να επικοινωνήσουμε μαζί σας. 
Είναι πολύ πιο εύκολο κοι γρή¬ 
γορο να πάρετε απάντηση στα 
ερωτήματά σας τηλεφωνικώς, 
παρά να περιμένετε μέχρι να 
σας αποσταλεί γραπτώς, μια και 
αυτό μπορεί να πάρει και 7-10 
μέρες. 


ΤΟυεΗΕ: ΑθνΕΝΤυΚΕ5 
Οΐ ΤΗΕ 5 ίΗ Μυ$ΚΕΤΕΕΚ 

Η ΑΡΙΎΡΩ ΚΑΤΡΗ οπό την 
Αθήνα ρωτά, όσον αφορά στη 
λύση που δημοσιεύτηκε στο 
Μοδί νναπίβά του τεύχους 77 
του Οκτωβρίου, στη σελίδα 129, 
πού βρίσκει το Ηογ^ο ΙίηαΓτισηί 
που αναφέρει το κείμενο. Καταρ- 
χήν να ξεκαθαρίσω ότι αυτή τη 
Χύση καθώς και όλες όσες δημο¬ 
σιεύονται στη στήλη Μοδί ν/απ~ 
ϊ©ά ΔΕΝ τις γράφω εγώ. Τις γρά¬ 
φουν άλλοι συντάκτες του περιο¬ 
δικού, με τη βοήθεια λύσεων που 
κατεβάζουν από το ΙηίβΓπβί. 
Οσον αφορά στη συγκεκριμένη 
ερώτησή σου, όταν πιο πριν επι¬ 
σκέπτεσαι το ΑπΊΐεπδ (μετά το 51 
Ουβπίιπ), πηγαίνεις στο Αηηίβηδ 
δΠΊϊΛγ. Από εδώ παίρνεις το Ροϊ 
που είναι στο ΙΗ Ιο\νβΓ δΐιβίί και 
αυτό αυτόματα "αλλάζει" σε 


Ηογ5θ Ιΐηαηίθηί, δηλαδή είναι αυ¬ 
τό που ζητάς. 

Για να εμφανίσεις το Απίβηδ 
στο χάρτη, πρέπει, όταν είσαι 
στο 5ί Ουβηΐιπ, να μπεις στο 
ΤϊανβΙΙ&Γ'δ Ιηη και να δώσεις ένα 
ηοίίε© στον ρπεδί. Του μιλάς και 
του λες: 'Όο γου εοηπ© Ηθγθ οί- 
Ιβη, ίαΗΐ 0 Γ?", "ΤΗβ ιηαη ογθ 
ΙοοΙ(ϊη9 ίοΓ *οιό α ΘΙυβεαρ©..", 
"1$ Ιίθ δίίΙΙ Κθγο?", "ν/Ηαί ά\ά Κε 
Γιανβ ίο εαί?". Αυτό ακριβώς 
ενεργοποιεί το Αηηίβηδ στο χάρ¬ 
τη της Γαλλίας. 

ννίΤΟΗΑνΕΝ 2 

0 ΚΩΣΤΑΣ ΚΑΝΑΡΤΖΗΣ οπό 
την Αθήνα ρωτά να μάθει εάν 
υπάρχουν κωδικοί για το παιχνί¬ 
δι. Φυσικά υπάρχουν. Για να 
ενεργοποιήσεις τους κωδικούς 
που ακολουθούν, πατάς το πλή¬ 
κτρο Βαε^ραεσ, κατόπιν τυπώ¬ 
νεις τον κωδικό που επιθυμείς 


και, τέλος, πατάς το πλήκτρο 
ΚβίυΓΠ. 

Εχουμε και λέμε, λοιπόν: 

ΜΑΚΚΕΤΙΝ6: Ολα τα 

^εαροπδ, δρβΙΙδ, ραΐίοπδ, 
απποΓ, 1<βγ5 και Θχρβπβηεβ 

ΕΧΡΕΚΙΕΝΟΕ: 10.000 
θχραπβπεβ ροίηίδ 
ΚΕΥ5: Ολα τα ίβνβΙ Κβγδ 
\Λ/ΕΑΡΟΝ5: Ολα τα ^εαροπ$ 
ΕΝίΗΑΝΤ: Μα9Ϊε \νβαροπ$ 
ΝΟΒΚΕΑΚ: Νο ^βαροη ^βαι- 
ΑΚΜΟΚ: 150 απηοΓ ροΐηίδ 
5ΗΙΕ10: Μίάίαη δΡιίβΙά 
5Η1ΕΙΕ>2: ΟΓαβπ δΗβίά 
5ΡΕ115: Ολα τα αΙΙ 5ρβΙΙ$ 

(9 από το καθένα) 
ΜΑΟΙΟΑΚΚΟνν: Μα 9 ίε ογγο* 
ΡΙΚΕΒΑΙΙ: ΡίΓβδαΙΙ 
ΡΚΕΕΖΕ: Ργθθζθ 
ΝυΚΕ: ΝυΚβ 
50ΑΡΕ: 5εαίβ 

ΝΙΟΗΤνίίΙΟΝ: Νι 9 Ηί νϊεϊοη 
ΟΡΕΝΟΟΟΚ: Ανοίγει όλες τις 
πόρτες 

ΡΟΤΙΟΝ5: Ολα τα ροίίοη5 (9 
από το καθένα) 

ΗΕΑΙΤΗ; ΗβαΙΐΗ 
5ΤΚΕΝΟΤΗ: 5Τγθπ 9 ^Η 
ΰυΚΕΡΟΙ50Ν: Αηίίόοίθ 
1ΝΥΙ5: ΙηνίίίθΐΙίΙγ 
ΚΕ5Ι5ΤΗΚΕ; Ρϊτβ Γβϊίϊίαηοβ 
5ΗΟ*ΜΑΡ: ΙβνβΙ πιαρ 
ΙΙ5Τ: Ιί$Ι ρο5ί(ίοη από ίγρθ οί 
αΙΙ ηβαιόγ αείοΐΐ 
$Η0νν0ΒϋΕΟΓ5: ϋίίρίαγ 
αε*0Γ5 από οό|βεί5 οπ ιτταρ 
ΚΙΙΙΜΕ: Αυτοκτονείςϋ! 

ΙΕΥΕΙ 0ΗΕΑΤ5: Τύπωσε ΙΕΥΕΙ 
και αμέσως μετά έναν 
οποιονδήποτε αριθμό από 
το 1 έως το 15 

<3ϋΕ5Τ ΡΟΚ ΟΙΟΚΥ 2 
(από το 00 ΟΡΟ 
Απ*ΗοΙθ9γ) 

Ο ΒΑΓΓΕΛΗΣ ΒΑΛΜΑΣ από 
την Αθήνα ρωτά γιατί τον συλ¬ 
λαμβάνουν στη βαδβΪΓ την επομέ¬ 
νη μέρα που δίνει τα ρούχα του 
στην κοπέλα. Καταρχήν, έτσι 
πρέπει να γίνει. Της δίνεις τα 
ρούχα σου και το ραδδ σου και 
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αυτή σου δίνει σε αντάλλαγμα 
έναν καθρέπτη. Ρωτά επίσης τι 
άλλο να κάνει στην πόλη, εκτός 
από το να παρακολουθήσει τη 
σύλληψη του Ι^αιΐβ. Πρέπει να 
δεις τη σύλληψη οπωσδήποτε, 
ώστε να "ενεργοποιηθούν" τα 
στοιχεία της συνέχειας της ιστο¬ 
ρίας, Τι άλλο να κάνεις; Σαν κλέ¬ 
φτης πρέπει να κλέψεις το άγαλ¬ 
μα όπως σου λένε στο πανδο¬ 
χείο. Σαν πολεμιστής ή σαν μά¬ 
γος δεν κάνεις τίποτα άλλο. 

Τέλος, ρωτά πώς περνά το πο¬ 
τάμι στις σπηλιές. Πλησίασε την 
όχθη και βάλε το Ατεαάβ 51α II 
στο Μεπυ Βατ, στο πιο χαμηλό 
σημείο. Κάνε ένα 5ανβ. Οταν 
δεις έναν κορμό να έρχεται και 
να είναι σχεδόν μπροστά σου, 
τύπωσε τη λέξη Ίυηπρ" και πάτη¬ 
σε το πλήκτρο ββίυτη/ΕηΐθΓ. 
Οταν τα καταφέρεις, άσε λίγο το 
ποτάμι να σε κατεβάσει και μετά 
ξανατύπωσε ^υητρ". Αν το κά¬ 
νεις τη σωστή στιγμή, θα πηδήσει 
στην απέναντι όχθη, αλλιώς κάνε 
βρίστε το προηγούμενο 5ανβ 
σου και ξαναπροσπάθησε μέχρι 
να τα καταφέρεις. 

ΟΙΑΒΙΟ 

Ο ΝΙΚΟΣ ΓΚΡΑΤΣΙΑΣ από την 
Αθήνα ρωτά πώς να αποσυμπιέ- 
σει Η τα 5ανο5 του παιχνιδιού 
που είχαμε στο 00 του τεύχους 


84. Για να αποσυμπιέσεις κάποιο 
από τα αρχεία αυτά στο 005, 
πρέπει πρώτα να πάρεις το αρ¬ 
χείο ΡΚϋΝΖΙΡ.ΕΧΕ (ή κάποιο άλ¬ 
λο παρεμφερές του). Βάζεις σε 
ένα θιτεείοιγ το αρχείο αυτό, κα¬ 
θώς επίσης και το αρχείο που 
θέλεις να αποσυμπιέσεις. Τότε 
δίνεις την εντολή ΡΚϋΝΖΙΡ 
ΧΧΧ.ΖΙΡ, όπου ΧΧΧ.ΖΙΡ είναι το 
όνομα του αρχείου που θέλεις 
να αποσυμπιέοεις (π.χ. αν το αρ¬ 
χείο που σε ενδιαφέρει είναι το 
Γ 09 υβ 1 .ζίρ, τότε δίνεις την εντο¬ 
λή ΡΚΙΙΝΖΙΡ ΚΟΘΙΙΕΙΖΙΡ). 

Μέσα από το περιβάλλον των 
ννίηάο^5 '95, μπορείς να το κά¬ 
νεις με κάποιο από τα ειδικά 
αποσυμπιεστικά προγράμματα 
που κυκλοφορούν ευρύτατα, εκ 
των οποίων το καλύτερο είναι 
κατά τη γνώμη μου το ννίπΖϊρ. 

ΒΚΟΚΕΝ δννΟΚΟ 

Ο ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΚΑΤΣΑ- 
ΔΗΜΑΣ από το Βόλο ρωτά τι κά¬ 
νει στην Ιρλανδία, αφού επισκευ¬ 
άσει το πλυντήριο και πάρει το 
διαμάντι. Εχοντας ρωτήσει φυσι¬ 
κά για το κάστρο τους διάφο¬ 
ρους πελάτες της ΡυΒ, αφού πά¬ 
ρεις το διαμάντι, ανέβα πάνω, 
βγες από την ΡυΒ και ακολούθη¬ 
σε το μονοπάτι που οδηγεί στο 
κάστρο. Ετσι απλά. Εδώ θα βρεις 
έναν χωρικό (αν θυμάμαι καλά, 


είναι ο θείος του Ρϊΐζ). Μίλησε 
του για το βιβλίο του, το κάστρο, 
τους ΤθΓπρΙαίΈ, τον ΡβαρΓαπι, τη 
Ρβιταπ και τον Ρΐίζ, Τότε θα φύγει 
για να πάει να ψάξει τον Ρϊίζ, ζη¬ 
τώντας σου να φυλάς το 
ΚβγΐίαεΚ Κάνε ϋ5Ε το ΗθγδΐαεΚ 
και ανέβα οτον τοίχο του κά¬ 
στρου. Βάλε το 5θ\νατά ίοοΙ 
(ΓΓίοηΡιοΙβ ίοοΙ) στην τρύπα στον 
τοίχο στα αριστερά σου. Τώρα 
πια μπορείς να ανεβείς και τον 
υπόλοιπο τοίχο και να μπεις μέ¬ 
σα στο κάστρο. 

ννΚΙΡΡΕΚ 

Ο ΓΙΑΝΝΗΣ ΜΑΔΕΜΛΗΣ ρω¬ 
τά ποια είναι η λύση του €αίΡιβ- 
νπθ'5 €ϊγ$\ο\ ΡυιζΙε, καθώς επί¬ 
σης και τι κάνει με τις αφίσες στο 
ΒσυίΙοϋπ ΒοογΗ στο υπΐνσι^ίΡγ. 
Καταρχήν, θα ξαναδημσσιευδεί 
η λύση του ΚϊρροΓ στο επόμενο 
τεύχος διορθωμένη πλήρως, έτσι 
ώστε να σταματήσετε να με ρω¬ 
τάτε συνέχεια για το παιχνίδι αυ¬ 
τό και ας είναι από τα αγαπημέ^ 
να μου. Η λύση του γρίφου με 
τους κρυστάλλους είναι η εξής: 
Αριθμώντας το πλαίσιο 9x8, Βά¬ 
λε τους με την ακόλουθη σειρά: 

Στήλη 1, σειρά 2. Στήλη 2, σει¬ 
ρά 5, Στήλη 3, σειρά 1. Στήλη 4, 
σειρές 3 & ό. 

Στήλη 5, σειρά 8. Στήλη ό, σει¬ 
ρά 4. Στήλη 7, σειρά 7. Στήλη 8, 
σειρά 3. Στήλη 9, σειρές 5 & 7. 

Αν τα κάνεις όλα σωστά, μία 


δέσμη φωτός θα πέσει πάνω σε 
ένα Βιβλίο με τον τίτλο "Ηογο- 
5εορο". Αυτή ακριβώς η λέξη εί¬ 
ναι και το ρα55*νοΓ0 για το 

ΟαίΗβππβ'δ ννΕΙΙ. 

Οσον αφορά στις αφίσες στο 
θΙεεϊΓοηϊε ΒυΙΙβϊίη βοαΓά, ενερ¬ 
γοποίησε το ί>οοτά Κάνε κλικ σε 
καθεμία από τις οκτώ αφίσες 
που είναι στα αριστερά του πίνα¬ 
κα. Αυτό που έχεις να κάνεις εί¬ 
ναι να Βάλεις στη σωστή σειρά 5 
από αυτές, έτσι ώστε να αποκα¬ 
λύψεις την τοποθεσία του κρη¬ 
σφύγετου των νΥοΒ ΚυπηοΓδ. 
Βρες τις 5 αφίσες που έχουν ένα 
νούμερο στην τελευταία γραμμή 
του κειμένου (εκτός από αυτή με 
το τηλέφωνο) και Βάλε τες στη 
σωστή σειρά : "4, 50, 14, 42, 
86". Αυτό το νούμερο 
(450144286) είναι το νούμερο 
που ανοίγει το συνδυασμό στην 
πόρτα των \ν©Β Ρυηπ6Γ5. Αφού 
τις Βάλεις στη σωστή σειρά (προ¬ 
σέχοντας να μην καλύπτουν η 
μία την άλλη), το πρόγραμμα θα 
ενεργοποιήσει αυτόματα ένα 5θ- 
ηυοπεο. Τώρα πήγαινε στο ννάό 
βυπποΓ^ Ιοίί και κάνε ΙοοΚ στο 
εΙοοΓ ΙοεΚ άονϊεβ. Πάτα το 
Ν €οό& α (^εγ και τύπωσε το 
"450144286". Η συνέχεια δίκιά 
σου... 

Αυτά προς το παρόν και, έως 
τον άλλο μήνα, καλό αάνοπ- 
ϊυππε). 
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ΗΑΚνΕδΤΕΚ 

ΜΙ55ΙΟΝ ΑΟΟΟΜΡΙΙ5ΗΕΟ! 



Βάζοντας φ©τιά στο Ιάηα'ί Οΐηηβΐ'. 


ϊυπνάς και δεν 
θυμάσαι ποιος είσαι, 
ούτε γνωρίζεις πού 
ακριβώς βρίσκεσαι 
και πώς βρέθηκες 
εκεί. Ολοι λένε ότι 
είσαι ο δίβνβ και ότι 
πρόκειται να 
παντρευτείς τη 
δΙβρΗαπίβ. Ολοι σου 
συνιστούν να "μπεις" 
στο Ιοόςιβ· Το 
παράξενο είναι ότι, 
όταν μιλάς στη 
δίβρΚαπιβ, εκείνη δεν 
θυμάται τίποτα. Είναι 
ένα μυστήριο που 
πρέπει να λύσεις, ένα 
μυστήριο γεμάτο 
αίμα, σε βαθμό που 
θα το σιχαθείς. 

Του Αντρΐα-Παρασκΐυά 
Τσουρινακη 
απτί γθο $@€θπτι ρυ I ίπΙί^Γ 

Τ ο παιχνίδι είναι ΑΥΣΤΗ¬ 
ΡΟΣ ΑΚΑΤΑΛΛΗΛΟ ΓΙΑ 
ΑΝΗΛΙΚΟΥΣ, μια και 
περιέχει απίστευτες 
σκηνές Βίας. Δεν έχω δει πιο 
"αρρωστημένο" εοΓπρυίθΓ 
9απΊβ όλα αυτά τα χρόνια που 
ασχολούμαι με τους υπολογι¬ 
στές. Αφού το τελειώσετε, στοι¬ 
χηματίζω ότι δεν δα θέλετε να 
το ξαναδείτε στα μάτια σας, ε¬ 
κτός κι αν είστε». 

ΠΡΩΤΗ ΜΕΡΑ 
Βασικός σκοπός σου εί¬ 
ναι να πάρεις το 
αρρΠεαΙίοπ. 

Στο υπνοδωμάτιό σου άνοιξε 
το συρτάρι και πάρε τα φαιϊθΓ 
και ρβπ. 


Βγες έξω και κάνε κλικ στην 
πόρτα, ακρι&ώς δίπλα σου (εί- 
ναι κλειδωμένη). Μπες στα δε- 
ξιά σου στην κουζίνα και μίλα 
στη μητέρα σου. Εξάντλησε ό¬ 
λες τις δυνατότητες των διαλό¬ 
γων (τύπωσε τη λέξη "5Ϊ5 ϊθγ" για 
να δεις ένα νϊεΐοο). Βγες έξω και 
μίλα στον αδελφό σου ΗαπΚ 
Κάνε κλικ σε όποια σημεία μπο¬ 
ρείς στο δωμάτιο. Δίπλα από 
την εξώπορτα πάρε μία εφημε¬ 
ρίδα και Βγες έξω. Πρόσεξε τις 
μπάρες στο παράθυρο στ' αρι¬ 
στερά σου. Μίλα στον ϋΐΓππιγ 
που βρίσκεται απέξω [πες τις 2, 
2) και δώσε του την εφημερίδα. 
(Πρέπει να επαναλαμβάνεις κα¬ 
θημερινά αυτή τη διαδικασία 
βγαίνοντας από το σπίτι σου, 


διαφορετικά θα βγάλει ένα πι¬ 
στόλι και θα σε σκοτώσει!) Φύ¬ 
γε και πήγαινε στο Ροδί Οίΐΐεε. 
Μίλα στον Βογίθ (πες τις 1,1). 

Μαθαίνεις για το Ιοφ& αρ- 
ρΐϊεαίϊοη. Φύγε και πήγαινε στο 
ΒαΓόβΓΐΚορ. Μίλα στους νί$ίίοΓ 5 
[μάθε για τους εξωγήινους και 
τη πΊΐΙίϊαΓγ Βα$θ). Πρόσεξε κα¬ 
λό την θαΓόβΓ'δ ροΙβ (Ιαπιρ), δί¬ 
πλα ακριβώς από την πόρτο, 
και βεβαιώσου ότι είδες το σχε¬ 
τικό νϊάβο. Φύγε και πήγαινε 
στο ΟβπβΓαΙ δίοΓβ. Μίλα οτη 
Μγ 5 ΡΗβΙρδ (μάθε για τα "βί¬ 
τσια" του ΟβρυΙγ ΙοοΓπί$}, Πρό¬ 
σεξε το φωτοτυπικό (εορί&Γ), 
Κάνε ΘχαηΊΪπθ/ορθΓαίβ στα ρά¬ 
φια πίσω από τη Μγ 5 ΡΗβΙρ$ και 
αγόρασε το αάυΐϊ ηπα 9 αζίπβ 


(κάνε υ&ε το €)υαΓίθΓ στη Μγ 5 
ΡΜρ$ και θα σου δώσει το πε¬ 
ριοδικό). 

Φύγε και πήγαινε στο Ροΐί5- 
άαππ'δ Κθδίάαηεο. Μίλα στους 
Μγ και Μγ& Ροίίδάαπι (μάθε για 
το νΥθάάιη9 και Ισφθ). Ανέβα 
επάνω, αφού πάρεις άδεια. 
Μπες στην πρώτη πόρτα στα 
δεξιά σου. Κάνε ορθίαίε την 
ρίεΐυΓε στον τοίχο. (Βλέπεις ένα 
νιάεο με τη 5ίερΗαηϊε.) Ανοιξε 
το πτίθάιειπθ εαθίπεΐ. Πάρε τα 
□5ρίπη, εου9Η ιπεείϊάηθ, νϊία- 
Γηίπδ, ίαιηροηδ και \οτ οί 0- 
ΓαΙυόθ. Βγες και μπες στη δεύ¬ 
τερη πόρτα στα δεξιά σου. Μί¬ 
λα στη 5ΐερΗαπίε (μάθε για το 
ΙοεΙ^ και τον "πατέρα" της). 
Φύγε από εδώ και πήγαινε στο 
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Αθαηάοηηβά Ηουδσ* Μίλα στην 
Τθ$ευα ΟαπιΒ [μάθε για τις 
σφήκες/>να$ρ$)* Φύγε και πήγαι¬ 
νε στο ΜοιΉιαΓγ* Μέσα μπες 
στην πόρτα στ' αριστερά σου 
και μίλα στον ΜοηγαΚαιη |μά9ε 
για τους επισκέπτες στο Ηατ- 
νθ5ΐ), Γύρνα στο διάδρομο/χολ 
και εξέτααε/πάρε το ΙβφβΓ, 
στην επάνω αριστερή γωνία του 
δωματίου. Φύγε και πήγαινε στο 
ΟθΓΠθίαΓγ. Προχώρα μέχρι να 
δεις την ΦιγρΙ (είναι της οικογέ¬ 
νειας των Ροίί$εΙαΓπ), Φύγε και 
από εδώ και πήγαινε στον Ριγθ 
δίαϊίοπ. Μίλα στον 5ραι·Ι<γ, τον 
πυροσβέστη στα δεξιά (μάθε 
για τη πε^ραροΓ ίΐΓθ). Φύγε και 
πήγαινε στο Νβ\ν$ραρεΓ ΒυίΙ- 
άιπ9- Πάρε το ^ΙισνβΙ (ένα αρκε¬ 
τά καλό όπλο) και κάνε το υδθ 
πάνω στις στάχτες (α$Η@$), Πά¬ 
ρε τα όυΓπί ίΙγθΓ και άυΐϊοη πσυ 
βρίσκεις. Τώρα πήγαινε στον Ρο- 
Ιίεβ δΐαίϊοη. Μίλα στους δ^σπίί 
Ο^αγηο [μαθαίνεις για τη φω¬ 
τιά) και Οβρυίγ ίοοΓπΪ5 [μαθαί¬ 
νεις για τα "βίτσια" του)„. Φύγε 
και πήγαινε στον ΤΥ 5ίαίιοπ, Μί¬ 
λα στον ίΐαη^β ΡγάθΓ (ρώτα για 
τη Βία στην τηλεόραση) και, α¬ 
φού πάρεις ένα αυτόγραφο, πή- 
γαινε αριστερά. Μίλα στον 
ΜεΚπίε^ί και πρόσεξε το χρη¬ 
ματοκιβώτιο πίσω από την εικό¬ 
να (ριεϊυΓσ), Φύγε και πήγαινε 
στο 5εΗοοΙ Μίλα στον Ρππεί- 
ραΙ, Μπες στην τάξη και μίλα 
στη δασκάλα (πρόσεξε πώς χτυ¬ 
πά τους μαθητές)* Φύγε και πή¬ 
γαινε στη ΜΪ55ΐΙθ θα$Θ. Κάνε ο¬ 
πωσδήποτε 5ανο. 

Μίλα στον ΟοΙοηεΙ Βυδίετ 
Μοπγοο. Πρόσεξε να μην τον 
θυμώσεις, διότι θα πεθάνεις 
προτού πεις κιχ!!! Μαθαίνεις για 
τα Ιοά$ε και Ηατνβ^. Φύγε και 
πήγαινε στο ίοάρθ. Μίλα στον 
5 ογ 90 οπ! αί Αγγπ 5 (μαθαίνεις 
για το Ιοε^β'δ αρρίίεαίίοπ), Φύ¬ 
γε και πήγαινε στο Μβαί ΡΙαηί* 
Μίλα στον Ραί ΟΈβίΙΙγ. Πάρε το 
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Βρίσκοντας το περίφημο ΒαΙς© 5αΙβϋ! 


είναι εκεί, ΠΑΡΑ ΜΟΝΟ αφού 
μιλήσεις και δείξεις στον ΒογΙε 
το όυΐίοη, Πρόσεξε καλά αυτό 
το σημείο διότι είναι πολύ σημα- 
ντικό.) Δώσε στον Οερυίγ 
Ιοογπϊ 5 το αάυΐί πκ^α^πο. 

Πες την 1. Μόλις αυτός φύ¬ 
γει, άνοιξε το συρτάρι του γρα¬ 
φείου και πάρε τα εΗθελθοοΙς 
Ιεβγ και ηοΐ6. Διάβασε τα* (Στα 
ίηνβπ^ΟΓγ σου κάνε δεξί κλικ σε 
αυτά με το πιουδθ* Εκβιασμός,) 
Κάνοντας υ$ο το 1<βγ στην πόρ¬ 
τα στα δεξιά σου την ανοίγεις. 
Μπες μέσα* Είναι το Ενίάβπεβ 
Ροογτι. Από εδώ πάρε τα $ηβα- 
1 <θγ$, 9^*5 εαπ και εαιτιβΓα. Βγες 
έξω και παρακολούθησε το 
νΐάβο με την επιστροφή του σε¬ 
ρίφη Οναγπο. Φύγε και πήγαινε 
στο ΟοποίαΙ 5ίθΓβ. Κάνε υ5β τα 
εΗβελόοοΙς και ηο!β στο φωτο¬ 
τυπικό [εορϊβΓ)* Πήγαινε στο 
Ρο$ί Οίίιεο και δώσε στον 
Βογίβ το 9^5 εαπ. Επιτέλους, 
παίρνεις το πολυπόθητο Ιοφβ 


Παρακολουθώντας τον ίμπρησμό του Τν 5!αϋοη. 


ητβαί 5ΐίρ που πρέπει να υπο¬ 
γράψει ο πατέρας σου. Φύγε 
και πήγαινε στο Εάπα'5 ΟίηηβΓ. 
Μίλα στην Εάπσ και την κόρη 
της, Καππ. Μίλα στο σερίφη 
Ο^αγπΘ. Ανοιξε το συρτάρι στ' 
αριστερά και πάρε το 5€Γθ\ν- 
άπνΘΓ. Φύγε και πήγαινε στο 
Ρθ5ΐ Οίίίεβ* Μίλα στον Βογ!β 


για το Βυίίση και μετά κάνε υ$β 
το ΒυΚοη πάνω του. Πες την 2 
(σου ζητά έμμεσα μία ανταλλα¬ 
γή), Τώρα φύγε και πήγαινε στον 
ΡοΙίοβ δϊαίίοπ. Ο σερίφης 
βνναγπε θα λείπει. (Σύμφωνα με 
αρκετές λύσεις πρέπει να έχεις 
ήδη πάει στην Αστυνομία, αλλά 
είναι λάθος, Ο σερίφης ΔΕΝ θα 
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Στο Ιο^ο μί τον ίθΐ^βοη! αί Αγγπ5. 

αρρίϊοαίιοη. Φύγ€ και πήγαινε 
στο Εάπα'$ ϋίππβΓ. Μίλα στο σε¬ 
ρίφη Ο^αγπβ, δώσε του το 
ρΗοΐοεοργ οί εΗβεΙεόοοΙς πες 
τις 2 & 1 και μετά δώσε του το 
ηοίβ [το κανονικό) και πες την 2 
(παίρνεις την 'Όβί Ουϊ οί ϋοίΙ 
Ργθθ" εαιχΙ), Τώρα στο ίηνΘπίϋΓγ 
σου κάνε υ$β το στυλό σου 


(ρβη) πάνω στο αρρΙί- 

εαίίοπ για να το συμπληρώσεις. 
Φύγε και πήγαινε στο Ιοάε)^ 
Κάνε υ$© το ςοπρΙοίοά ΙοεΙε)^ 
αρρϋεαίίοπ στον 5θΓ9σαηί αΐ 
Αγπί$. Η πρώτη μέρα τελειώνει 
εδώ, καθώς παρακολουθείς έ¬ 
να ενδιαφέρον νιάαο. Πηγαίνεις 
σπίτι σου. 


ΔΕΥΤΕΡΗ ΜΕΡΑ (πρωί) 

Βασικός σκοπός σου εί¬ 
ναι να πάρεις την πρώτη α¬ 
ποστολή σου από τον 
5θΓ9βαπΙ αί Αγγπ5. 

Βγες από το υπνοδωμάτιο 
σου και μπες στην κουζίνα. Μί¬ 
λα στη μητέρα σου. Βγες έξω 
και μίλα στον αδελφό σου 
ΗαπΙε. Προσπάθησε πάλι να 
μπεις στο υπνοδωμάτιο του πα¬ 
τέρα σου. Τίποτα. Πάρε δίπλα 
από την εξώπορτα μία εφημερί¬ 
δα και Βγες έξω. Μίλα στον 
,ΙίΓΤϊΐηγ που βρίσκεται απέξω 
(πες τις 2, 2) και μετά δώσε του 
την εφημερίδα. Δώσε του τα 
5ΠθαΙίβΓ5. Σε αντάλλαγμα θα 
σου δώσει το κλειδί για το 
5εΗοοΙ Β γόο γη εΐο^βΐ, καθώς και 
μερικές "πληροφορίες" για τα 
συναισθηματικά του ΡππαραΙ. 
Πήγαινε στο Ιο09β και μάθε 
την πρώτη αποστολή σου από 
τον 5βΓ9βαπί αί Αππ£. Φύγε και 
πήγαινε στο ϋοΚη£οη'$ Ησυ$β, 


Κάνε $ανθ. Πάρε το $εΓ6^άπνθΓ 
από το ίπνβηϊοιγ και κάνε το 
εΙίεΙί στο αυτοκίνητά του. Ο 
ϋοΗπ$οπ θα σε σκοτώσει. Μπο¬ 
ρείς να αμυνθείς με το &ΗονθΙ, 
αλλά, ακόμη κι αν τον σκοτώ¬ 
σεις, θα πας στην ηλεκτρική κα¬ 
ρέκλα, Κάνε ΓΘ 5 ΪΟΓΟ τη θέση 
που έσωσες πριν από λίγο. Φύ¬ 
γε και πήγαινε στο ΑΒαπ- 
άοηπΘό Ηου$θ, Μίλα στην Το- 
5ευα ΟαπιΒ. 

Δείξε της τα ίαπτιροη$. Φύγε 
και πήγαινε στους Βο^άαΓΠ, α¬ 
νέβα πάνω και μίλα στη 
δίΘρΗαπίβ. [Δες πάλι, αν θες, α¬ 
πό την τρύπα που βρίσκεται πί¬ 
σω από την ρίεΚίΓβ στην τουα¬ 
λέτα, ένα ακόμη "ενδιαφέρον 
νίάΘο.) Φύγε και πήγαινε στη 
ΜΪ55ίίβ Βα$θ. Κάνε οπωσδήποτε 
5ανβ και μίλα στον ΟοΙοπθΙ 
Βυ£ίθΓ ΜοπΓοβ. Πες του ότι "τα 
Παπτιαχ σε φοβούνται και ότι οι 
πυροσβέστες δεν είναι κομμου¬ 
νιστές"!!! (Αν δεν του μιλήσεις 
σωστά... έχασες το κεφάλι σου 
και όχι μόνο...) Φύγε και πήγαινε 
στο δεΗοοΙ. Κάνε υ5θ το Βγοοπι 
εΙοδθΓ Κογ στην πόρτα του 
Βγοογπ εΐοδθί. Μόλις ανοίξει η 
πόρτα, κάνε υ50 την εαπιβΓΟ 
στο ανοιχτό πια Βγοοπί εΙο$αί 
[πάνω στη δασκάλα και στον 
ΡππαραΙ). Πες τις 2, 2. Τους ε¬ 
κβιάζεις και παίρνεις το Βα^ο- 
ΒαΙΙ Βαί. 

Τώρα πια φύγε και πήγαινε 
στο Εάπα'δ Οίπποπ Κάνε υ5θ τα 
ίσπηροηδ στην Καπη. Φύγε και 
πήγαινε στο Ρο$ί Οίίίεο. Μη 
μπεις μέσα αλλά στο δρόμο, 
στο κάτω μέρος της οθόνης, ό¬ 
που γίνονται τα έργα παρατήρη¬ 
σε και προσπάθησε να πάρεις 
το ΓπαπΚοΙθ (ςογ. Δεν γίνεται τί¬ 
ποτα. Πάρε από το ίπνοπΙοΓγ 
σου το |αΓ οί ΟαΙυΒθ και κάνε 
το υδθ στο πτιαπΗοΙο Κογ. Χαλα¬ 
ρώνει και τώρα πια μπορείς να 
το πάρεις. Πάρε το και φύγε α¬ 
πό εδώ. Ερχεται η νύχτα. 



Δείγμα του ΐπγοηίοτγ σου. 
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ΔΕΥΤΕΡΗ ΜΕΡΑ (νύχτα) 

Βασικός σκοπός σου εί¬ 
ναι να "σημαδέψεις" το 
αυτοκίνητό του ϋοΚπΒοη. 
Παράλληλα, πρέπει να &€ΐς 
και τον Μγ ΡοΗίάαπι να 
σκάβει στο νεκροταφείο. 

Ξεκινώντας πήγαινε στο ϋοΗπ- 
5 οη'5 Ηου^θ. Εξω από το σπίτι, 
παρατήρησε στο δρόμο το 
ππαπΗσΙθ εσνοπ Χρησιμοποίησε 
το πιαηΗοΙο Ιεογ από το ίηνβπίο- 
τγ σου πάνω στο ηιαηΚοΙ© εονοτ 
για να το ανοίξεις. Μπες μέσα 
σε αυτό, κάνοντας οχαΓηϊηο/ορ- 
βταϊθ τον ανοιχτό υπόνομο. Κά¬ 
τω κάνε υ5θ το δΗιονοΙ στο εοτ- 
ΓοεΙθά νναΙΙ, στο πιο δεξί μέρος 
του Βορινού τοίχου, ακριβώς 
στα δεξιά των σωληνώσεων. 

Σκάβεις μία τρύπα. Μπες μέ¬ 
σα ΓΊροχώρα όλο δεξιά (τρεις 
οθόνες), μέχρι να βρεθείς στο 
γκαράζ του Μγ .ΙοΝη^οπ. Πάρε 
το ίυΓπίίυΓθ άοΙΙγ και το ρϊίεΗ- 
ίοΑ από τον τοίχο στ' αριστερά 
σου. Κάνε οροταίο το ννοτίε- 
ΒοηοΗ. Πάρε το ΡΗϊΙΙίρ5 5εΓ©\ν- 
άτίνβΓ. Κάνε το υ5© πάνω στο 
αυτοκίνητο (ένα περίφημο Τυ- 
είςβί!!). Αφού το σημαδέψεις, 
φύγε ακολουθώντας τον ακρι¬ 
βώς αντίθετο δρόμο. 

Φύγε κοι πήγαινε στο νεκρο¬ 
ταφείο (εΘίτϊθίβΓγ). Προχώρα 
μέχρι να δεις τον Μγ Ροίί$άαΓΠ 
να σκάβει. Μίλα του. Πρόσεξε 
πόσο παράξενα συμπεριφέρε- 
ται. Πάρε οπωσδήποτε τα σπίρ¬ 
τα (παίείΊθί) από το έδαφος, 
στο κάτω μέρος και προς τα δε¬ 
ξιά της οθόνης. Τώρα φύγε και 
πήγαινε πίσω στο Ιοφθ. Μίλα 
στον $8Γ9βαπ! ο\ Αιτη$, Του α¬ 
ναφέρεις τι έκανες. Σου αναθέ¬ 
τει τη δεύτερη αποστολή σου. 
Απάντησε την 1 (ότι την αποδέ¬ 
χεσαι). Αυτόματα η δεύτερη μέ¬ 
ρα τελειώνει εδώ και παρακο¬ 
λουθείς ένα ενδιαφέρον νίάοο. 
Πηγαίνεις σπίτι σου. 


Μπαίνοντας, Επιτέλους, στο δωμάτιο ίου πατέρα σου. 


ΤΡΙΤΗ ΜΕΡΑ (πρωί) 

δασικός σκοπός σου εί¬ 
ναι να σώσεις τη μικρή 
Καππ και να βρεις τα απα¬ 
ραίτητα εργαλεία για να 
"παραβιάσεις" τον Πυρο¬ 
σβεστικό Σταθμό. 

Βγες από το υπνοδωμάτιό 
σου και μπες στην κουζίνα. Μί¬ 
λα στη μητέρα σου. Σου λέει για 
την Καππ. Βγες έξω και μίλα 
στον αδελφό αου ΗαπΙς. Προ¬ 
σπάθησε πάλι να μπεις στο υ¬ 
πνοδωμάτιο του πατέρα σου. Τί¬ 
ποτα. Πάρε δίπλα από την εξώ¬ 
πορτα μία εφημερίδα και βγες 
έξω. Μίλα στον ϋιτπτιγ που βρί¬ 
σκεται απέξω (πες τις 2, 2) και 
δώσε του την εφημερίδα. 

Τώρα πήγαινε κατευθείαν στο 
νεκροταφείο (εοΓηοίατγ) και 
προχώρα μέχρι να δεις το μικρό 
τραπεζι/ηάγκο (ρϊεηίε ίαΒΙε). 
Κάνε σε αυτό εχαηηϊηο/οροΓαίο 
για να το μετακινήσεις. Κάνε 
υ5θ το ίΚονοΙ στο ίΓβδΗ 


Πολεμώντας το σκύλο μέσα στην κρύπτη. 

Σκάβεις και βρίσκεις ζωντανή μι 
τη μικρή Καππ* (Αν αργήσεις να γι 
έρθεις εδώ, θα τη Βρεις νεκρή, ηι 
Στην περίπτωση αυτή, επίατρέ- Α 
φόντας στη μητέρα της το ρυΓ5© π 
που βρίσκεις εδώ, θα σου δώ- σ 
σει τη χρηματική αμοιβή που έ* κ 
χει ανακοινώσει.) Μίλα της και ΡΙ 
μετά φύγε προς τ' αριστερά. Η κι 


μικρή θα σε ακολουθήσει. Οδή¬ 
γησε την πίσω στο Εάηα'5 Οίη- 
πογ και μίλα στη μητέρα της. 
Αυτή θα σου δώσει τα χρήματα 
της αμοιβής. Φύγε και πήγαινε 
στο ΘβποΓαΙ $*ογθ. Κάνε ορο- 
ταίβ τα 5ΗοΙνβ$ πίσω από τη Μγ5 
ΡΗβΙρ^ και πρόσεξε τα ^ΓβπεΗ 
και ίαρβ. Κάνε υ$θ τα Γβ^αΓά 
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Γηοηθγ στη Μγ$ ΡΗθΙρ* και θα 
αγοράσ€ΐς τα ννΓθπεΗ και ίαρβ. 
Κάνε πάλι σρβΓαίθ τα 5(ΊθΙνβ$ 
πίσω της και πάρε (Θχαιπιηθ/ 
ρίεΙ< υρ) τα ^ΓθηεΚ και ΐαρβ. 
Φύγε και πήγαινε στο ΡοΜ*- 
άαΓη'* Κβ5ίά0πεθ, Πήγαινε και 
μίλα στον Μγ ΡοΗδάαιη. Πες του 
τις 1, 1 & 2 και κατόπιν πλη¬ 
κτρολόγησε τη λέξη "πΊοΙβδΐ". 
Πες του ότι ξέρεις πως κάνει 
"μπανιστήρι" στη δίθρΗαπίθ. 
Πες του να φτιάξει/Βουλώσει 
την τρύπα. Εν συνεχεία, ανέβα 
επάνω και μίλα στη δίορΗαπίβ. 
(Αν 8ες, κοίτα πάλι από την τρύ¬ 
πα πίσω από την ρίοίυΓ© στην 
τουαλέτα ακόμη ένα "ενδιαφέ¬ 
ρον" νίάθο.] Πες της τις I, ], 
Κάνετε έρωτα, ενώ παρατηρείς 
τον Μγ ΡοΗδάαιπ να κοιτάζει 
πάλι από την τρύπα!!! Φύγε και 
πήγαινε στο ϋοΗπΒοη'5 ββ$ί- 
άεπεο. Μίλα δύο φορές στον 
Μγ ϋοΚπδοπ. Φύγε και πήγαινε 
σπίτι σου. Κάνε οπωσδήποτε 


$ανβ. Στο καδιστικό, όπως μπαί¬ 
νεις, κάνε υ50 το ίυΓπίΐυΓθ άοΙΙγ 
στο εαΒίπθϊ, στον τοίχο δίπλα 
στην εξώπορτα. 

Βρίσκεις το συναγερμό του 
παραθύρου του δωματίου του 
πατέρα σου. Κάνοντας βχα- 
Γπίηβ/ορβΓαίβ ίο $©ευπίγ αΙαΓηη 
τον απενεργοπσιείς, Τώρα βγες 


έξω και πήγαινε κοντά στο κα- 
γκελόφραχτο παράθυρο. Κάνε 
το ΡΗίΙΙϊρ* ίσεν/άπνοΓ στις 
5θευπΙγ Βογ$, στο παράθυρο 
του δωματίου του πατέρα σου, 
στην αριστερή άκρη του σπιτι¬ 
ού, όπως κοιτάζεις. Κάνε σροΓ- 
αίβ το ανοικτό πια ννίπάον και 
μπαίνεις μέσα. Μίλα στον πατέ¬ 


ρα σου, Βλέπεις ακόμη ένα α- 
νατριχιαστικό νίάβο και στη συ¬ 
νέχεια σου υπογράφει το ππεαΐ 
ρβΓΓπΪ55ϊοη ίϋρ. Ξαναμίλα του 
και πληκτρολόγησε τη λέξη 
"Ιοε^β". Κάνε βχαητιίηθ στα 
50Χ ίογδ και κατόπιν φύγε από 
το δωμάτιο. Εξω πήγαινε στο 
Μσαί ρΙαπί και δώσε το υπογε¬ 
γραμμένο ΓΠΘαί ρ0ΓΠΤί55Ϊθη 5ϋρ 
στον Ραϊ Ο'ΡβϊΙΙγ. Αυτός σου δί¬ 
νει ένα κομμάτι κρέας (εΗυηίζ οί 
ΓΟθαή. (Εναλλακτικά, μπορείς να 
τον σκοτώσεις.) Γύρνα στο σχο¬ 
λείο και στο διάδρομο στο Βά¬ 
θος κάνε βχαιηίηβ/ορβΓαΙβ το 
ίΪΓ8 αΙαΓΓΠ. Ξεκινά η Πυροσβε¬ 
στική για να έρθει εδώ. Φύγε 
γρήγορα και πήγαινε στον Πγθ 
δίσίϊοπ. Από το γκαράζ στ' αρι¬ 
στερά πάρε τα ίϊΓοαχθ και Ιαά- 
άθΓ. Φύγε από τον Πυροσβεστι¬ 
κό Σταθμό προς κάποια άλλη 
περιοχή, "Ερχεται" η νύχτα, 

ΤΡΙΤΗ ΜΕΡΑ (νύχτα) 

Βασικός σκοπός σου εί¬ 
ναι να πάρεις το ύφασμα 
από τον Ειγο Βίαίιοπ. 

Ξαναγύρνα αμέσως στην ο¬ 
θόνη της Πυροσβεστικής. Αφού 
κάνεις οπωσδήποτε 5ανβ, μπες 
μέσα στο κτίριο. (Αν καθυστε¬ 
ρήσεις, δα σε πιάσουν και δα 
σε οδηγήσουν στη φυλακή.) Κά¬ 
νε υ5β το εΗυπΙε οί ηπβαί στο 
σκύλο. Κάνε βχαηπίηβ/ορβΓαίθ 
στο λευκό σεντόνι (ίΚθθί). Μίλα 
στο ΜαΙθ ΜοάθΙ. Πες τις 1, 1. 
Τώρα κάνε ©χαίτη ίηβ/ορθΓαίβ 
τον Ιιε^Κί ίνϊίεΗ που βρίσκεται 
στον επάνω τοίχο και ακριβώς 
δίπλα στη δεξιά γωνία που σχη¬ 
ματίζει. Ανάβεις τα φώτο. Κάνε 
υ5© τη ΙαάάβΓ στο αριστερό 
ναΙΙ Ι^Ηί. Βρίσκεις και παίρνεις 
το ιτιαυνΘ εΙοίΗ. Τώρα φύγε έξω 
και βγες προς το χάρτη της πε¬ 
ριοχής. Αυτόματα η τρίτη μέρα 
τελειώνει εδώ και παρακσλου- 
8 είς ένα ενδιαφέρον νιάβο. Πη¬ 
γαίνεις σπίτι σου. 



Ιτο γκαράζ του Μγ ^Ηη&οη μ€ την πανέμορφη ϊικίίβρ. 
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Πιανοντας σ?ο πραυβ τον ΡπηάρθΙ μι τη δασκάλα. 


ΤΕΤΑΡΤΗ ΜΕΡΑ (πρωί) 

Βασικός σκοπός σου εί¬ 
ναι να αναλάβεις την επό* 
μενη αποστολή από το 
10006. 

Βγες από το υπνοδωμάτιό 
σου και μπες στην κουζίνα, Μίλο 
στη μητέρα σου. Βγες έξω και μί¬ 
λα στον αδελφό σου ΗαηΚ. Πά¬ 
ρε δίπλα από την εξώπορτα μία 
εφημερίδα και βγες έξω. Μίλα 
στον ϋιτιπτγ που βρίσκεται απέ¬ 
ξω (πες τις 2 , 2 ) και μετά δώσε 
του την εφημερίδα. Πήγαινε στο 
Ροϋ50αηΊ'5 Ρθ&ίάΘπεθ. Μίλα πάλι 
στον Μγ Ρο^άαηπ. Ανέβα πάνω 
και μίλα στη δίβρΗαπίβ. Από ε¬ 
σένα εξαρτάται το αν 8 α της 
πεις την αλήθεια ή ψέματα. Αν 
θέλεις να της πεις την αλήθεια, 
πες τις 1, 2, 2. Πήγαινε στο Εά- 
ηα'$ ΟίπποΓ και πάρε το εα((Θ 
εονβΓ. 

Φύγε και πήγαινε στο νεκρο¬ 
ταφείο (εβητοίβΓγ). Προχώρα μέ¬ 
χρι να φθάσεις στην ειγρί των 
Ρο^άατπ. Εδώ κάνε υ 5 € τη Ιαά- 
άθτ στην ειγρΐ Πάνω κάνε υ5β 
το ίϊΓθαχθ στο 5 &ΥΙ 19 Η 1 για να 
σπάσεις το τζάμι. Εξοπλίσου με 
το ριϊσΚίοτΙί και κάνε ΟΠΩΣ¬ 
ΔΗΠΟΤΕ $ΑνΕ. Τώρα μπες στην 
κρύπτη. Πολέμησε το σκυλί. 
Πρέπει οπωσδήποτε να το σκο¬ 
τώσεις (δεν είναι ιδιαίτερα δύ¬ 
σκολο). Αν έχεις τραυματιστεί ά¬ 
σχημα, μπορείς να χρησιμοποιή¬ 
σεις ένα οπό τα αντικείμενα που 
σου δίνουν ζωή/ενέργεια/ υγεία 
(π.χ. χρησιμοποιείς την ασπιρίνη 
κάνοντας την κλικ στη φωτογρα¬ 
φία με το πρόσωπό σου που εί¬ 
ναι στο ίπνοπΐοΓγ σου). Κάνε 
βχαΓΠΐηο/οροΓαίθ τη 5αΓεορ(ια- 
9 υ$. Πρόσεξε ότι είναι άδεια. 
Βγες έξω από την κρύπτη και φύ¬ 
γε από το νεκροταφείο. 

Πήγαινε στο [0890 και δώσε 
τσ Γπαυνβ εΙοίΗ στον δε^βαπί αί 
Απτίδ. Σου αναθέτει την επόμενη 
αποστολή. Απάντησε την 1 και 
φύγε από εδώ. Ερχεται η νύχτα. 


ΤΕΤΑΡΤΗ ΜΕΡΑ (νύχτα) 

Ο αντικειμενικός σκοπός 
σου είναι να κλέψεις την 
άατΒθτ'5 ροΙβ (Ιαπιρ) από 
το κουρείο. 

Πήγαινε στο Βατθετ δΗορ και 
κάνε ϋ 5 β την ίαρε στο τζάμι της 
πόρτας (άοοτ). Κάνε υ$ε ίο 
ίΪΓθαχΘ στο ίαρεά *νϊπάο*ν γιο 
να σπάσεις την πόρτα. Μπες μέ¬ 
σα. Κάνοντας βχαπηίηο/ορεΓαίθ 
τον \1φΐ 5ννίΤ€Κ που βρίσκεται 
στον τοίχο, δεξιά από το κεφάλι 
του προβάτου, ακριβώς πάνω 
από το πρώτο διπλό κάθισμα, 
κλείνεις τα φώτα. Τώρα κάνε 
ϋ5β ίο 5ίΓαΐ9Ηί-$Ιοϊ $εΓ 6 νάΓίνθΓ 
στην θαώβΓ '5 ροίθ (ίαπηρ) και 
πάρε τηγ. Φύγε έξω και πήγαινε 
στον γενικό χάρτη της περιοχής. 

Αυτόματα η τέταρτη μέρα τε¬ 
λειώνει εδώ και παρακολουθείς 
ένα ενδιαφέρον γιείοο. Πηγαί¬ 
νεις σπίτι σου. 

ΠΕΜΠΤΗ ΜΕΡΑ (πρωί) 

Βασικός σκοπός σου εί¬ 
ναι να αναλάβεις την τε¬ 
λευταία αποστολή. 

Βγες από το υπνοδωμάτιό 
σου και μπες στην κουζίνα. Μί¬ 
λα στη μητέρα σου. Ρώτα την 
για το θαΐίε 5 αΙε. Βγες έξω και 
μίλα στον αδελφό σου Ηαπ^, 


Πάρε δίπλα από την εξώπορτα 
μία εφημερίδα και βγες έξω. Μί¬ 
λα στον ϋίητηγ που βρίσκεται 
απέξω (πες τις 2, 2) και μετά 
δώσε του την εφημερίδα. 

Πήγαινε στο ΒογΒθγ 5Ηορ και 
μίλα στους Μγ δννεΙΙ και Μγ 
Ρ αΓ5θΠ5. Κάνε σχαιπίηο το καρ¬ 
βουνιασμένο δΗθβρϋΙ Φύγε και 
πήγαινε στο Ροί^άαιτι'ί Ρβ$ϊ- 
άοπεε. Μίλα πάλι στον Μγ Ροίί5- 
άαιη. Ανέβα επάνω και μίλα στη 
δίθρΚαηΐθ. Από σένα εξαρτάται 
το αν θα της πεις την αλήθεια ή 
ψέματα. Αν θέλεις να της πεις 
την αλήθεια, πες την 2* 

Φύγε και πήγαινε στο 
ιηοΓίυοΓγ. Προχώρα Βόρεια, εν 
συνεχεία νότια και βρίσκεσαι 
στην εκκλησία. Εδώ κάνε 
θχαιπίηθ/ορβΓαίθ το εα$Κεί. 
Βλέπεις ακόμη ένα ανατριχια- 
στικό νίάβο. Κάνε υ$θ την οα- 
ΓΤΊΘία σου στο εα$Κβί για να 
τραβήξεις μία φωτογραφία και 
πήγαινε πίσω. (Κινείσαι πρώτα 
νότια και μετά Βόρεια. Από εδώ 
μπαίνεις στ' αριστερά.) Κάνε 
υ5β εα$Κθί ρΗοΙο στον Μγ Μογ- 
παΚαπ. Πες τις 2, 1 και παίρνεις 
την Α$ίΓθ-ΟΙυβ. 

Τώρα πια πήγαινε πίσω στο 
Ιο 09 β και δώσε τσ ΒαΓΒετ'δ 
ροΙβ (Ιαπιρ) στον 5βΓ0βαηί αί 
Αγπί5 . Πες τις 1, 2. Σου αναθέ¬ 


τει την τελευταία αποστολή. 
Φύγε/βγες στο χάρτη της πε¬ 
ριοχής* Ερχεται η νύχτα. 

ΠΕΜΠΤΗ ΜΕΡΑ (νύχτα) 

Εχεις δύο βασικούς σκο¬ 
πούς. Ο πρώτος είναι να 
μπεις στο ΒαΙκβ $αΙβ και ο 
δεύτερος να κάψεις το Εά- 
πα'* ΟΐηιίΘΗΜ 

Πήγαινε κατευθείαν στον IV 
δίαίίοπ και παρακολούθησε τον 
εμπρησμό. Πήγαινε στο 5θΗσοΙ. 
Μπες στο χολ και μετά στην 
πόρτα που βρίσκεται Βόρεια 
και δεξιά (στα δεξιά του Είτε 
αΙαππ). Μίλα σε όποια ΡΤΑ 
ρποτϊι θέλεις. Πες την 3 και μετά 
κατέβα νότια, πατώντας πάνω 
στην κάθετη πράσινη γραμμή. 
Ερχονται και λένε για τη φωτιά 
στον IV δίαίίοπ. 

Φύγε και πήγαινε στον Είτε 
δίαίίοπ. Μπες μέσα και κάνε 
εχαπΊΪηθ/ορθΓαίΘ το ΐΗβεί. Βρί¬ 
σκεις το ηηαΐθ ΓηοάαΙ νεκρό! !Ι 
Φύγε και πήγαινε στο Εάπα'$ 
ΟίηπθΓ. Κάνε οπωσδήποτε $ΑνΕ. 
Κάνε υ5β την ίαρβ στην Θοογ. 
Ακολούθως κάνε υ$β το Είτσαχθ 
στο ίαρεά νίπάον και το σπά¬ 
ζεις. Μπες μέσα. Κάνε υ5θ την 
ΑδίΓο-ΟΙυβ στο ίΗε εαΙ<6 εονβτ, 
μέσα στο ϊπνβηίοΓγ σου. Κάνε 
υδθ το εαΙ^ο εονβτ (με την κόλλα 
στις άκρες) στο αΙαππ 

στο ταβάνι (το κόκκινο φωτάκι 
στο ταβάνι). Τώρα κάνε 
οχαππίπο/ορεΓαίε το 9Γβα5β 
ίιγετ και αμέσως υ5ε τα πιαί- 
εΚθ5 στο ανοιχτό 91^50 Εγ/θγ. 
Φύγε αμέσως έξω και πήγαινε 
στον γενικό χάρτη της περιοχής. 

Αυτόματα η πέμπτη μέρα τε¬ 
λειώνει εδώ και παρακολουθείς 
ένα ενδιαφέρον νίάβο. Πηγαί¬ 
νεις σπίτι σου. 

Η συνέχεια της λύσης με την 
τελευταία μέρα και τα τρία επί¬ 
πεδα του 10006 θα παρουσια¬ 
στεί στο επόμενο τεύχος. 
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"Το ΟαπιεΝθί, φυσικά, δεν μπορούσε 
παρά να κάνει αισθητή την παρουσία του 
και στη μεγαλύτερη έκθεση Πληροφορι¬ 
κής και Νέας Τεχνολογίας, την καθιερω¬ 
μένη πλέον Ιηίθ5γ5ίαπη, η οποία διεξήχθη 
και φέτος, όπως εξάλλου κάθε χρόνο, 
στις εγκαταστάσεις της Διεθνούς Εκθε¬ 
σης Θεσσαλονίκης, κατά το διάστημα 
2-6 Οκτωβρίου. Δύο υπολογιστές Ρθπίϊ- 
υπΊ, στημένοι στο μπροστινά τμήμα του 
περιπτέρου, ήταν διαρκώς συνδεδεμένοι 
με το ΘαιπβΝβί, και είναι μάλλον περιττό 
να σας πούμε πως σχεδόν ποτέ δεν έμει¬ 
ναν άδειοι! Επικές μάχες στα \ΥαΓααίί, 
0)ΓηηιαηεΙ απά ΟοπςυοΓ και ΟυΙίθ ΝυΙ(θππ 
3 Π βρίσκονταν συνεχώς σε εξέλιξη, ενώ 
οι 9αππθΓ$ κυριολεκτικά δεν έπαιρναν α¬ 
νάσα, καθώς οι αναμετρήσεις διαδέχο¬ 
νταν η μία την άλλη. Αποκορύφωμα όλων 
ήταν ο μίνι διαγωνισμός, ο οποίος στήθη¬ 
κε την τελευταία μέρα της έκθεσης στο 
ν/αΓΟΓαίΐ II, σημειώνοντας τεράστια επιτυ¬ 
χία. Οι τρεις πρώτοι νικητές του διαγωνι¬ 
σμού, Μιχάλης Γαβριηλίδης (το παιδϊ- 
θαύμα στο νναΓΟΓαθ II και αδιαμφισβήτη¬ 
τος κυρίαρχος του παιχνιδιού), Διονύσης 
Κομπατσιάρης και Θεόδωρος Χατζημι- 
χαήλ (άιτπηίαη] μοιράστηκαν ισάριθμα βι¬ 
βλία της ΑηυΒϊδ σχετικά με το ΙηίθΓΠθί " 
Τον ίδιο μήνα ξεκίνησε και ο πρώτος 
μεγάλος διαγωνισμός του ΘαιτιοΝθί στο 
ννάΓεΓαίί II, με πρώτο βραβείο έναν έγ¬ 
χρωμο ίπλ|θΙ εκτυπωτή της Ηθ^ΙθΙΙ- 
ΡαεΙςατά, δεύτερο τα τρισδιάστατα γυα¬ 
λιά 30 ΜΑΧ, τρίτο έναν 5εαππθΓ χειρός 
της Ργιγποχ και τέταρτο δύο ΟΟ-ΡΟΜ τίτ¬ 
λους (ΟΙγππρίε ΟοΙά και Ιθ ΙουνΓθ), 

Επτά ομάδες με συνολικά είκοσι οκτώ 
παίκτες σχηματίσθηκαν για τη διεξαγωγή 


Μαζί σας, φίλοι μου, και αυτόν το 
μήνα, πιστοί στο καθιερωμένο πια 
ραντεβού μας. Τα σχολεία, βέβαια, 
μπορεί να άνοιξαν και τα μαθήματα 
να ξεκίνησαν, ωστόσο οι μονομαχίες 
των παικτών στο ΟαηιβΝβί 
συνεχίζονται αδιάλειπτα, με 
πολλούς νέους επίδοξους 
πρωταθλητές των κάθε λογής 
πιυΙίιρΙαγθΓ 901*105 να έχουν 
στελεχώσει τις "γραμμές πυράς" 
του. 

Αϊτό τον Βαγγέλη Κρότσα 
ΥσπΤοΓ, ΤΗβ ΙΗΗιηαΙβ 5ιππθγ 


ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΜΑΣ ΚΕΡΑΚΙ 

Μερικές φορές, ο χρόνος φαίνεται πως 
κυλά τόσο γρήγορα και τόσο ευχάριστα, 
που με δυσκολία καταλαβαίνουμε και αι¬ 
σθανόμαστε το πέρασμά του. Αυτό πρέ¬ 
πει να συνέβη κοι με την περίπτωση του 
ΟαιπθΝθί, αφού μάλλον ελάχιστοι από ε¬ 
σάς συνειδητοποιήσατε πως έφθασε το 
πλήρωμα του χρόνου για τον εορτασμό 
των πρώτων γενεθλίων του! 

Καθώς η συγκεκριμένη επέτειος προ- 
σφέρεται για αναπόληση, ας ανατρέξου¬ 
με σε μερικές από τις σημαντικότερες 
στιγμές της ιστορίας του μεγάλου δικτύ¬ 
ου των οη-Ιϊπβ 9αηιβ$ στη χώρα μας. 

Πρώτη μεγάλη πρόκληση για το νεοσύ¬ 
στατο εκείνη την περίο¬ 
δο ΘογποΝθ! η Ιπίο- 
5 γ5ί0ΓΠ '9ό. Ας δούμε 
ένα χαρακτηριστικό 
απόσπασμα από το 
"Ρ0 ΜαδίθΓ" Οκτω¬ 
βρίου 1996: 


Στιγμιότυπο οπό 
πολοιότερους 
διαγωνισμούς κοι 
εκδικάσεις του 
βατηεΝεΙ. 
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ΊΠ^Ι0ΙΗ 


του ΟαΓΓβΝΘί στην έκθεση ΙηίβΓΠβί 5Ηονν, 
που διεξήχθη με μεγάλη επιτυχία το τριή¬ 
μερο 28 Φεβρουάριου - 2 Μαρτίου στο 
γνωστό αθηναϊκό ξενοδο¬ 
χείο ΊΗοΙΐόαγ Ιπη', Οι 
κονκάρδες, τα μπλούζα- 
κια και τα ενημερωτικά 




του πρώτου αυτού τουρνουά, στο οποίο 
νικητής σναδείχθηκε ο όοπς) (Χριστόφο¬ 
ρος Χατζηκομής), ύστερα από επικές μά¬ 
χες και αρκετούς γύρους που κράτησαν 
αμείωτο το ενδιαφέρον των παικτών, κο- 
ρυφώνοντας την ένταση και την αγωνία. 

Στο μεταξύ, το ΟαιπβΝοΙ δεν παρέλει- 
ψε νσ κάνει αισθητή την παρουσία του 
στην έκθεση ΜυΙίίητίθάία δΗονν '9ό, η ο¬ 
ποία διεξήχθη το διάστημα 1-3 Νοεμβρί¬ 
ου 199ό στο γνωστό αθηναϊκό ξενοδο¬ 
χείο "ΗοΙίάαγ Ιππ", Για πρώτη φορά το 
ΟαιτισΝβί είχε δικό του περίπτερο, ενώ έ¬ 
νας ίπίηί-διαγωνισμός στο νΥαιχταίΐ II ξε¬ 
σήκωσε για ακόμη μία φορά τους 
9αιτΐθΓ5, αναδεικνύοντας τελικά τρόπαι¬ 
ό ύχο τον Παναγιώτη Γκιόκα, γνωστό 
ήδη παίκτη του ΟαηΐθΝβΙ με το 
ψευδώνυμο Ιίε|βΓ. 

Το 1997 ξεκίνησε με δύο νέ¬ 
ους οπ-Ιϊγιθ διαγωνισμούς στα 
ννατεΓαίΐ II και ΟυΙ<β ΝυΙίβππ 
30, όπου σημειώθηκαν περί τις 
πενήντα συμμετοχές, με τελι¬ 
κούς νικητές τον Παναγιώτη 
Γκιόκα στο Μ/ατοπίΐ - II (είχε ήδη 
αρχίσει να δημιουργεί την προ¬ 
σωπική ιστορία του στο δημο¬ 
φιλές αυτό παιχνίδι) και τον 
Λουκά Σταυρίδη [ίΓισιτι) στο 
□υΙ<θ ΝυΙίθΓτι 30, 

Λίγο πριν, το ΟαππβΝβί έβγαινε 
για ακόμη μία φορά "εκτός των τειχών". 
Οπως γράφαμε στο "Ρ0 Μα$ίθΓ" Μαρτίου 
1997 "ανεπανάληπτη υπήρξε η παρουσία 




φυλλάδια του ΟοϊτιθΝθΙ έγιναν 
ανάρπαστα, ενώ οι δύο υπολο¬ 
γιστές που βρίσκονταν στο πε¬ 
ρίπτερο του ΟαιπβΝθί και ήταν 
συνεχώς συνδεδεμένοι με αυτό 
δεν έπαψαν να λειτουργούν 
ούτε στιγμή, καθώς οι 9απΐθΓ5 
εναλλάσσονταν μεταξύ τους 
δίνοντας ομηρικές μάχες στα Οί- 
αόΐο, ΟυΙςο ΝυΙίοππ 30 και Κβά ΑΙογΤ Την 
τελευταία μέρα της έκθεσης, το 
ΟαιτίθΝεί επιφύλαξε μια έκπληξη για τους 
φίλους του: έναν διαγωνισμό στο Ρβά 
ΑΙθγΙ, ο οποίος εξελίχθηκε σε πραγματικό 
Ηαρροηϊπε), δημιουργώντας πανδαιμόνιο 
στο περίπτερό μας και ανεβάζοντας την 
αδρεναλίνη των παικτών 
στο μέγιστο δυνατό 
βαθμό." 

Οι τρεις πρώτοι νικη¬ 
τές -Μάρκος Χαρα- 
τζάς, Ηλίας Πολυχρο- 
νόπουλος και Γιώργος 
Καλλιαμπάκος- μοιρά¬ 
στηκαν δώρα συνολι¬ 
κής αξίας άνω των 
80,000 δρχ. 
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Τα δύο επόμενα οη-Ιίηβ τουρνουά μας 
διεξήχθησαν στο νΥαιτΓαίΐ II και το 
ΤαίπΝσί, με Βραβεία η αξία των οποίων 
αυτή τη φορά έφδανε τις 140.000 δρχ. 
Οι συμμετοχές ξεπέρασαν τις εβδομή¬ 
ντα, ενώ πρώτοι των πρώτων αναδείχθη- 
καν, όπως είδαμε αναλυτικά στο προη¬ 
γούμενο τεύχος, οι Αλέξανδρος Κλωνά- 


ρης (πο^Ι) και Λουκάς Σταυρίδης, ο ο¬ 
ποίος μετά το ΟυΙ^β ΝυΙίβπι 30 σάρωσε 
για ακόμη μία φορά τους πάντες στο 
ΤβίπΝσί. 

Φυσικά, δεν σταματάμε εδώ. Αν και πι¬ 
στεύουμε πως δεν υπάρχει περίπτωση να 
βρείτε άλλο οπ-Ιϊπθ δίκτυο με τόσο μεγά¬ 
λη δραστηριότητα και εξέλιξη σε παγκό¬ 


σμιο επίπεδο, παρ' όλα αυτά δεν είμαστε 
ακόμα ικανοποιημένοι. Γι' αυτό το λόγο 
φροντίζουμε να σας τροφοδοτούμε με 
νέες εκπλήξεςι, ώστε να σας κρατάμε σε 
εγρήγορση. Αλλωστε, σκοπεύουμε να α¬ 
νάψουμε πολλά ακόμα κεράκια στην 
τούρτα της διασκέδασης και του 9 ^πι- 
ΪΠ9... 


ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΟΥ ΟΑΜΕΝΕΪ 


Πολλοί φίλοι μάς ρωτάνε ποια ακριβώς είναι τα παιχνίδια που υποστηρίζονται από το ΟατποΝθί. Σε απάντησή τους σημειώνουμε πως 
το περισσότερα νέα ρατπβΒ που μπορούν να παιχθούν μέσω δικτύου ΙΡΧ είναι συμβατά και με το ΟατπθΝθΙ. Η κατασκευόστρια εται¬ 
ρία του ΚαΙί (του προγράμματος , δηλαδή, που χρησιμοποιεί το ΘατπθΝθί ως εΙί&ηΐ/Β&τνεΓ ζοίΐναΓθ} έδωσε στη δημοσιότητα μία "επί¬ 
σημη" λίστα με τα σημαντικότερα εμπορικό παιχνίδια που υποστηρίζει, τα οποία μπορούν να παιχθούν και από το ΟατποΝβί (η λίστα 
ανανεώνεται διαρκώς, καθώς εμπλουτίζεται με τους νέους τίτλους που κυκλοφορούν /, Ας δούμε ποια είναι τα εν λόγω παιχνίδια μέ¬ 
χρι τη στιγμή που γράφονται αυτές οι γραμμές: 


688(ι) ΗυκιϊβΓ/ΚϊΙΙβΓ - Είβείτοηιε 
Ατί$/)αηθ5 

Α-10 Ουδα - Αείινκίοη 
ΑραεΗβ - ΙηίβΓαεϊϊνβΜα^ 

Αίοιηκ Βοηηδβηηαη - Ιηίεη^Ιαγ ρΓοάυε- 
ίΪ0Π5 

ΑΤΡ/ΑΤΡ ΟοΙά - ΕίβείΓοπΐε ΑΗ$ 

ΒαΙάιβί - Βαπαίοπίε ΙπίβΓαείίνε Μεάίσ 
ΒαηΙθΐΗϊρ - Ηο$0γο ΙηϊθΓαεϊίνβ 
Βι§ Κβ«Ι Βααηξρ ■ Είάσ$ ΙηίΓβπχίίνβ 
ΒΙοοά - ΜοησΙίίΚ ΡΓοεΙυείΐοηδ 
ΟαΓΓηα0βάάοη - 50 δοίίναΓε 
ΟοηιαικΗβ 3 - Νονα^ίε 
ζοΓηηησηά & ζοπηυετ - \Υε5^οοεΙ 5ίυ- 
0105 

ζοΓηηπσηά & Οοηςυετ - ΕβεΙ ΑΙθγΙ 
\νβ$ί^οοεΙ 5ίυάΐοδ 

ζγάβΓίίΟΓΓΠ - δίθΓΓΟ Οπ^ίίηβ 

□ατΙεΙ^Ηϊ ΟοηίΙκΙ - ΕΐεείΐΌηϊε Αγϊ 5 
ΟβαάΙοίΙε - ΑεεοΙαάβ 
ΟβαάΙγ Οσπιε$ - 5ίΓ-Τβ<:Κ δοί^ναΓβ 
Οβαίδ ΛαΙΙγ - Αρο 9 ββ 5 οΛ^ογθ 
Ο β^εβηΙ/Οβκβηί 2 - ΡοΓαΙΙαχ 5οίΚναΓ6 
ΟβιηοΙιΗοη Ρβτδγ 2 - Ρ5γ9ηο5ί5 5οΙ^σΓε 
ΟίαδΙο - ΒΙίζζατεΙ Εηίειίαιηηιβηί 
Οοογπ/Οοοπι 2/υΙΐΐιηαΙβ Οοοιη - \ά 
δοίΝ/αΐΌ 

ΟυΙί© ΝυΙεβπι 30 - 30 ΚβαΙιη& 
ΕΡ2000/$υρβτ ΕΡ-2000 - Οεεαη 
Εχ*Γβπΐθ Α55αυΙΐ - ΒΙυε Βγίθ δοί^ατε 
Ρ/Α-18 Ηογπθϊ - 0ΓσρΚϊ5Γη δοίΐναΓε 


Ρ-22 Ιί9Κίπίπ9 - Νοναίοεμε 

ΡίΓβ Ρ19Ι1Ϊ - Ερίε Μβ9α<3αηηε$ 

^αη^Β^^ ΙηίβΓΠΘί 0Κβ5$ 

Ο-Νοπίθ - 7ίΗ ίβνβΙ 5οίίναΓθ 

ΗθΙΙδβηάβΓ - ΜιεΓΟΐοίΐ 

Ηβτβίκ/Ηβχβη - Κανβη δοίΚνσΓβ 

ΗβΓοσ$ οί Μι§Ηί & Μεκμε 2 - 300 
ΙπΐβΓπβί €Ηθϊ5 - ΒθΗ δοίίνγαΓε 
ΙηΐβΉΐαίβ 76 -Αείινδιοη 
ϋαείε ΝκΙΐΙαυ$ 4 - ΑεεοΙαεΙθ 
Κηι$Η ΚιΙΙ από ΟθίίΓΟγ - ΕΙβείΓοηϊε Ατΐ5 
Ιβ^αΙ Οϊπίθ - Βγίο ΕηεΗαηΙβίΈ 
ΙιηΙε» 15 - Αεεε&5 δσίϊναΓθ 
Ιοτά$ οί Ηιθ ΚβαΙηι 2 - 5ΐβπα 
Μα^βτ οί ΟΗοη 2 - ΜοοΡγοϊθ 
Μ βεΚν^αΓΓΪοΓ 2 (νν/ΜοίΜβΐΚ) - Αεΐινΐ- 

5Ι0Π 

ΜθεΗν/ΟΓΓίοΓ 2: Μβιτβηαηβ5 - Αείινί^ιοη 
ΜοηέΙβτ ΤηκΙε Μαάηο55 ■ ΜΪ€Γο$σίτ 
ΜοιΐαΙ Κοτηδαί 3 - ΘΤ ΙηΙβΓαείινο 
ΜοΙο Καεβτ - ΒΜΟ 5 οΙϊ™γ0 
ΝαίίΟΓ Κααη9 - $ΐβητα Οη-Ιίηε 
Νβεά ίοΓ 5ρββά 5Ε - ΕΙβείΓοηϊε 
ΝβΙννοΓίΐ Ρι9Ηιθγ 0υοΙ (Νβί ΟυβΙ) 

ΡΚίΙϊρ5 Μβόΐα 

Οπθ ΜιΐδΙ ΡαΙΙ: 2097 - Ερίε Μ09α9 αΐΏβ5 

ΟυϊΙαν/5 - ίυεα5ΑΓί5 

Ουίροδί 2 - 5 ϊ0γγο Οη-ίϊηΘ 

ΡΟΟ - υδι$οίΐ 

ΟυαΙεθ - ίά δοΙ^αΓθ 

ΚθάπεεΙί Ραπιρα^ε - ΙηίβΓρΙογ 


ΚΪ5β οί ϊΗβ ΤΗαίΙ - Αρο 9 ©ε 

ΚίίΙί - Ηο50γο ΙηΙβΓοείινε 

Βοαά Κσ$Κ - ΕΙεε^οηϊε Αγ15 

δεαταδ - ΕΙβεϊΓοηιε Αγ+5 

δοΓθαητθΓ - νίΓ^ιη ΙηίβΓαείϊνθ Εηίοιίαϊη- 

γποπ^ 

5δαί+θΓβά 5ϊ©βΙ - ΙηίβΓρΙσγ 
$ΗαάοΥί ν/αΓΓίοΓ ■ 30 ΡεαΙπίδ 
5Η&ΙΙ δδοείε - ΟοΓησά δοί^σΓΟ 
δίεγηβϊ - ΒείΗεδάσ $οίίναΓε 
δρβθά Ησ5ϊβ - ΡπεηεΙναΓθ 
5ροΓ+5 ΙΙΙυ5ίΓσ+εά Ργο ΡοοίδαΙΙ - Μι- 
εΓθΙεσ9υε 

5»ογ ΟοΓΠΓπσηά - ΟΤ ΙηίθΓαείίνβ 
5υ-27 ΡΙσηΙ<εΓ - 551 ΟηΙιηβ 
5υρ6Γ Κατί$ - νϊΓ 9 ίη ΙηίβΓαεΤϊνβ Επ^ιίαιη- 
ππεηί 

ΤεπτπηαΙ ΥθΙοείΐγ - Αρο^β© 

Τορ Ουη - δρεείΓυπι ΗοΙοΒγίθ 
ΤτΐρΙβ Ρ)αγ 97 - ΕΙβείΓοηίε ΑγΤ$ 

Τγπαη - Ερίε 

ΙΙ5ΝΡ 97 - ΕίβείΓοηίε ΑγΤ5 

ΥΚ ΡοαΙ - ΙηίεΓρΙσγ 

ννατεταΗ/νναΓΐΓαί! 2 - Βΐίζζαιά ΕηίβΓίαίη- 

Γηβηί 

ν/ατ ννίηιΐ - 551 ΟηΙιηβ 

ννατΒίιχ{5 - ΙηϊβΓαεϊίνθ ^Γθα^^οη5 Ιηε, 

ννβΓβννοΙί νί ΟοηταπεΚε - ΝοναΙθ9ίε 
ννίη9 ΟοηιιηαηίΙβΓ Αγγπο άσ - ΕίβείΓοηίε 
Αγ!5 

Χ-\νίη9 ν$ ΤΙΕ ΡίςδίβΓ - ίυοα5ΑΓί5 
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01 ΝΕΟΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΙ ΜΑΣ 

Δύο νέα οη-Ιίηθ τουρνουά ξεκινούν σύ¬ 
ντομα στο ΟαιηβΝθί [προλαβαίνετε να 
εγγραφείτε και να δηλώσετε συμμετοχή) 
στα νΥαΓΟΓαίΐ II και ΤθίπΝβί* Αναλυτικές 
λεπτομέρειες και ρεπορτάζ από τους 
πρώτους αγώνες 8α έχουμε στο επόμενο 
τεύχος* Προς το παρόν, ας δούμε ποια 
9α είναι τα δώρα για τους τρεις πρώτους 
νικητές κάθε τουρνουά. 

Στους πρώτους νικητές απονέμεται από 
ένας σκληρός δίσκος Θανία γ 1,20Β α¬ 
ξίας 58*000 δρχ. 

Στους δεύτερους νικητές από δύο 00 
9αΓΠΘ5 (Μα5ίβΓ οί Οιϊαπ 2 - ΚΚΝ0) αξίας 
21.000 δρχ. 

Στους τρίτους από ένα 00 9 απιο (11.5* 
Νανγ Ρίε|Ηί€Γ5 97) αξίας 11.000 

δρχ- 

Η συνολική αξία των δώ¬ 
ρων, όπως μπορείτε να διαπι¬ 
στώσετε, ανέρχεται στις 
180.000 δρχ*, ωστόσο με την 
είσοδό σας στο ΘαιτίθΝΘί 9α 
διαπιστώσετε πως μεγαλύτερη 
χαρά προσφέρει όχι τόσο η 
διεκδίκηση των επάθλων όσο 
η ίδια η συμμετοχή, ο συναγω¬ 
νισμός και το ομαδικό πνεύ- 
μαί 

Τα βραβεία αποτελούν ευγε¬ 
νική προσφορά του καταστή¬ 
ματος Θαππβ ΟοηποςΗοη 


ουτΐΑν/5 


(Αλεξ* Σβώλου 55, Θεσσαλονί¬ 
κη, τηλ.: 031 - 280991), το ο¬ 
ποίο και ευχαριστούμε θερμά. 

Ωρα, όμως, να σας απσχαι- 
ρετήσουμε. Ραντεβού τον 
Νοέμβριο με νεότερα από το 
πιο... παιχνιδιάρικο δίκτυο της 
χώρας! 





ΔΕΛΤΙΟ ΕΚΔΗΛΩΣΗΣ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝΤΟΣ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Ναι! Ενδιαφέρομαι να συμμετάσχω στο ΟΡΑΝϋ ΡΗΙΧ I, που θα διεξαχθεί στο πλαίσιο της 
έκθεσης ΟοηιρυΙβΓ δΙιονν (21-24 Νοεμβρίου 1997, Εκθεσιακό Κέντρο Αθηνών) με πρώτο 
βραβείο 1.000.000 δρχ. σε μετρητά. 

Θέλω να λάβω μέρος στο □ Πβά ΑΙθγΙ □ ΟυβΚθ 

(ΠΡΟΣΟΧΗ! Εχετε δικαίωμα συμμετοχής στο ένα ή και στα δύο παιχνίδια.) 

ΕΠΩΝΥΜΟ...ΟΝΟΜΑ.. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ...... 

Τ.Κ..ΠΟΛΗ..ΤΗΛ.. 

Προς ΡΟ Μ38Ϊ6Γ, Λεωφ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, για το ΟΓβηά Ρπχ I 



































ΚΙΝΟ ΟΡ ΤΗΕ ΟΙΑΝΤΟΟννΝδ: 

Α((6550Γγ και Περιπέτεια 


ΙΑΝΡ 5 ΟΡ ΙΝΤΚΙΟυΕ: Οαηιραΐςη θχραη5ίοη 



Σ ε αυτήν την 
πρώτη περι¬ 
πέτεια του 
ΒιιτΗγ^Ηι, που δια¬ 
δραματίζεται στη 
γη του Ρ|υπΙ(, οι 
παίκτες καλούνται 
να δείξουν τη γεν¬ 
ναιότητά τους στα 
Οΐαπίάο^η*, μια 
άγρια χώρα όπου 
ανθρωποειδή 
βασιλεύουν στο 
χάος, ενώ πανί¬ 
σχυρα ΟΓΟ05 και 
θΙνθ$ απειλούν 
από παντού. 

Αθ€θ55θίγ και περιπέτεια του ΒϊΓίΗΓΪ 9 ^/Για έμπειρους έως 
και πολύ έμπειρους 0 υπ 9 βοπ Μα5ίΘΓ5. 



οχβό $βϊ που 
περιγράφει με 
λεπτομέρεια το 
ππ και το ΤεϊΗγτ, 
Ιο βασίλεια που 
ζιταλαμβάνουν το 
οτιότερο τμήμα 
ης 5νοΓά (Ιοαδί 
και Θεωρούνται 
περιοχές-κλειδιά 
για το ΡαβΓυα 
Εφόσον τα 6α 
σίλεια αυτά βρί 
σκόντα ι στο κέ 
ντρο αναταρα 
χών και συνε 
χών αλλαγών, κα 

θίσταται ολοένα μεγαλύτερη η ανάγκη για τους λάτρες της πε 
ριπέτειας να αποκαταστήσουν την τάξη σε αυτά. 

Επέκταση κόσμου για τα ΡοιτρΗβπ ΡθαΙητί/Για αρχάριους 
έως και έμπειρους 0 υη 9 βοη Μα5ίβΓ5. 


Ενίί ΤΙΟΕ: Περιπέτεια 
της σειράς Μοη5ίΓθϋ5 Ατεαπα! 


όλο 


το 


λ*»»»** «.μ»® η . 




Μ- 


Φ 5 -« \ 


Σ μήκος των 
ακτών, ολό¬ 
κληρα χωριά 
έχουν καταστρα¬ 
φεί από τις ορδές 
των τρομερών 
ψαρανδρώπων. 
Το ΕνίΙ Τιάθ είναι 




περιπέτεια που 
συνδέεται άμε¬ 
σα με το αε- 
εο$$θΓγ ΤΗε 
5βα 0 βνιΐ5 . 
Μπορεί να παι- 
χθεί είτε μόνη 
της ή και ως 
' πρώτο τμήμα 
μίας τριλογίας 
με πρωταγωνίστρια τη σατανική φυλή των 5αΡιυα9ίπ. 

Η σειρά αυτή περιπετειών και Βοηθημάτων είναι για το 
5 αΗυα9ίπ ό/π και το Ο^οπΙαπεε για τους δράκους! 

Περιπέτεια της σειράς Μοπ5ίΓου5 Ακοπα/Για αρχάριους έως 
και έμπειρους 0 υΠ 9 θοη ΜαδίβΓδ* 


Βγ«ϊ&ι: ϋ β-ΡΓΐΙ&Ηι 


ΜΑΟΙΟ ΤΗε ΟαΐΗβπι^ ΟίίίείαΙ ΕηεγεΙορβάία 
ΤΗβ ΟοΓηρΙθΙβ Οατά Ουίάβ νοίυηηβ 2 



Ο δεύτερος τό- 
μος της ΟΒΐ- 
είαΙ ΕπεγεΙο- 
ροάϊα του Μα9*€ συνε¬ 
χίζει από το σημείο 
που σταματά ο πρώτος 
και περιέχει εικόνες 
όλων των καρτών, από 
το ΜϊΓα9θ μέχρι και το 
ννόαίΗθΓ^Ηΐ. Η επίση¬ 
μη αυτή έκδοση, εκτός 
από τις εικόνες των 
καρτών που εκδόδη- 
καν από τον Σεπτέμ¬ 
βριο του 1996 και με¬ 
τά, δίνει λεπτομέρειες 
για την ιστορία κάθε 
0 χραπ5ίοπ ί καθώς και σχόλια για το ρόλο κάθε σετ στο Μα9κ. 

Τόσο οι παίκτες του Μα9ίε όσο και οι συλλέκτες καρτών δα 
εκτιμήσουν το υλικό του βιβλίου. 

Βιβλίο με εικόνες των καρτών του Μα9ίε από τις σειρές; 
Μϊγο9θ, νϊ5Ϊοπ5, Β&Η Εάίίιοη, \νθαϊΗ0ΐΊΐ9Κί, ΡοιίαΙ. 

Τιμή 7,000 δρχ. 
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ΜΑΟΙΟ; ΤΗο ΟίίκίαΙ Ουϊ^β ίο ΡοΓίαΙ 
Οατοίδ, $ίΓαί69Ϊβ5 αηςΙ ΤβίΗηίηυβί 


Σ τις 17 Σεπτεμβρίου έγιναν τα εγκαίνια της νέας ΚΑΪΣΣΑ 
στο ΠΑΓΚΡΑΊΊ, Τιμοθέου 8 και Υμηττού, στον πεζόδρομο, 
(τηλ: 7265435). 



Ο λα όσα 
χρειάζε- 
ται να 
γνωρίζετε για το 
Μαςμα ΤΗθ ΟαϊΗθ- 
ππ9 ΡογΙοΙ! Με ει¬ 
σαγωγή που υπο¬ 
γράφει ο ίδιος ο 
δημιουργός του 
Μαεμο, ο ΚΐεΗαιτΙ 
ΟαιΤίβΙά, και εικό¬ 
νες όλων των καρ¬ 
τών του ΡοΓΐαΙ 
Στο Ουϊάθ θα 
βρείτε: 

• Στρατηγικές 
παΐ)(νιδιού 
• Συμβουλές για 
το πώς θα φτιάξετε 
την καλύτερη δυ¬ 
νατή τράπουλα 

• Οδηγίες για το πώς θα φτιάξετε και θα παίξετε με τους κυ- 
ριότερους τύπους 

• Την ιστορία της Οοηπίηαπα, του κόσμου του Μαεμς 
• Παραλλαγές για πολλούς παίκτες 
• Συμβουλές για συμμετοχή σε διοργανώσεις 
• Κάθε κάρτα του ΡοΓίαΙ έγχρωμη 
Τιμή 3.200 δρχ. 


ΜΙϋΟΙΕ-ΕΑΚΤΗ: Α9αϊπ5ί Ηιβ 5ΗοίΙο\ν 


Τ ο πρώτο οχραπ^ϊοπ για το ΤΙιβ ίϊάΙβ$$ Εγθ. Μέσα από 
το ΜίάάΙβ-ΕαΓίΗ -το συλλεκτικό παιχνίδι με κάρτες της 
εταιρίας Ιγοπ Οο*π για έναν μέχρι εννέα παίκτες- φτιάξτε 
το δικό σας άβείς και γνωρίστε τον θαυμαστά κόσμο του ΙΡ.β. 
ΤοΙΙκϊβπ, 

Κάθε Βοο5ϊθγ του ΜίάεΙίΘ-ΕαιΤΚ: Α9αϊπ5ί ίίιβ $Καάον περιέχει 
12 κάρτες και ένθετο φυλλάδιο με επιπλέον κανόνες. Οι κάρ¬ 
τες αυτές μπορούν να συνδυασθοΰν με όλα τα προηγούμενα 
προϊόντα του ΜίάάΙθ-ΕαιΤΗ: ΤΗβ Μ\ζατά$ και του ΜίάάΙβ-ΕαΓίΗ: 
ΤΓιβ υάΙθ55 Εγα. 

Παίξτε έναν από τους εννέα "σκοτεινούς" Ρίη^ΓαιίΗ* του 
5αυτογ ή έναν από τους πέντε Μάγους και γνωρίστε τις προκλή¬ 
σεις και την ένταση των αναμετρήσεων Κϊη 9 ^ΓαίίΙΐ 5 και Μάγων. 

Η σειρά αποτελείται συνολικά από 170 κάρτες και τη τιμή 
κάθε θοο5ίΘΓ των 12 καρτών είναι 1.200 δρχ. 


ΟΗΑΝΟΕΙΙΝΟ: ΤΗβ Ογθογπϊγ^ 56οοπ{ 1 ΕΐΙίΙϊοη 


Π αιχνίδι της σειράς σύγχρονης φαντασίας γνωστής ως 
δίοιγίοΙΙίπ^ που σας γνωρίζει το μυστικό βασίλειο των 
νεράιδων της Γης. Αν και ζουν σε αυτό τον κόσμο, μοι¬ 
ράζονται και έναν άλλο φανταστικό με όλα τα τερατώδη αλλά 
και θαυμάσια δημιουργήματα των ονείρων και της φαντασίας 
τους. 

Βιβλίο κανόνων της ννίιϊίβ \ΜοΙί για το ΟΗαη^βΙίπ^/Τιμή; 
8.960 δρχ. 


ΡΚΟ τουκ - ΜΑΙΝΖ 


Σ τις 5,6 και 7 Δεκεμβρίου θα διεξαχθεί επαγγελματικό τουρ¬ 
νουά του ΜΑΘΙΟ ΤΙιβ ΘαίΗ&ππ9 στην πόλη Μαίπζ της Γερ¬ 
μανίας θα συμμετάσχουν οι καλύτεροι Ευρωπαίοι παίκτες. 



Νέες παραλαβές ννΑΚΖΟΝΕ: 


Μ ουΓπϊπ9 
ν ο I ν θ 5: 
Φαντα¬ 
στικές μινιατούρες 
των θηλυκών πο¬ 
λεμιστών της Ιηπ- 
ρβπαί. 

Γούνες, ατσά¬ 
λινα νύχια και ορ* 
γη! 

Τγθπ€Κθγ 5: Οι 

φιγούρες για τα 
χαρακώματα της 
ΙηαρβΓίαΙ. 

Βαριά όπλα, μά* 
σκες αερίων, συρ¬ 
ματοπλέγματα. 

5υη5βΙ $1π* 
Ιεβκδ: Ακόμη ένας 
λόχος των ειδικών 
δυνάμεων της 
ΟαρίίοΙ 
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ΡΟΚΤΑΙ 

ΜΙΑ ΝΕΑ ΔΙΑΣΤΑΣΗ 

ΣΤΟ ΜΑ6Κ: ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΚΙΝ© 


ΒΙαοΙΐ Ιοϊυδ, $Ιαίί οί ιΚβ Αςβε, 
ΖυΓαη ΟγΒ... Περίεργα ονόματα! 
Πού, άραγε, μπορεί να 
συναντήσει κάποιος αυτά τα 
μυστηριώδη αντικείμενα, τα 
ονόματα τον οποίον ερεθίζουν 
τη φαντασία; Μήπος σε 
σκοτεινά μπουντρούμια, όπου 
το φος της ημέρας για χιλιάδες 
χρόνια δεν έχει εισχωρήσει; 
Μήπος σε επτασφράγιστα 
σεντούκια, κρυμμένα σε 
ψηλούς πύργους καταχθόνιον 
μάγον; 

Του Μίλτου Κύρκου 


αλήθεια βρίσκεται πολύ μακριά 
από αυτά, αν και όχι τόαο όσο 
φαίνεται με την πρώτη ματιά. 

I I Διότι πλέον και τα παιδιά γνωρί¬ 
ζουν πως τα ονόματα ετούτα αποτελούν μέ¬ 
ρος της μ€γάλης ιστορίας που λέγεται Μα- 
9 >ο: ΤΗο ΘαίΗοπης). Το Μαεμο, το "μεγαλύτε¬ 
ρο" παιχνίδι των τελευταίων χρόνων, το παι¬ 
χνίδι που κέρδισε το βραβείο ΜΕΝ5Α για την 
εξυπνάδα και το βάθος του, το παιχνίδι με τις 


άνω των 2 δισ* κάρτες σε εκδόσεις εννέα 
γλωσσών, με δεκάδες βιβλία να διερευνούν 
ακατάπαυστα τις δυνατότητες στρατηγικής 
του, με περιοδικά να δίνουν τις πιο απίθανες 
πληροφορίες για σπάνιους συν¬ 
δυασμούς καρτών ή για το κό¬ 
στος κάθε κάρτας, με ένα ί^οητ- 
ρυίετ Θαιηθ να φέρει το όνομά 
του». Και βέβαια, το Μαε^ των 
εκατοντάδων τουρνουά, τόσο σε 
ερασιτεχνικό όσο και σε επαγ¬ 
γελματικό πια επίπεδο, των πα¬ 
γκόσμιων συναντήσεων, της ικα¬ 
νοποίησης των παικτών όλων των 
επιπέδων.» 

Στο πλαίσιο της αναζήτησης 
νέων τρόπων, ώστε ο καθένας να 
μπορέσει να έρθει σε επαφή με 
τον μαγικό κόσμο της ΟοΓηίπϊα 
όπου διαδραματίζεται το Μαεμο, η εταιρία 
του "ννίζατάδ οί ΐήο Οοαδί" κυκλοφόρησε το 
καλοκαίρι το ΡσιΙαΙ, μία έκδοση με ξεχωριστή 
σημασία για όλους όσοι δεν έχουν αγγίξει 


νει τους νέους παίκτες οι οποίοι αισθάνονται 
αμήχανοι μπροστά στους μηχανισμούς του. 
Αν και στην ουσία αρκούν τρεις παρτίδες για 
να καταλάβει κάποιος απόλυτα κάθε πλευρά 
του παιχνιδιού, η ννίζαιχΙδ αποφάσισε να 
προσφέρει στους τελείως αρχάριους, σε αυ¬ 
τούς που δεν είχαν κανέναν να τους δείξει το 
παιχνίδι, την ευκαιρία να μπουν μέσα στον 
πολύχρωμο κόσμο της Οοπτιιπία με τον πιο 
εύκολο τρόπο. 

Το ΡοΗαΙ έρχεται σε ένα κουτάκι που περιέ¬ 
χει δύο έτοιμες, σταθερές τράπουλες από 35 


κάρτες ΪΑαψζ στη ζωή τους. 
Με το ΡοΓίαΙ, βλέπετε, ανοίγει 
μία νέα διάσταση στο Μα9ίο. 

Κατά τη διάρκεια των χρό¬ 
νων που έχουν περάσει από 
την πρώτη έκδοση, οι κανόνες 
έχουν αναπόφευκτα αυξηθεί 
σημαντικά. Η συνεισφορά εκα¬ 
τοντάδων χιλιάδων παικτών σε 
όλο τον κόσμο βοηθά τους 
σχεδιαστές να κάνουν το παι¬ 
χνίδι ακόμα πιο έξυπνο και βα¬ 
θύ. Ωστόσο, αυτή η κατεύθυν¬ 
ση πολλές φορές αποθσρρύ- 


κάρτες Μα^ο. Αυτές είναι ειδικά συγκροτη¬ 
μένες ώστε να περιέχουν τα βασικά στοιχεία 
ταυ παιχνιδιού. Εκτός από αυτές, στο κουτάκι 
περιέχονται δύο επιφάνειες, όπου οι παίκτες 
τοποθετούν τις κάρτες τους και σημειώνουν 
τις ζωές τους, έναν οδηγό παιξίματος και ένα 
βιβλιαράκι κανόνων. 

Οι δύο παίκτες ανοίγουν τις τράπουλές 
τους χωρίς να τις ανακατέψουν (για να μη χα¬ 
λάσει η σειρά των καρτών) και ακολουθούν 
τον οδηγό παιξίματος που τους δείχνει τη σει¬ 
ρά με την οποία πρέπει να χρησιμοποιήσουν 
τις κάρτες τους εξηγώντας τους παράλληλα 
το ρόλο καθεμίας στο παιχνίδι και την αλλη¬ 
λουχία των φάσεων. Με αυτόν τον τρόπο οι 
παίκτες παίζουν τους πρώτους γύρους με την 
καθοδήγηση του ίδιου του παιχνιδιού και μα¬ 
θαίνουν μαζί τα βασικά στοιχεία τρυ. Ετσι, 
πριν από το τέλος της παρτίδας, κάθε παί¬ 
κτης μπορεί να κρίνει την αξία των καρτών 
που έχει στο χέρι του και τις πιθανές χρήσεις 
τους. Μετά το τέλος της παρτίδας οι παίκτες 
μπορούν να διαβάσουν και το βιβλιαράκι 
των κανόνων για να λύσουν κάποιες απορίες 
που τους έχουν δημιουργηθεί. Κατόπιν, ανα- 
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κατεύουν πς κάρτες και το πρώτο παιχνίδι 
αρχίζει! 

Πολύ συνοπτικά, το Μα^ε - ΤΙίθ ΡοιίαΙ παί¬ 
ζεται ως εξής: 

Ενα μέρος των καρτών κάθε παίκτη είναι 
"γαίες" - ή Ιαπά$ όπως αναφέρονται. Αυτές 
είναι πέντε ειδών, όσα και τα χρώματα του 
Μαεμ^ και δίνουν στους παίκτες αντίστοιχη 
ενέργεια [ή ιπαπα, όπως λέγεται): νησιά (μπλε 
Γϊΐαπα), βάλτοι (μαύρο), δάση (πράσινο), βου¬ 
νά (κόκκινο) και πεδιάδες (άσπρο). 


Εκτός από τις Ιαπ05, ο παίκτης έχει στις 
κάρτες του διάφορα "όντα", τα οποία χρησι¬ 
μοποιεί για να επιτίθεται στον αντίπαλο, κα¬ 
θώς και ξόρκια με τα οποία προσπαθεί είτε 
να τον εξοντώσει είτε να αμυνθεί στις επιθέ¬ 
σεις του. Κάθε ον ή ξόρκι (οΓβαίυΓθ & 
5 θΓεοΓγ) έχει μία αξία σε πτιαπα, απαιτεί δηλα¬ 
δή κάποια ενέργεια για να παιχτεί. 

Οι παίκτες ξεκινούν με 7 κάρτες στο χέρι 
από τα άθεΙ< τους. Σε κάθε γύρο κατεβάζουν 
μία Ιαπά (αν έχουν) και όσες άλλες κάρτες 
μπορούν. Πώς γίνεται όμως το κατέβασμα 
των άλλων καρτών; 

Οι Ιαπά* κάθε παίκτη δίνουν το πιαπα, Αν 
ο παίκτης θέλει να κατεβάσει ένα ον που 


απαιτεί τρία κόκκινο ππαπα, θα 
πρέπει να έχει ήδη κατεβάσει 
τρεις κάρτες με βουνό* Τις κάνει 
"ίαρ" (τις γυρίζει στραβά για να 
φαίνεται ότι έχουν παίξει, έχουν 
δώσει την ενέργεια τους για αυτόν 
το γύρο), παίρνει το πιαπα τους 
και κατεβάζει το ον του. Στον επό¬ 
μενο γύρο, αυτό θα μπορεί να παί- 
ξει κανονικά. Με τον ίδιο τρόπο 
μπορεί να παίξει και τα ξόρκια [ή 

5ΟΙΤΟΠ05). 

Κάθε κάρτα, λοιπόν, για να χρη¬ 
σιμοποιηθεί απαιτεί πτιαπα, άρα οι 
Ιαηά$ είναι πολύ σημαντικό μέρος του παιχνι¬ 
διού. Ο παίκτης μπορεί να θέλει να Βάλει 
όλα τα τέρατα του στο παιχνίδι για να εξο¬ 
ντώσει γρήγορα τον αντίπαλό του, αν όμως 
δεν έχει αρκετές κάρτες με Ιαπά$ θα βρεθεί 
με πολλά τέρατα στο χέρι και με τις ζωές του 
να χάνονται από τον αντίπαλο! 

Αφού ο παίκτης κατεβάσει τα όντα του, 
μπορεί να κάνει επίθεση. Δηλώνει τα όντα 
που δα επιτεθούν και ο αντίπαλος προσπα¬ 
θεί να τα μπλοκάρει με δικά του ή 
με ξόρκια* Κάθε ον έχει μία επίθε¬ 
ση και μία άμυνα. Οταν ένα ον του 
παίκτη που δέχεται επίθεση αμυν¬ 
θεί τότε τα δυο σβαΙυΓθ 5 εμπλέκο¬ 
νται στη μάχη, συγκρίνοντας τα 
στοιχεία τους. Αν η επίθεση του 
ενός είναι ισχυρότερη από την 
άμυνα του άλλου, το σκοτώνει* Οι 
επιδέσεις είναι ταυτόχρονες και 
έτσι μπορεί να πεδσνουν και τα 
δύο όντα. Ακόμα κοι αν το αμυνό¬ 
μενο πεθάνει, ο παίκτης γλιτώνει τη 
ζημιά που δα του προξενούσε η 
επίδεση. Αν όμως ένα 
ΟΓθαίυτβ περάσει χωρίς να αμυν¬ 
θεί κανένας, τότε ο αμυνόμενος 
παίκτης αφαιρεί από τις ζωές του 
την επίδεση του όντας. Αν οι ζωές 
φτάσουν στο μηδέν, 9 απιο ονσΗ 
Τα $ϋΓε6πσ$ κάνουν το παιχνίδι 
πιο απρόβλεπτο και ενδιαφέρον, 
μια και προσφέρουν πολλές επιλο¬ 
γές στον παίκτη και απρόβλεπτους 
συνδυασμούς* 

Μέσα στο κουτί του ΡοιίαΙ βρί¬ 
σκεται και ένα πακέτο με άλλες 
15 κάρτες, ένα Θοο5ϊθγ ραείϊ 


όπως λέγεται, μια και "προωθεί" το παιχνίδι 
ακόμα πιο ψηλά. Αυτές οι κάρτες προστίθε¬ 
νται σε εκείνες που κάθε παίκτης έχει στο χέ¬ 
ρι του, αυξάνοντας τη συλλογή του και τις 
δυνατότητες του* 

Το Μαςμε δεν είναι ένα απλό παιχνίδι δια¬ 
χείρισης καρτών, αλλά περιέχει ως κυρίαρχα 
στοιχεία το σχεδίασμά και την έρευνα. Οι 
παίκτες πειραματίζονται πάνω σε συνδυα¬ 
σμούς καρτών, στην κατασκευή άβεΙ^ (τρα¬ 


πουλών) με συγκεκριμένους προσανατολι¬ 
σμούς και στόχους, ρισκάρουν και ανταμεί¬ 
βονται* Ετσι, κάθε παιχνίδι Μα9ίε ξεκινά από 
το μυαλό του παίκτη και καταλήγει αργότερα 
πάνω στο τραπέζι όπου και δοκιμάζεται. 

Το ΡογϊοΙ, το οποίο μπορεί να παιχτεί μαζί 
με κάθε άλλη κάρτα του Μα9Ϊς αποτελείται 
από περίπου 200 κάρτες. Μπορείτε να το 
βρείτε στην Κάισσα, όπου διεξάγονται παιχνί¬ 
δια για εντελώς αρχάριους, οι οποίοι θέλουν 
να μπουν στο μαγικό κόσμο της Οοηπίηϊα, 
Πληροφορίες στο τηλέφωνο 3006488. 
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Στη στήλη αυτή θα βρίσκετε κάθε μήνα 
περιγραφές ορισμένων από τα 
δημοφιλέστερα \\όΐ 3 δΐΐεβ που υπάρχουν 
στο Ιηίετηεΐ και πιστεύουμε πως 
ενδιαφέρουν άμεσα όσους από εσάς έχετε 
πρόσβαση στο μεγαλύτερο των Δικτύων. 

Εη]ογ ΐΗε 5ΐπί! 

Του Γιάννη Ρηγόπουλου 

5ί ο ο ϊ α!ί@εο τηρ υ I ίηΙ<.9 γ 


ϋ θ αη ΜίΐΚβΙ ϋαιτβ ΟΗκΐαΙ 5ί1β 


Η»Ιρ://νννννν.Ϊ6αηπικΚ6ΐ)αΓΓ6.εοηι/ 



Το αΙΒυηνυτα&μός για την ηλεκτρονική μουσική. 


Σ 


το διάβα των αιώνων η μουσι¬ 
κή έχει επιδείξει πολλά πρό¬ 
σωπα, άλλοτε επηρεασμένα 
από την εποχή που δημιουργήθηκαν 
και άλλοτε εμπνευσμένα από ταλα¬ 
ντούχες προσωπικότητες που πειρα¬ 
ματίστηκαν και δημιούργησαν μια 
νέα τάση. Το 1976 ήταν η χρονιά 
που έμελλε να φέρει την επανάστα¬ 
ση στη μουσική. Συγκεκριμένα, την 
επανάσταση στην "ηλεκτρονική" 
μουσική. Η πρόοδος της τεχνολο¬ 
γίας και η άμεση εφαρμογή της στο 
χώρο της μουσικής κατέστησαν 
έναν άνθρωπο το επίκεντρο της δε¬ 
καετίας. Ο λόγος για τον ϋσαπ ΜιεΗβΙ 
Λογγο, έναν άνθρωπο, μία μουσική!!! 



Οχγ9&π& 7-13. Το νέο μουσικό "παιΒΙ" του Ϊογγθ, 


Ο ϋαιτβ, παραμένοντας για χρόνιο 
στο ρεύμα που δημιούργησε και βλέ¬ 
ποντας πως πολλοί μιμητές του ακο¬ 
λούθησαν, συνεχίζει το μοναδικό έρ¬ 
γο του και την προσφορά του στη 
μουσική μέχρι και φέτος, παρουσιά¬ 
ζοντας μάλιστα στις αρχές της χρο¬ 
νιάς το νέο του αΙΒυιτι με τίτλο 
"Οχγ9βηβ 7-13", Παράλληλα, η 
έξαρση του ΙηΐθΓΠβί δεν τον άφησε 
ασυγκίνητο. Ετσι, η επίσημη σελίδα 
I του Βρίσκεται στο Δίκτυο στη διεύ¬ 
θυνση 

| ΗΗρ://\ν^.|βαπιηίεΗ0ΐϊαΓΓβ.εοπι, 
αφιερωμένη στους εκατομμύρια σνά 
τον κόσμο οπαδούς του. 

Οταν συνδεθείτε, θα δείτε στην οθόνη 


ί ** 1 | ΜΗ | Ε* | ΡΗο* | 1 1 Η« 1 ΡΜ 1 | 

“Ν 


-?Ε| 



Η κεντρική υιλίβα του £ΪΙ&. 


σας να ζωντανεύει το σπίτι του ίακβ όπου, εκτός από τις κυρίως επι¬ 
λογές, κάνοντας κλικ επάνω σε ορισμένα σημεία της κυλιόμενης ει¬ 
κόνας, μπορείτε να πάρετε ενδιαφέρουσες πληροφορίες για το δη- 
μιουργό. Ας πάρουμε όμως τα πράγματα από την αρχή. 

Οι επιλογές που σας δίνονται είναι οι δουπά οχροιϊοπεθ, Οίί©- 
ΓΪΠ9 γου ίηδίε^ί, Βαε^Γουηά, Ιαίθδί ηβν/5 και ΙηίοΓαείίοη, Από την 
πρώτη επιλογή έχετε πρόσβαση σε αποκλειστικά τοπίχοδ των Οχγ- 
9 ©πθ 10,5αδΗ ΕεΙϊί II, ΑροΙΙο 440, Οχγ 9 βπθ 8 (διασκευασμένο από 
τους "ΤΚο δυπάαγ €ΐυθ") και αρκετά άλλα σε μορφή βοαίΑυάιο και 
μάλιστα για ταχύτητες 14.400 και 28.800. Η ποιότητα των γογπιχ 0 $ 
είναι πολύ καλή και δεν πρέπει να χάσετε την ευκαιρία να τα κατε¬ 
βάσετε. Στην επιλογή ΟΗθππ 9 γου ιπ^Ηΐ θα διαβάσετε την ρΓ£$$ 
ΓθΙοαδο του "Οχγ 9 οηβ 7-13", καθώς και μια σύντομη παρουσίαση 
του Οχγ 96 πο από την επιλογή Βαο^Γουπε). 

Οσοι θέλετε να εγγραφείτε συνδρομητές στο ίυπ εΙυΒ του ϋεαη 
ΜίεΚσΙ ]αιτθ δεν έχετε παρά να κάνετε κλικ στην επιλογή 1α1σ$ϊ 
πονν 5 και δυόδεπρίιοπ, ενώ μπορείτε να δείτε ποιες είναι αι επανακυ- 
κλοφορίες του μήνα σε αΙθυπΊ*. Οχγ 9 ©η I & II, Μα 9 Πθϊίε Ρί©1ά$, 
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ΖοοΙοοΙς Ρ©ηά©ζ νου 5 , ϋαιτ© Ον©, νναιίιη 9 Γογ €ου 5 ί©αυ, ΤΙί© Οοη- 
€ 0 Γί$ ίη ΟΝϊηα είναι ορισμένες αηό αυτές τις επα να κυκλοφορίες. 
Μεταξύ των άλλων 9α κυκλοφορήσει και ένα αΙΒυπι περιορισμένων 
αντιτύπων, το ΧοΓπρΙθΐ© Οχγ 9 οη©", το οποίο αποτελεί "διαμάντι" 
για τους φανατικούς φίλους του είδους. Στα Ιαϊθδ! π©\ν$ 8α βρείτε 
επίσης και έναν χάρτη του 5ΐί© με ό,χι. νέο έχει προστεθεί από την τε¬ 
λευταία φορά που έχετε συνδέθεί. Υπάρχει στη διάθεσή σας, επι¬ 
πλέον, ένα ΓηαίΙίηςι Ιί5ΐ και 9υ©5ίΒοοΙί μέσω της επιλογής ΙηίβΓαείίοπ. 
Αυτό που δεν συναντήσαμε στο 5 Η©, και βέβαια είναι εμφανής η έλ¬ 
λειψή του, είναι ένα εκτενές βιογραφικό του καλλιτέχνη. Ενα $ΪΙ© 
του είδους του δεν δικαιολογεί τέτοιες ελλείψεις! 



Φυσικά 6ιν 8α έλειπαν ία νιάβα ΐΙϊρ$, 


Το σημείο που δα κινήσει περισσότερο την περιέργειά σας είναι 
το ομοίωμα του σπιτιού του Ιαιτ©, όπου μπορείτε να κάνετε κλικ σε 
διάφορα αντικείμενα και να πάρετε πληροφορίες σχετικές με το 
έργο του καλλιτέχνη. Για την εικόνα υπάρχει μπάρα κύλισης, δυστυ¬ 
χώς όμως περιορίζεται μόνο στο σαλόνι* Ωστόσο, τα όσα θα απο¬ 
κομίσετε είναι αρκετά ενδιαφέροντα. Κάνοντας κλικ στην κουρτίνα 
8α διαβάσετε για την επίσημη ημέρα κυκλοφορίας του Όχχ 9 βπ© 
7-13" (30 Ιανουάριου 1997), ενώ με κλικ στην πολυθρόνα θα μά¬ 
θετε για την πλήρη δισκογραφική δουλειά του }οττβ σε αΙΒυιτι$, 5 Ϊη- 
9ΐθ5 και Γβιηίχθ5 από το 1976 έως και το 1997, περίοδο κατά την 
οποία έχει παρουσιάσει συνολικά 16 α!Βυπι$. Για κάθε αΙΒυιτι 
υπάρχει το εξώφυλλο καθώς και τα κομμάτια που περιλαμβάνει 
στο καθένα από αυτά. Το τηλέφωνο σας δίνει πρόσβαση στο ΓπαίΙ- 
(Π9 Ιίδί και το 9^051 ΒοοΙς η εφημερίδα σάς παραπέμπει σε διάφορα 
άλλα 5ΙΪΘ5 σχετικά με τον ϋβαπ ΜίεΗθΙ ϋαιτΓ© και η τηλεόραση σας 
δίνει τη δυνατότητα να "κατεβάσετε" ηυίεΙΦηιβ νίά ©05 των Οχγ- 
9 θπο 8 και 7-13* Με κλικ στη βιβλιοθήκη 8α παρακολουθήσετε τα 
ψάρια στο ενυδρείο του ]αιτ© οπ-Ιιπθ! Πρωτότυπη ιδέα... Στο περιο¬ 
δικό θα διαβάσετε την παρουσίαση του Οχγ 9 βπ© και στο 5γπίΝ 
θα βρείτε τα τελευταία νέα από την ΙουΓ του καλλιτέχνη, καθώς και 
διάφορα τεχνικά χαρακτηριστικά (!!!) των συναυλιών του. Τέλος, με 
κλικ στο κάδρο θα διαβάσετε λίγα λόγια του .Ιαιτ© σχετικά με το 
νέο αΙΒυιτι του, ενώ στο ραδιόφωνο μπορείτε να ακούσετε ορισμέ¬ 
να Γ0ΓΠΪΧ05 των κομματιών του. Και για τους ανήσυχους υπάρχει η 


κλασική καρέκλα με τα τελευταία νέα του καλλιτέχνη. Σε γενικές 
γραμμές, το 5ίί© θα μπορούσε να ήταν πολύ καλύτερο, μια και ο 
καλλιτέχνης διαθέτει τα προσόντα για μια πιο προσεγμένη προβο¬ 
λή* Αν εξαιρέσει κανείς ορισμένα καλά στοιχεία, όπως ο ήχος, το 
νίάοο και*.* το ενυδρείο, κατά τα άλλα το $\\θ παραμένει στα βασι¬ 
κά. Ελπίζουμε μέχρι την επόμενη σύνδεσή μας να έχουν αλλάξει 
προς το καλύτερο τα πράγματα. Οπως και να το κάνουμε, ο ]ογγθ 
είναι ένας πρωτοπόρος! 


ΑΙίΟΛΟΓΗΣΗι 6/10 


Καλά νιά©05 και αικίΐο γθγπιχθβ* 
Α, ξΐχασα... Κι ένα ενυδρείο! 
Πολλές βασικές ελλείψεις! Κρίμα! 



Σ ίγουρα με τον ΟκτώΒρη αποχαιρετάμε μια και καλή τις όμορ¬ 
φες μέρες του καλοκαιριού, κάτι τέτοιο όμως δεν θα πρέπει 
να σας πτοεί. Γνωρίζετε πολύ καλά πως οι χειμερινοί κινηματο¬ 
γράφοι βρίσκονται στα ίοΓί© τους και αναμένουν όλες τις νέες πα¬ 
ραγωγές, Οι ταινίες είναι πολλές και καλές και βέβαια η στήλη μας 
πρόκειται να σας παρουσιάζει κατά καιρούς αρκετά 5Ϊί©$ από τις 
πιο ενδιαφέρουσες* Φυσικά την αρχή θα κάνουμε με την παρουσία¬ 
ση της σελίδας της πρώτης σε εισπράξεις στην Αμερική ταινίας, που 
ίσως την ώρα που γράφονται αυτές οι γραμμές να παίζεται ήδη στις 
αθηναϊκές αίθουσες. Ο λόγος βέβαια για την Μθπ Ιη ΒΙαεΙ^ (ΜΙΒ για 
συντομία), μια κομεντί επιστημονικής φαντασίας με τους ΤοπΊΓΠγ I©© 
]οπ ©5 και ννϊϋ διτιίίΗ. Με λίγα λόγια, οι Κ και ϋ είναι οι άνθρωποι με 
τα μαύρα (μαντέψτε τι ρούχα φοράνε!!!) και αποτελούν μια κυβερνη¬ 
τική ομάδα και την τελευταία ελπίδα της Γης, όταν οι εξωγήινοι θα 
τα έχουν κάνει μαντάρα στον μικρό πλανήτη μας. Οι εξωγήινοι ζουν 
ανάμεσα μας και οι ΜΙΒ είναι εδώ για να "καθαρίσουν" τη Γη από 



Η Κΰπιβρα^^ της ταινίας,.* Οι υπερασπιστές της Γης άναι ε&ώ! 


Ρ^ Μο5ϊθγ 1ό 7 






























Τα "παρασκήνια" της ταινίας. 


Νρυς υγιής, ΐν οώμαΐι υγκί! 


αποβράσματα του σύμπαντος! Μια ταινία σαν αυτή 8α 
έπρεπε να είχε ένα πολύ καλό 5ί*β στο Δίκτυο, κάτι που 
συμβαίνει βέβαια! 

Δίνοντας λοιπόν τη διεύθυνση ΙτΤ1ρ://νννν\Μ·.Γη-ϊ-Β.εοΓΠ 
μπαίνετε αμέσως στην ατμόσφαιρα της ταινίας. Αρχικά έχε¬ 
τε να επιλεξετε μεταξύ των ΜΙΒ - ΤΚθ Μονιο και ΜΙΒ - Μα- 
9αζϊπβ, Κάνοντας κλικ στην πρώτη επιλογή ξεκινάτε μια πε¬ 
ριήγηση στα άδυτα της ταινίας. Οι επιλογές εδώ είναι οι εξής: 


ΜΙΒ Τϊαίηίπ9 ΟοπίβΓ, ΟβΙ ΜΙΒ Θβατ Ηθγθ, ΒοΗϊηά "Πίθ δεθπβδ, ΜΙΒ 
2>νθθρ$*αΙ{θ5, ΜΙΒ Μθάία ΑτεΚίνΘ και Τίεβοίδ & 5ΗοννίϊηΊθ5. 

Στο ΜΙΒ ΪΓαιηίη9 ΟθπΙθγ υπάρχει ένο οη-Ιίπβ κέντρο εκπαίδευσης 
των ΜΙΒ. Εδώ 9α βρείτε ό,τι θέλατε να μά&ετε για τον εξοπλισμό 
των ΜΙΒ και την εκπαίδευσή τους. Σε αρκετά σημεία 8α χρειαστείτε 
το 5ήοεΙ<*ναγ6 ρΙ^-ίπ για τον 0 γου/$θγ που χρησιμοποιείτε, $θπθ$ 4 
Οο-ΑΐοητιίζβΓ, ΡυΙίαΓ 0 Ιο5*θγ, ΟαΓόοπίζβς Αγγπ Οαπποπ κ.ά. είναι ορι¬ 
σμένα από τα όπλα που βρίσκονται στη διάθεσή σας για να τα πε¬ 
ριεργαστείτε, Αφού παρατηρήσετε όλα τα συστήματα των ΜΙΒ, μπο¬ 


ρείτε στη συνέχεια να παίξετε και το οπ-Ιϊπθ ΜΙΒ Οαπΐθ μπαίνοντας 
στην ομάδα των ΜΙΒ! 

Με την επιλογή Οβί ΜΙΒ Οβατ Ηογθ μπορείτε να αγοράσετε διά¬ 
φορα αναμνηστικά της ταινίας, από δουπάΐιαείί και μπλουζάκια 
μέχρι καπέλα και κουκλάκια. 

Η τρίτη επιλογή σάς τοποθετεί στα "παρασκήνια" της ταινίας και 
σας παρουσιάζει τους ηθοποιούς, το σενάριο, τους συντελεστές, 
καθώς και τον τρόπο με τον οποίο δημιουργήθηκε η ταινία τεκμη¬ 
ριωμένο με νίάσο5 σε μορφή φυίεΙ^ίιτιβ. Οπως θα δείτε, πίσω από 
την ταινία κρύβεται ο δίβνβπ δρΐθΙΒθΐε) (λέγε με ΕΧ!) ως οχβευίίνθ 

ρΓοάυεθΓ, ενώ υπεύ¬ 
θυνη για τα ειδικά 
εφέ είναι η εταιρία 
Ιπάυ5ίπαΙ Ι^Ηί & 
Μαψς, 

Επιστρέφοντας 
στις αρχικές επιλο¬ 
γές και κάνοντας 
κλικ στο ΜΙΒ Μβάϊα 
ΑΓεΚίνβ, θα ανακα¬ 
λύψετε έναν μεγά¬ 
λο ίπυΐίιιτίθεΐία κό¬ 
σμο! Εδώ βρίσκο¬ 
νται συγκεντρωμένα 
όλα τα πτοεΙία 
9 οσά*θ5 της ται- 


Μερικά από τα όπλο(!1!) οτα οποία «κπαιδΐύιοτ*. 


ΙΡ V» θα 


ΓΐΠΜΡΗΝ η4() 


νιας. Φωτογραφίες των ηθοποιών (σε μορφή ϋ*0), νιάοο εΙίρ$ της 
ταινίας (σε μορφή ςυκίάιπκ και ββαΐνίάβο), Ουίε^ίπΊθ νβ νίάθοί, 
αυάίο εΐίρδ (σε μορφή ΝΛ/ΑΥ) και 5εΓθβπ5ανθΓ$ τους οποίους μπορεί¬ 
τε να "κατεβάσετε" και να χρησιμοποιήσετε στα ννίηάσ^δ. Ακόμη 
και καρτ-ποστάλ μπορείτε να στείλετε μέσω Δικτύου με φωτογρα¬ 
φίες από την ταινία! Μια πράγματι πολύ καλή δουλειά. 

Η επιλογή ΜΙΒ δνοορδίαΐΐθ* σάς παραπέμπει στο χώρο κλήρω¬ 
σης λαχνών, οι οποίοι δυστυχώς είχαν τελειώσει την ώρα που γρα¬ 
φόταν η στήλη. Και βέβαια από την επιλογή Τίεβθί* & 5Ηον*ίΓΠ6$ 
μπορείτε να αγοράσετε οπ-Ιιπθ εισιτήρια, καθώς και να δείτε τις 
ώρες των παραστάσεων της ταινίας ({ογ Κ5Α Γθδίάθπίδ οπίγ!). 

Προτού ολοκληρώσουμε, θα θέλαμε να σας επισημάνουμε πως 
το $ι*θ δεν τελειώνει εδώ. Αν γυρίσετε εκεί από όπου ξεκινήσατε, θα 
βρείτε και το ΜΙΒ Μα 9 αζίηο, το οποίο δεν είναι άλλο από ένα οπ- 
Ιιπθ περιοδικό αποκλειστικά για τους Μβπ Ιπ ΒΙαεΙί. Εως τώρα έχουν 
"κυκλοφορήσει" έξι τεύχη και αξίζει να τους ρίξετε μια ματιά. 

Πραγματικά είχαμε πολύ καιρό να συναντήσουμε ένα τόσο προ¬ 
σεγμένο 5ΐ*β. Η ταινία είναι πολύ καλή και, όπως ήταν αναμενόμενο, 
η αποκλειστική σελίδα της στο ΙπίθΓπο* Βαδίζει στα ίδια πρότυπα. 
Πρωτοτυπία, περιεκτικότητα, διασκέδαση και... προσθέστε-εσείς τα 
δικά σας σχόλια!!! 




+ Ενα $ί!θ με τα όλα του! 
Πειράζει που δεν βρήκαμε ψεγάδι; 
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ΙΝΤΕΡΝΕΤ 
ΚΑΙ ννΕΒ 
ΣΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ... 
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Νΐΰίβ |Μ» ϊύ*** ίή+ηίΧΧΗ η#/ 


ΑΤΗΕΝ5 2004 

Ο/ΐβΑΤΕ ίΓΤι· 


Για πρώτη φορά ο χάρτης του 
Ιηίβιτίθϊ στη χώρα μας από το 
συντακτικό επιτελείο του περιοδι¬ 
κού "Ο Κόσμος του ΙπίθΓπβί". 
Περιλαμβάνονται όλα τα ελληνικά 
εταιρικά \Λ/θό 5ΪΙθ$ ανά κατηγορία, 
ενημερωτική αρθρογραφία για το 
παγκόσμιο Διαδίκτυο και τα πιο 
σημαντικά 5ίίβ5 του εξωτερικού. 


£ο £απηΗκα!κ Ηϊφ 

4 ίϊν <■ *· ίΐ 

ι*,Ι ώ ίΟόΛ* 1 |κιΐυ //λλμί· ιπί* (?/ 
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ΝΕΑ ΚΑΙ„. ΩΡΑΙΑ 

Οχι, δεν αναφερόμαστε σε 
κάποια εντυπωσιακή θηλυκή πα¬ 
ρουσία που συναντήσαμε στο 
δρόμο, αλλά σε μία ώριμη κυρία 
η οποία προτίμησε την*., αναγέν¬ 
νηση από το ΙϊίΗπ9! Πράγματι, 
όπως αναφέρεται και στο και¬ 
νούριο πταπυα! της ΟϋΓπρυΙϊπίί 
ΒΒ5 που σύντομα θα δοθεί 
στους συνδρομητές της προκει- 
μένου να ενημερωθούν για τη 
νέα μορφή της, η ΟοτηρυΙΐπΙΐ εί¬ 
ναι το παλαιότερο οη-Ιηβ σύ¬ 
στημα στην Ελλάδα, καθώς λει¬ 
τουργεί από το 1991. Το σύστη¬ 
μα οπ-Ιϊπβ υπηρεσιών που δημι- 
ουργήθηκε τότε αποτέλεσε μία 
πραγματική "ηλεκτρονική πολι¬ 
τεία", από την οποία έχουν πε¬ 
ράσει πολλές χιλιάδες χρήστες 
κατά την πρώτη επαφή τους με 
την "εικονική πραγματικότητα" - 
αρκετοί μάλιστα "πολιτσγραφή- 
θηκαν" ως μόνιμοι κάτοικοι* 

Στην τελευταία καταμέτρηση 
Βρέθηκε ότι η ΒΒ$ της Οοπι- 
ρυΐιπίς αριθμούσε περισσότε¬ 
ρες από 400 διασκέψεις στον 
κεντρικό κόμβο των Αθηνών και 
τουλάχιστον 100 στον κόμβο 
της Μακεδονίας, με μια ευρύτα- 


Τηρώντας την 
υπόσχεση που σας 
δώσαμε στο 
προηγούμενο 
τεύχος, οι νεότερες 
πληροφορίες γύρω 
από τη νέα ΒΒ5 της 
εοτηραϋηΐί 
αποτελούν το 
κεντρικό θέμα της 
στήλης μας και για 
αυτόν το μήνα. Οι 
δοκιμές συνεχί¬ 
ζονται με εντατικούς 
ρυθμούς, ώστε 
τίποτα να μην 
αφεθεί στην τύχη 
για τη μεγάλη 
στιγμή της 
πρεμιέρας που 
πλησιάζει... 

Από τον Βαγγέλη Κρότσα 
ναπίοί^ΐοπι ρυ Ν π 


τη ποικιλία θεμάτων και πολ¬ 
λούς φανατικούς οπαδούς. Το 
σύστημα διασκέψεων της €ογπ- 
ρυΐίπΐί βασιζόταν αρχικά σε 
ίσχί όαδοά περιβάλλον και είχε 
θεωρηθεί το πιο προηγμένο που 
αναπτύχθηκε ποτέ στον ελληνι¬ 
κό χώρο* Υπακουοντας, όμως, 
στην εξέλιξη της τεχνολογίας 
και τις διαφοροποιημένες απαι¬ 
τήσεις των χρηστών, η ΒΒ5 της 
ΟοΓπρυΙϊπΙί αλλάζει πρόσωπο 
και περνά εξ ολοκλήρου σε πε¬ 
ριβάλλον ννϊηάο^ί, διατηρώ¬ 
ντας άλα τα χαρακτηριστικά χά¬ 
ρη στα οποία κατέστη δημοφι- 

λης· 

Η νέα ΒΒ5 λειτουργεί στον 
Υ/θΒ με τη Βοήθεια του Ιπ^τηθί 
ΕχρΙοΓθΓ της Μϊσοδοίϊ. Ως προς 
το 5€τνβΓ τμήμα της αναπτύχθη¬ 
κε στα ννΐπάο^ϊ ΝΤ με χρήση 
κυρίως της 0++, ενώ για την 
ανάπτυξη του εΐϊθπί τμήματος, 
το οποίο φθάνει τελικά στην 
οθόνη του χρήστη, χρησιμοποιή¬ 
θηκε η νί5υσΙ Βαδίε με την ενσω¬ 
μάτωση της τεχνολογίας Αο- 
ϊϊνβΧ. 

Η σύνδεση στην ΒΒ5 είναι πο¬ 
λύ οπλή, αφού αρκεί η μετάβα¬ 
ση στη διεύθυνση 


^ρ;//ΒΒδχοηηρυΙϊηΙς.9Γ/Β05.Νί 
ππ* Την πρώτη φορά που θα συν¬ 
δεθείτε, θα σας δοθεί η ευκαι¬ 
ρία να κατεβάσετε το μεγέθους 
4ΜΒ πρόγραμμα εγκατάστασης* 
Στο σημείο αυτό πρέπει να επι- 
σημάνουμε το εκπληκτικό νέο 
χαρακτηριστικό των οπ-Ιϊπθ υρ- 
9 Γαάθ5: Κάθε φορά που ο χρή¬ 
στης μπαίνει στην ΒΒ5, ο ΕχρΙο- 
ΓΟΓ ελέγχει αυτόματα εάν το Αε- 
ΙίνοΧ εοπίτοΙ που έχει εγκατα- 
στήσει είναι το πλέον πρόσφα¬ 
το* Εάν δεν είναι, εγκαθιστά αυ¬ 
τόματα το υρ 9 Γαάβ που έχει δο¬ 
θεί από τους υπεύθυνους της 
8Β5, χωρίς να χρειαστεί να κα¬ 
τεβάσει ξανά ολόκληρο το αρ¬ 
χείο. Χρησιμοποιείται μάλιστα η 
τεχνολογία ΑυίΗβπίίαχΙθ της 
ΜϊεΓΟδοίϊ, προσθέτοντας στα 
υρ9Γαάβ5 που προσφέρει το σύ¬ 
στημα μία μοναδική ψηφιακή 
υπογραφή, η οποία εγγυάται ότι 
αποστολέας τους είναι όντως η 
ΟοΓηρυΙιηΙς και όχι κάποιος άλ¬ 
λος με.,* πονηρές σκέψεις στο 
μυαλό του! 

Οι γνωστές από την προηγού¬ 
μενη μορφή της ΒΒ5 λειτουργίες 
ΤαΙΙε και €!ιαί διεκπεραιώνονται 
πλέον από τη φόρμα του ννΗο, 



Εικόνες από τη νέα 6Β5» 
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μ£ τον κατάλογο των χρηστών 
που βρίσκονται οπ-ίίπο παράλ¬ 
ληλα με εσάς. Η διαδικασία της 
μεταφοράς αρχείων από και 
προς την 8Β5 (άονηίσσάιπο/υρ- 
Ιοαάίπ9) είναι· πιο εύχρηστη, ενώ 
το Ραιΐγ έχει σχεδιαστεί κατά τα 
πρότυπα του ΙΚ€, διαθέτοντας 
βέβαια τα γνωστά αείίοπδ και 
ειδικές εντολές διαχείρισης των 
ριϊναΐβ εΚαηπθΙ$. 

Στις διασκέψεις (ίοτυηηϊ) όλες 
οι λειτουργίες επιτελούνται με 
απλούστερο τρόπο, καθώς αρ- 
κούν μερικά κλικ στα διαθέσιμα 
εικονίδια για να εκτελεστούν 
αφ' ενός το "Βαρύ" έργο του 
ΓΠθάθΓαίιη9 και αφ' ετέρου πιο 
εύκολες εργασίες όπως η ανά¬ 
γνωση και εγγραφή μηνυμάτων. 
Ως προς την τελευταία εργασία, 
μάλιστα, θα πρέπει να έχετε 
υπόψη ότι μπορείτε πλέον να 
χρησιμοποιείτε μορφοποιημενο 
κείμενο με διάφορα μεγέθη 
γραμματοσειρών (Βοΐά, ϊΐαΐίεδ) 
και χρώματα ή να προσθέσετε 
γραφικά. Υποστηρίζονται, βέ¬ 
βαια, οι κλασικές δυνατότητες 
των ευί, οοργ και ρσ$ίε εντολών. 

Για τις ενδεχόμενες απορίες 
σας μπορείτε να επικοινωνείτε 
με το τηλεφωνικό κέντρο της 
(ΙοηηρυΙΐηΙς το οποίο απαντά 
στον αριθμό 9248565 (μη χρη¬ 
σιμοποιήσετε άλλον αριθμό 
εκτός από αυτόν, διότι είναι πι¬ 
θανό να καθυστερήσει η εξυπη¬ 
ρέτησή σας], 

ΤΑ ΡΟΚυΜ& ΜΑΣ 
ΦΕΡΝΟΥΝ ΠΙΟ ΚΟΝΤΑ 

Αν κοιτάξετε στη Βαπε ρα 90 
της ΑάνοπίυΓΘ Μαξμο 

(ν^ν.εοητιρυΙίπΙ(,9Γ/9 σΓη€$ )^ 9° 

δείτε ένα ΒυΚοη που πιθανώς 
να μη σας γεμίσει ιδιαίτερα το 
μάτι. Επάνω σε αυτό αναγράφε¬ 
ται η μαγική λέξη (άτυπη. Αν το 
πατήσετε, να είστε έτοιμοι για 
μία έκπληξη.,. Ναι, βλέπετε κα¬ 
λά, τα ίοτυπΊ του "Ρ€ Μαδίετ" 
στον Υ/βό είναι πλέον πραγματι¬ 


κότητα και σας περιμένει 
όλους, προκειμένου για την κα¬ 
ταγραφή των απόψεων σας γύ¬ 
ρω από άλα τα σημαντικά και 
ασήμαντα θέματα που σχετίζο¬ 
νται με το περιοδικό. Φυσικά, 
είναι πάντα ευπρόσδεκτες οι 
προτάσεις και η κριτική. Το '*?€ 
Μα5ϊθΓ" προσπαθεί να έχει πά¬ 
ντοτε ανοιχτά τα μάτια και τα 
αυτιά του διά παν ενδεχόμενο... 




Ρ€ Μί18ί6Γ ΡοΓΙΙΙΪΙ 
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Ξ34 ^ ΐΜΒμμ 


Το ΐοΓυηι του ΡΟΜαϋβΓ στον 

\νοίΜ ννϊβΙβ ν/βΒ, 


οτευθούμε, είτε αυτά είναι 
5θ(ί\ναΓθ είτε ΗαΓ0ναΓθ/' 

Ονομα διάσκεψης: 
ίαΙ<βΙθ5χ 

Συντονιστής; 9ανπησ$ 

"Καλώς ήρθατε στο 'Φάκελο 

Χ', 


ΝΕΕΣ ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ 

Αρκετές οι ενδιαφέρουσες 
διασκέψεις που δημιούργησαν 
και αυτόν το μήνα οι φίλοι της 
ΟοτπρυίίπΚ. Ας δούμε ορισμένες. 

Ονομα διάσκεψης: 

σταθερότητα 

Συντονιστής; ΐθάηαΐ 

"Με τα ννίηςΙον$ 95, τη γθ- 
9Ϊ5ίΓγ, τους 0Γσ\ν$εΓ5 με την ύανα 
και όλες τις άλλες νεότερες εξε¬ 
λίξεις, το σύστημά μας συχνά χά¬ 
νει τη σταθερότητά του και αρχί¬ 
ζουμε να σκεφτόμαστε την επανε- 
γκατόσταση. Μία από τις πρώτες 
ενέργειες μου, όταν έχω κάποιο 
πρόβλημα με τον υπολογιστή, εί¬ 
ναι να μπω στην Οιπίε και να ψά¬ 
ξω τις σχετικές εοπίδ, κάτι το 
οποίο συνήθως λύνει το πρόβλη¬ 
μά μου. Αν και μου αρέσει να κα¬ 
τεβάζω και να δοκιμάζω συνεχώς 
καινούριο 5οίΐναΓ6, τώρα τελευ¬ 


ταία άρχισα να αισθάνομαι την 
ανάγκη να προσέχω πολύ το τι θα 
βάλω στα νΥιηεΙονκ 95, ώστε να 
μη χάσει ολόκληρο το σύστημα 
τη σταθερότητά του. Στη διάσκε¬ 
ψη 'σταθερότητα' μπορούμε να 
αναφέρουμε τα νέα προγράμμα¬ 
τα που μας ικανοποίησαν με τη 
σταθερότητά τους. Ια νέα περι¬ 
φερειακά που λειτούργησαν τέ¬ 
λεια στο σύστημά μας, τις μεθό¬ 
δους που προτιμάμε για την εγκα¬ 
τάσταση και γενικά τους χειρι¬ 
σμούς τους σχετικά με το σύστη¬ 
μά μας. Ακόμα και τις ώρες που 
προτιμάμε για μεταφορά αρχείων 
από συγκεκριμένα 5Ϊ1θ5 μπορούμε 
να αναφέρουμε στο αντίστοιχο 
ίορία. 

Τώρα που αρχίζουν να διαδίδο¬ 
νται τα ΜΜΧ, έρχονται τα 0\Ό% 
και η ύανα κερδίζει έδαφος, καλό 
θα είναι να έχουμε κάποιες πλη¬ 
ροφορίες για τα σημεία σταθερό¬ 
τητας τα οποία μπορούμε να εμπι- 


Το ομώνυμο περιοδικό έκανε 
την εμφάνισή του στα περίπτερα 
με πολλά και ενδιαφέροντα θέ¬ 
ματα, Ανάμεσα τους ξεχωρίζουν 
ένα εκτενέστατο αφιέρωμα στα 
ϋΡΟ$ και τους εξωγήινους με 
αφορμή τα 50χρονα από το γεγο¬ 
νός του Βο$\νοΙΙ, ένα αναλυτικό 
άρθρο για την Πυραμίδα του Χέ- 
οπος (ν/τίΐΐβη Βγ ναηίοΗ), ένα θέ¬ 
μα για το περιβόητο Πείραμα της 
Φιλαδέλφειας και ένα θέμα για 
τα ώυραεαΒταδ (Βγ 5ϊΓαΙίθπ). Μη 
ρωτήσετε τι είναι τα εΚυ- 
ραεαΒτα^,,. 

Α, έχουμε και διαγωνισμό με 
δώρο βιντεοκασέτες των Χ-ΡίΙθ5Γ 

Ηρθε, όμως, η ώρα να σας 
αποχαιρετίσουμε. Θα τα ξανα- 
πουμε τον επόμενο μήνα, με όλες 
τις νεότερες εξελίξεις γύρω από 
την αγαπημένη σας ΟοιτιρυΙίπίε 
Οσο! 
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ϋΕΙΡΗΙ 3 

Το νέο "παιδί" 
της ΒοτΙαποΙ 

ολονότι η έκδοση 2 ήταν έ¬ 
να εργαλείο-παράδεισος 
για τους προγραμματιστές 
των Υ/ίπεΙονδ, οφείλουμε να 
παραδεχθούμε ότι παρου¬ 
σίασε τρωτά σημεία στη μάχη της με τους 
ανταγωνιστές. Αναφερόμαστε κυρίως στη 
Μιαοδοί! ν^υαΙ Βα$ίε, η οποία κατέχει τε¬ 
ράστιο μερίδιο στην αγορά των νκυαΙ πα¬ 
κέτων ανάπτυξης λογισμικού. Οι γενικότε¬ 
ρες εξελίξεις στο χώρο του $οίΚναί© υπο¬ 
χρέωσαν την ΒοΗαπά να προθεί στις κα¬ 
τάλληλες κινήσεις προκεψένου να αντε- 
πεξέλθει στον ανταγωνισμό. Δεν πρέπει 
να ξεχνάμε, εξάλλου, ότι η Μίσοδοβ είχε 
ανακοινώσει την κυκλοφορία της ΥίδυαΙ 
Βαδίε 5 από τα Χριστούγεννα του 1990. 



Επιπλέον, λόγω της ραγδαίας ανάπτυξης 
του ΙπίθΓπβί έχουν διευρυνθεί τα όρια 
στον τομέα του προγραμματισμού και, συ¬ 
νεπώς, έχει δημιουργηθεί πρόσφορο έδα¬ 
φος για την εμφάνιση πληθώρας προ- 
γραμματιστικών λύσεων. Τέλος, ένας από 
τους βασικούς λόγους παραγωγής του 
□οΙρΗί 3 ήταν ο εμπλουτισμός του ϊπΙθγ- 
ίαεο με καινούριους νϊιοτάΒ και πολλές 
νέες νί$υαΙ ΟοΓττροηβηί ΙίθΓαπβδ. Τι περι¬ 
λαμβάνει, όμως, το νέο ΟθΙρΚί; 

ΤΑ ΤΜΗΜΑΤΑ ΤΟΥ ΟΕΙΡΗΙ 3 

Το πακέτο περιλαμβάνει πολλά ξεχωρι¬ 
στά ί0αίυΓ6$, αρκετά εκ των οποίων είναι 
νέα και παρουαιάζουν μεγάλο ενδιαφέ¬ 
ρον. Κρίνεται σκόπιμη η επιμέρους ανάλυ¬ 
σή τους, προκειμένου να σχηματίσετε μια 
σφαιρική άποψη περί του ΟβΙρΙιΐ 3, χωρίς 
να παραλειφθεί η αναφορά σε γνώριμα α¬ 
πό παλαιότερες εκδόσεις του προγράμμα¬ 
τος στοιχεία. 

Το βασικότερο και γνωστότερο χαρα¬ 
κτηριστικό του πακέτου σε όλη την πορεία 
του εξακολουθεί να είναι το πανεύκολο 
περιβάλλον ανάπτυξης εφαρμογών, με τη 
χρήση του ΟΓαρ'ηΌίορ και τη διπλής λει¬ 
τουργικότητας σχεδίαση των φορμών και 
εγγραφή του κώδικα. Το ΟθΙρΚί 3 έχει δια¬ 
τηρήσει τον παίίνθ-ακίβ εοπιριΙοΓ, με τη 
διαφορά ότι τώρα είναι ταχύτερος και έχει 
καλύτερο ορίίππίζίη9 μεγέθους και ταχύ- 


Εναν χρόνο μετά την 
κυκλοφορία του 
32μπιτου ΟοΙρΗί, η 
ΒοΗαηά αποφάσισε να 
διαθεσει στην αγορά το 
διάδοχά του, Ο λόγος 
για το ΟβΙρΚι 3, Τι θα 
μπορούσε να περιμένει 
κάποιος απο αυτά το 
πακέτο; Ασφαλώς 
πολλά, όπως 8α 
διαπιστώσετε απο την 
ανάγνωση του 
συγκεκριμένου άρθρου. 

του Κωνσταντίνου Γιαγιά 
Ι>βαϊΗβ@€θΓϊΐρυΙϊπΐ€.9Γ 
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τητας εκτέλεσης του τελικού οχθευίαόΐσ 
ίϊΐβ. Η βιβλιοθήκη με τα εοιτιροπθπίδ 
(νίδυαΙ και μη) περιλαμβάνει περισσότερα 
από 100 επαναπροσδιορίσιμα αντικείμε¬ 
να, στα οποία είναι ενσωματωμένα όλα τα 
κοινά αντικείμενα των Υ/\ηάον/$ 95. Ιο ε¬ 
παγγελματικό 10Ε διαθέτει έναν εξελιγμέ¬ 
νο κειμενογράφο και άθΒυ99^- Περιλαμ¬ 
βάνεται ο νέος Οοάε Ιηδί^Ηί ν^ϊζαιά, ο ο¬ 
ποίος αυξάνει την ταχύτητα συγγραφής 
κώδικα και ελαττώνει στο ελάχιστο δυνα¬ 
τό τα συντακτικά λάθη. Ετσι, έχετε τη δυ¬ 
νατότητα να φτιάξετε εύκολα και γρήγορα 
διάφορα 01_ί$ και αυτόνομα ΕΧΕ5. Ο νέος 
εοπιρίΐΘΓ δίνει την επιπρόσθετη λειτουργία 


06|βοΙ ΙηδρθοΙοι 


I ΡογππΙ : ΤΓοππΙ 

ΡίορβιΙίβί | ΕνβπΙί) 


"ΞΙ 


ΑεΙίνβϋοπίΓοΙ 

ΑυίοδοΓοΚ 

+ΒθΓάβΓΐ€ΟΠ5 

ΒθΓάβΓ5(>ι|6 

ΟβρΙίοπ 

ΟίβπΐΗβίςΙιΙ 

□ίβηΐΜΛΗ 


Ττυβ 

[^ίΒνδΙθΓηΜβπ 


ιζθ.ΞίΒΙε 

ΡοΓΠΓίΙ 

348 

536 


εΙΒίηΡβοβ ν 



Εηβ 


εΙΒ(η$Ηβ<1ογν 

οΙϋίβνΤβχΙ 

εΙΒίηΤβκί 


+ΡοηΙ οΙΙηδΟΐίνβΟβρΙίοηΤβχϊ 
Ρογγπ οΙΒΐηΗί9ΗΙίαΙη( 
εΙ300Ι^ΒΗαάοΐΑ> 


η’ΜΒ^' 



ΗβΙρΡϋβ 

Ηίηϊ 

+ΗθΓΖ5θΓθΙΙΒβΓ 

Ιοοη 


(Τ ΟοπίΓοΙδριοΙ 
ίΝοηθ) 


Το παράθυρο του Οθ|ο«Γ Ιηιρο^οτ αποτϊλίί 
τον Βασικότ€ρο τροπο οριομού των ιδιοτήτων 
των αντ(Κ€ψΐνων σας κατά τη θιάρκιια της 
οχιθίαοης. 


της διαίρεσης της εφαρμογής σε τμήματα 
για την παραγωγή μικρότερων οχε αλλά 
και της δημιουργίας κοινών αρχείων για 
χρήση από πολλές ΟβΙρΗί εφαρμογές. 

Βέβαια, σχεδόν όλοι Θα περίμεναν να 
συμπεριλαμβάνεται στην τρίτη έκδοση η 
υποστήριξη για ΟΟΜδ και ΑείϊνοΧ εοπ* 



Το ΡοΙρΗι €χ«ι κροτήο«ι οΧα (κάνα το στοιχιίπ του ίπΐοτΐέκο που το έκαναν τόσο δημοψιΧές. 


ΤΓοΙδ, Η ΒοτΙαπά δεν απογοητεύει τους 
χρήστες σε αυτό το Θέμα, αφού τους επι¬ 
τρέπει να τα χρησιμοποιήσουν μέσα από 
ένα νέο και πλούσιο σε δυνατότητες ίπίβΓ- 
ίαεο. Επιπλέον, έχουν Βελτιωθεί το ΟΒ|βεί 
ββρο$ιΐθΓγ (η αποθήκη σας) και η κληρο¬ 
νομικότητα των φορμών. Τα ^ο^ηροηθηί 
ΤΘΐηρΙαίβ$ μπορούν να δημιουργήσουν αυ¬ 
τόματα ένα νέο νϊ5υαΙ εοιπροηθηί προς 
δική σας μετέπειτα χρήση. Η υποστήριξη 
πολλαπλών μηχανών διαχείρισης Βάσεων 
δεδομένων για εύκολη σύνδεση με κάθε 
σύστημα Βάσεων δεδομένων είναι πλέον 
γεγονός. Για το λόγο αυτόν, μαζί με τους 
πηγαίους οδηγούς που υπήρχαν για ΡάΐΌ- 
άοχ & ΘΒΑ5Ε, συμπεριλαμβάνονται και 
νέοι για σύνδεση με Μϊετοϊοίΐ Αοεβ$$ & 
ΜίεΓθ5θίΐ ΡοχΡγο βάσεις. Το εν λόγω χα¬ 
ρακτηριστικό ενδυναμώνεται με την ύπαρ¬ 
ξη νέων εοπίΓθΙ$ για Ο^'πΌίορ εφαρμο¬ 
γές των άαίάόαδοδ. Ο γνωστός Οαίαόαδβ 
ΕχρΙοΓθΓ διαθέτει πλέον πολλά νέα ίεα- 
ΚΐΓβδ, για γρήγορη και εύκολη διαχείριση 
πινάκων αλλά και δεικτών [ίπάίεθδ). 


Ολα τα προαναφερόμενα στοιχεία συ¬ 
ν αντώνται τόσο στη δίσπάστά όσο και 
στην ρΓοίβδδϊοηαΙ έκδοση του ΟθΙρΚΐ 3, 
Αυτό οδηγεί στο συμπέρασμα ότι έχει κα¬ 
ταβληθεί προσπάθεια προώθησης του πα¬ 
κέτου σε όλο το φάσμα των προγραμματι¬ 
στών, ανεξαρτήτως του Βαθμού εμπειρίας 
τους. Η δΐαπάσιτΙ θάϊΐΐοπ απευθύνεται τό¬ 
σο σε μεμονωμένους χρήστες όσο και σε 
εταιρίες, προκειμένου για την παραγωγή 
προγραμμάτων που καλύπτουν απόλυτα 
τις ανάγκες τους και κυρίως με αρκετά 
χαμηλό κόστος. 

Η επαγγελματική έκδοση, όμως, υπό¬ 
σχεται και άλλες λειτουργίες που φθά¬ 
νουν τα όρια του ΟθΙρήϊ πολύ μακριά. Με 
αυτή την έκδοση του ΟβΙρΗί μπορείτε να 
δημιουργήσετε δικά σας ΑείίνοΧ για μεγα¬ 
λύτερη απόδοση (χωρίς να συνοδεύονται 
από Γυπίίππθ αρχεία), τα οποία είναι μάλι¬ 
στα εξ ολοκλήρου μεταγλωττισμένα. Τα 
γνωστά ΑείινεΡοπτίδ και ΑεΗνθΟοευπιβηίδ 
δημιουργούνται με πολύ απλό τρόπο από 
το ΟσΙρΗί 3, προκειμένου να χρησιμοπαιη- 


I £ϊ«κΜ I ΑάϋοηβΙ| ν/ίη321 
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Η παΧίτα των ΐονηροηοπίι «ναι πλέον φορτωμένη. 
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Ιο ΟβΙρΗί μι το νιίΐιαI περιβάλλον που ενσωματώνει καθιστά τον προγραμματισμό μια απλή 
διαδικασία. 


θούν στις νΥβΒ-όα^θά εφαρμογές σας. Το 
σύστημα παραγωγής ΓβρθΓί$ είναι πολύ ε¬ 
ξελιγμένο, ώστε να μπορείτε να μετατρέ¬ 
πετε πανεύκολα τα δεδομένα σας οε πο¬ 
λύτιμες πληροφορίες, ανάλογα με τις α¬ 
παιτήσεις και τις προτιμήσεις σας. 

Στην τρίτη έκδοση του ΟθΙρίιϊ σας δίνο¬ 


νται τα απαραίτητα εργαλεία για τη δημι¬ 
ουργία και εμφάνιση γραφημάτων, προκει- 
μένου να υπάρχει η οπτική απεικόνιση των 
στοιχείων σας. 

Τα νΟΙ (νϊ5υαΙ (Ζοιηροηεηΐ ΙιόΓαιϊβ*) 
που προσφέρει το ΟβΙρΗί έρχονται μαζί με 
τον πηγαίο κώδικά του και συνοδεύονται 


από εγχειρίδιο οδηγιών, προς διευκόλυν¬ 
σή οας κατά την κατασκευή και επεξεργα¬ 
σία των εοητροπθπ^ του πακέτου. Για τις 
εφαρμογές που απαιτούν διαχείριση δό¬ 
σεων δεδομένων υπάρχει και που δέ¬ 
χεται πολλαπλά αντικείμενα. Ετσι, δεν 
χρειάζεστε πολλά εοπΐΓθ1$ για να δείξετε 
τσ πιο "περίεργα" αρχεία σας. Επιπρόσθε¬ 
τα βοηθήματα είναι το κλιμακούμενο 
Οαία ΡϊεΙίοηαΓγ και οι ΟσεΚεά ενημερώ¬ 
σεις, για αυξημένη ανταπόκριση του 5©γ- 
νθΓ σε περίπτωση ςΙΐβηί/$ΘΓνεΓ εφαρμο¬ 
γής. Επιπλέον, δίνεται μία άδεια χρήσης 
τοπικής 1πίθΓΒα5β για δημιουργία 501 ε¬ 
φαρμογών. Τα προγράμματα σας, Βέβαια, 
μπορούν να δοθούν προς εγκατάσταση 
στους χρήστες με τις δισκέτες ή τα €0- 
Κ0Μ5 που θα φτιάξετε με τη βοήθεια του 
Ιπ5ίαΙΙ$^ϊθΙά ΕχρΓβ55. 

Κυκλοφορεί, ωστόσο, και μία πιο ακρι¬ 
βή έκδοση του ΟβΙρΜ; Ονομάζεται 
0Ιϊθπΐ/5θΓνθΓ και, όπως μαρτυρά η ονομα¬ 
σία της, χρησιμεύει στη δημιουργία 
ε!ΐ0πί/5©ΓνθΓ εφαρμογών. Προσφέρει ακό¬ 
μη πηγαίους οδηγούς για ΜιεΓο$οίί 50ί 
δβΓνβΓ, ΟαεΙ©, 5γΒα5θ, 0Β2, ΙηϊθΓΒαεθ 
και ΙηίοΓΓπϊχ, με όλα τα εργαλεία για τη 
διαχείρισή τους. 

ΖΤΆ ΕΝΔΟΤΕΡΑ ΤΟΥ 0Ε1ΡΗΙ 3 

Υποστηρίζεται η δυνατότητα δημιουρ¬ 
γίας ενός ΑείίνθΧ εοπίτοΙ γύρω από ένα 
ν€1_ που εσείς καθορίζετε. Ετσι, με απλές 
κινήσεις μπορείτε να μετατρέψετε τα ερ¬ 
γαλεία που έχετε δημιουργήσει σε ΑείίνβΧ 
για χρήση από τη νϊ5υαΙ Βα5Ϊε ή τη (Ζ++. 
Από την άλλη πλευρά μπορείτε να χρησι¬ 
μοποιήσετε τις δυνατότητες ενός ΑείίνθΧ. 
Για την οπτική αναπαράσταση των δεδο¬ 
μένων η μπάρα των εοπιροηβηί* έχει ε¬ 
μπλουτιστεί με τα ΟυίεΙςβ©ροΓί, ΪΘβάΐιαΓί 
και Ρβεί$ίοηΟυβθ. Το πρώτο σάς δίνει 
πλούσια Γβροι1$, το δεύτερο υπέροχα 
εδαιΐί και το τρίτο ένα είδος διασταυρω¬ 
μένων για την καταγραφή δεδομέ¬ 
νων και τη λήψη αποφάσεων. 

εΟΟΕ ΙΝ5Ι0ΗΤ 

Κατά τη διαδικασία του προγραμματι¬ 
σμού χρησιμοποιούμε συχνά διάφορες 
ρουτίνες, οι παράμετροι των οποίων μας 
διαφεύγουν (θυμόμαστε μόνο τσ όνομά 
τους}. Δεν θα ήταν χρήσιμο να Βλέπατε με 
το πάτημα ενός πλήκτρου όλες τις παρα- 



Με τα νέα εοπίτοΐί του ΟεΙρΗί είναι εύκολη υπόθεση η κατασκευή ενός ΙηίβτπβΙ Βιτσνν*^ αλλά 
και άλλον εφαρμογών για τσ Διαδίκτυο. 
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Ιτο παράθυρο του κώδικα ίχαυμ* πολλά νώ στοιχεία μ< κυριότψο το Οχΐέ Ιγκϊ^Η*, που σναι 
£κά γι«Ι να οβς βοηθά σι κάθε κίνηση σας* 


μέτρους των διαδικασιών του ΟβΙρΙιί 3, 
αλλά και τις δικές σας, μέσα στο περιβάλ¬ 
λον του βάϊίοΓ; Το Οοάσ Ιη^ϊ^Ητ του ΟβΙρΗί 
σας προσφέρει τη συγκεκριμένη διευκό¬ 
λυνση με τον καλύτερο δυνατό τρόπο* 

Ειδικότερα, η λειτουργία Οοάο ΡαίΌΓΠθ- 
ίθΓ5 δίνει εντολή στον εοπρϊΙβΓ να βρει τη 
συνάρτηση που επιθυμείτε να χρησιμοποι¬ 
ήσετε και σας παρέχει αμέσως όλους 
τους τύπους των παραμέτρων της* Το με¬ 
γάλο πλεονέκτημα της λειτουργίας αυτής 
σε σχέση με την αντίστοιχη άλλων γλωσ¬ 
σών είναι ότι συνεργάζεται τόσο με τις δι¬ 
κές σας ρουτίνες όσο και με Βιβλιοθήκες 
τρίτων κατασκευαστών. Παρέχεται ακόμη 
η δυνατότητα δημιουργίας ενός είδους 
ΐΗοιΤευί για εύκολη εισαγωγή σταθερών 
κομματιών κώδικα, όπως ίοτ Ιοορδ, Βοςμη - 
οπό και Ιί - ΤΗβη - Ε(5β, με το πάτημα ενός 
ή δυο πλήκτρων, Επιπροσθέτως, γράφο¬ 
ντας τον κώδικα και πατώντας το (ιοίΐίβγ 
έπειτα από τελεία, το ΟσΙρΗϊ 3 οας "προ¬ 
τείνει" όλες τις πιθανές συνέχειες, αφού 
πρώτα αναζητήσει το απαραίτητο εοπίτοΙ 
που δουλεύετε. 

Μεταξύ των άλλων τμημάτων του βάϊίοΓ 
που αξίζουν ιδιαίτερης μνείας καταγράφε¬ 
ται η δυνατότητα Ριό^πΌιόρ στο στιλ 
του ΜΐαοΕοΒ ννοΓά. Με άλλα λόγια, μετά 
την επιλογή ενός τμήματος κειμένου, μπο¬ 
ρείτε να το μετακινήσετε σε άλλο σημείο 
με τη χρήση του ποντικιού. Αν η κίνηση αυ¬ 
τή γίνει κρατώντας πατημένο το πλήκτρο 
ΟοπϊτσΙ, επιτυγχάνετε αντιγραφή του κώδι¬ 
κα, Τα ΒοοΙαϊίαιΊ^ που μπορείτε να εισα¬ 
γάγετε στον κώδικά σας διαθέτουν και έ¬ 
ναν αύξοντα αριθμό, προκειμένου να εί¬ 
στε σε θέση να τα καλείτε με τα πάτημα ε¬ 


νός πλήκτρου. Για την εξυπηρέτηση των 
λειτουργιών αυτών στο αριστερό μέρος 
του παραθύρου του κώδικα υπάρχει ένα 
κενό, όπου τοποθετούνται τα αντίστοιχα 
σύμβολα. 

Εχετε τη δυνατότητα νσ κλείσετε το κε¬ 
νό αυτό ή να το τροποποιήσετε ως προς 
το μέγεθος του* Αν ο οοητιρίΙσΓ "δει" να ε- 
κτελούνται κάποιες γραμμές μέσα σε ένα 
ίί ( πάντα αφαιρεί το ϊί από το τελικό θχθ* 
Εάν πάλι κάτι δεν εκτελείται, ποτέ δεν 
προσθέτει τον κώδικα αυτόν* Τέλος, κατά 
τη διάρκεια της εκτέλεσης και Βέβαια του 
άθΕ>υ99ίη9ι !^ τα φ€ροντας τον κέρσορα 
του ποντικιού πάνω 
από κάποια μετα¬ 
βλητή ή έκφραση, 
μπορείτε να δείτε σε 
μορφή ΐοοίίίρ την τι¬ 


μή που έχει. Το χαρακτηριστικό αυτό λει¬ 
τουργεί τόσα με τις σταθερές όσο και με 
τις παραμέτρους των ρουτινών σας. 

ΕΠΙΛΟΓΟ! 

Το ΟθΙρΝ 3 φέρει πληθώρα νέων λει¬ 
τουργιών, χάρη στις οποίες καθίσταται ξε¬ 
χωριστό και ίσως τα κορυφαίο στο χώρα 
του. Παρ' ότι δεν είναι σε θέση ακόμη να 
αποσπάαει το αποκλειστικό ενδιαφέρον 
προγραμματιστών που χρησιμοποιούν άλ¬ 
λα πακέτα, θα συγκαταλέγεται πάντα με¬ 
ταξύ των πρώτων προτιμήσεων τους. Πι¬ 
στεύουμε, μάλιστα, ότι η παρούσα έκδοση 
θα οδηγήσει στην καθιέρωση του πακέτου 
ως μέτρου σύγκρισης με όλα τα σημερινά 
αλλά και τα μελλοντικά πακέτα ανάπτυξης 
εφαρμογών* 


ΒΟΚΙΑΝΟ ΟΕΙΡΗΙ 3 
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Ιτο 4β4»υ9 μπορατε 
να ΐχτκ την επίβλεψη 
των μεταβλητόν αας 
πηγαίνοντας ιο ητου« 
πάνω από κα&εμία από 
αυτές. Η τιμή, 8ο 
ϊμφανιατο σε μορφή 
ΤοοϊΤίρ. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486, \νΐηάο*5 95/ΝΤ 
4*0 (5Ρ 2(/ΝΤ 3.51 [5Ρ 5], 12ΜΒ ΚΑΜ, 
60ΜΒ ΗΟ, ΟΟ-ΡΟΜ άπνβ, Γπου5β 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Το πακέτο ΟβΙρΗι 3 
ΡΓθίθ$$ίοπαΙ ήταν προσφορά της Μ- 
ΟΑΤΑ (Λ, Συγγρού 314, Καλλιθέα, 
τηλ*: 9590631] 


ρα Μ05ΙΘΓ175 





































ΜΙΑ ΚΑΡΤΑ... 
ΓΕΡΑΣΜΕΝΗ 

□ γαηητό Ρ€ ΜοβΙθγ, 
Καταρχήν, ΗοΙΙο! 

Ηο\ν αΓβ γου? Και τέ¬ 
λος ασαι το ϊΗθ 6ββϊ οί ϊΗβ 
άβίί Γηα^αζίηβ οί εαιη- 
ρυΗημ. Δεν συνεχίζω τα κσ- 
μπλψέντα γιατί 8α γεμίσει 
όλο το φύλλο και ηού 8α 
γράψωΐ 

1ΐ διαβάζω από το τεύχος 
68, το τελευταίο με τις θρυ¬ 
λικές πλέον 1.44ΜΒ δισκέ¬ 
τες, Αρα, είμαι ένας αρκετό 
πιοάίυηι αναγνώστης σου. 

Οι κατά καιρούς αλλαγές 
σου με έχουν καταηλήξει. 
Συνεπώς τώρα έχεις πολύ κα¬ 
λύτερη ποιότητα από τα άλ¬ 
λα περιοδικά. Το μόνο παρά¬ 
πονο που έχω είναι ότι δεν 
"στηρίζεις" και λίγο τα πα- 
λιότερα παιχνίδια, αφιερώ¬ 
νοντας 2 σελίδες. Πάντως, 
συνέχισε έτσι. 

Εχω έναν 486/0X4 100, 
12ΜΒ ΚΑΜ, $Β 16, τηοηιϊοτ 
14" Μηάονκ 95, οθόνη 
ΥΕ$Α 1ΜΒ, €0 (4χ). 

1, Πόσο αντέχει το μηχάνη¬ 
μά μου; Δηλώνω ευχαριστη¬ 
μένος έως σήμερα. Τι χρειάζε¬ 
ται και πού αναβάθμιση; 

2, Στο ζοσυπαπά από €οπ- 
ηυθΓ έχω παρατηρήσει (πά¬ 
ντα) πολλά σημεία με μπλε 
χρώμα στα νιάσο$ του 
(μόνο στη Υ6Α 
άλα είναι τέλεια). 

Μήπως φταίει η 
ΥΕ5Α (1ΜΒ); Επί¬ 
σης, το είχα δει 
και στο Κίρροτ, Τι 
να κάνω; 

3. Βαθμολογή¬ 
στε μου τα παιχνί¬ 
δια Οοοπτ-εΙοπΒ 
ξεκινώντας από 
το πιο καλό; 

ΟυαΙεο, ΟυαΙεθ 2, 


Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσός που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
“αναγνώστες για θέματα σχετικό με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλο να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματά σας. 


Ηόχοη, Ηβχοη 2, ΟυΙεβ 
ΝυΙεοπ 1 30, ΒΙοοά, Ραίο, Τβγ- 


4.ΣταΥίΐηάον**95 8εν 
έχω ΟίΓοείΧ 3 (ούτε 2 ούτε 
1)* Οταν πάω να το έγκατα 
στήσω από τα €0 β σου, ναι 
μεν μου το εγκαθιστώ αλ¬ 
λά, όταν πάω να τρέ- 
ξω το ΟίαδΙο (λό¬ 
γου χάριν), μου 
λέει; Η οθόνη 
δεν είναι 
I Μπάονκ 95 
εοτηραίιβίο. 

Ούτε το Οί- 
τοείΟΚΑΥίΙ 
μου. Γι γίνε- 


ΥΓ. 1: Απάντησε μουΙΗ Εί¬ 
ναι η 3η φορά που γράφω 
(στεναγμός). 

ΥΓ. 2: Γιατί όλοι επιτίθεστε 
στον Πατρικό; Τι σας έκανε ο 
άνθρωπος και τον λέτε βα¬ 
μπίρ και τα τοιαύτα; 

ΥΓ, 3; ΟοπΊ 
ρΐαγ ΙοηπίΒ 
νειΗι τηγ 
ΙοΗοτΙ 

ΥΓ. 



4; 1 ν/α5 νναίΗηρ α Ιοη§ Ηιηο 
Τοτ ΗιίεΙ Ρτβρατβ Ιο άίβ 5ί- 
ΙοηεοΗ Εδώ σε θέλω. Σου θυ¬ 
μίζει κάτι; 

ΥΓ. 5: ΤΗαηΙεχ α Ιοί, ί&ο 
ουί [Και αυτό; (ΙΕΟ ΟϋΤ)]. 

Αν μου απαντήσεις, είσαι φο- 
βερόΙΗ 

▼ Αγαπητέ ανώνυμε φίλε, 
ΗοΙΙο ίο γου ίοο. 

Σε ευχαριστούμε για τα καλά 
σου λόγια. Οσον αφορά στο 
"παράπονό" σου, πρέπει να ξέ¬ 
ρεις ότι είναι αρκετά δύσκολο 
να καλύψουμε όλα τα καινούρια 
παιχνίδια, τα οποία δεν είναι και 
λίγα όπως 8α έχεις παρατηρή¬ 
σει, πόσο μάλλον να αναφερό- 
μαστε και σε παλαιότερα. 

Σχετικά με τις ερωτήσεις σου 
τώρα: 

1, Καλώς ή κακώς, το μηχάνη¬ 
μά σου μπορεί να θεωρηθεί "ξε¬ 
περασμένο", όσον αφορά στο 
δέμα "επεξεργαστής", ον χρησι¬ 
μοποιείς \Α/ϊηάο\ν$ 95 ή θέλεις 
να παίξεις κάποιο από τα και¬ 
νούρια παιχνίδια που κυκλοφο¬ 
ρούν στην αγορά. Επίσης, τα 
12ΜΒ μνήμης ίσως πρέπει 
να γίνουν 16 ή και παραπά¬ 
νω, κάτι που 8α αυξήσει λί¬ 
γο τις επιδόσεις. Τέλος, μάλ¬ 
λον δα πρέπει να αλλάξεις 
και κάρτα οθόνης για καλύ¬ 
τερα αποτελέσματα στα Μίπ- 
άο\ν5 και σε απαιτητικά παι¬ 
χνίδια, 

2. Ισως να μην 
έχεις τους σω¬ 
στούς άπνοια 
για την κάρτα 
οθόνης. Δεν 
μας αναφέρεις 
όμως την κάρτα 
οθόνης σου, για 
να σε Βοηθή¬ 
σουμε περισσό¬ 
τερο. 

3. Ολα ωραία 
είναι, αλλά το 
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ΟΟΟΜ είναι το αυθεντικό και 
το καλύτερο! 

4. Αφού δεν μας αναφέρεις 
ποια είναι η κάρτα οθόνης σου, 
μάλλον συμβαίνει αυτό που σου 
"λένε" τα \νίπάο\ν$, Η κάρτα 
σου δεν είναι συμβατή με ΠϊΓβε- 
ϊΧ, άρα είναι σχετικά παλιά. 

ΥΓ, 1: Κάλλιο αργά παρά πο¬ 
τέ! 

ΥΓ, 2; Μα έχεις δει τα δόντια 
του; 


ΑΜΑΝ.*. ΚΑΗΚΑΜΕ! 

□ γαπητό Κ Μοβϊθγ, 

Είμαι ένας σχετικά νέ¬ 
ος αναγνώστης σου 
και σε αγορόζο ανελλιπώς 
από το πάχος 71. Θα ήθελα 
να εκφράοω τα συγχαρητή¬ 
ριά μου σ€ όλους όσοι συμ¬ 
μετέχουν στην έκδοση του 
περιοδικού καθώς και τον 
ιδιαίτερο θαυμασμό μου 
στον κ, Τοουρινόκη, τον 
πνευματικό πατέρα τον απα¬ 
νταχού αάνοπΤυτΟΓΒ* Είμαι 
κάτοχος ενός ΑΜΟ Κ6 ΡΒ- 
200, ΜΒ ΟΟΙ ΕχρϊΟΓΟΓ Η 
ΙυτηρΘΓΐβΒΒ, 32ΜΒ ΒΑΜ, 
δθαηαίβ ΜοόαΙΙΐΒϊ ρτο 2,5, 
ίόχ €0-ΒΟΜ ΗΙΤΑζΗΙ, Μα- 
Ιγοχ ΜγεΗηυο 
2ΜΒ, οθόνη ΕΙΖΟ 
Ρ-55 17" 16Μ 
κάρτα ήχου* 

Θα ήθελα τις πο¬ 
λύτιμες συμβουλές 
σου στο πρόβλημα 
που μου προέκυψε 
2 εβδομάδες μόλις 
μετά την αγορά 
του ανωτέρω συ¬ 
στήματος. Το Ρ€, 
λοιπόν ; αρνούνταν 
να δουλέψει (δεν 
άνοιγε η οθόνη και 
δεν δούλευαν ο 
σκλ ηρός δίσκος 
και το πληκτρολό¬ 


γιο). Πηγαίνοντας τον στο 
μαγαζί απ' όπου έγινε η εν 
λόγω αγορά, διαπιστώθηκε 
ότι είχε καεί ο επεξεργαστής 
(!) και έγινε αντικατάστασή 
του με νέο (ίδιο μοντέλο). 

Την επόμενη μέρα μετά την 
αλλαγή, το πρόβλημα ξανα- 
παρουσιάστηκε, χωρίς όμως 
αυτήν τη φορά να καεί ο 
επεξεργαστής. Απλώς έπειτα 
από λειτουργία περίπου μι- 
σής ώρας, αν έκλεινες τον 
υπολογιστή, έπρεπε να περά¬ 
σει κάποιο χρονικό διάστημα 
μέχρι να μπορέσεις να τον 
ξαναθέσεις σε λειτουργία, 
οπότε ο κίνδυνος να καεί και 
η €Ρυ ήταν κάτι παραπάνω 
από εμφανής (η €Ρϋ έκαιγε 
μετά λειτουργία μισής 
ώρας!). Το σύστημα λοιπόν 
στάλθηκε στην εταιρία απ' 
όπου αγοράστηκαν €Ρί! και 
πτοίΗοΓδοαιτΙ και περιμένω 
απάντηση. 

Τα ερωτήματα που έχω να 
σου θέσω είναι τα εξής; 

1, Ποιες είναι οι τάσεις 
στις οποίες λειτουργεί ο συ¬ 
γκεκριμένος επεξεργαστής; 
Ενώ είχα διαβάσει σε ένα άρ¬ 
θρο ότι οι τάσεις λειτουργίας 
του είναι 2*5Υ για τον πυρή¬ 


να και 3.3Υ εξωτερικά, η 
τηοίΗθΑοαΓά, η οποία τον 
αναγνωρίζει αυτομάτως, τον 
έβαζε να λειτουργά με τάση 
2,9Υ για τον πυρήνα και 
3.3Υ εξωτερικά. Η τάση 2.9Υ 
αναγραφόταν και στον επε¬ 
ξεργαστή, 

2, Που μπορεί να οφείλεται 
το πρόβλημα; 2ε ελλιιτί) ψύ¬ 
ξη του επεξεργαστή; Ιε 
ασυμβατότητα €Ρϋ και 
ηκύΗοΑοαηΙ; Σε πρόβλημα 
της €ΡΙΙ; Θα ήθελα την προ¬ 
σωπική σου άποψη. (Πρέπει 
να σου αναφέρω ότι ποτέ 
δεν κόλλησε ο υπολογιστής 
κατά την ώρα εργασίας*) 

Συγγνώμη για το μεγάλο 
γράμμα, αλλά έτσι προέκυ- 
ψε στην προσπάθεια μου να 
δώσω μια πλήρη εικόνα του 
όλου προβλήματος. 

Ελπίζω σε απαντήσεις γιατί 
το πρόβλημα με κοέει* 

ΥΓ, 1: Πώς μπορώ να αλλά¬ 
ξω το Γβίτβ§Η Γαίβ στο 005 
(τα υίΐΙι1ίθ5 της οθόνης και 
της κάρτας γραφικών δεν 
βοήθησαν,.,); 

ΥΓ. 2: Υπάρχουν άτίνοη 
της Μγ§ίίηυβ για τα Αυίσ- 
040 13 και 14; 



ΥΓ, 3: Υπάρχει ραίεΗ για το 
Β1ΡΡΕΒ ώστε να συνεργάζε¬ 
ται με τη Μγ$Ηηυβ; (Το 
ρακί ι που υπήρχε στο €0 
ταυ τεύχους 78 δεν έλυσε το 
πρόβλημα.) 

Ευχαριστώ εκ των προτέ- 
ρων. 

Με εκτίμηση, 

Βασίλης Τσιουλάκης 
Κοζάνη 

▼ Φίλε Βασίλη, 

Οφείλω να ομολογήσω 
ότι ανάλογο πρόβλημα ίοως εί¬ 
ναι η πρώτη φορά που μου ανα- 
φέρερεται, Το να καίγεται ένας 
επεξεργαστής σε τόσο σύντομο 
χρονικό δεν είναι και λίγο. Πρέ¬ 
πει να ξέρεις ότι ο εν λόγω επε¬ 
ξεργαστής δουλεύει εσωτερικά 
με τάσεις από 2755Υ έως 
3,045ν και εξωτερικά στην κλί¬ 
μακα των 3,135-3.6Υ Συνεπώς 
δεν τίθεται θέμα υπερθέρμαν¬ 
σης εξαιτίας λανθασμένης τρο¬ 
φοδοσίας, Η υπερθέρμανση 
μπορεί να προέρχεται από την 
έλλειψη ψύκτρας ή και ανεμι¬ 
στήρα για τη ΟΡΙΙ ή ακόμα και 
από λανθασμένη τοποθέτηση 
της κεντρικής μονάδας, σε μέ¬ 
ρος δηλαδή που δεν αερίζεται 
καλά. Οσον αφορά στη συμβα¬ 
τότητα της ΟΡυ και της 
ηιοίΚθΓΒοσΓεΙ, στο 5Ϊίθ 
της ΑΜΟ 

(Ηίΐρ://νΛΝ^αηπάχοιη/) 
δεν μπορέσαμε να 
βρούμε τη ΓποίΚβΓ- 
άαοΓά σου στις προτει- 
νόμενες. 

Αυτό που έχουμε να 
σου προτείνουμε, όταν 
πάρεις τον υπολογιστή 
σου από το δθΓνϊεθ, εί¬ 
ναι ένα δύτη ίθ5ί. Δηλα¬ 
δή να τον αφήσεις να 
δουλέψει τουλάχιστον 
μία ημέρα (24 ώρες). Αν 
δεν σου καεί (!!!) κάτι, 
τότε δεν πρόκειται να 
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καεί ποτέ. Αν όμως έχεις προ¬ 
βλήματα, καλό δα ήταν να ανα¬ 
ζητήσεις εναλλακτικές λύσεις 
όπως, για παράδειγμα, την αλ¬ 
λαγή της ΓπαίΗθΓόοαΓά ή ακόμα 
και του επεξεργαστή. 

Σε ό,τι αφορά τώρα τις υπό- 
λοιπές ερωτήσεις σου, υΐιΐιίγ για 
την αλλαγή του ΓβΪΓθ$Η Γαίσ στο 
005 δεν βρήκαμε στο 5ΪΙθ της 
ΜαίΓοχ 

(ϊτίΐρ://νν^τνν,ιτιαί ΓΟχ^εοιτι/}^ αλλά 
υπάρχουν άπνθΓ$ για το Αυίο- 
€Α0 12 & 13, Τέλος, δεν υπάρ¬ 
χει άλλο ραϊεΗ για το ΚίρροΓ, 
οπότε αν δεν σου δουλεύει αυ¬ 
τό του τεύχους 7Β.„ 


ΟΥΚΙΧ ΚΑΙ ΠΑΛΙ 

□ γαηητό Κ Μα$ίοτ, 

Σε συγχαίρω για την 
πάρα πολύ ωραία ύλη 
και τα φανταστικά €0- 
ΚΟΜ$. Εχω στην κατοχή μου 
έναν €γπχ 6x86 166+ 
(τηοίΗοΛοατά: ΟΙοθαΙ Τπϊοη 
0σ-8ΐν)32ΜΒ*ΑΜ,Ο>- 
ΚΟΜ 4χ, Εχροτί €ΟίΟΚ 05Υ 


6422, ΗΟ 550ΜΒ και κάποι¬ 
ες απορίες. 

1 * Οταν κάνα εκκίνηση 
του υπολογιστή, στον πίνακα 
που εμφανίζεται γράφει άτι 
έχω επεξεργαστή 6x86 166+, 
ενώ στο $γ&ίστη των Μίπ- 
άοντ 5 95 γράφει ότι έχω 
έναν 486. Δοκίμασα διάφο¬ 
ρα προγράμματα ελέγχου 
του συστήματος για να δω 
αν πρόκειται για λάθος των 
Υίίηόον/5, αλλά και εκεί 
ήταν δηλωμένο ότι έχω έναν 
486, με αποτέλεσμα να μην 
μπορώ να παίξω κάποια παι¬ 
χνίδια που απαιτούν Ροπίι- 
ιιιτι* Πώς μπορώ να δηλώσω 
άτι έχω επεξεργαστή 6x86 
166+ ή Ρθπϊίυπι; (Εχω κάνει 
αναβάθμιση.) 

2* Οταν ανοίγω τον υπολο¬ 
γιστή, η οθόνη 6εν ανοίγει 
κατευθείαν. Ανοίγει ύστερα 
από 4-5 δευτερόλεπτα. Μή¬ 
πως φταίει η οθόνη; Τι πρέπει 
να κάνω; Εχω οθόνη 
Ο-ΜοπΐίοΓ ΤΥΘΑ 90001. 

3. Ποια η διαφορά των 


ΠΥΟ ΟΟ-ΚΟΜ 4πνΒΓ$ με τα 
απλά ϋΟ-ΚΟΜ άηνο$; 

Συγγνώμη αν σε ταλαιπώ¬ 
ρησα. Ελπίζω σε δημοσίευση 
ή τουλάχιστον σε απάντηση. 
Φιλικά, 

Κώστας 

Αγαπητέ Κώστα, 

1, Εχεις το ίδιο πρόβλημα 
με τους κατόχους κάποιου 
0/γιχ: το ννίπείο^ϊ 95 βλέπουν 
τον επεξεργαστή τους σαν 486. 
Πλήρης λύση στο συγκεκριμένο 
πρόβλημα δεν υπάρχει, δεν μπο¬ 
ρείς δηλαδή να "δηλώσεις" στα 
\νίηάοιν$ ότι έχεις Βεπϊίυιη, γιατί 
δεν έχεις! ΡΒηίιυπι λέγεται μόνο 
ο επεξεργαστής της ΙπίσΙ και κα¬ 
νένας άλλος, ούτε ο Κ5/Κ6 της 
ΑΜΟ ούτε ο 6x86 της Ογπχ. 

2. Η οθόνη σου δεν ανοίγει 
κατευθείαν γιατί κατά πάσα πι¬ 
θανότητα είναι οικολογική 
( 9 Γ€οπ), οπότε έχει κυκλώματα 
για κατανάλωση λιγότερου ρεύ¬ 
ματος όταν δεν παίρνει σήμα. 

Για 4-5 δευτερόλεπτα κατά την 
εκκίνηση του υπολογιστή, η κάρ¬ 




τα δεν της στέλνει σήμα, οπότε 
βρίσκεται σε δίαπά Βγ ιτιοάβ 
(καταναλώνει δηλαδή λιγότερη 
ενέργεια). 

3. Οι Βασικές διαφορές των 
0ν[>ΚΟΜ5 (είναι και το κανονι¬ 
κό όνομά τους) με τα €0 -ΚΟΜϊ 
είναι δύο: πρώτον, η μεγαλύτερη 
χωρητικότητα (ξεκινάνε από τα 
4708 και φθάνουν μέχρι τα 
17ΘΒ) και, δεύτερον, η ταχύτη¬ 
τα (το 1χ του θνΟ-ΚΟΜ ισούται 
περίπου με το 8χ των απλών 
ΟΟ-ΚΟΜ^). Αυτά τα δύο χαρα¬ 
κτηριστικά δίνουν το πλεονέκτη¬ 
μα σε συστήματα Ηογτϊθ ΤΗ&οΙβγ 
αφού, με τη Βοήθεια της ΜΡΕΟ 
συμπίεσης για εικόνα και ήχο, 
μπορούν να "χωρέσουν" έως 2 
ώρες ταινία με ψηφιακό ήχο σε 
πολλές γλώσσες. Για περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες, μπορείς να 
ανατρέξεις στο σχετικό άρθρο 
του τεύχους 86 στη σελίδα 74. 


ΔΙΚΤΥΑΚΑ 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 

γαηητό Ρ€ ΜοβΤθγ, 
Συγχαρητήρια για 
την υπέροχη ύλη του 
περιοδικού όπως και του συ¬ 
νοδευτικού €0. Είμαι ανα¬ 
γνώστης από το τεύχος 54 
(Μάιος 1994). Σεκίνησα να 
σε αγοράζω από όταν αγό¬ 
ρασα τον δεύτερο Η/Υ μου, 
έναν 486/66ΜΗζ, 16Μ8 
ΚΑΜ, 2χ ζΟ-ΛΟΜ, 504 Η00 
κΛπ . (Ο πρώτος μου ήταν 
ένας $088.) 

1. Πριν από μερικές μέρες 
εγκατέστηοα ένα πρόγραμ¬ 
μα από τον κατάλογο του 
Ούλο Νυλβητ 30 (το ΐοη 
Οατηο) χωρίς να ξέρω τι εί¬ 
ναι . Μετά την εγκατάσταση, 
μου εμφάνισε ένα μενού για 
την εγκατάσταση ιτκκίειη, 
έκανα κλικ στο επόμενο και 
μόλις μου ζήτησε να του κα¬ 
θορίσω πού 0 ναι τα αρχεία 
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Για όσους 


ΓΝΩΡΙΣΤΕ τις εξελίξεις 

της επιστήμης 

και της τεχνολογίας. 




ΑΝΑΚΑΛΥΨΤΕ 
τα μυστικά 

του γνωστού - άγνωστου 
κόσμου μας. 


ΟΔΗΓΗΘΕΙΤΕ" 
στη νέα χιλιετία 


ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΟΚΤΟΒΡΙΟΥ 


ΜΑΚ5 ΟΙΟΒΑΙ 5υκνΕΥΟΚ 
Ο "σύντροφος" του Ρ^ΐΗίίηά^Γ μπήκε σε τροχιά 
γύρω από τον Αρη. 

ΥΠΟΑΤΟΜΙΚΑ ΣΩΜΑΤΙΔΙΑ 

Ο μαγικός κόαμος των στοιχειωδών σωματιδίων της όλης. 

Η ΓΕΝΟΚΤΟΝΙΑ ΤΩΝ ΝΕΑΝΟΕΚΤΗΑΙ 
Οι πρόγονοί μας Ηοιίίο 5αριοη$ είναι υπεύθυνοι 
για την εξαφάνιση των ανθρώπων του Ντ^ηόιτΐΗ*ιΙ; 


ΑΝΟΣΙΑ ΣΤΗ ΜΑΣΤΙΓΑ ΤΟΥ ΑΙ05 

Μπορεί ένας ανθρώπινος οργανισμός να αποκτήσει 

ανοσία στον θανατηφόρο ιό; 

ΚΡΟΝΟΣ: Γνωριμία με; τον "πλανήτη των δακτυλίων" 
Μια εις βάθος ξενάγηση στα χαρακτηριστικά του πιο 
γοητευτικού πλανήτη του ηλιακού μας συστήματος, 

ΚΝ10ΗΤ5 ΤΕΜΡΙΑΚ 

Η δημιουργία, η άνοδος και η πτώση του μυστηριώδους τάγματος 
τι ον I πποπ ον του Ναού. 


και δεκάδες ακόμη θέματα για να βρίσκεστε κοντά στις εξελίξεις 



για την εγκατάσταση, έκανα 
Ακυρο (χρησιμοποιώ τα ελ¬ 
ληνικό I νΐηάονϊΒ 95), έσβη¬ 
σα το πρόγραμμα Τθπ και 
κατάργησα το ιηοάβηι στο 
Σύστημα του Πίνακα Ελέγ¬ 
χου . Την επόμενη φορά που 
ξεκίνησα τον υπολογιστή και 
εκεί που φόρτωνε τα Ϋ/ίη- 
άονεε, μου εμφάνισε το μή¬ 
νυμα που έλεγε ότι ένα αρ¬ 
χείο που χρειάζονται τα 
Μίίηάονκ ή μία συσκευή έχει 
Βιογραφεί και εάν το διέγρα¬ 
ψα επίτηδες, να το αψαιρέσω 
από το μητρώο των Η Ππ- 
άονν$ ή από το ΒγΒίοσι,ίπί. Το 
αρχείο που Θέλει είναι το 
νποΗυρ.νχά. Το πρόβλημα 
είναι ότι στο 5γ$Ιοτη.ΐηΐ δεν 
το βρήκα. Τι πρέπει να κάνα 
για να το αψαιρέσω; 

2. Πώς μπορώ να μεγαλώ¬ 
σω τη μνήμη εαεΙίΘ του €0- 
ΡΟΜ με το $ηιαΓΐάΓν και 
ποια είναι η μεγίστη τιμή που 
μπορώ να δώσω στην παρά¬ 
μετρο /Μ του Μ5€0ΕΧ στο 
αυίοοχοε,θαί; 

2* Το ΠίαβΙο Θα τρέχει κα¬ 
λά στον υπολογιστή μου; (Σε 
ένα άθπιο που έβαλα πήγαι¬ 
νε αρκετά καλά.) 

4* Ποιο πρόγραμμα χρησι¬ 
μοποιείτε για να κάνετε εαρ- 
ίυτο εικόνες από τα παιχνί¬ 
δια που τρέχουν μόνο κάτω 
από το 005 (π.χ* €πβ§αάοτ 
Νο Καηοπθ/ΚθρΓβΙ, ΙΜθ 
Βΐ<? ΑάνβηΐυΓθ); Μπορείτε να 
το βάλετε στο συνοδευτικό 
€ 0 ; 

5. Τέλος, μπορείτε να πάτε 
στον υπεύθυνο της στήλης 
ΗίπΗ & Τΐρε να γράψει τα 
εΗοαί εοάοε για το παιχνίδι 
" Ζ" (έχω κολλήσει στην 19η 
πίστα εδώ και πολύ καιρό...); 

Φιλικά , 

Μιχάλης Μπομποταόρης 

Πρέβεζα 


▼ Φίλε Μιχάλη, 

1. Το πρόβλημά σου είναι 
ότι δεν άφησες την εγκατάστα¬ 
ση δικτύου (ή δικτύου μέσω τη¬ 
λεφώνου] να ολοκληρωθεί, Η 
λύση του είναι σχετικά απλή, αλ¬ 
λά προϋποθέτει την ύπαρξη του 
€0 ή των δισκετών εγκατάστα¬ 
σης των \νίπάο^5 95. Αν τα 
έχεις, ξανατρέχεις το πρόγραμ¬ 
μα του ΟυΙ <0 ΝυΙ<θΐη, αλλά αυ¬ 
τήν τη φορά το αφήνεις να προ¬ 
χωρήσει ως το τέλος, προκειμε- 
νου να σου εγκαταστήσει το 
ΓηοεΙθΠΊ (και ό,τι άλλο θέλει να 
κάνει). Αφού τελειώσει, τότε 
μπορείς να πας στο δίκτυο στον 
πίνακα ελέγχου και να αφαιρέ¬ 
σεις οτιδήποτε υπάρχει εκεί και, 
εν συνεχεία το πτιοάθηι από το 
Σύστημα. Ετσι, δα σβηστούν 
όλες οι αναφορές στο ΓΤίοάθηη 
και το δίκτυο από το Κβ^ί^Γγ 
(Μητρώο) του υπολογιστή. 

2. Για να μεγαλώσεις την 
ζαώβ του €0-ΙΐΟΜ, δεν χρειά¬ 
ζεσαι το δηταΓίάτν. Απλώς, μέσα 
από τα \νίηάο\ν5, πας στο Σύ¬ 
στημα -> Επιδόσεις -> Σύστημα 
Αρχείων > €0-(ΐΟΜ -> Στόχος 
Βελτιστοποίησης και του δίνεις 
μεγαλύτερη τιμή. Το Μ$€0ΕΧ 
δεν χρειάζεται να το τρέχεις, 
γιατί το έχουν ενσωματωμένο τα 
ννϊπάο^5 95. 

3. Δεν μπορείς να Βασίζεσαι 
πάντα στα άβηηο 5 . Ωστόσο, 
μάλλον θα τρέχει ικανοποιητικά. 

4. Συνήθως το ρεχάυπιρ. Θα 
σου κάνουμε τη χάρη σε ένα 
από τα μελλοντικά €0-ΚΟΜ$. 

5. Θα ενημερώσουμε τον 
υπεύθυνο της στήλης γιο το αί¬ 
τημά σου. 


ΝΕΟΣ ΚΑΙ,,* 
ΑΡΓΟΝΑΥΤΗΣ 

□ γαπητό Ρ€ ΜοβΙθγ, 

Είμαι ένας ολοκαίνου- 
ριος αναγνώστης σου 
και άρχισα μόλις τώρα να σε 


διαβάζω (τεύχος 86), Μόλις 
σε πήρα στα χέρια μου, κα¬ 
τάλαβα τι έχανα τόοο καιρό , 
αφού δεν σε διάβαζα. Περιτ¬ 
τό να σαυ πω ότι είσαι το κα¬ 
λύτερο περιοδικό υπολογι¬ 
στών ταυ κόσμου. 

Εχω έναν υπολογιστή 386 
στα 33 ΜΗζ και σκοπεύω να 
αγοράσω , με τον πατέρα 
μου, έναν ΙπίοΙ 
Ροπίίυτπ/166ΜΗζ με τεχνο¬ 
λογία ΜΜΧ και 32ΜΒ ΡΑΜ. 

Ας περάσω στις ερωτήσεις 
μου: 

1. Υπάδειξέ μου έναν 
σκληρό δίσκο 3.208 γρήγο¬ 
ρο και οικονομικό. 

2. Ο πατέρας μου Θέλει 
οπωσδήποτε €0-ΡΟΜ 16χ. 
Εσύ τι ταχύτητας €Ω-ΡΟΜ 
θα με συμβούλευες να αγο¬ 
ράσω; 

3. Θα ήταν προτιμότερο 
να πάρω μία κάρτα γραφι¬ 
κών ΜαίΓΟχ ΜίΙΙοπΐυτη 2ΜΒ 
ή για οικονομία την Οία- 
τηοπά δϊεαΙϊΗ 30 (2200) 
2ΜΒ; Υπάρχει αισθητή δια¬ 
φορά ταχύτητας των γραφι¬ 
κών ανάμεσα σε αυτές τις 
δύο ή μπορώ να αρκεστώ οε 
μία απλή ΚΙ $νθΑ κάρτα 
γραφικών; 

4. Συμβούλεψε με για μία 
καλή και οικονομική κάρτα 
ήχου. 

5. Ποιο αγωνιστικό παιχνί¬ 
δι ανάμεσα στο ΡΟΟ και το 
δεοκΗθΓ μου προτείνεις να 
πάρω; 

6. Να αγοράσω το ΝΒΑ 
ίίνο 97 ή θα άξιζε να περι¬ 
μένω για το 98; 

7. Συμβούλεψε με για ένα 
καλό 5ίία1&$γ 0 αιιΐ 0 (εκτός 
του Ρβά Αΐβίί). 

ΥΓ. ϊ: Υου ογθ ϊΗβ πυτηβοτ 

οποία 

ΥΓ. 2: Ελπίζω να μη σε 
κούρασα, ειδάλλως,,, $οπγ! 

ΥΓ 3: Απάντησε στο γράμ¬ 


μα μου, ρίοαΒΟθΘθθ (γονατί¬ 
ζω Λ 

ΥΓ 4: Χαιρετίσματα σε όλο 
το επιτελείο και τον κ. Τοου- 
ρινάκη. 

ΥΓ 5: ΑΕΚάρα ολεί Σ.Φ. 
ΑΕΚ, Γαλάζιοι Αργοναύτες! 

ΥΓ 6: Επιτέλους, τέλος (και 
ξανά 5οηγ αν σε κούρασα). 

Αγαπητέ φίλε, 

Ελπίζουμε να σε ικανοποι¬ 
ήσει το περιοδικό και να γίνεις 
και εσύ ένας από τους μόνιμους 
αναγνώστες. 

1. Ολοι οι σκληροί δίσκοι που 
κυκλοφορούν σήμερα είναι γρή¬ 
γοροι. Αν όμως ζητάς τον ιδανι¬ 
κότερο, καλό είναι να πάρεις 
έναν δίσκο που να υποστηρίζει 
ϋΙ^τα ΟΜΑ και την ανάλογη 
ίτ\οίΗβώοατά, 

2. Τα I όχ είναι η "μέση" λύση 
σήμερα, αφού οι ταχύτητες 
έχουν φθάσει έως τα 24χ. Αν 
όμως υπάρχει οικονομική δυνα¬ 
τότητα, καλό είναι να αγοράσε¬ 
τε κάτι πιο γρήγορο. 

3. Οι δύο κάρτες που αναφέ¬ 
ρεις έχουν μεγάλη διαφορά 
στην τιμή αλλά και στα χαρακτη¬ 
ριστικά. Η Μαίτοχ ΜίΙΙβπίυπι εί¬ 
ναι κατά Βάση μία 20 κάρτα 
γραφικών, με πολύ υψηλή από¬ 
δοση σε 20 περιβάλλοντα (π.χ. 
ννίηάον^). Υστερεί όμως σε επι¬ 
δόσεις σε 30 προγράμματα και 
παιχνίδια, γιατί δεν τα υποστηρί¬ 
ζει σε επίπεδο υλικού. Από την 
άλλη πλευρά, η ΟίαπΊοπά 
δίβαΙίΗ είναι ένας 20/30 επιτα¬ 
χυντής που προσφέρει καλές 
επιδόσεις κάτω από οπσιοδήπο- 
τε περιβάλλον εργασίας. Αυτή 
είναι η κύρια διαφορά ανάμεσα 
στις δύο κάρτες, οπότε ανάλογα 
με τις ανάγκες σου μπορείς να 
επιλέξεις. 

4. Καταλαβαίνεις, φαντάζο¬ 
μαι, ότι δεν μπορώ να σου προ¬ 
τείνω μάρκα, αλλά αν ψάξεις θα 
βρεις κάρτα ήχου συμβατή, με 
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φταίει η ταχύτητα του €0- 
ΡΟΜ; 

Τέλος, 8α σας συνιστούσα 
να τοποθετούσατε το €0- 
ΡΟΜ κά8ε μήνα σε κανονι¬ 
κή θήκη και όχι σε χάρτινη. 

ΥΓ.: Ελπίζω σε δημοσίευση. 
Με τιμή και σεβασμό, 
Γκινάκος Αλέξανδρος 

▼ Αγαπητέ Αλέξανδρε, 

Το πρόβλημά σου είναι οι 
εΙπνβΓ5 της κάρτας ήχου, Αυτό 
που πρέπει να κάνεις, για να 
έχεις ΠΚΟ στα παιχνίδια που ανα¬ 
φέρεις, είναι να εγκαταστήσεις 
ξανά τους οδηγούς της κάρτας 
ή, στην περίπτωση που κάποιο 
παιχνίδι παίζει από 005, να τρέ- 
ξεις το $σϊυρ του και να επιλέ- 
ξεις τη σωστή κάρτα ήχου 
(5Β16). Η αλλαγή του σκληρού 
δίσκου μπορεί να είναι το πρό¬ 
βλημα, αφού μπορεί κατά την 
επανεγκατάσταση των προγραμ¬ 
μάτων στον νέο σκληρό δίσκο 
να ξεχάστηκαν οι εν λόγω 
άπνεΓ5. 

Ελπίζουμε με τις συμβουλές 
μας το πρόβλημά σου να λυθεί! 


καλές επιδόσεις, ακόμα 
και με 7.000 δραχμές. 

5* Ασφαλώς αυτό που 
ταιριάζει περισσότερο 
στα γούστά σου. 

6. Χμ... γιατί δεν περιμέ¬ 
νεις για το 99 που μάλλον 
8α είναι καλύτερο και 
από τα δύο; 

7, Το Κοά ΑΙθιΤ. 


3. Πες μου τρία 
καλύτερα (κατά τη 
γνώμη σου) Κ 
^αηίσί στις παρα¬ 
κάτω κατηγορίες: 
ζίΓαϊο&Υ, αάνβη- 
ίυτθ, ΒΡΟ$, σεϊΐοη. 

4. Τα €0$ του 
Ρΐαγ$ϊα*ιοη παίζουν 
στα Ρ€$; 

ΥΓ. 1 ; Συγγνώμη 
για το μεγάλο 
γράμμα μου. 

ΥΓ. 2ι Ελπίζω 
σε δημοσίευ¬ 
ση ή απάντη¬ 
ση. 

Με εκτίμη- 

ση, 

Ματθαίος 


▼ Φίλε Ματθαίε, 

Να είσαι σίγουρος ότι 
δεν πρόκειται να συνεχίσουμε 
έτσι, αλλά θα προσπαθούμε πά¬ 
ντα για το καλύτερο. 

1. Το μηχάνημά σου, αν βέ¬ 
βαια του φέρεσαι καλά, το ποτί¬ 
ζεις, το ταΐζεις και όλα τα σχετι¬ 
κά, θα αντέξει μάλλον για ένα- 
δύο χρόνια ακόμα. 

2. Μάρκα δεν μπορώ να σου 
προτείνω. Το μόνο που μπορώ 
να σου πω είναι πως αξίζει να 
δώσεις λίγα χρήματα παραπάνω 
για να πάρεις ένα επώνυμο γπο- 
άθηπ και να μην έχεις προβλήμα¬ 
τα, παρά να πάρεις το φθηνότε¬ 
ρο και να αναρωτιέσαι γιατί δεν 
το αναγνωρίζουν τα Μ/ΐπόοννί. 

3, Σκοπός των Γβνιον^ μας εί¬ 
ναι να μπορείς να διαμορφώνεις 
την προσωπική σου άποψη. 

4 · Οχι. 


ΟΙ ΚΑΤΑ ΜΑΤΘΑΙΟΝ 
ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 

γαπητό Ρ€ Μα$Ϊ€Γ, 

Με λένε Ματθαίο και 
είμαι ένας καινούριος 
αναγνώστης σου (μόλις 3 
τεύχη). Από την αρχή όμως 
κατάλαβα την αξία σου. Γι' 
αυτό θα σου πω μόνο (το συ¬ 
νηθισμένο) ότι είσαι το κα¬ 
λύτερο περιοδικό και να συ¬ 
νεχίσεις έτσι. 

Περνώ λοιπόν στις ερωτή¬ 
σεις μου: 

1. Εχω ένα Ρ120 ίπίοΙ, 
32ΜΒ ΕΠΟ ΒΑΜ, Βχ €0- 
ΡΟΜ ΗίΐαεΗί, 1.26ΒΗΒ 
Ββα^αΙο, $οπγ 15$χ, €!ιτυ5 
ίθ 0 κ ΡΟ και ΒΗυΗίο Ίόβίϊ. 
Πώς το βλέπεις το μηχάνημα, 
θα αντέξει για ένα-δύο χρό¬ 
νια (προς το παρόν το χρησι¬ 
μοποιώ μόνο για παιχνίδια); 
Πες μου τι χρειάζεται να 
αναβαθμίσω; 

2. Θα ήθελα να μου προ¬ 
τείνεις ένα καλό πτοάθΐη 
(2-3 μάρκες) στα ββ.όΚβρχ 
(που πιστεύω ότι είναι η ιδα¬ 
νικότερη ταχύτητα). 


ΠΟΥ ΠΗΓΕ 
Ο ΗΧΟΣ; 

γαπητό 
Ρ€ Μα&ΐΒΓ, 

Είμαι ένας πολύ 
νέας σε ηλικία αναγνώ¬ 
στης σου (μόλις 15 
ετών) και εντυπωσιάζο¬ 
μαι κάθε μήνα από την 
ύλη και το χιούμορ σου. Τώ¬ 
ρα, ας περάσω στη μοναδική 
ερώτησή μου: 

Διαθέτω ένα ΡοπΨίυτπ/200 
ΙΒΟΝ, 32ΜΒ ΡΑΜ, ΟΟ-ΡΟΜ 
2χ, ΒΒΙά, κάρτα οθόνης 
ΒΥΟΑ και 2.16Β στο σκλη¬ 
ρό. 1ε δυο όμως παιχνίδια 
μου, το ΝΒΑ ίίνο 95 και το 
ΥίτΫυαΙ Ηε/ΗίβΓ Ρ€, δεν παί¬ 
ζει ο ήχος Εγκεκριμένα η 
μουσική, διότι τα ΒΓΧ λει¬ 
τουργούν), ενώ το ΜΑΧ δεν 
ποέζει καθόλου. Είμαι τόσο 
μπερδεμένος όσο και εκνευ¬ 
ρισμένος γιατί τα παιχνίδια 
αυτά έπαιζαν μια χαρά πριν 
από την αναβάθμιση του 
υπολογιστή μου από 4Β6 σε 
ΡοπΗυπτ (εκτός του 
V. ϊθγ Ρ€ το οποίο δεν εί¬ 
χα αγοράσει). Εχω ένα προαί¬ 
σθημα ότι θα μου πείτε πως 
φταίει ο σκληρός, γι' αυτό 
και σας προλαβαίνω: υπήρχε 
όντως πρόβλημα, γι' αυτό 
και τον άλλαξα εντελώς ανα- 
βαθμίζοντάς τον στα 2. ΙΟΒ 
(αφού έγινε ο υπολογιστής 
Ρθηίιυπί είχα 840ΜΒ). Τι μου 
προτείνετε να κάνω; Μήπως 


ΕΝΑΣ... 

ΠΡΩΤΟΤΥΠΟΣ 

6ΑΜΕΚ 

γαπητό Κ Μοβϊθγ 
( τι πρωτότυπο). 
Είμαι ένας από τους 


Ρ€ Μο^Γθγ 181 













ΟΜΝΙ 

δΜορ 



Το όκό 00 £ 
κατάστημα 



Γνωρίστε όλα τα "εργαλεία" 
της Πληροφορικής και των Νέων 
Τεχνολογιών. 


ΜαοαηειπεηΙ - ΜαΓΚεΐίης - 
Πωλήσεις - Οικονομικά. 

Ειδικός Τόπος για Βαείηοεε 
Οοητιριιίιη^ ΡΟ ιΐδθΤδ, 
040/0ΑΜ & Οίορλιεε, Ιηΐβτηθΐ 
και Επιστήμες. 

Πολύτιμα ηλεκτρονικά 
εργαλεία αποκλειστικά 
για τον τελικό χρήστη. 

Γνωρίστε και συνδεθείτε 
με το ΙυΐθΓπβΙ 



β»βΜ* 

Βϋ5ΐΝί& 5 


πΕ ριοδ·* λΑ 



ΟΜΝΙ 8ΗΟΡ: Σουλτάνη 17, Αθήνα, τηλ.: 3801487 


:■ '-ί 


= ΑΛΑΣ ' · ' · 


>± 


!£$«»}£«>! 


' * *Τ · *. 


ίίΛΛΛΣ^ 


^7 .) ς·| νν^' 


πολλούς αναγνώστες σου, 

14 χρόνον, κάτοχος €νός 
ΡοηΗυτη/100, 32ΜΒ ΡΑΜ 
£00 , Οίατηοπά ΒϋθοΜ ι 30 
2240 με 4ΜΒ, 5ουηάΒΙα5ίβΓ 
Ργο, Υ/ίηάονν& 95, ΟΗκθ 95, 
πτοάβητ 28.800ί>ρ5 /με πρό¬ 
σβαση στο ΙηΙθτησΐ), €0- 
ΡΟΜ Ίόχ, 2 σκληρούς 
10Β+365ΜΒ, οθόνη ΡΗίΙψΒ 
ΒπΙΙιαπεο 105, πΊοίΗστόοατά 
5ογο και ένα αρκ€τά παλιό 
ΙΒΜ ΟταρΙϊκ$ ρηηϊθπ Ας 
προχωρήσουμε στις ερωτή¬ 
σεις μου: 

1. Το σύστημά μου, αν το 
χρησιμοποιώ γιο παιχνίδια, 
πόσο λες να κρατήσει; 

2. Ενας Ροηΐίυπι 200 πόσο 
λες να τιμάται; 

3. Τι παραπάνω χρειάζεται 
το σύστημά μου; 

Και τώρα παράπονα και 
προτάσεις: 

ϊ* Καλό και άγιο το 
ΟσπϊθΝθϊ, αλλά για πείτε 
μου, εμάς οι παλιό# πλην τί¬ 
μιοι "πιλότοι", τι μπορούμε 
να κάνουμε στο Θαητ&Νσί, 
αφού 6εν υπάρχουν ιπτάμε¬ 
νοι διαγωνισμοί; 

2, Τι θα Λεγάτε να φτιάξετε 
μια στήλη (πώς λέμε Τορ Τοπ, 
Αλληλογραφία) ονόματι 
"Προτάσεις" (φανερός ο 
σκοπός); 

3* Τι θα λέγατε να δημι¬ 
ουργούσατε μια ηλεκτρονι¬ 
κή διεύθυνση (ΟΡί) του Ρ€ 
Μα&ϊβτ; 

4* Τέλος, τι θα λέγατε να 
Βάζατε όλες τις δισκέτες του 
Ρ€ Μαίίθτ σε ένα €0; 

Γεια χάρονταν, λοιπόν . 

ΜιχβΙοάμ 

Φίλε ΜιχαΙοά) (πρωτοτυ¬ 
πία και από μέρους μας...), 

Οσον αφορά στις ερωτήσεις 
σου: 

1. Το σύστημά σου καλύπτει 
όλα τα 5ίαπάαΓ0$ των σημερι¬ 


νών παιχνιδιών, οπότε δεν πι¬ 
στεύουμε να έχεις σοβαρό πρό¬ 
βλημα με τα νέα παιχνίδια που 
πρόκειται να ακολουθήσουν. 

2, Ρ&πίιυπΊ στα 200, με ή χω¬ 
ρίς ΜΜΧ; Θα αφήσω τις διαφη¬ 
μίσεις του περιοδικού να σου 
απαντήσουν! 

3. Προς το παρόν, τίποτα. Σε 
λίγο καιρό όμως μπορεί να θε¬ 
λήσει έναν καινούριο επεξεργα¬ 
στή και αυτό μόνο στην περίπτω¬ 
ση που δεις ότι τα παιχνίδια αρ¬ 
χίζουν να "σέρνονται". 

Οσον αφορά τώρα στις προ¬ 
τάσεις και τα παράπονά σου: 

1. Δεν νομίζω ο κύριος Κρά- 
τσας, αν αυτό είναι βέβαια εφι¬ 
κτό κι αν εκφράσουν και άλλοι 
συνδρομητές ενδιαφέρον, να 
έχει αντίρρηση να διοργανωθεί 
ένας διαγωνισμός και για εσάς 
τους "ιπτάμενους"! Οταν είχε γί¬ 
νει η σχετική ερώτηση στους φί¬ 
λους του ΘαπΊθΝβί μέσω του 
οπ-Ιϊπθ ίοΐΌΠΊ, ελάχιστοι είχαν 
εκφράσει σχετικό ενδιαφέρον, 

2. Ενας από τους λόγους 
ύπαρξης της στήλης της αλλη¬ 
λογραφίας είναι η φιλοξενία των 
προτάσεων σας. 

3. Καλομελέτα κι έρχεται! 

4. Είναι πολύ πιθανό έως σί¬ 
γουρο να το κάνουμε στο αμέ¬ 
σως επόμενο τεύχος! 


ΑΤΙΜΕΣ.» ΤΙΜΕΣ! 

γαπητό Ρ€ ΜοβΙθγ, 

Θα ήθελα να σου εκ- 
φράσω τα συγχαρητή¬ 
ριά μου για το περιοδικό, το 
οποίο άναι από τα καλύτερα 
του χώρου. Είμαι ένας σχετι¬ 
κά νέος αναγνώστης-σου 
(από το τεύχος 75) και άναι 
η πρώτη φορά που σου γρά¬ 
φω* Εχω έναν Ροηίΐυιη 133, 
16ΜΒ ΡΑΜ, ΗΟ 850ΜΒ, €0- 
ΡΟΜ 4χ, μία 5ΥΟΑ ΙΜΒ και 
μία $ουπά εατά εοωραΗΘΙθ* 
Τον υπολογιστή αυτό σκέ- 














φτομαι να τον κάνω ΜΜΧ, 
είτε στα 166 ή στα 200ΜΗζ. 
Επίσης, θα προσθέσω άλλα 
16ΜΒ μνήμη και έναν μεγα¬ 
λύτερο σκληρό. Αλλά ας πε¬ 
ράσω στις ερωτήσεις μου: 

1. Διάβασα πως οι τιμές 
των ΡθηΗυπτ θα μειωθούν 
από το φθινόπωρο. Είναι 
αλήθεια; Η μείωση θα συ¬ 
μπεριλαμβάνει τους ΜΜΧ 
επεξεργαστές; 

2. Ο κ. Τσουρινάκης απα¬ 
ντά για τα αάνθπΗΐΓθ$ μόνο 
μέσω του ΑάνβηΐυΓό 50$; 

Αν όχι , το ν παρακαλώ να 
μου απαντήσει σε αυτό το 
ερώτημα: Στο 5Ηαάονν$ Ονοτ 
Κίνα, στο Τουϊθγ ο( ίΗβ Μα - 
φίααπ Βοεοπά ίβνβί, στις 
πόρτες που ανοίγουν με πε¬ 
τράδια, ποια πετράδια ανοί¬ 
γουν κάθε πόρτα; 

Φιλικά, 

Παναγιώτης Γωγάκος 

ΥΓ. 1: Θα υπάρξουν και 
άλλες εκδηλώσεις σαν αυτή 
τουΜαΐου; 

ΥΓ 2: Διαπιστώνω με πολ¬ 
λή ευχαρίστηση πως είστε το 
ΡιχοΙ για τους Ρ€ Οχοτε. 


▼ Αγαπητέ Παναγιώτη, 

1* Οι τιμές στα εξαρτήμα¬ 
τα των υπολογιστών αυξομειώ- 
νονται από μέρα σε μέρα* Για 
οτιδήποτε νεότερο 9α ενημερω¬ 
θείς από τις σελίδες του περιο¬ 
δικού και την καινούρια στήλη 
"Πριν Αγοράσετε" που ενσωμα¬ 
τώθηκε από το παρόν τεύχος 
στο δίτββί Τβ5ί* 

2* Ο κ. Τσουρινάκης απαντά 
μόνο μέσω του Αάνθπίυτθ 505. 
Μην ανησυχείς, όμως, το ερώτη¬ 
μά σου 8α μεταφερθεί. 

ΥΓ. 1: Βεβαίως, Υγεία να έχου¬ 
με και όλα τα άλλα έρχονται! 

ΥΓ. 2: Προσπαθούμε πάντα να 
σας ικανοποιούμε όσο το δυνα¬ 
τόν περισσότερο. 


ΝΟ ΟΙΑΙΤΟΝΕ 

γαπητό περιοδικό, 

Θα ήθελα να με βοη¬ 
θήσεις στο πρόβλημα 
που αντιμετωπίζω . Το π\ο- 
άθτη μου ($υρτα Εχρτβ&Β 
336ίΡπΡ εσωτερικό) ενώ 
εκτελώ κανονικά τις λει¬ 
τουργίες του (πρόσβαση στο 
δίκτυο, μηνύματα ίαχ κ.ά.), 
όταν πρόκειται να καλέσω ή 
να δεχτώ κλήση για παιχνί¬ 
δια (ϋ$ΝΓ 97, ΜΑ 97 κ.ά.), 
εμφανίζει το εξής μήνυμα 
(όταν καλώ εγώ): "Νο άί- 


αΐίοπθ! 1$ ιΗσ πιοάβιη 
ρΙυ§§βά ίπ αηά ϊυηίθάοηΐ" 
Σημειώνω ότι οι ρυθμίσεις 
του ητοάθΠΊ μου, όπως διαπί¬ 
στωσα, είναι κοινές με αυτές 
άλλων χρηστών. Το λειτουρ¬ 
γικό του Ρ€ μου είναι \Νίη95 
ελληνικά. 

Σας ευχαριστώ και περιμέ¬ 
νω τη βοήθειά σας, 

Φιλικά, 

Αργύρης Γεωργαντζής 


▼ Φίλε Αργύρη, 

Το πρόβλημά σου είναι η 
παράμετρος X του πτιοεΙθΠΊ, η 
παράμετρος δηλαδή εκείνη που 
λέει στο ηποείβηι αν θα περιμέ¬ 
νει ή όχι άΐαΐίοπθ* Στην Ελλάδα 
δεν υποστηρίζεται το άϊαΐΐοηβ, 
οπότε πρέπει να το αλλάξεις 
από την άβίαυίί τιμή του, που εί¬ 
ναι 4, στην τιμή 3* Για να γίνει 
αυτό, πρέπει να πας στο εοπίΐ- 
9υΓαίίοπ του πίοΘογγί μέσα από 
το εκάστοτε παιχνίδι και στο ϊπί- 
ΙιαΙίζαΗοη $ίιϊη9 να προσθέσεις 
την παράμετρο Χ3* Προσοχή, 
όμως! Παίζει ρόλο η θέση στην 
οποία θα την τοποθετήσεις* 
Πρέπει να είναι μετά την παρά¬ 
μετρο Ρ [ή Ρ2] ή μετά την παρά¬ 
μετρο Ζ, επειδή αυτές οι δύο 
κάνουν Γβ5Θί το Γποάθπι στις ερ¬ 
γοστασιακές ρυθμίσεις, οι οποί¬ 
ες περιλαμβάνουν το Χ4 και όχι 
το Χ3* ■ 



Η ΜΙΑ ΥΠΕΡΠΑΡΑΓΩΓΗ ΤΟΥ ΣΙΝΕΜΑ, 
ΤΗΣ ΕΧΟΟΙΙ5 ΚΑΙ ΤΗΣ ΟΟΜΡυΡΚΕ55 

Μαγεία 

ΣΙΝΕΜΑ 




* 1.000 ΤΑΙΝΙΕΣ 
ΤΟΥ ΠΑΓΚΟΣΜΙΟΥ 
ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΟΥ 

* 550 ΗΘΟΠΟΙΟΙ 
ΚΑΙ ΣΚΗΝΟΘΕΤΕΣ 

* ΠΑΝΩ ΑΠΟ 30 
ΛΕΠΤΑ νΐΟΕΟ 
ΚΑΙ 20 ΛΕΠΤΑ 
ΜΟΥΣΙΚΗΣ 
ΕΠΕΝΔΥΣΗΣ 
ΤΑΙΝΙΩΝ 

(16-ΒΙΤ 5ΤΕΒΕΟ) 

» 1.100 ΕΙΚΟΝΕΣ 
ΠΑΝΩ ΑΠΟ 2.000 
ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ ΤΑΙΝΙΕΣ 


Π 

Μα,γχία 1 

Μίτον 


■ Η ιστορική εξέλιξη 
του κινηματογράφου 

Βραβεία Οδεατ, £1 υ πλ 

Καννόν, Βερολίνου, - Λ 

Βενετίας, τ ι' ΒΒθ >»' 

Θεσσαλονίκης μΑ;! ΤιΙΡ \ 

Ειδικά αφιερώματα ΜΒΜβΓΡ 1 ' 

Οι κι νη ματογραφικές ! - ί 'ΜΕΑΛΑ 

αίθουσες & τα νίάθο ΕχΚ—^ρΐΙ,. 
εΐυθδ της Ελλάδας 

• . ··. ϊ' ’1: 

Οπ-Ιϊηβ σύνδεση 

με ννβθ δΐΐβ σχετικά με την έβδομη τέχνη 

Ενημέρωση μέσο του ΙηΙβΓηβ* 
με νέα στοιχεία 

ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 

ΙΕ ΕΠΙΛΕΓΜΕΝΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 


ΑΝΑΠΤΥΞΗ: ΕΧΟΟΙΝ Α.Ε., Φιλολάου 40.116 33 Αθήνα. 
ΤηΛ.: 7264303. Ρθχ: 7264306 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΑΙΛΘΕΣΗ: ΟΜΝΙ 5Η0Ρ, Σουλτάνο 15.106 82 
Αθήνα, Τηλ.; 3801761 











Σε αυτήν τη στήλη 8α βρίσκετε 
τα παιχνίδια εκείνα που πα- 
χτηκαν όσο λίγα, αφού συνάρ¬ 
πασαν τους απανταχού 
9απιβΓ5 με τη δράση, την πρω¬ 
τοτυπία και τα γραφικά τους. 
Τίτλους που ξεπέρασαν κάθε 
προσδοκία και έγιναν σημεία 
αναφοράς στην ηλεκτρονική 
ψυχαγωγία. Παιχνίδια-θρύ- 
λους, με δυο λόγια. Το υλικό 
κατασκευής ενός "θρύλου" 
διαφέρει ανάλογα με την περί¬ 
σταση. Μπορεί να είναι τα γρα¬ 
φικά, το βάθος του ςαηβρίαγ, 
η σεναριακή πλοκή, το απί- 
Γπαΐίοπ, ο χειρισμός ή όλα αυ¬ 
τά μαζ|. Το σίγουρο είναι πως 
τα παιχνίδια αυτά έκαναν πολ¬ 
λούς 9ΟΜ0Γ5 να χάσουν τον 
ύπνο τους και καθιερώθηκαν 
ως επιτυχημένες συνταγές που 
οι κατασκευαστές έσπευσαν να 
αντιγράψουν. Μπορεί ακόμα 
να αποτέλεσαν συνέχειες ήδη 
καθιερωμένων τίτλων, σε μία 
προσπάθεια να βελτιωθεί -με 
τη βοήθεια ισχυρότερης επε¬ 
ξεργασίας- αυτό που φάνταζε 
ήβη τέλειο. Οπου σημειωνόταν 
επίτευξη του στόχου, δημιουρ- 
γούνταν ολόκληρες σειρές επι¬ 
τυχημένων παιχνιδιών που νι¬ 
κούσαν το χρόνο. Με συνεχή 
μηνιαία ανανέωση, το ΗΑΙΙ ΟΡ 
ΡΑΜΕ ανοίγει τις πύλες του σε 
όλους τους 9 <·πιβΓ$, για να 
μαθαίνουν οι νέοι και να θυ¬ 
μούνται οι παλιοί. 

Επιμέλεια: Ηλίας Βουτσάς 
Γβαοηε@εοιηρυΙίηΙ(.9Γ 


ΑΟΥΕΝΤυΚΕ-ΚΡβ 


ΜΟΝΚΕΥ Ι51ΑΝΟ 2 



Η συνέχεια του υπέροχου αάνοηίυΓβ της 
ΙυεαδΑιΙί ξεπέρασε κάθε προσδοκία. Υπέρο¬ 
χα Παπά πιαόο γραφικά, τρελό χιούμορ αλλά 
και απίθανοι στη σύλληψη γρίφοι συνέθεσαν 
ένα από τα καλύτερο αανβηίυΓβδ που κυκλο¬ 
φόρησαν ποτέ. 

Παρουσίαση: Μάιος '92 Βαθμολογία: 10/10 

ΕΥΕ ΟΙ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΟΕΚ II 

Το δεύτερο μέρος της δημοφιλούς τριλογίας 
ήταν για πολλούς και το καλύτερο. Βαδίζο¬ 
ντας στα χνάρια του ϋυ^οοπ Μο$Ιθγ, υπήρξε 
από τα δημοφιλέστερα ΒΡΘδ. Στο κάστρο του 
ΟαιΊσποοη σας περιμένει μία δύσκολη αλλά 
μαγευτική περπέτεια. 

Παρουσίαση: Μάιος '92 Βαθμολογία: 9/10 

ΙΝ0ΙΑΝΑ *ΙΟΝΕ5 

ΑΝΟ ΤΗΕΡΑΤΕ ΟΡΑΤΙΑΝΤΙ5 



Μία από τις καλύτερες παραγωγές της 
ΙυεαδΑτίδ, Ενα αάνοηΐυπσ που γνώρισε διθυ¬ 
ραμβικές κριτικές και παίχτηκε όσο λίγα. Οι 
διαφορετικοί τρόποι επίλυσής του ωθούσαν 
τον παίκτη να το τελειώσει τρεις φορές! 

Παρουσίαση: Σεπτ/92 Βαθμολογία: 10/10 

ΟΑΚΚ 5ΕΕΟ 

ίσως το ατμοσφαιρικότερσ αόνβηίυΓθ που 
φτιάχτηκε ποτέ. Σε έναν κόσμο όπου τα πάντα 
έχουν δύο όψεις, ο παίκτης καλείται να λύσει 
ένα μυστήριο που περιπλέκεται με την παρου¬ 
σία εξωγήινων πολιτισμών σε μια παράλληλη 
διάσταση. 

Παρουσίαση: Οκτ. '92 Βαθμολογία: 9/10 
01ΙΝΘΕΟΝ ΜΑ5ΤΕΚ 

Από τα παιχνίδια που δεν ξεχνιούνται οκόμο 
και μετά πάροδο δεκαετιών. Το αντίστοιχο 
του Ράε Μαπ στα τοίο ρΙαγίπ9 έγινε 
δημοφιλές όσο κανένα άλλο και έθεσε τις 
βάσεις για τη δημιουργία δεκάδων παρόμοι¬ 
ων παιχνιδιών. Η αποθέωση της περιπέτειας 
και της μαγείας. 

Παρουσίαση: Νοέμ. '92 Βαθμολογία: 8/10 


ΤΗΕ ρΑΥ ΟΡ ΤΗΕ ΤΕΝΤΑ€ΙΙ 

Από τα πλέον χιουμοριστικά αόνβηΙυΓΘδ της 
ΙυεαδΑιΐδ, ακολουθούσε τα σίγουρα βήματα 
του γνωστού ίπίοτίσεβ της εταιρίας διαθέτο¬ 
ντας επιπλέον εκπληκτικά καρτουνίστικσ 
γραφικά. Αναλαμβάνετε να σώσετε τη Γη, με 
τον πιο παράδοξο τρόπο που έχετε φαντα- 
σθεί. 

Παρουσίαση: Οκτ. "93 Βαθμολογία: 92% 

υίΤΙΜΑ υΝΟΕΚνΥΟΚΙΟ 2 

Πιστό στο δρόμο που χάραξε ο πρώτος 
τίτλος, αυτό το ΚΡΟ είχε την ίδια εντυπωσια¬ 
κή 30 απεικόνιση, ένα από τα καλύτερα ίπ- 
ΙΟΓίαεοδ που δημιουργήθηκαν ποτέ και σένα- 
ριακή πλοκή που δεν άφηνε τον παίκτη σε 
ησυχία. 

Παρουσίαση: Οκτ. "93 Βαθμολογία: 96% 

ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ 0ΑΒΚ 

Ενα από τα πρώτα πράγματι τρισδιάστατο αά- 
νθπΐυΓβδ, με απεικόνιση υπό πολλές διαφορε¬ 
τικές οπτικές γωνίες, Ατκ)τέλεοε σημείο ανα¬ 
φοράς για μιο ολόκληρη σειρά παρόμοιων 
παιχνιδιών. Από τα παιχνίδια που θύμιζαν σε 
μεγάλο βαθμό κινηματογραφικές παραγωγές. 
Παρουσίαση: Νοέμ. "93 Βαθμολογία: 90% 

6061ΙΙΝ5 2 

Σε έναν κόσμο κινούμενων σχεδίων, με κύ¬ 
ριο χαρακτηριστικό το χιούμορ, λάμόανε χώ¬ 
ρα η συνέχεια του πολύ επιτυχημένου 
ΟοβΙίϋη5 (με τρία ί γιατί οι πρωταγωνιστές 
ήταν 3!). Αν και οι χαρακτήρες μειώθηκαν 
κατά ένας, όλα το υπόλοιπα παρέμειναν, με 
αποκορύφωμα τους πιο τρελούς γρίφους 
που είδατε ποτέ. 

Παρουσίαση: Νοέμ. '93 Βαθμολογία: 90% 

αουο& ορ χεεν 

Ενα καταπληκτικό ΙϊΡΘ, από τα καλύτερα της 
σειράς από Μααις που συνδύαζε τους 
έξυπνους γρίφους, τη δράση και την πλοκή σε 
σωστές αναλογίες. Οσοι φίλοι του είδους δεν 
το απέκτησαν έχασαν. 

Παρουσίαση: Ιαν. "94 Βαθμολογία: 90% 

ΟΑΒΚΙΕΙ ΚΝΙ6ΗΤ 

Μία περιπέτεια, με μυστήριο, φόνους μαγεία 
νοοάοο αλλά και χιούμορ, στη Νέα Ορλεάνη. Η 
μποέμικη ζωή του ιδιωτικού ντετέκτιβ και συγ¬ 
γραφέα, Οαοπσΐ Κπΐ9^, αποτελεί το κέντρο 
μιας αριστοτεχνικά δομημένης περπέτειας 
Παρουσίαση: Φεβρ. '94 Βαθμολογία: 96% 

υΐΤΙΜΑ VIII - ΡΑΟΑΝ 

Η σειρά των ΡΡΟ* ϋίΤΙΜΑ έφθασε στην κο¬ 
ρύφωσή της με αυτόν τον τίτλο. Μια καταπλη¬ 
κτική περιπέτεια, σε ένα φανταστικό 30 ισσμε- 
τρικσ περιβάλλον. Δύσκολοι γρίφοι αλλά και 
πλούσια δράση. 

Παρουσίαση: Μάιος '94 Βαθμολογία: 93% 
ΜΥ5Τ 

Γραφικά αξεπέραστα, ακόμη και για τα σημερι¬ 
νά δεδομένα, ταιριασμένα απόλυτα με ένα 


184 Ρ€Μο5^γ 








υποβλητικό σενάριο και πολλούς καλοστημέ¬ 
νους γρίφους. Από αυτά που δεν χάνει ο πραγ- 
ματικός αάνοηΐυΓθΓ* 

Παρουσίαση: Ιούλ. '9 4 Βαθμολογία: 99% 

ΚΑνΕΝΙΟΡΤ 

Στους κόσμους του βανβηΐοίΐ, γνήσιου γοτθι¬ 
κού τρόμου, διαδραματίζεται ένα οπό τα κα¬ 
λύτερο και πληρέστερα από άποψης πλοκής 
ΒΡΟδ που κυκλοφόρησε ποτό Σε συνδυασμό 
με τα πολύ καλά για την εποχή γραφικά δεν 
άφησε πολλούς σε ησυχία. 

Παρουσίαση: Ιουλ,-Αύγ. '94 Βαθμολογία: 94% 


ΑΟΤΙΟΝ 


ΜΟΚΤΜ ΚΟΜΒΑΤ 



Η έκδοση του τίτλου που έγραψε ιστορία στα 
εοϊπ-ορ5 για Ρ0$ κράτησε όλα εκείνα τα στοι¬ 
χεία που έκαναν το παιχνίδι θρύλο* Μονομα¬ 
χίες μέχρι θανάτου (ιδιαίτερα βίαιου, μάλιστα) 
με πάρα πολλές κινήσεις και καινοτομίες που 
έγιναν πρότυπο. 

Παρουσίαση: Ιαν. '94 Βαθμολογία: 90% 

ΡΚίνΑΤΕΕΚ 

Διαθέτοντας δοκιμασμένο ααππθρίαγ, μία δε¬ 
μένη υπόθεση καθώς και εξαιρετικά γραφικά, 
έγινε το καλύτερο ΕΙίΙβ-εΙοπο που εμφανίστηκε 
ποτέ. Αν και πολύ νερό έχει κυλήσει στο αυλά¬ 
κι έκτοτε, παραμένει ένα από τα πληρέστερα 
παιχνίδια και εξακολουθεί να παίζεται μέχρι 
σήμερα με αμείωτη ένταση. 

Παρουσίαση: Ιαν. '94 Βαθμολογία: 92% 

Ε>ΟΟΜ II 

Η συνέχεια ενός από τα δημοφιλέστερα παι¬ 
χνίδια όλων των εποχών δεν αποδείχθηκε κα¬ 
τώτερη του οπ^ηαΙ ΟΟΟΜ σε κανένα 
σημείο. Αντίθετα, τα γραφικά ήταν καλύτερα 
σχεδιασμένα, η χρήση του φωτός εντο¬ 
νότερη, οι αντίπαλοι περισσότεροι και καλύ¬ 
τεροι, το δε ίρπΊβρΙαγ στο ίδιο κορυφαίο 
επίπεδο. 

Παρουσίαση: Αεκ. '94 Βαθμολογία: 97% 

ΜΟΚΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 2 

Το 5βέ)υβΙ του ΜοιΙαΙ ΚογπΙχιϊ όχι μόνο δεν 
αφορούσε τίποτα σπό τον πρώτο τίτλο, αντί¬ 
θετα πρόσθετε τόσο πολλά που δεν προλά¬ 
βαινες να τα μετρήσεις: διπλάσιοι σε αριθμό 
παίκτες, περισσότερες κινήσεις, ΙαϊαΙϊΙϊθ* (αλ¬ 
λά και οαΒαΙϊϋο* και άλλες αστείες σκηνές). 


κρυφές πίστες και ένα σωρό άλλα. Ηταν βέ¬ 
βαια πολύ πιο Βίαιο. 

Παρουσίαση: Απρ. 95 Βαθμολογία: 90% 

ΟΚυ£Α0ΕΒ; ΝΟ ΚΕΜΟΚ5Ε 

Ενας σταυροφόρος του μέλλοντος με απίστευ¬ 
τα καταστροφικές δυνάμεις ήταν το θέμα αυ¬ 
τού του τρισδιάστατου ισομετρικου αεΗοπ. 
Μπορούσατε (κοι οφείλατε) νσ καταστρέφετε 
σχεδόν τα πάντα, αφού οι εκρήξεις ήταν το 
βασικό χαρακτηριστικό του παιχνιδιού μετά το 
εθιστικό ςρπίΘρΙαγ. 

Παρουσίαση: Νσέμ. '95 Βαθμολογία: 92% 

ΡΑΟΕΤΟΒΙΑΟΚ 

Καμία σχέση με το ομώνυμο κομμάτι των ΜθίαΙ- 
Ιϊεα Πρόκειται, όμως, για ένα σπό τα καταπλη¬ 
κτικότερα ρΙαίίοτπΊ 90 ΓΤΊΘ 5 που κυκλοφόρησαν 
ποτέ με έντονα στοιχεία αάνβηίυτθ. Αποτελώ¬ 
ντας συνέχεια του ΑποΗίθγ ΜΛογΙΘ , παραμέριζε 
κάπως την καταιγιστική δράση για χάρη ενός 
πολύ μεγαλύτερου και πληρέστερου κόσμου. 

Παρουσίαση: Δεκ, '95 Βαθμολογία: 93% 


ΕΠΙΚΕ ΝυΚΕΜ 30 

Η αλληλεπίδραση του παίκτη με το περιβάλ¬ 
λον, τα εξαιρετικά γραφικά, το πλήθος των 
αντιπάλων κοι οι ΓηυΙΐϊ-ρΙαγΟΓ δυνατότητες το 
κατέστησαν ένα από τα πλέον επιτυχημένα 
0οοπνε1οηβ5. 

Παρουσίαση: Απρ* '9ό Βαθμολογία: 94% 

ννίΝΟ (ΙΟΜΜΑΝ0ΕΚ IV 

Μία από τις ακριβότερες παραγωγές που έγινε 
ποτέ. Υπέροχα γραφικά, νιάθο$ με πραγματικά 
σκηνικά και γνωστούς ηθοποιούς, καταιγιστική 
δράση και καλογραμμένο σενάριο κατάφεραν 
να ξεπεράσουν το επίπεδο του εσπιρυίθΓ 0 απ πθ. 
Παρουσίαση: Απρ. '9ό Βαθμολογία: 97% 

νίΚΤυΑ ΕΙΟΗΤΕΚ Ρ€ 

Ενα ακόμη πολυπατγμένο εοϊπ-ορ της 8090 που 
μεταφέρθηκε στα ΡΟ - επιτυχώς, όμως. Ετσι, 
αν και απαιτούσε ένα αρκετά γρήγορο μηχάνη¬ 
μα, κατάφερνε να μεταφέρει σχεδόν στο ακέ¬ 
ραιο την αίσθηση από τις τρομερές τρισδιά¬ 
στατες μάχες στις αίθουσες ηλεκτρονικών. 
Παρουσίαση: Νοέμ. '9ό Βαθμολογία: 94% 


5 Ε Κ I Α 1 ΚΙΙΙΕΚ8 


Ιειρές που άφησαν εποχή 


χ-εοΜ 



Η ΜίεΓορΓο&ο είναι πασίγνωστη για τα εξρί- 
ρετα παιχνίδια στρατηγικής. Ωστόσο, με αυ¬ 
τήν τη σειρά ξεπέρασε τον εαυτό της. Δεν 
είναι μόνο τα αληθοφανή σενάρια που πα¬ 
ρουσίαζε κάθε φορά αλλά και η διπλή φύ¬ 
ση του παιχνιδιού (σχεδιασμός βάσεων - 
αναχαίτιση ιπτάμενων δίσκων και τακτικές 
αποστολές] που ικανοποιούσαν πολλών κα¬ 
τηγοριών 90ΠΠΟΓ5, 

υΡΟ; ΕΝΕΜΥ υΝΚΝΟΛνΝ 

Το εν λόγω παιχνίδι παρουσιάζεται τώρα 
με άλλον τίτλο για λόγους εοργπ^Ητ. 
Ωστόσο με αυτό το όνομα κατέκτησε τους 
απανταχού φίλους της στρατηγικής κοι 
έτσι έμεινε χαραγμένο στο μυαλό τους. 
Αποτέλεσε τον κύριο λόγο για τον οποίο 
αγόρασα σκληρό δίσκο για την παλιά μου 


ΑπιΪ 9 σ. Ακόμα και σε αυτήν, φαινόταν υπέ¬ 
ροχο. Με γραφικά που ξέφευγαν πολύ από 
τα *ΐαηάαΓς )5 της εποχής και απαράμιλλο 
9 απΊβρ!αγ, ήταν από τα παιχνίδια που δεν 
ησύχαζες αν δεν το τελείωνες. 

Χ-€ΟΜ: ΤΕΚΚΟΚ 

ΓΚΟΜ ΤΗΕ ΡΕΕΡ_ 

Οι εξωγήινοι άλλαξαν συνήθειες και τώ| 
εξαπολύουν τις επιθέσεις τους από τα I 
θη της θάλασσας. Το Τθγγογ (γογπ ιΗθ 
Ο όαρ, χωρίς ουσιαστικές αλλαγές στο 
σχεδίασμά του, κατάφερε με το ισχυρό 
9 αΓπβρΙαγ και τον εθισμό του να παιχθεί 
το ίδιο μανιωδώς με το πρώτο μέρος. Οι 
υποβρύχιες σκηνές ήταν εκπληκτικές αλλά 
και η δυσκολία κατά πολύ αυξημένη. 

Χ-€ΟΜ: ΑΡΟ€ΑΙΥΡ5Ε_ 

Το τρίτο μέρος είναι και το καλύτερο. Πλή¬ 
ρως επονα σχεδιασμένο, με υψηλής ανάλυ¬ 
σης γραφικά και εκπληκτικά λεπτομερή 
υπόθεση, διεκδικεί τον τίτλο του κορυφαί¬ 
ου 5ίταΙθ9Υ Υ*α το '97, αν και ο ανταγωνι¬ 
σμός είναι πολύ πιο σφοδρός. Δεν συν¬ 
δυάζει μόνο τα καλά στοιχεία των προη¬ 
γούμενων τίτλων με ένα σωρό καινοτομίες 
όπως οχήματα εδάφους, καταστροφή των 
πόλεων, ΓοαΙ ίίπτβ μάχες κλπ ν αλλά δημι¬ 
ουργεί και στον φανατικό της σειράς την 
ανάγκη να το τελειώσει πόση θυσία. 


90 ΜαδΤθΓ 185 

















5 ΙΜΙΙΙ ΑΤΪΟΝ 


5ΕΝ5ΙΒΙΕ 50€€ΕΚ 



Ο καλύτερος διάδοχος του θρυλικού ΚϊεΙκ Οίΐ 
στα "παλαιού τύπου" παιχνίδια ποδοσφαίρου. 
Το πλέον παιγμένο στα Ιόμηιτα μηχανήματα - 
αλήθεια, ποιος κάτοχος Αηπ^α δεν του είχε 
αφιερώσει ατέλειωτες ώρες; - μεταφέρθηκε 
αυτούσιο στα Ρ€δ σημειώνοντας την ίδια επι¬ 
τυχία. Το "διπλό" ήταν απόλαυση. 

Παρουσίαση; Οκτ, 93 Βαθμολογία: 93% 

ΜΚΒ050ΡΤ ΡΙΙ6ΗΤ δΙΜΜΙΑΤΟΚ 5.0 

Αν και τον τίτλο του κλασικότερου φαίνεται 
πως δα κερδίσει η έκδοση 6.0, γνωστότερη 
μέχρι στιγμής είναι η προηγούμενη. Τα πολλά 
ααα-οη* καθιστούν, εδώ και χρόνια, τον τίτλο 
της Μϊσο$ο{ί ως έναν από τους πληρέστε¬ 
ρους. Πραγματική εξομοίωση. 

Παρουσίαση: Νοέμβ. '93 Βαθμολογία: 95% 

Α€Ε5 ΟνΕΚ ΕυΚΟΡΕ 

Οι καλύτεροι πιλότοι των Συμμάχων και του 
Αξονα σε έναν εξομοιωτή με καταπληκτικά 
γραφικά και πιστή αναπαράσταση της ιστορι¬ 
κής πραγματικότητας. Διαθέτοντας περίπου 
20 30 ΓβπάθΓβά αεροσκάφη, ήταν, εν έτει 
1994, πρώτο μακράν του ανταγωνισμού. 

Παρουσίαση: Φε6ρ. '94 Βαθμολογία: 95% 


ΡΑΟΡΙΟ 5ΤΚΙΚΕ 



Εξομοιωτής από τους λίγους, αφού χωρίς να 
χάνει την ακαάσ πλευρά του δεν έκανε 
υπεραπλουστεύσεις, Προκειμένου να πετύχε ι 
το χτύπημα στον Ειρηνικό, χρειαζόταν δεξιατε- 
χνία και εξασκημένες ικανότητες. 
Παρουσίαση: Ιούν, '94 Βαθμολογία: 92% 

5ΡΑ0Ε 5ΙΜΙΙΙΑΤΟβ 

Ενας όντως πρωτότυπος εξομοιωτής με Θέμα 
την πλοήγηση πραγματικών διαστημοπλοίων 
και όχι φανταστικών σκαφών του μέλλοντος. 
Για να αισθανθείτε όπως οι πρωτοπόροι του 
διαστήματος, από την καρέκλα σας. 
Παρουσίαση: Νοέμ. '94 Βαθμολογία: 90% 


ΝΑΥΥ ΡΙΟΗΤΕΡ5 



Με 50 αποστολές και 5 φοβερά αεροσκάφη 
στο οπλοστάσιό του, το 1)5 Νανγ Ρ^ΗΙβγ* έδι¬ 
νε μια καλή περιγραφή της αμερικανικής ιστό- 
ρίας των αιθέρων, η οποία, σε συνδυασμό με 
τα εξαίρετα γραφικά, έμενε αποτυπωμένη για 
καιρό. Κανείς Βέβαια δεν ισχυρίστηκε ότι ήταν 
εύκολο. Χρειαζόταν μεγάλη εξάσκηση για να 
αποφευχθεί η κατάρριψη. 

Παρουσίαση: Ιον. '95 Βαθμολογία: 96% 


ΝΒΑ ΙΙ¥Ε 95 



Ενα ακόμη τρομερό 5ροι1 9 ατηβ που έκανε 
τους φίλους του μπάσκετ να σπεύσουν να το 
αγοράσουν. Ο πρώτος διδάξας για τα σύγχρο¬ 
νο παιχνίδια Βα$κθΝσαΙΙ, Καρφώματα και καλά¬ 
θια από τους μάγους του ΝΒΑ. 

Παρουσίαση: Μάιος '95 Βαθμολογία: 94% 

ΡΙΙ6ΗΤ ΙΙΝΙΙΜΙΤΕΡ 

Πετάξτε με μεγάλη ποικιλία επιβατικών αερο¬ 
σκαφών προσπαθώντας να εκτελέσετε δύσκο¬ 
λους χειρισμούς. Προσθέστε καλοσχεδιασμέ- 
να γραφικά και μεγάλο ρεαλισμό και θα κατα¬ 
λάβετε ότι μιλάμε για ένσν από τους συναρπα¬ 
στικότερους εξομοιωτές. 

Παρουσίαση: Ιούλ '95 Βαθμολογία: 95% 


ΤΗΕ ΝΕΕΡ ΡΟΚ 5ΡΕΕ0 



Καταπληκτικά γραφικά, καταπληκτικά αυτοκί¬ 
νητα, καταπληκτικό 9αίπερΙαγ από έναν εξο- 
μοιωτή που ξεφεύγει από τα συνηθισμένα. Για 
όλους όσοι έχουν ανάγκη την ταχύτητα για να 
εκφραστούν. 

Παρουσίαση; Νοέμ. '95 Βαθμολογία: 93% 


ΝΒΑ ΙΑΜ - ΤΟΙΙΚΝΑΜΕΝΤ ΕΟΙΤΙΟΝ 



Το καταπληκτικό αυτό εοϊπ-ορ βρήκε γρήγορα 
το δρόμο για την οθόνη των ΡΟ, Εμπλουτισμέ¬ 
νο σχεδόν με όλες τις "κρυφές" λειτουργίες 
της νεότερης έκδοσης, το πρωτότυπο αυτό 
παιχνίδι μπάσκετ με τους κάπως.,, υδροκέφα¬ 
λους παίκτες αποτελούσε εγγύηση για το κα¬ 
λύτερο διπλό που παίξατε ποτέ. 

Παρουσίαση: Ιαν. '9ό Βαθμολογία: 98% 


τορ ουΝ 



Βασιζόμενο στο σενάριο της παλιάς, ομώνυ¬ 
μης ταινίας, αν και δίνει μεγαλύτερο βάρος 
στη δράση παρά στην εξομοίωση, τα καταφέρ¬ 
νει πάρα πολύ καλά. Ιδανικό για αρχάριους. 

Παρουσίαση: Μάιος '9ό Βαθμολογία: 93% 


Ε1 Ο ΚΑΝΟ ΡΒΙΧ2 



Μετά τον εκπληκτικό αρχικό τίτλο που παρέ- 
μεινε για χρόνια κλασικός, ήρθε το ίθηυβΙ αυ¬ 
τό για να συμπληρώσει τεχνολογικά ένα σχε¬ 
δόν τέλειο παιχνίδι. Η καλύτερη και ρεαλιστι¬ 
κότερη ευκαιρία που μπορεί να σας δοθεί να 
βρεθείτε στο τιμόνι της ΕοιπτυΙα 1. 

Παρουσίαση: Σεπτ. '9ό Βαθμολογία: 97% 


Μ2 ΙΙΟΗΤΝΙΝΘ II 



Ενα αρκετά εύκολο στην εκμάθηση ί^Ηί 51 - 
ΓπυΙα^οΓ με πολύ όμορφα φωτορεαλιστικα γρα¬ 
φικά. Μολονότι ιδανικό για αρχάριους, δεν θα 
απογοητεύσει τους Ηαίά εατβ οπαδούς των 
εξομοιωτών. 

Παρουσίαση: Νοέμ, '90 Βαθμολογία: 94% 
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Τοπσνθεον 




ανίΙΪΖΑΤΙΟΝ 

Ενα από τα πλέον πρωτότυπα, πολυπαιγμέ- 
να και πλήρη 5ΐτα1θ9Υ 9 αΓηβ5 - Πολλοί το 
χαρακτηρίζουν ως το καλύτερο όλων των 
εποχών. Υπερασπίζεστε τη μοίρα ενός ολό¬ 
κληρου έθνους, σε όλα τα επίπεδα, από τις 
απαρχές της ιστορίας μέχρι το κοντινό 
μέλλον. 

Παρουσίαση: Μάιος '92 Βαθμολογία: 9/10 

ΜΑ5ΤΕΚ ΟΡ ΟΚΙΟΝ 

Για πολλούς παραμένει το καλύτερο διαστη¬ 
μικό 5ίταίθ9ν 9 0ΓΊ1θ που υπάρχει. Οφείλετε 
να επεκτείνετε την αυτοκρατορία σας στα πέ- 
ροτα του γαλαξία, αφού τη σχεδιάσετε με 
κάθε λεπτομέρεια. Ιαναπαίζεται από την αρ¬ 
χή με το ίδιο πάθος. 

Παρουσίαση: Δεκ. '93 Βαθμολογία: 83% 

ΚΑΙΙΒΟΑΟ ΤΥςΟΟΝ ΟΕΙΙίΧΕ 

Η ανανεωμένη έκδοση ενός ήδη πολύ πετυ¬ 
χημένου παιχνιδιού του διό Μοιογ - δημιουρ¬ 
γού του ΟνίΙιζαΐΊοη - όπου αναλαμβάνετε την 
επέκταση τοιι σιδηροδρομικού δικτύου σας 
και την οικονομική ανάπτυξή σας. Παίζεται 
άνετα μέχρι σήμερα. 

Παρουσίαση: Μάρτ, '94 Βαθμολογία: 93% 

ϋ»Ρ*0* ΕΝΕΜΥ ΙΙΝΚΝΟννΝ 

Σώστε για μία ακόμη φορά τη Γη από την 
εξωγήινη απειλή σε ένα παιχνίδι στρατηγικής 
που σας προκαλεί σε δύο επίπεδα: Οικονομι¬ 
κή διαχείριση κοι τακτικές μάχης. Καταφέρ¬ 
νει να εντάξει τον παίκτη απόλυτα στο κλίμα 
του. 

Παρουσίαση: Μάιος '94 Βαθμολογία: 91 % 


ΤΗΕΜΕΡΑΒΚ 



■ΒΕΕΥΜΒΕ»^ 


Η διαχείριση ενός πάρκου ίσως και να φά¬ 
νταζε βαρετή υπόθεση μέχρι τη δημιουργία 
του ΤΗθγπο ΡαιΊί. Χαριτωμένα γραφικά, μεγά¬ 
λο στρατηγικό Βάθος και απανωτές οικονομι¬ 
κές προκλήσεις συνέθεσαν ένα πραγματικό 
αριστούργημα. 

Παρουσίαση: Νοέμ. '94 Βαθμολογία: 95% 

ΟΟΜΜΑΝΟ ΑΝΟ ΟΟΝΟυΕΚ 

Από τα παιχνίδια που παίχτηκαν όσο λίγο, 
ενώ ο* καινοτομίες που επέφερε στα ^Γαίβ- 
9γ 9^65 πραγματικού χρόνου έγιναν 5ίαπ- 



άαϊάϊ. Ο πόλεμος στο (^οίτιππαηά από Οοπ- 
ηυοΓ υπήρξε εξαιρετικά αληθοφανής. 

Παρουσίαση: Οκτ. '95 Βαθμολογία: 93% 


ννΑΚΚΑΡΤΖ 

Από τα παιχνίδια που ξεπερνούν κάθε προη¬ 
γούμενο. Το $νΘΑ γραφικά του, η γρήγορη 
δράση πραγματικού χρόνου και οι πτυΐίί- 
ρΐαγοΓ δυνατότητες του το έφεραν πολύ γρή- 
γορα στην κορυφή. Χιλιάδες πίστες υπάρ¬ 
χουν στο Ιηίβτπεί γΓ αυτό. 

Παρουσίαση: Φεβρ. 96 Βαθμολογία: 91% 


€0Ν0υΕ5Τ ΟΡ ΤΗΕ ΝΕΜ ννΟΒΙΟ 

Η ανακάλυψη και κατάκτηση του Νέου Κό¬ 
σμου γίνεται υπόθεσή σας σε αυτό το παιχνί¬ 
δι στρατηγικής, Διαθέτει γραφικά υψηλής 
ανάλυσης με πολλά επίπεδα ζοοπί και εξαι¬ 
ρετικό 9 απηθρΙαγ, 

Παρουσίαση: Ιούλ - Αύγ '9ό Βαθμολογία: 93% 


ΑΡΤΕΚΙΙΡΕ 

Η εξομοίωση του μεταθανάτιου κόσμου δεν 
είναι και τόσο μακάβρια υπόθεση, όταν έχου¬ 
με να κάνουμε με ένα απίστευτα χιουμοριστι¬ 
κό αλλά και εθιστικό παιχνίδι στρατηγικής. 



Προσπαθήστε να δώσετε σε κάθε νεκρό αυ¬ 
τό που του αξίζει τιμωρώντας ή ανταμείβο¬ 
ντας ταν με τους πιο αστείους τρόπους που 
φανταστήκατε ποτέ. 

Παρουσίαση: Σεπτ. 96 Βαθμολογία: 95% 
ΒΕΑΟΙΟ€Κ 

Διαχειριστείτε σωστά τους πόρους της αποι¬ 
κίας σας και εκτοπίστε τις άλλες φυλές που 
σας ανταγωνίζονται στην κατάκτηση του πλα¬ 
νήτη. Με όμορφα λειτουργικά γραφικά και 
ένα πολύ φιλικό υ$ετ ιη^τίοεε, το ΟοαεΙΙοεΚ 
κατάφερε να κερδίσει αρκετούς επίδοξους 
κατακτητές. 

Παρουσίαση: Δεκ. '9ό Βαθμολογία: 92% 

5ΥΝ01€ΑΤΕ ΜΑΚ5 

Το δγπάϊεαίο ήταν το παιχνίδι που τάραξε τα 
νερά στο χώρο των 5ίίαϊθ9Υ και το $γπάιοαίβ 
ννατ5 ακολούθησε επάξια τον πρόγονό του. 
Τεράστιες καταστροφές πολυώροφων κτιρίων 
αποτελούσαν το πίςπΙ^ΙνΓ του παιχνιδιού, ενώ 
τα γραφικά και ο ήχος ήταν τόσο Βελτιωμένα 
που νόμιζε κανείς ότι πρόκειται για άλλο παι¬ 
χνίδι. 

Παρουσίαση: Δεκ, '9ό Βαθμολογία: 90% 



"Διαμάντια" που δεν έχασαν τη λάμψη τους 


5ΙΜ ατϊ 2000_ 

Αναωερόμενοι σε επιτυχημένα παιχνί¬ 
δια, λίγα μπορούν να συγκριθούν με το 
$ϊιπ Οίγ 2000, Βασισμένο στο απλό 
δισδϊάστατο $ίίπϋΐγ, όχι μόνο το ξε- 
περνούσε, αλλά έθετε, ένα νέο 5ΐα π¬ 
όα τό και σημείο αναφοράς στα παιχνί¬ 
δια οικονομικής διαχείρισης. Κατέχο¬ 
ντας τη δημαρχία μίας μικρής κωμόπο¬ 
λης του $ίΓπΝαϋοπ, αναλαμβάνετε να 
τη υετατρέψετε σε πανίσχυρη μεγαλού¬ 
πολη, γεμάτη κτίρια και προηγμένες τε¬ 
χνολογικές κατασκευές. Κάθε δραστη¬ 
ριότητα της πόλης περνά απο τα χέρια σας και η παραμικρότερη κίνησή σας μπορεί να 
έχει μεγάλη σημασία. Διαθέτοντας εκπληκτικά για την εποχή του $νΘΑ γραφικά, κατά¬ 
φερε να μείνει στην κορυφή των απανταχού εΝαιΉ γιο πάρα πολύ καιρό, επιβεβαιώνο¬ 
ντας τις επιλογές της Μαχίδ για ρεαλιστικές και εθιστικές στρατηγικές εξομοιώσεις. 
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ΑΘΗΝΑ 


ΟΙΚΟΥΕΚΥ 

Ποπαρηγοηούλου 15, Τηλ,: 

3312080, Ρακ: 3312682 
ΟΑΜΕΒΙΙ5ΤΕΚ II 

Χαλκοκονδυλη 24-26, Τηλ: 
5242709 

ΗΑΚΠ & 50ΓΓ/ΚΥΡΗΚ0Σ 
ΝΕΚΤΑΡΙΟΣ 

Παρασίου 3, Αγ + Παντελεημο- 
νας 10440, Τηλ: 8838510, 
Ροχ: 8232432 
ΙΜΑΟΕ €ΟΜΡϋΤΕΚ$ 
Παν&ώρου 1, Τηλ 3410940, 
Ραχ; 3452386 
ΜΚΚΟίΑ» 

Βριλησσού 80, Τηλ 6459581, 
Ραχ; 6461919 

ΝΙΚΑΜ 

Αβέρωφ 25,Τηλ 8251497, 
Ραχ: 8251497 

ΟΑ5Ι5 ΟΟΜΡυΤΕΚ 5Η0Ρ ΑΕΒΕ 

Μάρνη 1 & Πατησίων 10433, 
Τηλ: 5227591, Ραχ: 5227592 

5ΜΑΚΪ ΟΡΡΙΟΕ 

Στουρνόρη 57, Τηλ,; 5245784, 
Ραχ; 5222120 

50ΓΠΜΜΕ £ΕΝΤΕΚ 

Χαλκοκονδυλη 22, 

Τηλ.; 5235260, Ραχ: 5235260 

ΑΡΙΙΙ 

Πατησίων 50, Τηλ 8253601-2, 
Ραχ: 8253602 


ΚΙΟΝΕΤ 

Αγ. Ιωάννου & Σχολείου 2, Τηλ.: 
6005380, Ραχ: 6005740 
ΝΕΤΥΥΑΙΚΕΚ 
Αγ.Ιωόννου 18-20,15342, 
Τηλ.: 6002058, Ραχ: 6001675 

Ρί-αυ& 

Αγ, Ιωσννου 18-20, Τηλ.: 
6390585, Ροχ: 6014768 

ΑΙ ΓΑΛΕΟ _ 

ΑΜΟΟΜΡϋΤΕΚ 

Γρηγ. Κυδωνίων 17, Τηλ.: 
5987587, Ραχ: 5983717 

ΑΜίΟΜΡϋΤΕΚ 

Γρηγ. Κυδωνίων 26, Τηλ,; 
5983717, Ραχ: 5983717 

ΑΜ ΟΟΜΡϋΤΙΚ 

Γρηγ. Κυδωνίων 23, Τηλ.; 
5983717, Ραχ: 5983717 
ΟΟΜΡυΤΕΚ ΑΙΕΑ 
θηβων 360, Τηλ: 5313336 
Ραχ: 5310419 

0.«, 

Μιλτιάδου 2, Τηλ.: 5313598 

ΙΝΤΚΑ5Ε0 ΗΕΙΙΑ5 

Νικολ Πλαστηρα 87, Τηλ: 
5914229 

ΜΙΟΚΟΟΗΙΡ 5 

Ιερά Οδός 289, Τηλ: 5313220, 
Ραχ: 5313323 

ΟίηαΐΑΝΟ 

θηβών 305 & Πανοπούλου ό, 
Τηλ: 5611196, Ραχ; 5390334 


ΚΟΑΙΟΠ ΟΥΔΟΣ 

Α Αλεξάνδρας 56, Τηλ; 
8238170, Ραχ; 8211354 

ΚΟΝΤΗΣ ΕΠΙ 
Ζαΐμη20,Τηλ: 8841411-3, 

Ραχ: 8838614 
ΜΙΙΙΤΙΜΕΟίΑ £ΕΝΤΕΚ 
Β. Κωνσταντίνου 7, Τηλ; 
7259172, Ραχ: 7251784 
X ΑΙΑΡΛΗΙ 
Ακαδημίας 96-98, Τηλ: 

3815483, Ραχ: 3822478 

ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ _ 

ΜΙΟ!ΟΝΚ$ I 

Τριπόλεως 44,13561, Τηλ: 

2617525, Ραχ* 2617525 

ΜΙ€Κ0ΝΙ€5 II 

Αγ. Αναργύρων 44, Τηλ 2619020 

ΑΓ, ΔΗΜΗΤΡίΟΙ _ 

€-¥Ε€ 

Αγ. Δημητρίου 56, Τηλ 
9250264, Ραχ: 9737840 

ΤΕΣΤ 

Αγ. Δημητρίου 263, Τηλ: 
9885396, Ραχ: 9885792 

ΑΓ, ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ _ 

ρυτυκΕΐΑΝΟ 

Αγ. Ιωάννου 18-20,15342, 

Τηλ 6015535, Ροχ: 6004221 


ΛΑΙΜΟΙ _ 

ΜΙΙ11ΙΚ ΑΜΑ/ΓΙΡΜΑ ΝΟΣ 

Βουλιαγμένης 534, Τηλ: 
9966660 

ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ _ 

ΒΙΤ&ΒΥΤΕ 

Λασκάρεως 41, Τηλ: 6424150, 
Ραχ: 6411629 

ςΟΜΡϋΤΕΚ ΡΟννΕΚ 

Πλατεία Αγ, Δημητρίου, Τηλ 
6443181 

ΙΝΕΟΤΕΙ 

Λαμψο 11, Τηλ 6496172, Ραχ: 
6496112 

ΙΕΧ ΟΟΜΡΙ/ΤΕΡ5 5Υ5ΤΕΜ5 

Κηφισίας 27α, Τηλ: 6429600, 
Ραχ: 6429477 

ΚΑΝΟΟΜ 

Δ Αλεξάνδρας 9,11473, Τηλ: 
6461266, Ραχ: 6461267 
51110ΟΝ 5ΤΑΚ 
Πσνόρμου 4,11522, Τηλ 
6460811, Ραχ: 6464794 

ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ _ 

ΜΚΚΧΗΙΡ ΟΟΜΡϋΤΕΚ 
5Υ5ΤΕΜ5 

Αργυρουπόλεως 42,16451, 

Τηλ: 9961945-7, 

Ραχ: 9941537 


ΡΑΝ5Υ5ΤΕΜ 

Α Βουλαγμένης 583, Τηλ: 
9962680, Ραχ; 9962646 
Κ 1ΑΓΟΚΚ5 
Χρυσοστόμου Σμύρνης 28, 

16452, Τηλ: 9936811, Ραχ: 
9936811 

ΓΡΑΜΜΗ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

Αργυρουπόλεως 20, Τηλ: 
9957657 

ΚΙΜ ΠΑΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 

Αργυρουπόλεως 64, Τηλ 
9952410, Ραχ: 9943396 

ΑΣΠΡΟΠΥΡΓΟΙ _ 

ο.ρ.ρκιαου$ 

Πλάτωνος 1, Τηλ: 5575733, 
Ραχ: 5575733 

ΑΧΑΡΝΑΙ _ 

ΝΕΤΥΥΟΚΚ 

Ηρ, Πολυτεχνείου 7, Τηλ 
2400686, Ραχ: 2463479 

ΒΟΥΛΑ _ 

Β5Μ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Βοο. Παύλου 102-104, Τηλ: 
9659413, Ραχ: 9659414 

ΒΡΙΑΗΣΙΑ _ 

ΟΒ5 

Α Πεντέλης 34, Τηλ 6894470, 
Ραχ: 6894471 

ΒΥΡΩΝΑΙ _ 

ίΟΜΡϋΤΕΚ 5ΤΟΡΜ 

Χρ, Σμύρνης 8 & Ηπείρου 1, 
16231, Τηλ 7265979, Ραχ: 
7265978 

ΓΑΛΑΤΣΙ _ 

ΑνΑΧ-5Κ1 ΟΟΜΡυΤΕΚδ 

Ααμπρινης 39,11146, Τηλ 
2133883, Ραχ: 2133883 

Ε1ΒΙΚ ΟΟΜΡυΤΕΡ 
5Υ5ΤΕΜ5 

Αγ, Γλυκερίας 17, Τηλ: 

2137500, Ρόχ: 2137537 

ΡΚΟΧΙΜΑ 

ΕλΒενιζέλου 31, Τηλ 

2136655, Ραχ: 2135352 

ΑΠΕΙΚΟΝΙΣΗ 

I. Φωκά 63, Τηλ 2135873, 

Ραχ: 2135874 

ΓΛΥΦΑΔΑ _ 

ΡΙΑΥ ΟΕΝΤΕΚ 

Μυστρά 114, Τηλ: 9603701 

ΓΟΥΔΙ _ 

ΒΑΒΥΙΟΝ £ΟΜΡϋ?ΕΚ5 

Νιχ ϊυλούρη 7-9,15773, Τηλ 
7489622-3, Ροχ: 7487083 

ΔΑΦΝΗ _ 

Α5ΜΑΟΟΜ ΗΕΙΙΑ5 

Ηπείρου 48, Τηλ 9255992-3, 
Ραχ: 9255992-3 


€ΟΜΡυΜΑ5ΤΕΚ 

Ιμβρου 17, Τηλ: 9768684 

ΟΑΤΑ&Υ5 

Εθν. Μακαρίου 5, Τηλ; 
9701610, Ραχ: 9756307 
1ΝΤΕΚΟΚΑΟΕ 
Ε8ν. Μακαρίου 29*31,17235, 
Τηλ 9710473, Ραχ: 9251261 

ΕΛΕΥΣΙΝΑ _ 

ςοΜΡυτΕΡ 

ΑΡΡΙΚΑΤΙΟΝ 

Ελ Βενιζέλου 4, Τηλ: 5541336, 
Ραχ: 5546078 

ΜΕΤΡΩ ΕΠΕ 

Χατζίδάκη & Πάγκαλου, Τηλ; 
5540870, Ραχ: 5540292 

ΕΙΑΡΧΕΙΑ _ 

Α.$, ΕΙΕ£ΤΚΟΝΚ$ 

Μπόταση 4, Τηλ: 3828000 

ΑΙΡΗΑ ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ 

Στουρνόρη 7, Τηλ: 3838795, 
Ραχ: 3838693 
ΟΟΜΡϋΡΙϋδ 
Στουρνόρη 21, Τηλ: 3845265 

€0ΜΡϋΤΕΚ ΒϋΡΡΟΚΤ 

Μπόταση 5, Τηλ: 3801076, 

Γαχ; 3302221 

0Ο5ΜΟΟΑΤΑ 

Στουρνόρη 27, Τηλ 3815921, 
Ραχ: 3815905 

ΓΡΑΜΜΗ ΟΟΜΡυΤΕΗ 

Στουρνόρη 9,10683, Τηλ 
3833357, Ραχ: 3843561 

ΟΑΤΑΡΟΙΝΤ 

Μπόταση δ Σολωμού, Τηλ: 
3303039 

ΙΝΕΟννΟΚΙΠ 

Μετσόβου 26, Τηλ: 8254726, 
Ραχ: 8254726 
ΙΝΓΟννΟΚΙΟ 
Ζαιμη 28,10683, Τηλ; 
8236141, Ραχ: 8236141 

150 ΤΕ€ΗΝΙ€Α 

Μπόταση 14, Τηλ: 3304570, 
Ραχ: 3304570 

ΜΙ€ΚΟΝΙ€5 

Μπενάκη 57 

Μ Κ ΚΟΡΟΙ 15 I 

Στουρνόρη 49, Τηλ: 3841188, 
Ραχ; 3841282 

ΜυΐΤΙΚΑΜΑ 

Στουρνόρη 33 & Τζωρτζ, Τηλ: 
3829106 

ΜΙΙΙΤΙΜΕΠΙΑ ΟΕΝΤΕΚ 

Σολωμού 34, Τηλ 3300330 
Ραχ; 3300331 
ΡΑ€ΟΙΑ$ΕΚ 
Μπόταση 2, Τηλ; 3815808, 

Ραχ; 3816302 

ΠΛΑΙΣΙΟ 00ΜΡΙΓΤΕΚ5 

Στουρνόρη 24, Τηλ: 3844001, 
Ραχ: 3831816 


ΚΑΜ 5ΗΟΡ ΕΠΕ 

Σουλτάνη 19,10682, Τηλ 
3843636, Ραχ: 3303111 
5.Η.5. ΕΠΙ 

Μπόταση 18 & Στουρνόρη, Τηλ: 
3304500, Ραχ: 3304505 

ΤΚΑΝΒΡϋΤΕΚ €ΟΜΡϋΤΕΚ 
5ΗΟΡ 

Στουρνόρη 17α, Τηλ: 3812302 

νΕΚΤΙΟΟ ΕΠΕ 

Μπόταση 6,10682, Τηλ; 
3824536, Ραχ: 3806801 
ΜΙΝΘ €ΟΜΡυΤΙΚ5 
Σολωμού 24, Τηλ 3844072, 
Ραχ: 3844072 

ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΥΛΙΚΑ 

Στουρνόρη 17α, Τηλ 
3816232, Ραχ: 3812064 

ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΙ ΑΙ 

Στουρνόρη 376,10682, Τηλ: 
3829629, Ραχ: 3817950 

ΝΕνΥΟΚΕΑΤΙΟΝ 

Στουρνόρη 27γ, 10682, Τηλ 
3304640-1, Ραχ: 3304618 

ΟΜΙΛΟΙ ΙΠΙΧ/ΧΕΩΝ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

Σολωμου 29, Τηλ 3304527-9, 
Ραχ: 3812064 

ΠΑΠΑΐαΤΗΡΙΟΥ ΑΑΣΙΑΟΕ 

Στουρνόρη 35 & Τζωρτζ, 

10682, Τηλ 3841826, Ραχ: 
3848254 

ΖΩΓΡΑΦΟΥ _ 

ΟΟΜΡυΤΕΚ ϋΝΕ 

Αμφιγενείας 3, Τηλ 7488875, 
Ραχ: 7488875 

ΡΙίΕ.64 

Ηρ. Πολυτε)(νείου 64, Τηλ 
7716850, Ραχ: 7716335 

50ΕΤΠΕ5ΙΘΝ €ΟΜΡυΠΚ$ 

Γ. Παπανδρεου 2, Τηλ 
7779451, Ραχ: 7779451 

ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ _ 

ςΐΝΤΚΑί (ΌΜΡυΤΕΚ 
5ΗΟΡ 

Πανταζή 2α, Τηλ 9765996, 
Ραχ: 9765315 

ΜΙ€ΚΟ£ΗΟΐα 

Πύργου 1, 16345, Τηλ: 
9941611, Ραχ: 9941611 

ΜΙ€ΚΟ€ΗΙΡ 8 

Πρωτόπαππα 59, Τηλ: 
9968008 

5ΜΜ 

Α Βουλιαγμένης 40 Τ, Τηλ 
9710512, Ραχ: 9705171 

ΗΡΑΚΛΕΙΟ _ 

ΙΝΕΙΝΙΤϋΜ 

Ιωτ. Πετρούλα 8, Τηλ; 
2776453, Ραχ: 2779137 

ΝΕΚΟΜ 

Πεύκων 96, Τηλ 2812933 


188 Ρ€ Μα5ΐ©Γ 



























ΙΛΙΣΙΑ _ 

ΚΙΜ ΠΑΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 

Μιχαλακοπούλου 38, Τηλ: 
7216318, Ραχ; 7212037 

ΚΑΛΛΙΘΕΑ _ 

ΒΑΙ.ΠΕΒ ΟΟΜΡυΤΕΒ 
$Υ5ΪΕΜ* 

Δοϊράνης 148 & Σκρα, 17673, 
Τηλ; 9578785, Ραχ: 9578785 
ΟΟΜΡϋΙΑΝΟ 
Ελ Βενιζέλου 140, Τηλ: 
9565284, Ραχ: 9565284 
ςΥΒΕΒΙΑΜΟ ΟΟΜΡυΤΕΚδ 
Σοπφούς 104 & Ματζαγρϊωτά- 
κη, 17676, Τηλ; 9531002, Ραχ: 
9531003 

ΡΒΟΧΙΜΑ 

Ανδρομάχης 132, Τηλ: 
9577778, Ραχ: 9579295 

5ΕΟΟΛ € Δ Ρ 

Δοϊράνης 70, Τηλ: 9578720, 
ίάχ: 9581215 

ΤΕΐΗΝΙΟΟΜ 

Ιφιγένειας 81,17672, Τηλ; 
9560317, Ράχ: 9560317 

ΙΠΕΑΙ $ΟΡΤ 

Αργυρουπόλεως 9, Τηλ: 
9579015, Ραχ: 9576454 

ΚΑΤΩ ΠΕΤΡΑΛΩΝΑ 

ΙΜΑΟΕ ΟΟΜΡυΤΕΚΒ 

Πανδώρου 1,11853, Τηλ; 
3410940-1, Ραχ; 3452386 

ΜΙΟΚΧΗΙΡ 10 

Χαυοστέρνας 24, Τηλ: 
3412800, 

ΚΕΡΑΤΙΙΝΙ _ 

ΑΜ ΟΟΜΡυΤΕΚ$ 

Παπανικολή32 ,Τηλ: 

4618252 

ΟΟΜΡΙΓΪΕΒΙΑΝΠ 

$Εβνΐ€Ε$ 

Αντ. Για νναύρη 9 & 

ΚισσάΒου 1, Τηλ: 4003878, 
Ραχ; 4003878 

ΚΗΦΙΣΙΑ _ 

ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ 

Κολοκοτρώνη 10, Τηλ.: 
6231854 

ΚΟΛΩΝΑΚΙ _ 

ΑΙΕΑ $ΟΕΤ 

Ηροδότου8, Τηλ: 7227205, 
Ραχ: 7222462 

ΚΟΛΩΝΟΣ _ 

Α.5. ΕΙΕ€ΤΒΟΝΙΟ$ 

Λένορμαν 166,10444, Τηλ: 
5253353, Ραχ: 5253353 

ΕΒΕΕ ΒΥΤΕ5 

Β. Ηπείρου 62, Τηλ; 5132673 
Ι5ΟΤΕ0ΗΝΚΑ 
Κ. Παλαιολόγου 63-65 


Τ&Κ 

Λένορμαν 145 & Τριηόλεως, 
Τηλ: 5251942, Ραχ: 5125600 


Ι/Ο $Υ$ΤΕΜ5-ΜΙ€&0$ΤΟΒΕ 

ΕλΒεντζέλου 24/Τηλ: 
9328433, Ραχ: 9328433 


ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΙ _ 

ΑΜ ΟΟΜΡϋΤΕΚ 

Ταξιαρχών 142, Τηλ.: 5398572, 
Ραχ: 5983717 

ΚΥΨΕΛΗ _ 

ΕΚ605Υ5ΪΕΜ5 

Καυκάσιου 28 & Αργοστολιού 
1, Τηλ: 8841541, Ραχ: 
8218108 

ΛΑΜΠΡΙΝΗ _ 

ΟΙΘΙΤΑΙ ΕΧΟΗΑΝΟΕ 

Συρακουσών 97, Τηλ: 
2182894, Ραχ: 2183639 

ΜΑΡΟΥΣΙ _ 

ΐΝΕΟΤκυδτ 

Γράμμου & Κηφισίας 73, 

15124, Τηλ: 8020663, Ραχ: 
8025132 

ΜΕΠΙΑΟΟΒΑ 

Κηφισίας 62, Τηλ; 6808590, 
Ραχ: 6808591 

ΔΙΟΔΟΣ 

Τηλ: 8050178, Ραχ: 8051341 

ΕΠΙΛΟΓΗ 

Β. Σοφίας 64,15124, Τηλ: 
8065575, Ραχ: 8062262 

ΜΕΛΙΣΣΙΑ _ 

ΜΙΟΙΚΑΜΑ 

Α Δημοκρατίας 36, Τηλ: 
8034850 

ΝΕΑ ΕΡΥΘΡΑΙΑ _ 

Α5ΤΒΑ ΕΙΕΠΒΟΝΚ5 

Τατοϊου 122, Τηλ: 6209375, 
Ραχ: 6205339 

ΝΕΑ ΙΩΝΙΑ 


ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ 

Βισντος 14, Τηλ; 9311313, 

Ραχ: 9311313 

5Υ5ΤΕΜ5 ΤΕΟΗΝΟΙΟΟΥ 

δισντος 16, Τηλ: 9311312, 

Ραχ; 9313221 

ΝΕΟΙ ΚΟΣΜΟΙ _ 

ΑνίΕΤΤΕ 

Καλλιρρόης 22ο, Τηλ: 
9221331, Ραχ: 9248231 

ΡΕΝΤΑΟΟΝ 

Λ. Συγγρού 5, Τηλ: 9223079, 
Ραχ; 9243172 

ΝΙΚΑΙΑ _ 

ΟΟΜΡυΤΕΚ ΑΙΕΑ 

Πλ Δαβάκη 5, Τηλ; 4951455, 
Ράχ: 4951455 

Μ.Β €ΟΜΡΙΠΕΚ$ 

ΓρεΒενών 72, Τηλ: 4921600, 
Ραχ: 4921600 

ΜΙ€ΚΟ€ΗΙΡ 7 

Π. Ράλλη 114, Τηλ: 4945520, 
Ραχ: 4945520 

ΝΙΚΑΙΑ €ΟΜΡυΤΕΚ5 

ΠΡάλλη 170, Τηλ; 4965511, 
Ραχ: 4951816 

ΟΕΕΚΕ ΟΑΤΑ 5ΕΒΥ10Ε 

Π Ράλλη 453, Τηλ; 4913411, 
Ραχ: 4251171 

ΚΑΟ Η ΑΒΟνΥΑΒΕ Δ 
50 ΡΤνΥΑΚΕ 

Π. Ράλλη 219, Τηλ: 4912088, 
Ράχ; 4928432 

5ΥΜΜΕΤΚΥ €ΟΜΡυΤΕΒ & 
50ΕΤνΥΑΒΕ 

Π. Ράλλη 329, Τηλ.: 4922813, 
Ραχ: 4922813 


ΑΥΙΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΟΕΝΤΕΒ 

Σείζάνη 2,14233, Τηλ: 

2717530, Ραχ; 2717530 
ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΑΙΕΑ 
Α Ηρακλείου 266, Τηλ; 
2717663, Ραχ: 2717663 

ΟΥΒΕΒΙΑΝΠ ΟΟΜΡϋίΕΒ 
& 30ΓΠ/ΥΑΒΕ 

Λυκούργου 46, Τηλ; 2719923- 
4, Ράχ: 2719924 

ΟΕΕΚΕ ΠΑΤΑ 5ΕΚΥΚΕ 

Σινώπης 61, Τηλ: 2757821, 

Ραχ: 2770209 
ΝΙΒΕ ΤΕΟΗΝΟΙΟΟΥ 
Κρήτης 68-70, Τηλ: 2796805, 
Ράχ: 2796805 

ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ _ 

ΠΑΤΑ ΕΙΕΏΚΟΝΚ5 

Ανδριανουπάλεως 25α, Τηλ: 
9370368 

ΟΑΜΕΒΙΙ5ΤΕΒ 1 

Ομήρου 41-43,17121, Τηλ: 
9310576 


ΠΑΓΚΡΑΤΙ _ 

ΟΡΤΙΟΝ 5Υ5ΤΕΜ £ 50ΡΤνΥΑΜ 

Φιλολάου 38, Τηλ.: 7521209, 
Ραχ; 7521209 

ΠΑΛΑΙΟ ΦΑΛΗΡΟ 

2 ΑΔΠ ΟΟΜΡϋΤΕΒ* 

Εσπέρου 25-27, Τηλ: 
9824376, Ραχ; 9824376 

οοΜΡυτΕκ αυκ 

Κονίτσης 14, Τηλ; 9429233, 

ΠΑΤΗΣΙΑ _ 

ΧΑΡΤΣΙΑΙ ΒΑΣΙΛΗΣ 

Επιδάμνου 25, Τηλ: 2280432, 
Ροχ: 2024368 

ΠΕΙΡΑΙΑΣ _ 

ζΟΜΡϋΤΕΚ ΑΙΕΑ 

Τσαμσδού 71, Τηλ: 4225207, 
Ράχ: 4225503 
ΠΑΤΑ ΕΙΚ5Τ 
Δεληγιώργη 120, Τηλ: 
4131356 


ΡΑΤΑΒΙΤ 

Βασ. Γεωργίου 13 & Δεληγιώρ¬ 
γη, Τηλ: 4226343 

ΙΝΤΕΒΟΒΑί ΟΟΜΡϋΤΙΝΘ 
5Υ5ΤΕΜ5 

Α Χατζηκυριάκου 15* 1 7, Τηλ: 
4283816, Ραχ: 4183816 

ΜΚΒΟΟΗΙΡ 

Σσ)(τούρη 92 & Αποστόλη 47, 
Τηλ: 4280146, Ραχ: 4280147 

ΜΚΚΟΡΟII5 II 

Μπουμπουλίνας 34, Τηλ: 
4297176,Ραχ: 4297167 

ΜΟίηΜΙΠΙΑννΟΚίΠ 

Αφεντούλη 10, Τηλ: 4182123, 
Ραχ: 4287157 

Ρ€ 50ΙΛΠΊ0Ν5 

Χαρ.Τρικούπη 15, Τηλ: 

4286181, Ραχ: 4286181 
ΡΕΝΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 

Τσαμαδού 67 & Υψηλάντου 
110, Τηλ: 4226526, Ραχ: 
4226528 

ΡΚΟΧΙΜΑ 

Αλκιβιαδου 163, Τηλ: 
4296672, Ραχ: 4296674 

5ΙΙΙΟΟΝ 5ΤΑΚ 

Φίλωνος 99, Τηλ; 4227290, 
Ραχ: 4227289 

5ΤΕΡ 

Ακτή Μουτσοπούλου 36, Τηλ: 
4184391, Ραχ: 4184391 

ΑΝΑΛΥΣΙΙ 

Ομ. Σκυλίτση 48, Τηλ: 

4114396, Ραχ: 4114312 

Ι,Β*5. 

Γρ + Λαμπρά κη 112-114, Τηλ; 
4177364, Ραχ: 4132231 

ΠΕΡΙΣΣΟΙ _ 

ΑΠΕΙΚΟΝΙΣΗ 

Αγ, Σικελιανού 21, Τηλ; 
2710854, 

ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ _ 

ΠΑΤΑ ΡΟΝΕΒ 

25ης Μαρτίου 36, Τηλ; 
5762867, Ραχ: 5762819 

ΕΙΚ ΗΕΙΧΑ5 

Βασ. Αλεξάνδρου 64, Τηλ: 
5717517, Ραχ; 5752986 
ΜΚΚΟ ΑΠΥΙΟΕ 
Αιμ, Βεόκη 23, Τηλ; 5745210, 
Ρ€-€ΕΝΤΕΚ ΕΠΙ 
Αιμ, Βεάκη 49,12134, Τηλ.: 
5746543, Ραχ; 5739371 
511 ΤΕ€Η 

Πελασγίας 96, Τηλ: 5743025, 
Ραχ: 5743807 

ΙΕΠΟΛΙΑ _ 

ΙΝΕΟΔΟΜΗ 

Δυρραχίου 23 & Πρωτομάχους, 
Τηλ: 5254188, Ραχ: 5253547 


ΧΑΛΑΝΔΡΙ _ 

ΟΙ-ΜΙΟΒΟ 

Κονίτσης 4, Τηλ: 6845457, 

Ραχ: 6833044 
Ρ Δ Ο ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

Κεφαλληνίας 72, Τηλ: 
6774250, Ραχ: 6719440 

ΤΟΡ ΟΟΜΡϋΤΕΚ 

Κολοκοτρώνη Δ Γκίνη 6, Τηλ: 
6858689, Ραχ: 6892545 

ΧΟΛΑΡΓΟΙ _ 

Β5Ι 

17ης Νοεμβρίου 126, Τηλ.: 
6511826 

€ΟΜΡυΤΙΚ5 5Υ5ΤΕΜ5 

Περικλεούς 56, Τηλ: 6548531, 
Ραχ: 6534039 

1ΝΕΟΙΑΒ 

Μεσογείων 320, Τηλ: 

6544693, Ραχ: 6516268 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


ΟΟΜΡυΤΕίΗ 

Κασαάνδρου 108, Τηλ: 031 - 
249386, Ραχ: 031-249386 

ΡΑΤΑΒΙΤ 

Τυρολόης 58, Τηλ.; 031 * 
948639, Ράχ: 031-918639 

ΠΑΤΑ5ΤΑΤΙΟΝ 

Καρακάση 14, Τηλ: 031 - 
310846 
ΠΑΤΑννΟΒΚδ 
€ΟΜΡϋΤΙΚ$ 

Αγ. Δημητρίου 1 29, Τηλ: 031 - 
248028 

ΕΥΒΕ5Ι5 

Εθν. Αντίστασης 15 - Σίνδος, 
Τηλ: 031796906 

ΟΑΜΙΟΟΝΝΕΟΊΟΝ 

Αλ Σβώλου 55, Τηλ: 031 * 
286991 

ΟίΟΒΑΙ 

Νεμέας 26, Τηλ: 031-32297 1, 
Ραχ: 031 -322970 

ΟΙΟΒΑΙ ΕΠΕ 

Αλ Παπαναοτασίου 108, Τηλ: 
031-323683, Ραχ: 031- 
323320 

Α* ΜΑΛΛΙΑΡΗΣ ΠΑΙΔΕΙΑ 

Αριστοτέλους 9, Τηλ: 031 - 
279079, Ραχ: 031-264856 

ΜΕΤΡΟΝ 

Ε&ν. Αμύνης 15, Τηλ: 031 - 
264608 

ΔΙΚΤΥΟ I 

Νεστ. Τύπα 21, Τηλ: 031 - 
422005, Ραχ: 031-422577 

ΔΙΚΤΥΟ II 

Πασαλί&ου 82, Τηλ: 031 * 
454547, Ραχ: 031-454665 

ΙΔΕΟΓΡΑΜΜΑ 

Ν, Φωκά 11, Τηλ; 031- 
224732, Ραχ: 031-287801 


Ρ€Μα5ΐβΓ 1Β9 
































ΚΑΝΤΕ ΠΙΟ... Κ ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΣΑΕ 

Συμπληρώστε τώρα τα τεύχη που σας λείπουν! 




ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

12 , 3 , 4 , 5 , 26 , 32 , 37 , 39 , 43 , 44 , 45 , 49 , 50 , 51 , 52 , 53 , 68,69 75 , 79, 80 


Συμπληρώστε το δελτίο με τα στοιχεία σας και στείλτε το μέσο ίαχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

Ρ€ ΜΑδΤΕΒ/Τμήμα κυκλοφορίας, Λεωφ. Ιυγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


Γα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ.. ΗΛΙΚΙΑ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.ΠΕΡΙΟΧΗ.Τ.Κ. ΖΖ.ΪΖ11 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ ....*.......ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΗΜΕΡ/ΜΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ.......^ΥΠΟΓΡΑΦΗ 

□ Απέστειλα ιαχυόρομικπ επιταγή Νο......Οθσ πληρώσω με αντικσιαβολή μόλις παραΗάβω ίο τεύχος 


ιίμη έκαστου ΤΕΥΧΟΥΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ "ΡΟ μαβτεβ" 1.500 &ρχ, επιθυμώ να μου αποσιείήειε ιο/α χεύχος/η με ια εξής στοιχεία; 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΣΤΟΣ 



























ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 




ΕΥΝΟΛΟ 5ρχ 
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“Επισκεφ9είτε“ τις σελίδες της 
Τηλεαγορός, επιλέξτε τα προϊόντα 
που σας ενδιαφέρουν και αποκτήστε 
τα γρήγορα και εύκολα! 


ΒΙΒΛΙΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
Ο ΒΙΒΛΙΑ ΜΛΝΑΟΕΜΕΝΤ 
Ο δΟΡΤννΑΠΕ 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 


3801487 





ΕΘΓ\ΙΟΚ 


ΜθΒΪΘΓΟθΓά 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΕΑΧ 


> ΤΙΤΛΟΙ ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 


9242219 , 9216 


Δ{ >Ρ(ΑΝ 


γ,ο α *Ρ° ΙΤ 0ΛΗ 


° υν °*"<ή ς °ι ρ ' ς 
, .«>» )4 00η ? 5 ό *« 


ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ 


ίο παραγγελία 


ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΤΕ ΟΝ-ϋΝΕ 




ίο 


ΗΜρ://}ΛηΛηνχοιηρυϋηΐ€.αΓ/ηιαΙΙ/αηυΐ3Ϊ5/ 




ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ 

ΚΑΡΤΕΣ 







·ΐι φν: ιλ ΜΜίτ» ΐ4ΐυ ϋκ^'ί^ι 
Λ*α 3ι Μυώνΐη κΐι ^ ■■■ ■-* 

μ.. ι.χ^ ^ ^ 


ΕΞ3 


ΗΤΜΙ στην 
ηράξη 

Ο πληρέστερος 
οδηγός με όλα 
όσα πρέπει να 
γνωρίζετε για να 
δημιουργήσετε 
καταπληκτικές 
Μβό σελίδες. 

Με απλές οδηγίες 
και άφθονα 
παραδείγματα. 



. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 

. ΜΙΚΡΟ ΑΗΙΚΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

_ 

ΓεΙΕΑΓΟΠΙ ΕΤΟη ΡΕΒβΟΚΑΙ 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 
ΜΑΗΚΕΤΙΜ6 

Σελίδες 104 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ 
ΑΓΟΜΕ 

Σελίδες 108 

ΕΠΙΤΥΧΗ* 

ΣΧΕΣΗΣ 

Σελίδες 96 


2.600 


2.600 


2.600 


ΙΕ ΜΑΚΚΕΤ1Μ6Κ ΠΕΡΙΟΔΟ 


ΚΡΙΣΗΣ 

Σελίδες 234 


2.600 



ΙΕ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΣΧΕΣΗΣ 

ΝΕΤΑ ΜΕΡΙΑ 3.800 

Σελίδες 222 


Π Λ 


ΤΙΜΗ 


2.800 


4.800 


Π ΟΔΗΓΟΙ 
(ΚΑΑνΤΠ 

. λεήίδε 


005 


ιΊΠΠΈΙ ΤΗΝ ΕΚΔΟΧΗ 12) 

εδιδες 750 


8.300 


Σεδίδες 282 

ΕμΕΜΜ^ΟΝΝΙΒΙ 4.800 

Σεδίδες 334 

, (ΗΗΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ νΐΗΕΜΠνδ 4.800 

Σελίδες 350 

ννΐΝΟΟ\ν5 

. «Μηηιικβ. 3.500 

Σελίδες 350 

, ΠΜΚτεηνίΜΜΚ 5.200 

Σελίδες 248 

Ν. ΤΑ*1ΝΟΟ*8« 

ΕΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 3.900 

Σελίδες 160 

04. ΗΠΝΜ*8ΝΤΡ.6. 3.500 

Σεδίδες 442 

Β5. #1Ν0Ο*$ 32 ΡΟΟΟΕΚ Τ0018 9.300 

Σεδίδες 1024 

Κ ΥΜΜνί 11IIΜΜ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 3.900 

Σεδίδες 198 

87. ΟΔΑΠΚΑ ΚΟΛΠΑ ΗΕ ΤΑ 

«ΙΝΟΟνβΚ 5.800 

Σελίδες 448 

, Η ΒΙΒΛΟΙ ΤΟΝ 00X00*3 95 8.800 

Σελίδες 736 


ΜΑΚΚΕΊΊΝ6 & Ρ.Κ 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: ΑΠΟ ΤΗ ΚΟΡΗ 
ΓΗΝ ΠΡΑΞΗ 4,300 

Σεδίδες 256 


Π Μ! 80818 ΙΕ ΗΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 3900 

Σεδίδες 192 

Γ3. Η8 003 62 - ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 4.800 

Σεδίδες 314 

ννοκϋ ΡΚΟ0Ε55ΟΚ5 

Δ1 Μ08080ΓΤ ΜβΟ 7 

ΓΟΗ νίΝΚΝβ $5 Ρ. Ο. 3.500 

Σεδίδες 400 


Δ1 ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ 8ΒΛΜ ΤΟΥ ¥ΟΜ? 

ΣελίΟες 462 

Δ3. ΤΟ ΠΕΤΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 

Α5. Β0Β7ΣΕΜ1Α 

Β 

:318 


6.800 


6.800 


ΗΕ το βη'Γ 

Σελίδες 216 


3.900 


3.500 


Α7. ΔΥΝΑΜΕΙ ΑΥΙΒΕΙΚΤ91Μ 97 
ΚΑΙΤΟνΟΒΟ 7 4.200 

Σελίδες 304 

ΑΑ «ΝΗΪ0 97 ΕΤΗΜ ϋΡΑΙΗ 6.200 

Σελίδες 528 

ΩΙΙΑΡΗΙ» & €ΑΟ 

£1 30 8ΤΙΙΕΗΟ ΜΑΧ 

ϊιτνοδβύβΐπι από ΟΙΗΪΟΗ 12.500 

Σελίδες 916 


Β 


ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

Ρ1 ΟίϋΓΟΙ ΠΑΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ 
ΤΗΣ ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ 

Σελίδες 104 


2.400 


ΨΙ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ 2.600 

Σελίδες 104 

Ρ1 μμλ™ 

ΑΕΥ0ΥΝΜ 2.600 

Σελίδες 96 

Ρ4 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗΣ 
ΚΕΡΔΟΥΣ 3.Ο0Ο 

Σελίδες 200 

Μ ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 

ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 4.800 

Σελίδες 302 _ 

Μ ΙΙΤΤΛϋΚ-Μ 4.800 

Σελ ίδες 342 

Ρ7. ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΙ 

ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΣ ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 
ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ 8.000 

Σελίδες 384 


Η Βίβλος τον 
Μιη4ονν5 95 

Ενα εξαιρετικό 
Βιβλίο , ακόμη και 
για τους απολύτως 
αρχάριους , 
αποκαλύπτει 
απλά και κατανοητά 
όλες τις πτυχές 
των \Λ/ίηάο\νε 95. 



Ο Μαγικός 
κόσμος τον 
ΜυΙίΐΐϊΜκΙία 

Μάθετε τα βασικά 
για τη διαχείριση 
αρχείων εικόνας 
και ήχου και 
δημιουργήστε 
δικές σας 
ίπαΙϋπιεάίΆ 
εφαρμογές. 


ΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 



7.900 

22 ΜΙΟΙΙΟΒΟΓΓ ΕΧ££197 

4.200 

ΕΙΟΜί.ΜΑΥλ 7 ΙΕ ΝίΛ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 4.600 

Σεδίδες 384 

Β. ΕΧΟΗ. 51) ΡΜ νΐΝΟΟνΟ ■ 

Σελίδες 580 

7.900 

Ε4. ΕΕΑΓΠΓΝΠΑΟΟΜΡΙΓΓΕβ 



ΚΒΑΡΗΙΓί 

ΐΐηπτηΐνυ 

Σελίδες 226 

5,200 

* ΒΚΙΤ™ 

4.800 

Ε5. ΰΟΜΕΟΙΜνί Β 

Σελίδες 624 

7900 


3.900 

£6. ΟΟβΕΙΒΡΑΨΙ 6.0 

ΣΙ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 344 

3.900 

ΟΑΤΑΒΑ5Ε5 

Η1 ΜΙΟΚΒΟΕΤ ΑΚΕ88 97 

Σεδίδες 276 

4.600 

Ε7. ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΕΙΚΟΝΑΣ 

ΜΕ ΤΟ Ρ80Τ08Η0Ρ 4 

Σεδίδες 356 



6.900 

ΗΪ 01ΙΡΡΗΙ52 

Σεδίδες 232 

3.500 

& ΑΠΤ00Α&1ΙΗ 

ΣΕΜ1Α?Βύι> : ; 

Σελίδες 264 

3.900 

Κ2 901 

Μίδες 226 

5200 


Η4 ΟΒΑ3ΕΕΟΒ 

1 ΚΑΥΣΕΙΣ 

Σελίδες 386 


£9. ΡΗΟτοβτνυη ζ 

Σεδίδες 226 

5.900 

6.200 

ΕΙΙΜΝΤΟΒΙΝΡΐ 

Σεδίδες 244 

5.200 

ΟΤΡ 

81 ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ 

Σεδίδες 216 

κ 9ΠΠ 

Ε1ΐ»8ΠΝ0ΙΒ4 

Σεδίδες 750 

9.300 



μ ΐϋΐΑΚ Υ00η$ για ινιιΐίΐηιικ 


ΗΙΤ8ΙΙ111ΙΟ»α»ΕΟΔβΝΙΜ 

Σελίδες 334 

3.900 

Μ· ϊ««η ηΐτίΕΜ I ΙΑ νίΙΚνίο 

ΚΑΙΜΑΟΗΤ03ΓΚ 

Σελίδες 288 

5.200 

Εϋ ΑΙΓΤΟεΑΟ 13 

Σεδίδες 448 

6.200 

« ΡΑ6ΕΜΑΚΪΒ 59 

Σεδίδες 300 

5.200 

Ε14. 80 ΓΙΙΗΟ ΜΑΧ ΕΞ «ΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 264 

4.200 

ΟΝ-ΙΙΝΕ ΚΑΙ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Η ιιπη ε οιιη 

5ΡΚΕΑ05ΗΕΕΤ5 


Σεδίδες 320 

<?.αυν 

21 ΜΙΕΗ08ΟΕΤ ΕΧ£ΕΙ ΠΛ 
*ΙΝΟΟΗΙ8 95·Ρ,β. 

Σεδίδες 248 

3.500 

Π νΟΜϋ νίΠΕνΕΒ 

ΠΠΚΤΟΒΥ 9.300 

Σεδίδες 520 


υ 5 I Ν Ε 5 5 


ΠΩΛΗΖΕΙΖ 

11 ΗΣΤΡΑΤΜΊΚΗ 

ΤΟΥ 0ΙΒΕ0Τ ΜΑΙΙ 

Σεδίδες 232 

3.300 

12. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 


ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΗΣ 

Σελίδες 102 

2.600 

ΣΙ ΕΠΠΎΧΗΜΕΗΕΙ ΠυΛΗΜΣ 

Σεδίδες 100 

2.500 

14. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 

Σεδίδες 102 

2.600 

Σ5. ΔΜΜΥΡΠΑ ΠΕΛΑΤΟΗ 

Σεδίδες 208 

3.800 

11 ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ ΠΕΛΑΤΟΝ 

Σεδίδες 120 

2.600 

Π. 180 ΜΥΣΤΙΚΑ ΠΑ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕ! 

ϋΟΛΗΣΕΙΣ 

Σελίδες 280 

3.800 


ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ 


11 ΚΤΕΧΗΗ 

ΤΟΥ ΑΝΤΑΠΜΙΐΜΟν 

Σελίδες 168 

3ν800 

Τϊ. ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΙ ΜΑΝΑΒΕΑ 

Σελίδες 338 

3.800 

ΤΙ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ Ρ803Ε0Τ 
ΜΑΝΑ6ΞΜΕΝΤ 

Σελίδες 112 

2.600 

Τ4 ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΝΤΙΜΕΤΏΠΙΣΗ 
Τ0Υ8ΤΡΒ8 

Σελίδες 112 

2.600 

ΤΕ ΕΠίΤΥΧΗΜΒΝΙ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΧΡΟΝΟΥ 

Σελίδες 108 

2.600 

ΤΙ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
ΚΙΝΚΤΡΟΝ 

Σελίδες 100 

2.600 
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^ογΜ ΥΥκΙβ 
\νβΒ ΟΐΓΜϊοιγ 

Τα καλύτερα 
3#€$ του κόσμου , 
ταξινομημένα 
κατά θέμα και 
σχολιασμένα. 

Για να μη χάνετε 
χρόνο ψάχνοντας... 
στα τυφλά. 



Διαφήμιση 
από τη θεορία 
στη πράξη 

Ενα πολύτιμο εργα¬ 
λείο γεμάτο μυστικά 
που θα κάνουν ελκυ- 
στικότερη κάθε πρό¬ 
τασή σας. Πολύτιμο 
όχι μόνο για τους 
νέους αλλά και για ... 
τους ειδικούς. 


«ΤΕΧΝΗ !αγ 
ΑΜΧΛΓύΜΖΜΰΥ 

1Ϊ€ Λγι*ΓΗ*γ ^ 



Η Τέχνη ταυ 

αντογωνισμ< 

Αντλώντας από 
την κινεζική "Τέχνη 
του Πολέμου*, 
παρέχει πολύτιμες 
συμβουλές για το 
πιαηαςθπΊοπΐ 
με στόχο όχι την 
απλή επιβίωση 
αλλά την επιτυχή 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 


II ΤΑ ΠΑΜΤΑ ΓΥΡΟ 

απο το υβεκΕτ 

Σελίδες 112 


14. ΝΕΤ80ΑΡΕ ΝΑΥΙβΑΤΟΗ 

Σελίδες 112 


3.Β00 

3.000 


15. ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ ΣΤΟΙΝΤΕΠΝΕΤ 9.300 

Μίδες 640 

16. ΙΝΤΕΡΝΕΤ Ρ. 0. 

Σελίδες 384 

3.500 

17. ΙΝΤΕΡΝΕΤ-ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 

Μίδες 340 

4100 

18. Η 0ΙΑΛ£ΚΤ0£ ΤΟΥ ΪΚΓΕ1ΙΚΤ 

Σελίδες 160 

3.500 

19. Η ΗΤΜί ΕϊΚΗ ΠΡΑΙΗ 6 800 

Συνοδεύεται από ΟΒ-βΟΜ 
Σελίδες 400 

(10. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ Τ0 ΙΝΤΪΒΝΕΤ 

Σελίδες 224 

3.600 

Ιϋ ννψ: ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 

ΕΡΓΑΛΕΙΟ 

Σελίδες 136 

3.800 

112 ΠΡΟΓΡΑΙΜΑΙΊηΈΙϊ ΗΤΗ1 

Σελίδες 152 

3.000 

113. ΕΜΜΟΑΙΟηΤί 

Μίδες 136 

3.800 

114, ΕΙΙΑΓΟΓΗ ΠΟΙΝΤΏΕΝΕΓ 

Σελίδες 120 

3100 

115. ννίνί ΒΠΟνΟΕΠΐ 

Μίδες 156 

3.000 

116. ΟΔΗΓΟΣ ΠΑ Κΐ 

Μίδες 122 

3.000 


117. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΟΚ 
ΜΕΕ0«Πΐην 3.000 

Μίδες 106 

ΙΙ&ΙΙΜΧΠΑΧΡΗΠτΐΤΟν 

ΙΝΤΐΒΝΕΤ 3.500 

Μίδε ς152 


119. ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ Γ0Υ ΡΤΡ 

Μίδες 112 

3.000 

120. ΓΜΟΡΙΠΕ ΤΗΝ ΑΥΑ 

Μίδες 120 

3.000 

Ι21ΜΟΟΕΜ8 ΑΠ0Τ0Α0ΣΤ00 

Μίδες 144 

3.000 

Γ22.ΗΓΤΗΗΕΤΕΧΡ10ΠΒΙ 

Μίδες 112 

3.000 

ΜυΐΤΙΜΕΜΑ 


ΚΙ Μ01Τ1ΜΕΙΗΑ ΣΤΗ ΣΤΙΓΜΗ 

Μίδες 396 

6.800 

Κ2 ΤΟ ΠΡΟΤΟΣΑΙ 

ΟΗ0Μ ΟΒίΥΕ 

Σελίδες 248 

5.900 

Κ3. ΠΓΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 

ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ 

Μίδες 176 

3.600 

Κ4. 0 ΗΑΠΚΟΣ Κ0ΙΜ0Σ ΤΜ 

ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ 5.200 

Συνοδεύεται από ΟΟ-ΒΟΜ 
Σελίδες 184 


ΔΙΚΤΥΑ 

Αί ΝΟνϊΙΙ ΗΕΤνΑΒΕ 12 4.600 

Μίδες 324 


Λ2 ΙΝΠΚΑΚΤ8 

Σελίδες 394 

5.000 

Α3. ΓΗΟΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ ΔΙΚΤΥΑ 
Μίδες 158 

3.000 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 

ΜΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ 

ΜΕ ΤΗ νΐ$ΙΐΑί ΒΑ310 

Συνοδεύεται από διακέτο 1.44ΜΒ 
Σελίδες 624 

7.000 

Η2 Ρϋ - ΕΠΙΛΥΣΗ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΟΣ 

Σελίδες 846 

8.300 

Μ2 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΙ 

ΜΕ ΤΗ νίΒΙΙΑΙ ΒΑ8Ι0 3 

Σελίδες 412 

6.200 

Μ4 0Ο0ΟΙΑΜ8ΙΒ5 

Σελίδες 512 

6.800 

Η6. ΑΝΑΛΥΣΗ ΚΑΙ ΣΧΕΑΙΑΙΝ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΜ 

Σελίδες 214 

5.200 

Μ6. ΡΟ ΤΕΧΝΙΚΕΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 

Σελίδες 360 

6.800 

Μ7. Η ΧΡΥΣΗ ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ 

ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗ 

Σελίδες 350 

5.800 

υΝίχ 

Η1ΙΜΧ 

Μίδες 808 

8.300 


ΔΙΑΦΟΡΑ 

01 ΝΒΠ08ϋίΤ0ΕΕΚΕ97 

Μίδες 408 


5.200 


02 ΜΚΒΟ30ΠΟΕΒΟΕΓΟΒ 
νΐΗΟθνθ96 

Σελίδες 312 

5.200 

01 ϊϋΜΒΒΠΟΠΠΗΒΕΤ 

Μίδες 364 

4.100 

04 ΑΝΠΠΡ09Η ΜΕΤΡΗΣΗ 

Μίδες 278 

3.600 

05. ΝΟβΤΟΝΙΓηυΤΜ 

Σελίδες 412 

3.500 

01 ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ ΤΟ Ρϋ ΣΑΣ 

Μίδες 530 

6.800 

07. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΟ ΥΤΠΕΟΤΈΧ 

Μίδες 182 

3.600 

01 ΓΜ1ΡΜ1ΑΝΕΤΑΗΙΑ0ΤΑΙΒ 

Μίδες 204 

4.000 

09. ΓΗΟΡΙΜΙΑ ΜΕΤΑΟΗΙΗΕ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 

Σελίδες 232 

3.600 

010. ΓΚ0Ρ1ΜΙΑ ΜΕ ΤΗ ΥΙΠΤυΑί 
ΚΑΙΠΥ 

Σελίδες 188 

3.600 


Ν2, ΒΪ04ΑΘΗΕΗ ΤΟΥ ΙΙΗΙΧ 

Μίδες 120 


2.800 


012. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 
ΤΟΥ ΜΑΟΚΤΟΟΗ 

Μίδες 433 


5.100 


Β 

υ 

$ 1 Ν 

Ε 

5 5 


Τ7. ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

Σελίδες 224 

3Ι00 

Τ13. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ 

Σελίδες 96 

2000 

Τ19. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 2.600 

Μίδες 112 

ΤΕ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΟΝ 

ΚΕΙΜΕΝΟΝ 

2600 

Τϋ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑϊΙΟΛΟΓΗΣΗ 
ΠΡΟΙΩΠΙΚΟΥ 2.000 

Σελίδες 88 

Τ20. ΜΑΝΑ6ΕΜΕΚΤ ΟΛΙΚΗΣ 
ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 

Σελίδες 288 

4800 

Σεδίδες 96 

Τ15.ΑΞΙΟΗΟΙΗΓΓΙΠΪ 
ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΕΑΙ 

Μίδες 216 

3.800 

121 ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΕΠΛίΤΕΑυΛΤΙίΐΤ 


ΤΙ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

ΕΙ™ 1 ΒΠΙίΜΗ 1 Ιηΐί. 

ΑΓΟΡΕΣ 

Μίδες 98 

2.600 

ΙΝΤΙΜΤΔ ιινιυιπικ 


Τ11 ΜΑΝΑβΕΓΐ ΠΑ ΠΡΟΤΉ 

ΦΟΡΑ 



Σελίδες 100 


2.000 

Τ22 ΚΡΑΤΗΣΤΕ ΠΡΑΚΤΙΚΑ ΚΑΙ 

Τ10. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 


ΥνΠΙ 

Μίδες 150 

ΣΗΜΕΙΩΣΕΙ! 

Σελίδες 136 

2600 

ΠΛΑΝΑ 

2000 

117. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 



Σελίδες 112 



Τ21 ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ ΗΓΣ1ΗΙ 2.600 

Τϋ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 


ΓΡΑΦΕΙΟΥ 

2.000 

Σελίδες 100 


ΕΥΗΕΜΤΕΏΗ 

2.000 

Σελίδες 100 


ΔΙΑΦΟΡΑ 

Υ1Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 
ΤΗΣΗΚΠ080ΓΤ 

Μίδες 424 


Σελίδες 102 


Τ12 ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ ΣΥΣΚΕΨΗ 


Τ12 ΡΒΜΕΟΤΜΕ 

Σελίδες 256 

3.800 

ΜΕ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 

Σελίδες 96 

2.600 

3.000 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


91 ΕΛΛΗΝΙΚΟΙ ΤΟΥΡΙΣΜΟΣ: 
ΜΥΘΟΙ 8 ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ 

Μίδες 212 


4300 


92. ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΗΥΓΠΚΙΠΊΚύΗ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΟΝ ΕΜΠΕΙΡΙΟΜ 

Μίδες 928 


9.000 


91 ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 


ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ 

3.80Ο 

Μίδες 358 




Η ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΠΑΡΟΔΙΑ 

Μίδες 360 






















































































5 Ο Ρ Τ νν Α Κ Ε 



Τώρα σε ένα μοναδικό Οϋ-ΠΟΜ 

που συνοδεύει το νέο τεύχος 

της σειράς Οϋ ΟΟΙΡ! 


Η μεγαλύτερη στιγμή 
της ιτειραϊκής αμάδας 
για πάντα στην καρδιά σας! 


Ολόκληρη η θρυλική πορεία 
του Ολυμπιακού στο 
Πανευρωπαϊκό Κύπελλο 
Βαδ^θΐ 1996-1997 
με ιστορικά και στατιστικά 
^ στοιχεία ως και την 
; * κατάκτηση του τίτλου. 

Αρθρα και περιγραφές με 
άφθονες φωτογραφίες 
από τους αγώνες. 


Αθλητισμός 

Εκπαίδευση 

Επιστήμη 


81 ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ Μ* 12.000 


Διατίθεται σε βισκέτα 3,5' 


82. Α8ΤΒ00ΗΑΒΤ 

Διατίθεται σε βισκέτα 3.5* 

12.000 

85. ΥΙ8ΙΙΑ100ΝΙΝ08 ΡΜ 


(»ίιι 3Δ16 95) Υ.4Λ 

Νέα, επαγγελματική έκδοση 

Διατίθεται σε 8 δισκέτες 3.5" 

39.700 

86. ΤΟΙΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 

51100 

87. 81ΙΡΕ» ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ Ιϊάρ* 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5' 

15.000 

88. 8Τ00Κ ΜΑΝΑ6ΕΝΕΝΤ ΙΙβΗΤ 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5* 

24,000 

89. 8ΤΟΟΚ ΗΑΝΑ6ΕΝΕΜΤ θυΡΕΙΙ 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5* 

49.000 

812. Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ ΤΟΝ ΑΜΜΟΝ 

Διατίθεται σε ϋϋ-ΗΟΜ 

9.000 

813. Η ΜΑΓΕΙΑ ΤΟΥ ΙΙΗΕΜΑ 

Διατίθεται σε ΕΟ-ΒΟΜ 

9,000 

814. ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΝΗΕ1Α 

Διατίθεται σε ΟΘ-ΒΟΜ 

9.000 

Μ «ώ ΟΛΥΜΠΙΑΚΟΣ ΠΟ ΘΡΟΝΟ ΤΗΙ ΕΥΡΟΠΗί 

2.000 

ηιηιιο Η ΚΑΤΑΧΤΗΣΗ ΤΟΥ ΑΡΗ 

3.000 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙΕ ΟΒΡΕΡ 


ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. 

ΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.... 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ:. 

Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:. 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:.. 


Συγγροίι 44,117 42 Αθήνα, με την ένδειξη: τηλεΑΓΟΡΑ 


ΟΝΟΜΑ:.ΗΛΙΚΙΑ* 

■ΠΟΛΗ:...Τ.Κ.:.ΤΗΛ.:. 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ:.ΗΜ/ΝΙΑ:. 

■Α.Φ.Μ.:.Λ.Ο.Υ.:. 


ΚΩΔ. 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΚΟΣΤΟΣ 






















ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ. . 

Παρακαλώ στείλτε μου με αντικαταβολή τα ανωτέρω είδη. Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη για παραγγελίες κάτω των ί5.000 δρχ. 

□ Χρεώστε την προσωπική μου κάρτα □ Χρεώστε την εταιρική κάρτα ΕυΠΟΟΑΗϋ □ ΜΑ5ΤΕΒ0ΑΡΘ □ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ ΥΙ3Α □ 

ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ I- I I I I- 1-1111- 11111 - II I I I ΗΜ. ΛΗΞΗΣ ι ι ι ι ι ΥΠΟΓΡΑΦΗ.. 

ΗΛΙΚΙΑ: Π ια άτομα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και από τον κηδεμόνα τους. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούνται με επιταγή προς την ΟΟΜΡυΡΒΕΒ 3 ΑΕ, η οποία θα συμπεριλαμβάνει και τα έξοδα αποστολής 2.000 δρχ. 



























































ΝΕΕΣ, 

^■^ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 




12.500 

. ΔΡΧ. 


δηκπο 

"Μ* 


7.900 

ΔΡΧ. 


Ο πητ ηρακτίΜος και πληρης οίηγ-π-ζ 
ιον ςοβιιοβΑνν 7 μί 
ι>*^««ι<μ; βι» 

100 ιικΛνις. 
ηοι ηοροΐκιγματί!, 
ί»Β «Ο 0ν«(τΐ 
ν»ΐή «μ(ρ*η( «τη 


ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΤΗΣ ΑΝΙΙΒΙ5: ΗΗρ://νννννν.οοιηρυΙϊηΚ.9·’/ηΐ3ΐΙ 


3ϋ 51υάΙο Μβχ 

ΠάννηςΝ. Διακο^ώνης 


ΜιοΓΟδΟίϊ Α00Ε88 97 

λωνυτανπνϋς Πεφάινς 

Ενας εύχρηστος οδηγός της Μίσσ$σΗ Αθ€θ 55 
'97 για τον αρχάριο και μέσο χρήστη. 
Γνωρίστε τα πσντα για τον τρόπο 
λειτουργίας της και δημιουργήστε γρήγορα 
και εύκολα τις δικές σας εφαρμογές 

• Σχεδιασμός Βάσεων Δεδομένων 

• Δημιουργία πινάκων, ερωτημάτων, 
φορμών, αναφορών, μακροεντολών 

• Σύνταξη εντολών της $01 

• ιδιότητες οοητΓΟίί φόρμας και αναφορών 

• Ενέργειες μακροεντολών 

• παραδείγματα και εφαρμογές 


Ενα κορυφαίο Βιβλίο για Μοάθ1Ιίη9 Γ 
Κθηόαιΐηα & ΑηίΠΉΐιοη, που παρέχει 
πλήθος πολύτιμων σψβουλών για να 
κάνετε τη δουλειά σας πιο αποτελε¬ 
σματική. 

• Ολες οι νέες πανίσχυρες δυνατότη¬ 
τες του 30 Βτυάίο μ^χ, 

• Μάθετε τα πάντα για τα μοντέλα, την 
κίνηση και τους φωτισμούς, 

• Μέες στρατηγικές για καλύτερα 
αποτελέσματα, 

• Καλύπτει πλήρως τις δυνατότητες 
της έκδοσης 1 . 2 . 


Περιλαμβάνει ΟΟ-ΚΟΜ με πολύτιμα 
βοηθήματα , 


ΛΟΗΟ 97 
στην πρώξη 

Γκίκας 


Ενας εξαιρετικός οδηγός 
χρήαης που περιγράφει με 
λεπτομέρειες όλες τις 
δυνατότητες του 
καινούριου ννοΓά, 

• Μορφοποίηση κειμένου 

• Στιλ, πλαίσια, πίνακες 

• Γραφικά, μακροεντολές, 
εκτυπώσεις 

• Ολοι οι αυτοματισμοί 
«Δημιουργία σελίδων 
ΗΤΜΙ 


• Βοηθητικά εργαλεία 


Μάθετε το», 

ΟΟΒΕΙΟΗΑΜ 7 
...σε μια εβδομάδα! 

Γιάννης Ν. Λισκο^τΐΗ'νης 

Γνωρίστε μέσα σε μία βδομάδα όλα 
όσα χρειάζεστε για την καλύτερη 
δυνατή χρήση του ΟΟΒΕΙ_οι?α\Λ/ 7. 
Ακόμα και οι αρχάριοι είναι σε θέση να 
δημιουργούν πολύπλοκα πρωτογενή 
σχέδια ή να επεξεργάζονται ψηφιακές 
εικόνες με τη βοήθεια του πανίσχυρου 
αυτού οχεδιαστικού εργαλείου. 


οοηειοβα^ 

Γιάννης Ν, Διακογιάχ^νΏς 


Μία αναλυτική προσέγγιση των πανίσχυρων 
χαρακτηριστικών του εοΡΕίΟΡΑνν 7, 
με περισσότερες απο 500 εικόνες 
και παραδείγματα, 
περιλαμβάνει: 
• Νέες δυνατότητες σχεδιασμού 
• Επαγγελματικό διαχωρισμό χρωμάτων 
• Επεξεργασία κειμένου 
• Επαγγελματικά Τ6ΠΊρΐ3ίο5 με 5 ΐγίβ 5 
• Δημιουργία κινούμενων σχεδίων 
* Λοξοτομές σε εξωθούμενα αντικείμενα 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ, Σουλτάνα 15, Εξάρχεια, τηλ.: 3801761, 3841095, ί&χ: 9242219, 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, Αριοτοτέλους 7, τπλ,: 284864, 287610, ί&χ: 282663- 









ΑΘΗΝΑ 

Βουλιαγμένης 534, 
Άλιμος 

τηλ,; (01) 9966660 


Στουρνάρη 33 
& Τζωρτζ, Μουσείο 
τηλ.:{01) 3829106 


Από 22 Σεπτεμβρίου 

Λεωφ, Δημοκρατίας 36, 
Μελίσσια τηλ-(01)8034850 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

Τοιμισκή 109, 
τηλ: (031) 256858 


ΣΥΝΤΟΜΑ 
ΣΤΟ ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 

ΚΑΙ ΑΚΟΜΑ ΠΙΟ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ 
ΜΕ ΝΕΑ ΚΑΤΑΣΤΉΜΑΤΑ! 


Δεν χρειάζεται να ξέρετε 
που παίζουν τα καλύτερα 
πάρτυ, για να συναντήσετε 
τις πιο θανατηφόρες γυναίκες 


Μ 2 


Το μόνο που 
χρειάζεται 
να ξέρετε είναι 
τα ΜυΙΙίταπια 

Γιατί τα ΜυΙΐίΓ3ΓΠ3 είναι όλος 
ο κόσμος των Οϋ-ΚΟΜ ηοπτεε. 
με: 

* τη μεγαλύτερη συλλογή 
παιχνιδιών 

* όλα ία άίΐ αμέαως μόλις 
κυκλοφορηθούν 

* αποκλειστικότητες 

* τις καλύτερες τιμές 

Και βέβαια όλα τα οοιπρυίβΓ και 
περιφερειακά που χρειάζεστε 
στους πιο άνετους χώρους, με 
την πιο φιλική εξυπηρέτηση και 
την τεχνογνωσία των ΜυΙΙίΓ3πΐ3 


Είτε ξέρεις είτε όχι, έλα και εσύ στα 


Ρ Α Κ Κ 













